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Âîçìîæíî äëÿ ìíîãèõ îñåíü �
ýòî ëèøü çàâåðøåíèå ëåò-
íåãî îòäûõà, âñåãî ñâåòëîãî
è òåïëîãî, ÷òî ñ íèì ñâÿçà-
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îñåíü îçíà÷àåò ñîâñåì äðó-
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íàáèðàëèñü ñèë, ëåíèâî
ïðîãëÿäûâàëè ðåäêèå ñòîÿ-
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íîãî ïîõóäåëà, ÷òîáû ñîîò-
âåòñòâîâàòü ïëÿæíîìó ñå-
çîíó. Íî ñ ïðèõîäîì îñåíè
âñå ðåçêî ìåíÿåòñÿ: îäèí
òîëüêî ñïèñîê ñåíòÿáðüñêèõ
ðåëèçîâ ÷åãî ñòîèò. Ëåòó,
êîíå÷íî, ìîæíî ñêàçàòü
«ñïàñèáî» çà Doom 3,
Onimusha 3 è «Â òûëó âðà-
ãà», à âîò, ÷òî æäåò íàñ âïå-
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Metroid 2, Getaway 2, Prince
of Persia 2 è äðóãèå ñèêâåëû
çàñëóæåííûõ ïðåäêîâ. Íàï-
ðèìåð, íà íàøåé ñëåäóþ-
ùåé îáëîæêå � îäíà èç ñà-
ìûõ çàõâàòûâàþùèõ ãîíîê,
Burnout 3. Íî äàæå âûõîä
ìíîãî÷èñëåííûõ èãð � ýòî
íå ãëàâíîå ñîáûòèå çîëîòîé
ïîðû. Â ñàìîì íà÷àëå ñåí-
òÿáðÿ ïðîéäåò ñðàçó òðè èã-
ðîâûõ âûñòàâêè â Ëîíäîíå:
ãîòîâÿùàÿñÿ îòäàòü êîíöû
ECTS, íîâîèñïå÷åííàÿ è
âåñüìà ïåðñïåêòèâíàÿ
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ôåññèîíàëüíàÿ European
Games Network. À çàâåðøèò
ñåíòÿáðüñêèå «ïðàçäíèêè»
âåëèêàÿ Tokyo Game Show.
Òàê ÷òî íå ñòîèò ïåðåæèâàòü
î ïðîøåäøåì ëåòå, âïåðå-
äè íåâåðîÿòíî áóðíàÿ
îñåíü, ïîêîé íàì òîëüêî
ñíèòñÿ...
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íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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Blinx 2: Master 
of Time & Space 67
Colin McRae 
Rally 2005 44
Doom III 78
Far Cry Instincts 66
Juiced 36
Midway 63
Playboy: Mansion 62
Psi-Ops: The Mindgate
Conspiracy 16
Second Sight 52
Silent Hill 4: The Room 84
Timesplitters: 
Future Perfect 56
Tom Clancy�s 
Ghost Recon 2 60
Tony Hawk�s 
Underground 2 58

GBA
Around the World 
in 80 Days 109
Astro Boy: 
Omega Factor 88
Dragon Tales: 
Dragon Adventures 108
Kirby & The Amazing
Mirror 98
Mario Golf: 
Advance Tour  89
Mario vs Donkey Kong102
Tron 2.0: Killer App 66

N-Gage
Spider-Man 2 108

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÕÈÒ
ÏÎÆÀËÓÉ, ÈÄÅÀËÜÍÀß ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÀß ÈÃÐÀ ÏÎ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ «ÁÎÅÂÎÃÎ
ÌÎËÎÒÀ». WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR � ÍÎÂÀß ÐÅÂÎËÞÖÈÎÍÍÀß
RTS ÎÒ ÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ HOMEWORLD!  /30

PSI-OPS: THE MINDGATE
CONSPIRACY

SYPHON FILTER: 
OMEGA STRAIN

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Íèê Ñêðàåð è åãî áîåâàÿ ïîäðóãà
èç Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy.

ÏÎÑÒÅÐÛ:

ÁÎÍÓÑ-ÏÎÑÒÅÐÛ:

JUICED

WARHAMMER 40.000:
DAWN OF WAR
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SONY ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ î òîì, ÷òî ê
êîíöó 2004 ãîäà â Þæíîé Êîðåå áó-
äåò ïðîäàíî îêîëî 1 ìëí. PlayStation
2 (÷èñëåííîñòü íàñåëåíèÿ ñòðàíû
ñîñòàâëÿåò 47 ìëí. ÷åëîâåê). Öèôðà
íå êàæåòñÿ î÷åíü áîëüøîé, åñëè
ó÷åñòü, ÷òî ïðèñòàâêà ïðîäàåòñÿ
òàì ñ äåêàáðÿ 2001 ãîäà. Îäíàêî íå
áóäåì çàáûâàòü, ÷òî äî íåäàâíèõ
ïîð â ýòîé ñòðàíå èãðàëè èñêëþ÷è-
òåëüíî íà ÐÑ. 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ èç Starbreeze
Studios, âûïóñòèâøèå íàøóìåâøèé
õèò The Chronicles of Riddick: Escape
from Butcher Bay, ïîäïèñàëè äîãîâîð
ñ íå íàçâàííûì ïîêà àìåðèêàíñêèì
èçäàòåëåì î ñîçäàíèè íîâîãî ïðîåê-
òà äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ. Óæå ñåé÷àñ èçâåñòíî, ÷òî
áþäæåò èãðû áóäåò áîëüøå, ÷åì ó
The Chronicles of Riddick. 

MIDWAY ÎÎÁÚßÂÈËÀ î ðàáîòå
íàä ñåäüìîé ÷àñòüþ Mortal Kombat,
êîòîðàÿ âûéäåò íà PlayStation 3, Xbox
Next è íåêîåé ïîðòàòèâíîé ïëàòôîð-
ìå. Square Enix ïðîâîäèò îïðîñ ñðå-
äè ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ. Èçäàòåëÿ èí-
òåðåñóåò, êàêèå èç õèòîâ ïðîøëûõ
ëåò èãðîêè õîòåëè áû óâèäåòü íà
Nintendo DS. Â ñïèñêå íà êàðòî÷êå îï-
ðîñà çíà÷àòñÿ Final Fantasy 3, 4, 5, 6,
ñåðèàëû SaGa, Front Mission, Chrono
Trigger è Legend of Mana. 

ÒÎÁÈ ÃÃÀÐÄ ((TOBY GGARD),
îäèí èç «îòöîâ» Tomb Raider, â ñâîå
âðåìÿ ïîêèíóâøèé Core Design, ïðè-
ìåò ó÷àñòèå â ðàçðàáîòêå íîâîé
÷àñòè ñåðèàëà â ñîñòàâå êîìàíäû
Crystal Dynamics. 

ELECTRONIC AARTS ÑÑ×ÈÒÀ-
ÅÒ, ÷òî áëèæå ê Ðîæäåñòâó ïðîèç-
âîäèòåëè êîíñîëåé ìîãóò ñíèçèòü öå-
íó íà ïðèñòàâêè â Åâðîïå. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

CHAMPIONSHIP MMANAGER 55
ïîÿâèòñÿ íà PlayStation 2 è Xbox â
íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà, âñêîðå
ïîñëå âûõîäà ÐÑ-âåðñèè. 

CAPCOM ÏÏÎÄÒÂÅÐÄÈËÀ ,
÷òî Resident Evil 4, ðàçðàáàòûâà-
åìûé ýêñêëþçèâíî äëÿ
GameCube, íå ïîñòóïèò â ïðîäà-
æó â ýòîì ãîäó. Íîâàÿ îôèöèàëü-
íàÿ äàòà âûõîäà èãðû � 11 ÿíâàðÿ
2005 ãîäà. 

UBISOFT ÎÎÁÚßÂÈËÀ ÎÎ
ÒÎÌ, ÷òî ïîñòàâèëà â ìàãàçèíû ïî
âñåìó ìèðó 2.7 ìëí. êîïèé Tom
Clancy�s Splinter Cell: Pandora
Tomorrow. 
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× èñòàÿ ïðèáûëü Nintendo çà
ïåðâûé êâàðòàë òåêóùåãî

ôèíàíñîâîãî ãîäà ñîñòàâèëà
$205 ìëí., ÷òî ïî÷òè âäâîå ïðå-
âûøàåò ïðîøëîãîäíèé ïîêàçà-
òåëü çà àíàëîãè÷íûé ïåðèîä. Çà
òðè ìåñÿöà Nintendo ïîñòàâèëà â
ìàãàçèíû 650 òûñ. GameCube è
2.3 ìëí. GBA. Äîõîä îò ïðîäàæè
«æåëåçà» ñíèçèëñÿ íà 13%, çàòî
èãðû ïðîäàâàëèñü çíà÷èòåëüíî
ëó÷øå. Âñåãî îò êîìïàíèè ïîñòó-
ïèëî â ïðîäàæó 7.4 ìëí. êîðîáîê
(â ïðîøëîì ãîäó � 6.2 ìëí.).

Nintendo òàêæå óäàëîñü óìåíü-
øèòü çàòðàòû íà ïðîèçâîäñòâî
êîíñîëåé. Çà ïîñëåäíèé ãîä îíè
ñíèçèëèñü íà 21%. À áëàãîäàðÿ
ñíèæåíèþ êóðñà éåíû, àêòèâû
êîìïàíèè, âûðàæåííûå â äîëëà-
ðàõ è åâðî, ñòàëè îòíîñèòåëüíî
äîðîæå. Âñå ýòî, à òàêæå ñêîðûé
çàïóñê Nintendo DS, äàåò êîìïà-
íèè ïîâîä äëÿ îïòèìèñòè÷íûõ
ïðîãíîçîâ. Nintendo ñ÷èòàåò, ÷òî
ñóììàðíàÿ ïðèáûëü çà âñå ÷åòû-
ðå êâàðòàëà áóäåò âäâîå âûøå,
÷åì â ïðîøëîì ãîäó. 

NINTENDO: ÕÎÐÎØÈÉ 
ÑÒÀÐÒ Â ÍÎÂÎÌ ÃÎÄÓ

Epic Games ïîäïèñàëà ñîãëàøåíèå ñ Midway, ñîãëàñíî êîòîðîìó ïîñëåäíÿÿ ïîëó÷àåò ïðàâî íà èçäàíèå
òðåõ èãð ïî ëèöåíçèè Unreal. Ïåðâîé èç íèõ ñòàíåò Unreal Championshi p 2 äëÿ Xbox. Íàïîìíèì, äî ýòîãî

ìîìåíòà èçäàòåëåì èãð èç ñåðèàëà Unreal áûëà Atari. Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè çàâåðÿþò, ÷òî ðåøåíèå ïðåê-
ðàòèòü èõ ñîòðóäíè÷åñòâî ñ Epic Games áûëî âçàèìíûì, îäíàêî íà ýòîò ñ÷åò åñòü íåêîòîðûå ñîìíåíèÿ, òàê
êàê Atari î÷åíü ìíîãîå òåðÿåò îò òîãî, ÷òî ïàðòíåðîì Epic Games òåïåðü áóäåò Midway. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî íà
âûáîð ñîòðóäíèêàìè Epic Games íîâîãî èçäàòåëÿ ïîâëèÿë òîò ôàêò, ÷òî Midway ñ íåäàâíèõ ïîð ôàêòè÷åñêè
ïðèíàäëåæèò ãëàâå Viacom Ñàìíåðó Ðåäñòîóíó 

EPIC ÓÕÎÄÈÒ ÎÒ ATARI Ê MIDWAY

«Í îâûé Xbox íå ïîÿâèòñÿ â ñëåäóþùåì ãî-
äó», � çàÿâèë ïðåäñòàâèòåëü Microsoft

Ñòèâ Áîëëìåð (Steve Ballmer) íà ïðîâîäèìîì
êîìïàíèåé ñîáðàíèè ôèíàíñîâûõ àíàëèòèêîâ.
Õîòÿ ýòî çàÿâëåíèå è íîñèò ñòàòóñ îôèöèàëü-
íîãî, ÿñíîñòè îíî íå ïðèáàâèëî, à ëèøü ïîðî-
äèëî íîâûå ñëóõè. Âîïðîñ â òîì, êàê èìåííî ïî-
íèìàòü ñëîâà Áîëëìåðà. Ñîâñåì íå ôàêò, ÷òî

îí ãîâîðèë î êàëåíäàðíîì ãîäå. Ó÷èòûâàÿ, êî-
ìó áûëè àäðåñîâàíû åãî ñëîâà, ìîæíî ïðåäïî-
ëîæèòü, ÷òî ðå÷ü øëà ñêîðåå î ãîäå ôèíàíñî-
âîì, êîòîðûé äëÿ Microsoft çàêàí÷èâàåòñÿ â
ìàðòå 2005 ãîäà. Âîçìîæíî òàêæå, ÷òî Áîë-
ëìåð èìåë â âèäó, ÷òî Xbox Next íå ïîÿâèòñÿ â
òå÷åíèå áëèæàéøèõ 12 ìåñÿöåâ (åãî âûñòóïëå-
íèå ñîñòîÿëîñü â èþëå). È â òîì, è â äðóãîì ñëó-

÷àå ìû èìååì ïîëíîå ïðàâî ïî-ïðåæíåìó ñ÷è-
òàòü, ÷òî êîíñîëü ïîñòóïèò â ïðîäàæó â êîíöå
êàëåíäàðíîãî 2005 ãîäà. Ýòî ïîäòâåðæäàþò è
ïðåäñòàâèòåëè íåêîòîðûõ êðóïíûõ èçäà-
òåëüñòâ, êîòîðûå çàÿâèëè, ÷òî íå ïîëó÷àëè íè-
êàêîé íîâîé èíôîðìàöèè îò Microsoft è ïî-
ïðåæíåìó ãîòîâÿò ëàí÷-òàéòëû ê ðåëèçó â êîí-
öå ñëåäóþùåãî ãîäà.  

XBOX NEXT ÍÅ ÂÛÉÄÅÒ Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÃÎÄÓ?

Sony îôèöèàëüíî îáúÿâèëà î òîì, ÷òî èãðû äëÿ
PlayStation 3 áóäóò âûïóñêàòüñÿ íà äèñêàõ Blu-

Ray. Äëÿ êîíå÷íûõ ïîòðåáèòåëåé ãëàâíîå èõ ïðåèìó-
ùåñòâî � áîëüøàÿ åìêîñòü. Ñòàíäàðòíûé îäíîñëîé-
íûé Blu-Ray äèñê âìåùàåò 27 Ãáàéò äàííûõ (õîòÿ
Sony ñîáèðàåòñÿ èñïîëüçîâàòü äèñêè åìêîñòüþ 23
Ãáàéò). Ïîêà, ïðàâäà, ñëîæíî ïðåäñòàâèòü, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè áóäóò äåëàòü íàñòîëüêî áîëüøèå èãðû.
Ìîæíî ïî ïàëüöàì ïåðåñ÷èòàòü ïðîåêòû, êîòîðûì

ñòàíäàðòíûõ 4.7 Ãáàéò íà îäíîñëîéíîì DVD îêàçà-
ëîñü íåäîñòàòî÷íî. Íî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî èìåííî ñ
ïîÿâëåíèåì íîâîé òåõíîëîãèè êîìïàíèè íà÷íóò ñîç-
äàâàòü èãðû ÷óòü èíà÷å.
PlayStation 3 ñìîæåò ÷èòàòü è îáû÷íûå DVD. Òî åñòü
èãðû äëÿ PS2 è ôèëüìû â DVD-ôîðìàòå íà íåé çàïóñ-
êàòüñÿ áóäóò. Îäíàêî Sony íàäååòñÿ, ÷òî åé óäàñòñÿ
ïîäòîëêíóòü êèíîèíäóñòðèþ ê ïåðåõîäó íà ñòàíäàðò
Blu-Ray. 

PS3 ÁÓÄÅÒ ×ÈÒÀÒÜ ÄÈÑÊÈ BLU-RAY
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È çâåñòíûé òðýøìåéêåð Óâå
Áîëë çàïîëó÷èë íà ãëàâíóþ

ðîëü â êèíîàäàïòàöèè BloodRayne
íå êîãî èíîãî, êàê Êðèñòàííó Ëî-
êåí, èçâåñòíóþ ïî ðîëè T-X â áëîê-
áàñòåðå Terminator 3: Rise of the
Machines. Ðîëü ìîãóùåñòâåííîãî
âàìïèðà Êàãàíà, à ïî ñîâìåñòè-
òåëüñòâó � ïàïàøè ãëàâíîé ãåðîèíè
ñûãðàåò îáëàäàòåëü «Îñêàðà» Áåí
Êèíãñëè. Òàêæå ðàññìàòðèâàåòñÿ
ó÷àñòèå àêòðèñû Ìèøåëü Ðîäðèãåñ,
èçâåñòíîé ïî Resident Evil. Íàä ñþ-
æåòîì óæå òðóäèòñÿ Ãèíåâðà Òåð-
íåð, àâòîð ñöåíàðèÿ American
Psycho. Òàêèì îáðàçîì, åñëè õó-
äîæíèê ïî êîñòþìàì ñîõðàíèò îðè-
ãèíàëüíûå íàðÿäû êîìïüþòåðíîé
BloodRayne, ìîæíî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî íà ýòîò ðàç ãåðð Áîëë ñäåëàåò-
òàêè èíòåðåñíûé ôèëüì. Îäíàêî
åãî ïðåäûäóùàÿ ðàáîòà ïî ìîòè-
âàì èãðû, The House of the Dead, áû-
ëà óæ î÷åíü ïëîõà. 

ÂÀÌÏÈÐØÀ-
ÒÅÐÌÈÍÀÒÐÈÊÑ

Ï î èòîãàì ïåðâîãî êâàðòàëà ôèíàíñîâîãî ãîäà, äîõîä è ïðèáûëü
Atari çíà÷èòåëüíî ñíèçèëèñü è ñîñòàâèëè $110.3 ìëí. è $12.1 ìëí.

ñîîòâåòñòâåííî. Â ïðîøëîì ãîäó àíàëîãè÷íûå ïîêàçàòåëè ðàâíÿëèñü
$151.4 ìëí. è $23.8 ìëí. Îäíàêî Atari íàäååòñÿ, ÷òî ñèòóàöèÿ âûïðà-
âèòñÿ âî âòîðîì êâàðòàëå, òàê êàê â íåì áóäóò ó÷èòûâàòüñÿ ïðîäàæè
äîâîëüíî óñïåøíûõ TransFormers, Duel Masters: Sempai Legends,
Shadow Ops: Red Mercury è, êîíå÷íî æå, Driv3r. Ïðåäñòàâèòåëè êîìïà-
íèè ñîîáùèëè, ÷òî ê íàñòîÿùåìó ìîìåíòó ïðîäàíî îêîëî ïîëîâèíû
ïîñòàâëåííûõ â ìàãàçèíû êîïèé Driv3r (íà ìîìåíò âûõîäà èãðû Atari
îòãðóçèëà íà ñêëàäû 2.5 ìëí. êîðîáîê). 

ATARI ÂÑÅ ÅÙÅ 
ÍÀÄÅÅÒÑß ÍÀ DRIV3R

Driv3r. TransFormers Armada: Prelude to Energon.

Shadow Ops: Red Mercury. Duel Masters: Sempai Legends.
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Ã ëàâà Microsoft, Áèëë Ãåéòñ (Bill Gates), â èíòåðâüþ íåìåöêîìó æóð-
íàëó WirtschaftsWoche çàÿâèë î ñâîåé ãîòîâíîñòè êóïèòü Nintendo,

åñëè Õèðîñè ßìàóòè (Hiroshi Yamauchi), äî ñèõ ïîð ÿâëÿþùèéñÿ êðóï-
íåéøèì àêöèîíåðîì êîìïàíèè, çàõî÷åò ïðîäàòü ñâîé ïàêåò àêöèé.
Ðàçóìååòñÿ, ýòî íå çíà÷èò, ÷òî Microsoft âåäåò ïåðåãîâîðû î ïîãëî-
ùåíèè. È ïîêà ñëîâà Ãåéòñà íóæíî ðàññìàòðèâàòü ëèøü êàê äåêëà-
ðàöèþ î íàìåðåíèÿõ (Microsoft óæå íå â ïåðâûé ðàç ãîâîðèò î æåëà-
íèè êóïèòü Nintendo). Õîòÿ ñåé÷àñ äåëà ó Nintendo èäóò è íå áëåñòÿ-
ùå, âñå-òàêè êîìïàíèÿ îñòàåòñÿ ïðèáûëüíîé è ñìåíà ñîáñòâåííèêà
åé âðÿä ëè òðåáóåòñÿ. Íî ãëàâíàÿ ïðè÷èíà, äåëàþùàÿ ïîãëîùåíèå
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíûì äàæå â áóäóùåì, � îñîáåííîñòè ÿïîíñêîãî
ìåíòàëèòåòà. Ìû óæå íå ðàç âèäåëè, êàê áûâøèå êîíêóðåíòû îáúåäè-
íÿëèñü, ÷òîáû óêðåïèòü ïîçèöèè íà ðûíêå (äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü
Square Enix è Sega Sammy Holdings), îäíàêî âñåãäà ðå÷ü øëà î ñëè-
ÿíèè äâóõ ÿïîíñêèõ êîìïàíèé. Â ßïîíèè ÷ðåçâû÷àéíî ðåäêè ñëó÷àè,
êîãäà êðóïíåéøèì àêöèîíåðîì ñòàíîâèòñÿ èíîñòðàííûé (òåì áîëåå,
çàïàäíûé) èíâåñòîð. Õîòÿ Microsoft èçâåñòíà ñâîèì óìåíèåì ëîìàòü
ñòåðåîòèïû. 

Ê îìïàíèÿ Majesco âûïóñòèò â ñëåäóþùåì
ãîäó êâåñò Psychonauts, ðàçðàáàòûâàþ-

ùèéñÿ ñòóäèåé Double Fine. Ñòóäèþ âîçãëàâ-
ëÿåò êóëüòîâûé ïåðñîíàæ ïî èìåíè Òèì Øà-
ôåð, îòâåòñòâåííûé çà ãåíèàëüíûå Full
Throttle è Grim Fandango. Ïî ïîâîäó ñîòðóäíè-
÷åñòâà ñ Majesco Òèì çàÿâèë áóêâàëüíî ñëå-

äóþùåå: «Âìåñòå ìû ñîáèðàåìñÿ ñäåëàòü òî,
÷òî â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèíÿòûìè îáû-
÷àÿìè áóäåò íàçâàíî ëó÷øåé èãðîé âñåõ âðå-
ìåí, è ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî ýòî êëåâî». Ñþæåò èãðû
ïîâåñòâóåò î ðåêðóòå-ïñèõîíàâòå ïî èìåíè
Ðàç, êîòîðûé ðàññëåäóåò ïîõèùåíèå èíîïëà-
íåòÿíàìè ñâîèõ ó÷åíèêîâ. Äëÿ óñïåøíîãî ðå-

øåíèÿ çàäà÷è Ðàçó è, ñîîòâåòñòâåííî, èãðî-
êó ïðèäåòñÿ ïîáðîäèòü, íè ìíîãî íè ìàëî, ïî
ìîçãàì ðàçíîîáðàçíûõ ïåðñîíàæåé èãðû,
÷òî íà íàø âçãëÿä äîëæíî íåñîìíåííî ïîðà-
äîâàòü âñåõ ïîêëîííèêîâ êèíîôèëüìîâ Being
John Malkovich è Eternal Sunshine of the
Spotless Mind. 

ÏÑÈÕÎÍÀÂÒÈÊÀ ÏÎ ØÀÔÅÐÓ

E lectronic Arts îáúÿâèëà î ïî-
êóïêå áðèòàíñêîé ñòóäèè

Criterion. Ýòî äàåò EA íå òîëüêî
ïðàâî íà èñïîëüçîâàíèå òîðãîâûõ
ìàðîê Burnout è Black, íî è äåëàåò
êîìïàíèþ îáëàäàòåëåì òåõíîëî-
ãèè RenderWare, ÿâëÿþùåéñÿ îä-
íîé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ñðåäè
ðàçðàáîò÷èêîâ íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü. Electronic Arts ñîîáùèëà,
÷òî íå ñîáèðàåòñÿ îòêàçûâàòü ñî-
èñêàòåëÿì â ïðàâå íà ëèöåíçèðî-
âàíèå òåõíîëîãèè. Íî åñëè ðàíü-
øå èì ïðèõîäèëîñü èìåòü äåëî ñ
íåçàâèñèìîé è ñðàâíèòåëüíî íå-
áîëüøîé êîìïàíèåé, òî òåïåðü

îíè áóäóò âûíóæäåíû ïëàòèòü
äåíüãè îäíîìó èç ñâîèõ ãëàâíûõ
êîíêóðåíòîâ (ñëîæíî íàéòè òàêóþ
èãðîâóþ êîìïàíèþ, äëÿ êîòîðîé
Electronic Arts íå ÿâëÿëàñü áû îä-
íèì èç ãëàâíûõ êîíêóðåíòîâ).
Êðîìå òîãî, êóïèâ Criterion, EA
îáåñïå÷èëà ñåáå è ñðàâíèòåëüíî
áåçáîëåçíåííûé ïåðåõîä íà êîí-
ñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ, òàê êàê
ñïåöèàëèñòû áðèòàíñêîé êîìïà-
íèè äàâíî óæå óñïåøíî ðàáîòàþò
íàä RenderWare4 � òåõíîëîãèåé,
ñîçäàííîé ñïåöèàëüíî äëÿ íîâûõ
ïðèñòàâîê. È çà âñå ýòî Electronic
Arts çàïëàòèëà âñåãî $48 ìëí. 

$48 ÌËÍ. ÇÀ CRITERION

SONY ÏÏÎÄÒÂÅÐÄÈËÀ, ÷òî
ñèêâåë Ico íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå.
Ïîäðîáíîñòè î íîâîì ïðîåêòå
äîëæíû ñòàòü èçâåñòíû â áëèæàé-
øåì áóäóùåì. 

ÐÅËÈÇ MMEDAL OOF HHONOR:
Pacific Assault ïåðåíåñåí íà íî-
ÿáðü. Î ïðè÷èíàõ ðåøåíèÿ íå ñî-
îáùàåòñÿ.

ÊÎÐÅÉÑÊÀß ÊÊÎÌÏÀÍÈß
Webzen ïîäïèñàëà èçâåñòíîãî
êîìïîçèòîðà Õîâàðäà Øîðà ðàáî-
òàòü íàä ìóçûêîé ê MMORPG Sun:
Soul of the Ultimate Nation. Ïîìèìî
ïðî÷åãî, Øîð èçâåñòåí òðåìÿ «Îñ-
êàðàìè» çà ìóçûêó ê ôèëüìàì Lord
of the Rings.

ÒÎÁÈ ÃÃÀÐÄ, ÁÁÛÂØÈÉ ñîò-
ðóäíèê Eidos Interactive, âìåñòå ñ
Ïîëîì Äóãëàñîì ïðèäóìàâøèé Ëàðó
Êðîôò, âîçâðàùàåòñÿ ê ïî÷òè ðîä-
íûì ïåíàòàì, à èìåííî, â ïðèíàäëå-
æàùóþ Eidos ñòóäèþ Crystal
Dynamics. Â áëèæàéøèõ òâîð÷åñêèõ
ïëàíàõ Òîáè � ðàáîòà íàä ñåäüìîé
÷àñòüþ Tomb Raider.

HIP IINTERACTIVE ïðèîáðåëà
ñòóäèþ Arush Entertainment, à çàîä-
íî è ïðàâà íà âñå åå èãðû, â òîì ÷èñ-
ëå è íàõîäÿùèéñÿ â ðàçðàáîòêå
Playboy: The Mansion.

BROTHERS IIN AARMS ÎÎÒ
UBISOFT , ïðåäñòàâëÿþùèé ñî-
áîé øóòåð íà òåìó Âòîðîé ìèðî-
âîé, íå âûéäåò â ê Ðîæäåñòâó,
êàê ýòî ïëàíèðîâàëîñü ðàíåå.
Òåïåðü îæèäàåòñÿ, ÷òî èãðà ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó òîëüêî â íà÷àëå
2005 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATARI ÈÈ BBIOWARE íàçâàëè îá-
ùåñòâåííîñòè ðàçðàáîò÷èêà
Neverwinter Nights 2. Èì ñòàëà ñòóäèÿ
Obsidian Entertainment, óæå òðóäÿùà-
ÿñÿ â ïîòå ëèöà íàä ñèêâåëîì ê Star
Wars: Knights of the Old Republic.

ÏÀÐÈÆÑÊÀß ÊÊÎÌÏÀÍÈß
NEVRAX îáúÿâèëà, ÷òî ìóçûêîé ê
The Saga of Ryzom áóäåò çàíèìàòü-
ñÿ áûâøèé ñîòðóäíèê Funcom Áü-
îðí Àðâå Ëàãèì. Â ïîñëóæíîì ñïèñ-
êå ãåððà Ëàãèìà ãîðäî ÷èñëÿòñÿ
òðåêè ê The Longest Journey è
Anarchy Online.

SEGA OOF EEUROPE áóäåò èçäà-
âàòü ãðàäîñòðîèòåëüíóþ èãðó
Immortal Cities: Children of the Nile.
Îäíàêî íà òåððèòîðèè Ñåâåðíîé
Àìåðèêè ýòèì çàéìåòñÿ ðàçðàáîò-
÷èê � Myelin Entertainment.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÁÈËËÀ ÃÅÉÒÑÀ ÈÍÒÅÐÅÑÓÅÒ 
ÏÎÊÓÏÊÀ NINTENDO
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ÏÎËÜÑÊÈÅ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
Techland ïðåêðàòèëè âñå äåëîâûå
îòíîøåíèÿ ñî Strategy First è òåïåðü
íàõîäÿòñÿ â ïîèñêàõ ñåâåðîàìåðè-
êàíñêîãî èçäàòåëÿ äëÿ Xpand Rally.

ÐÅËÈÇ CCREATURE
CONFLICT: The Clan Wars ïåðåíå-
ñåí íà ôåâðàëü ñëåäóþùåãî ãîäà.

NIPPON IICHI, ðàçðàáîò÷èê
Disgaea, Phantom Brave è La Pucelle,
êóëüòîâûõ òàêòè÷åñêèõ RPG äëÿ
PS2, àíîíñèðîâàë íîâûé ïðîåêò òî-
ãî æå æàíðà � Aselia Kari: The Spirit
of Eternity Sword.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß âåðñèÿ
Xenosaga Episode II: Jenseits von
Gut und Bose áóäåò èçäàíà Namco
â ôåâðàëå 2005 ãîäà. Åâðîïåéñêî-
ãî ðåëèçà, ñóäÿ ïî âñåìó, íå íàìå-
÷àåòñÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

TECMO çàéìåòñÿ èçäàíèåì â
ßïîíèè GunGriffon Allied Strike äëÿ
Xbox, ñâåæåãî ñèêâåëà ïîïóëÿðíîãî
ñèìóëÿòîðà áîåâûõ ðîáîòîâ îò
GameArts. Èãðà áóäåò ïîääåðæè-
âàòü ñåðâèñ Xbox Live.

ÓÄÀËÎÑÜ ÏÏÐÎÄÀÒÜ öåëûõ 2.7
ìëí. êîïèé èãð ñåðèè Famicom Mini,
ïîðòîâ õèòîâ ñ NES íà GBA. Íà Çà-
ïàäå îíà èçâåñòíà êàê Classic NES
Series. Nintendo ëèêóåò è ãîòîâèò ê
ðåëèçó ñëåäóþùóþ ïîäáîðêó ïðîåê-
òîâ ýòîé ñåðèè.

ÎÒËÎÆÅÍ ÐÐÅËÈÇ Cowboy
Bebop. Â ÑØÀ èãðà äîëæíà áûëà
ïîñòóïèòü â ïðîäàæó â îêòÿáðå, îä-
íàêî ýòî ïðîèçîéäåò ëèøü â íà÷àëå
2005 ãîäà.

ÕÎÄßÒ ÑÑËÓÕÈ î òîì, ÷òî Sony
ðàáîòàåò íàä ñèêâåëîì óæàñòèêà
Forbidden Siren.

SQUARE EENIX EEUROPE ïîäò-
âåðäèëà, ÷òî ñîáèðàåòñÿ èçäàâàòü
Final Fantasy I & II â Åâðîïå. Ýòî ñáîð-
íèê èç äâóõ ðèìåéêîâ ïåðâûõ ÷àñòåé
Final Fantasy, îòëè÷àþùèõñÿ óëó÷øåí-
íîé ãðàôèêîé è íàëè÷èåì íîâûõ ñþ-
æåòíûõ ñöåíîê è ýëåìåíòîâ ãåéìïëåÿ.

MIST WWALKER, íîâàÿ ñòóäèÿ
Õèðîíîáó Ñàêàãóòè, ðàáîòàåò íàä
äâóìÿ íîâûìè RPG.

ÊÎÐÎÒÊÎ

×èñòàÿ ïðèáûëü Sony Corporation
çà ïåðâûé êâàðòàë ôèíàíñîâî-

ãî ãîäà ñîñòàâèëà $210 ìëí., ÷òî
ïðåâûøàåò ïðîøëîãîäíèé ïîêàçà-
òåëü â 21 ðàç! Àíàëèòèêè îæèäàëè,
÷òî ïðèáûëü êîìïàíèè íå ïðåâûñèò
$36 ìëí. Îäíàêî äàëåêî íå ñòîëü

õîðîøî äåëà èäóò ó èãðîâîãî ïîä-
ðàçäåëåíèÿ. Äåÿòåëüíîñòü Sony
Computer Entertainment ïðèíåñëà
óáûòîê â ðàçìåðå $26 ìëí., íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî çà òðè ìåñÿöà Sony
ïîñòàâèëà â ìàãàçèíû 38 ìëí. êîðî-
áîê ñ èãðàìè (â ïðîøëîì ãîäó ýòà

öèôðà ñîñòàâèëà 31 ìëí.). Ãëàâíàÿ
ïðè÷èíà íåóäîâëåòâîðèòåëüíîãî
ôèíàíñîâîãî ðåçóëüòàòà � ïàäåíèå
îáúåìà ïðîäàæ PlayStation 2. Çà
ïåðâûé êâàðòàë â ìàãàçèíû ïîñòó-
ïèëî âñåãî 710 òûñ. ïðèñòàâîê (â
ïðîøëîì ãîäó � 2.65 ìëí.). Àíàëè-

òèêè æå ñ÷èòàþò, ÷òî ñïðîñ óïàë íå
íàñòîëüêî ñèëüíî, íàñêîëüêî ìîæ-
íî ñóäèòü ïî ýòèì öèôðàì. Ìàëûé
îáúåì ïîñòàâîê îáúÿñíÿåòñÿ åùå
è òåõíîëîãè÷åñêèìè ñëîæíîñòÿìè.
Â ÷àñòíîñòè, íåäîñòàòî÷íûì êîëè-
÷åñòâîì êîíñîëåé íà ñêëàäàõ. 

ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÅ ÈÒÎÃÈ 
ÏÅÐÂÎÃÎ ÊÂÀÐÒÀËÀ ÄËß SONY 

Ïðåäñòàâèòåëè Eidos, êîòîðûå íåñêîëüêî íåäåëü ïîäðÿä îïðîâåðãàëè âñå ñëóõè î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ âåäåò
ïåðåãîâîðû î ñëèÿíèè, âñå-òàêè ïîäòâåðäèëè, ÷òî ïåðåãîâîðû òàêèå äåéñòâèòåëüíî èäóò. Äåëî â òîì, ÷òî

â íà÷àëå àâãóñòà öåíà àêöèé êîìïàíèè âûðîñëà íà 11% çà îäèí äåíü. Î÷åâèäíî, òàê ðûíîê îòðåàãèðîâàë íà íå-
êóþ íåäîñòóïíóþ â òîò ìîìåíò ïðåññå èíôîðìàöèþ. Ïîñëå ýòîãî â Eidos ðåøèëè, ÷òî øèëî â ìåøêå âñå ðàâíî
íå óòàèøü. Ðåàêöèÿ èíâåñòîðîâ âïîëíå ïîíÿòíà: ïîëîæåíèå Eidos ñåé÷àñ äîâîëüíî øàòêîå, è åñëè êîìïàíèþ
êóïèò êàêîå-íèáóäü êðóïíîå èçäàòåëüñòâî, àêöèîíåðû îò ýòîãî òîëüêî âûèãðàþò. Åâðîïåéñêèå ãàçåòû ñðåäè
âîçìîæíûõ ïîêóïàòåëåé íàçûâàþò Ubisoft, Activision è Electronic Arts. 

EIDOS ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÂÅÄÅÒ 
ÏÅÐÅÃÎÂÎÐÛ Î ÑËÈßÍÈÈ

Computer Entertainment Supplier�s
Association îïóáëèêîâàëà îò÷åò,

èç êîòîðîãî âèäíî, ÷òî çà ïîñëåäíèé
ãîä äîõîäû ÿïîíñêèõ èãðîâûõ êîìïà-
íèé çàìåòíî ñîêðàòèëèñü. Îáúåì
ïðîäàæ «æåëåçà» â 2003 ãîäó ñíè-
çèëñÿ ñ $1.27 ìëðä. äî $1.07 ìëðä. Íî
ýòî âî ìíîãîì ìîæíî îáúÿñíèòü òåì,
÷òî æèçíåííûé öèêë êîíñîëåé íûíåø-
íåãî ïîêîëåíèÿ ïîäõîäèò ê êîíöó. Áî-
ëåå òðåâîæíûì ÿâëÿåòñÿ ïàäåíèå äî-
õîäîâ, ïîëó÷àåìûõ îò ïðîäàæè èãð:
îíè óïàëè ñ $2.26 ìëðä. äî $2.09
ìëðä. Èíòåðåñíåå âñåãî, ÷òî ñîêðà-
ùåíèå îáúåìà ïðîäàæ ïðîèñõîäèò
íà ôîíå ðîñòà ÷èñëà ãåéìåðîâ. Â
2002 ãîäó àêòèâíûõ ïîêóïàòåëåé èãð
â ßïîíèè áûëî 23.6 ìëí., â 2003 � óæå
34 ìëí. Àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî îäíà

èç ïðè÷èí òàêîãî ïàðàäîêñà â òîì,
÷òî ìíîãèå ãåéìåðû (ïî÷òè 9 ìëí. ÷å-
ëîâåê) ïðåäïî÷èòàþò òðàòèòü äåíüãè
íà èãðû äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ,
êîòîðûå ñòîÿò çíà÷èòåëüíî äåøåâëå
èãð äëÿ äîìàøíèõ êîíñîëåé. 3.43 ìëí.
÷åëîâåê ÿâëÿþòñÿ ïîêëîííèêàìè îí-
ëàéíîâûõ ïðîåêòîâ, ÷òî, ïî ìíåíèþ
àíàëèòèêîâ, òàêæå ñïîñîáñòâóåò
óìåíüøåíèþ êîëè÷åñòâà ïîêóïàå-
ìûõ èãð: MMOG îòíèìàþò î÷åíü ìíî-
ãî âðåìåíè, è ó ïîòðåáèòåëÿ óìåíü-
øàåòñÿ ïîòðåáíîñòü ïîêóïàòü íî-
âûå äèñêè. Îäíàêî íå òîëüêî ÿïîíñ-
êèå ãåéìåðû òåðÿþò èíòåðåñ ê ðàç-
ðàáàòûâàåìûì â ñòðàíå ïðîåêòàì.
Îáúåì ýêñïîðòà èãð èç ßïîíèè çà ãîä
ñíèçèëñÿ ñ $2.05 ìëðä. äî $1.81 ìëðä. 
Íî åñòü â îò÷åòå è õîðîøèå íîâîñ-

òè äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ñòîèìîñòü
ñîçäàíèÿ èãð óïàëà â ðàçû. Åñëè â
2002 ãîäó íà ðàçðàáîòêó ïðîåêòà
äëÿ PS2 â ñðåäíåì ïðèõîäèëîñü
òðàòèòü $535 òûñ., òî â 2003 � âñå-
ãî ëèøü $355 òûñ. Ñòîèìîñòü ñîç-
äàíèÿ èãð äëÿ GameCube ñíèçè-
ëàñü åùå çíà÷èòåëüíåå: ñ $655
òûñ. äî $345 òûñ. Ñâÿçàíî ýòî ñ
òåì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêàì óæå íå
íóæíî âêëàäûâàòü äåíüãè â îñâîå-
íèå «æåëåçà». Íî ÷òî áóäåò ïîñëå
âûõîäà êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ? Åñëè ÿïîíñêèå ãåéìåðû îñòà-
íóòñÿ ñòîëü æå ïàññèâíûìè, ýòî
ìîæåò ïðèâåñòè ê ñåðüåçíûì òðóä-
íîñòÿì äëÿ èãðîâûõ êîìïàíèé. Âåäü
ñòîèìîñòü ðàçðàáîòêè ïðîåêòîâ
âîçðàñòåò â íåñêîëüêî ðàç. 

ßÏÎÍÑÊÈÅ ÃÅÉÌÅÐÛ ÈÑÏÎÐÒÈËÈÑÜ

Êîìïàíèÿ THQ îáúÿâèëà îá èòîãàõ ñâîåé ðàáîòû
çà ïåðâûé êâàðòàë 2004 ôèíàíñîâîãî ãîäà, êîòî-

ðûå îêàçàëèñü íå ñëèøêîì ðàäîñòíûìè. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ àíàëîãè÷íûì ïåðèîäîì 2003 ôèíàíñîâîãî ãîäà,
èòîãîâûå óáûòêè óâåëè÷èëèñü íà öåëûõ $300000 è
ñîñòàâèëè $3.9 ìèëëèîíà. Îáùàÿ ñóììà ïðîäàæ òàê-
æå ñíèçèëàñü ñ $98.1 äî $88.2 ìèëëèîíîâ.
Íî ãëàâíàÿ íîâîñòü èç îôèñà THQ êàñàåòñÿ î÷åðåäíîãî
ïåðåíîñà ðåëèçà S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl. Â

ýòîò ðàç � íà ïåðâûé êâàðòàë ñëåäóþùåãî ãîäà. Áðàéàí
Ôàððåë çàÿâèë, ÷òî èãðà îòëîæåíà èñêëþ÷èòåëüíî ïî
ïðè÷èíàì ñòðàòåãè÷åñêîãî õàðàêòåðà, � ýòîé îñåíüþ
îñíîâíàÿ ìàññà èãðîêîâ áóäåò èñïûòûâàòü íà ïðî÷-
íîñòü â ïåðâóþ î÷åðåäü Doom 3 è Halo 2. À âîò ÿíâàðü-
ìàðò 2005 ãîäà îêàæåòñÿ «åäèíñòâåííî âåðíûì» âðå-
ìåííûì îòðåçêîì äëÿ ðåëèçà êàê S.T.A.L.K.E.R., òàê è
åùå äâóõ ïðîäóêòîâ THQ � Destroy All Humans è The
Punisher (îáå � äëÿ PS2 è Xbox). 

ÑÒÀËÊÅÐ ÏÐÈÄÅÒ ÂÅÑÍÎÉ
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ÏËÀÒÈÍÎÂÛÉ ÑÑÒÀÒÓÑ çàðà-
áîòàë World Soccer Winning Eleven 8,
íîâûé ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð îò
Konami. Â ßïîíèè îí óæå ðàçîøåëñÿ
òèðàæîì â 1 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ, èç-
äàòåëü íàäååòñÿ, ÷òî äîâåäåò ýòó
öèôðó äî 1.5 ìëí.

KURURIN SSQUASH, ñèêâåë
ïàçëà Kuru Kuru Kururin (GBA) áóäåò
âûïóùåí Nintendo íà GameCube. Â
ßïîíèè èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó 14
îêòÿáðÿ.

ÂÛßÑÍÈËÎÑÜ, ××ÒÎ ïîêóïêà
ñòóäèè Relic Entertainment îáîøëàñü
THQ â $10 ìëí. Íàïîìèíàåì, ÷òî
Relic ïîëó÷èëà èçâåñòíîñòü áëàãîäà-
ðÿ ñâîèì ñòðàòåãèÿì Homeworld è
Impossible Creatures.

ÊÎÍÑÎËÈ ÇÇÀÏÐÅÙÅÍÛ â
øâåäñêèõ òþðüìàõ. Ðàíåå çàêëþ÷åí-
íûì ðàçðåøàëîñü èãðàòü íà
PlayStation 2 èëè, ñêàæåì, Xbox, íî
ñåé÷àñ ñòðàæè ïîðÿäêà ðåøèëè, ÷òî
ýòî ñîçäàåò ñëèøêîì áîëüøóþ óã-
ðîçó áåçîïàñíîñòè. ×åðåç ñåòü çàê-
ëþ÷åííûå ìîãóò îáùàòüñÿ ñ âíåø-
íèì ìèðîì, à ñ ïîìîùüþ êàðò ïàìÿ-
òè � îáìåíèâàòüñÿ èíôîðìàöèåé ñ
äðóçüÿìè ñ âîëè.

ÎÒÌÅÍÅÍ ÐÐÅËÈÇ âåðñèè Colin
McRae Rally 2005 äëÿ PlayStation 2. Íî
òîëüêî â ÑØÀ. Òàì ñâîáîäíî áóäåò
ïðîäàâàòüñÿ ëèøü âåðñèÿ äëÿ Xbox, à
âëàäåëüöû PC ñìîãóò ïðèîáðåñòè èãðó
â èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ. Îäíàêî â Åâðî-
ïå è Àâñòðàëèè â ïðîäàæó ïîñòóïÿò
âñå òðè âåðñèè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

19ñåíòÿáðÿ ìû ñîâìåñòíî ñ íàøèìè äðóçüÿìè � êîìïàíèÿìè «Ñîôò
Êëàá» è Gigabyte âíîâü ïðèãëàøàåì ÷èòàòåëåé â èíòåðíåò-öåíòð

«Cafemax íà Ïÿòíèöêîé» (Ìîñêâà, óë. Ïÿòíèöêàÿ ä.25, ñòð. 1) íà òóðíèð
ïî ñóïåðõèòó ýòîãî ëåòà «Ground Control 2: Îïåðàöèÿ «Èñõîä». Ãëàâíûé
ïðèç � ïîåçäêà â Øâåöèþ ê ðàçðàáîò÷èêàì èãðû, íà ñòóäèþ Massive
Entertainment è êðóòàÿ êàðòà GeForce 6800 îò êîìïàíèè NVIDIA. Äëÿ òîãî,
÷òîáû ñòàòü ó÷àñòíèêîì òóðíèðà è ïîáîðîòüñÿ çà ãëàâíûé ïðèç, äîñòà-
òî÷íî êóïèòü ëèöåíçèîííóþ âåðñèþ èãðû è çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà ñàéòå
http://www.groundcontrol2.ru. Òîðîïèòåñü � êîëè÷åñòâî ìåñò îãðàíè÷åíî.
Äëÿ çðèòåëåé è êîìàíä ïîääåðæêè � âõîä ñâîáîäíûé. 
Êðîìå ñàìîãî òóðíèðà ìû ïðèãîòîâèëè äëÿ âñåõ ïðèøåäøèõ ìíîãî÷èñëåí-
íûå êîíêóðñû è ïðèçû. Ñêó÷íî íå áóäåò! Íà÷àëî ïðàçäíèêà � 12.00. 
Ñïîíñîð ïðàçäíèêà � êîìïàíèÿ Gigabyte. 

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ GROUND CONTROL 2: 
ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ ÅÄÅÒ Â ØÂÅÖÈÞ

Õ
îòÿ ÿïîíñêàÿ âûñòàâêà è ñòàëà çà ïîñëåäíèå ãîäû êóäà ìåíåå çíà÷èìîé, ÷åì ðàíüøå, íà íåé âñå æå äåìî-
íñòðèðóþòñÿ èíòåðåñíûå ïðîåêòû è äåëàþò ãðîìêèå àíîíñû. Íà äàííûé ìîìåíò ìíîãèå êîìïàíèè óæå îáú-
ÿâèëè, ÷òî èìåííî áóäóò ïîêàçûâàòü íà TGS 2004, âîò ýòîò ñïèñîê:

Acquire � Samurai Mishi 3 (PS2) 
CyberFront � Koran (PSP, Puzzle), Fantastic Fortune 2
(PS2), íîâàÿ èãðà ñåðèè Princess Maker (PS2) 
Game Infinity � Mystique Nights (PS2), DJ Dance (Xbox) 
Hudson � Tengai Makyou III Namida (PS2), Rengoku: The
Tower of Purgatory (PSP), Momotarou Dentetsu USA (PS2),
Boboboubo Boubobo (GC), Bomberman Battles (PS2). 
Koei � Shin Sangoku Musou (PSP), Sengoku Musou
Moushouden (PS2), Uncharted Waters Online (PC),
Angelique Etoile (PS2), Harukanaru Tokino Nakade (PS2) 
Konami � Enthusia Professional Racing (PS2), Rumble
Rose (PS2), Metal Gear Solid 3 Snake Eater (PS2),
íåñêîëüêî íîâûõ èãð. 

Namco � Ace Combat 5 The Unsung War (PS2), Death
by Degree (PS2), Tekken 5 (AC), Tales of Symphonia
(PS2), Tales of Rebirth (PS2) 
SNK Playmore � The King of Fighters 10th Anniversary
Sega � Phantasy Star Online Blue Burst (PC), Sakura
Taisen V Episode 0 (PS2), Shining Tears (PS2), ñèêâåë
Shining Force (PS2), Dororo (PS2), Altered Beast
(PS2) 
Sammy � Berserk (PS2), Strugarden (PC), Guilty Gear
Isuka (PS2) 
Tomy � Zoids Vs. III (GC), Zoids Struggule (PS2),
Naruto: Gekitou Ninja Taisen 3 (GC), Naruto RPG
(GBA) 

Òàê êàê Nintendo òðàäèöèîííî èãíîðèðóåò âûñòàâêó, íà TGS áóäåò î÷åíü ìàëî èãð äëÿ GameCube, GBA è Nintendo
DS. À íèçêàÿ ïîïóëÿðíîñòü Xbox ïðèâåëà ê òîìó, ÷òî è ïîêëîííèêè ýòîé êîíñîëè âðÿä ëè óâèäÿò ÷òî-òî èíòåðåñ-
íîå. Êîëè÷åñòâî ïðîåêòîâ äëÿ PC áüåò ðåêîðäû, íî ïðàêòè÷åñêè âñå îíè îòíîñÿòñÿ ê «÷èñòî ÿïîíñêèì» æàíðàì
âðîäå õåíòàéíûõ êâåñòîâ. Òàê ÷òî â ïåðâóþ î÷åðåäü Tokyo Game Show � ïðàçäíèê äëÿ âëàäåëüöåâ PlayStation 2.
Ðàçóìååòñÿ, «Ñòðàíà Èãð» íå îñòàâèò â ñòîðîíå ýòî ìåðîïðèÿòèå è îòïðàâèò â ßïîíèþ êîððåñïîíäåíòîâ... 

ÈÃÐÛ TOKYO GAME SHOW

Shining Tears (Sega, PS2). Ace Combat 4: The Unsung War (Namco, PS2).



ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth Bethesda Softworks ÑØÀ PÑ
1 Codename: Panzers CDV Software ÑØÀ PÑ
1 FlatOut Empire Interactive Åâðîïà PC
1 Growlanser Generations Working Designs ÑØÀ PS2
1 I of the Enemy Enemy Technology Åâðîïà PC
2 Digimon Rumble Arena 2 Bandai ÑØÀ PS2, Xbox, GC
3 Codename: Panzers CDV Software Åâðîïà PC
3 Combat Elite: WWII Paratroopers Acclaim Åâðîïà Xbox
3 Conflict: Vietnam SCi Åâðîïà PC, PS2, Xbox
3 Crimson Sea 2 Koei Åâðîïà PS2
3 Defender of the Crown Metro3D Åâðîïà GBA
3 Headhunter: Redemption Sega Åâðîïà Xbox
3 Mega Man Battle Network 4 Blue Moon Capcom Åâðîïà GBA
3 Mega Man Battle Network 4 Red Sun Capcom Åâðîïà GBA
3 Mega Man Zero 3 Capcom Åâðîïà GBA
3 Ribbit King Bandai Åâðîïà PS2, GC
3 Richard Burns Rally SCi Åâðîïà PC
3 Second Sight Codemasters Åâðîïà PS2, Xbox, GC
3 ShellShock: Nam '67 Eidos Interactive Åâðîïà PC, PS2, Xbox
3 Trainz Railway Simulator 2004: Passenger Edition Just Flight Åâðîïà PC
3 Vietcong: Purple Haze Gathering Åâðîïà PS2
3 WarioWare Inc.: Mega Party Game$ Nintendo Åâðîïà GC
3 Wings Advance Zoo Digital Publishing Åâðîïà GBA
6 Juiced Acclaim ÑØÀ PÑ, PS2
7 Asterix Atari ÑØÀ PS2
7 Barbie: The Princess and the Pauper Knowledge Adventure ÑØÀ GBA
7 Burnout 3: Takedown EA Games ÑØÀ PS2
7 Chris Sawyer's Locomotion Atari ÑØÀ PÑ
7 Disney�s Lilo & Stitch 2 Buena Vista Interactive ÑØÀ GBA
7 Gary Grigsby's World at War Matrix Games ÑØÀ PÑ
7 Guilty Gear X2 #Reload Majesco Games ÑØÀ Xbox
7 Juiced Acclaim ÑØÀ PS2, Xbox
7 Kingdom Under Fire: The Crusaders Microsoft ÑØÀ Xbox
7 Kohan II: Kings of War Gathering ÑØÀ PÑ
7 Mega Man Anniversary Collection Capcom ÑØÀ GBA
7 Pokemon Fire Red Nintendo ÑØÀ GBA
7 Pokemon Leaf Green Nintendo ÑØÀ GBA
7 Secret of the Silver Earring Ubisoft ÑØÀ PÑ
7 Silent Hill 4: The Room Konami ÑØÀ PS2, Xbox
7 Terminator 3: The Redemption Atari ÑØÀ PS2, Xbox, GC
7 The Fairly OddParents Shadow Showdown THQ ÑØÀ PÑ, PS2, GC
7 The Saga of Ryzom Nevrax ÑØÀ PÑ
7 Wings of Honor City Interactive ÑØÀ PÑ
8 Burnout 3: Takedown EA Games ÑØÀ Xbox
8 Madden NFL 2005 EA Sports ÑØÀ PÑ

10 .hack Part 3: Outbreak Bandai Åâðîïà PS2
10 Burnout 3 Electronic Arts Åâðîïà PS2
10 Chris Sawyer's Locomotion Atari Åâðîïà PC
10 Euro Rally Champion Oxygen Interactive Åâðîïà PS2
10 Myst IV Revelation Ubisoft Åâðîïà PC
10 NBA Ballers Midway Åâðîïà PS2
10 Port Royale 2 Ascaron Åâðîïà PC
13 EverQuest: Omens of War Sony Online Entertainment ÑØÀ PÑ
13 FlatOut Empire Interactive ÑØÀ PÑ, PS2, Xbox
13 The Adventures of Jimmy Neutron Boy Genius THQ ÑØÀ PS2, GBA
14 Advance Guardian Heroes Ubisoft ÑØÀ GBA
14 Call of Duty: United Offensive Activision ÑØÀ PÑ
14 Dragon Ball Z: Buu's Fury Atari ÑØÀ GBA
14 Fable Microsoft ÑØÀ Xbox
14 Forgotten Realms: Demon Stone Atari ÑØÀ PS2
14 Gradius V Konami ÑØÀ PS2
14 NHL 2005 EA Sports ÑØÀ PS2, Xbox, GC
14 ShellShock: Nam '67 Eidos Interactive ÑØÀ PÑ, PS2, Xbox
14 Sid Meier's Civilization III: Complete Atari ÑØÀ PÑ
14 Sly 2: Band of Thieves SCEA ÑØÀ PS2
14 The Sims 2 EA Games ÑØÀ PÑ
14 Trigger Man Crave ÑØÀ PS2 
15 Metal Slug 3 SNK ÑØÀ PS2
15 SVC Chaos: SNK vs. Capcom SNK ÑØÀ PS2
15 Syberia II XS Games ÑØÀ Xbox
15 Vietcong: Purple Haze Gathering ÑØÀ PS2, Xbox
15 Zoids: Legacy Atari ÑØÀ GBA

Èñêëþ÷èòåëüíî ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà.

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÀÂÃÓÑÒÀ 2004 ÃÎÄÀ

Ïðîåêò, íà êîòîðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè

Codename: Panzers      - Àêåëëà
Sherlock Holmes: The silver Earring     Øåðëîê Õîëìñ: Çàãàäêà ñåðåáðÿíîé ñåðåæêè        Íîâûé Äèñê
Spy Fox «Operation Ozone»      Àãåíò Ëèñ: îïåðàöèÿ «Îçîí»      Ðóññîáèò-Ì
Superpower 2            - Àêåëëà
The Legend: King's Legacy II    Ëåãåíäà: Íàñëåäèå êîðîëåé       Àêåëëà
Transport Giant Òðàíñîïðòíûé îëèãàðõ    Àêåëëà
Virtual Skipper 3       Ïàðóñíàÿ ðåãàòà. Virtual Skipper 3      Íîâûé Äèñê

Çäåñü ìû ïóáëèêóåì èíôîðìàöèþ î ðåëèçàõ êîìïüþòåðíûõ èãð â Ðîññèè. Ê ñîæàëåíèþ, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ òî÷íûõ
ñâåäåíèé î äàòàõ ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó íåò, ïîýòîìó ìû ïðîñòî ïðèâîäèì â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå ñïèñîê ïðîåêòîâ, êîòîðûå
ïîÿâÿòñÿ â ìàãàçèíàõ âî âòîðîé ïîëîâèíå àâãóñòà. 

ÑÏÈÑÎÊ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÀÂÃÓÑÒÀ 2004 ÃÎÄÀ

Ñèìóëÿòîð ðàçóäàëûõ òóñîâîê
Playboy: The Mansion ïðèíÿë â

ñâîè ïîëèãîííî-ïèêñåëüíûå ðÿäû
î÷åðåäíûõ çíàìåíèòîñòåé. Çâåçäà
ïå÷àòíîãî Playboy Êàðìåí Ýëåêòðà
íà ïàðó ñ Òîìîì Àðíîëüäîì ñîñòà-
âèò êîìïàíèþ òàêèì ìåíåå èçâåñò-
íûì äåÿòåëÿì èíäóñòðèè ðàçâëå÷å-
íèé, êàê Õîñå Êàíñåêî, Óèëëà
Ôîðä, Ìåëèññà Äæîàí Õàðò è
Xzibit. Ñàìà Êàðìåí, êàê ñîîáùàþò
çàðóáåæíûå èñòî÷íèêè, «âåñüìà
ðàäà ñâîåé ðîëè» â èãðå. Åùå áû! 

ÇÂÅÇÄÍÀß 
ÒÓÑÎÂÊÀ

ÀÐÊÀÄÍÛÉ
LINUX?
ß ïîíñêîå èçäàòåëüñòâî Aruze

îáúÿâèëî î òîì, ÷òî ðàáîòà-
åò íàä íîâîé àðêàäíîé ïëàòôîð-
ìîé ñ êîäîâûì íàçâàíèåì AP-3.
Ýòî áóäåò ïåðâàÿ ñèñòåìà òàêîãî
ðîäà, ôóíêöèîíèðóþùàÿ ïîä óï-
ðàâëåíèåì Linux. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî
ýòî ïîçâîëèò ñåðüåçíî ñîêðàòèòü
ñòîèìîñòü ñîçäàíèÿ èãðû äëÿ íåå,
òàê êàê ìîæíî áóäåò èñïîëüçî-
âàòü íåìàëî ïðîãðàììíîãî îáåñ-
ïå÷åíèÿ ñ îòêðûòûì êîäîì, ðàñï-
ðîñòðàíÿþùåãîñÿ â ðàìêàõ GPL.
Aruze òàêæå óêàçàëà íà âûñîêóþ
íàäåæíîñòü Linux.
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DRAGON WWARRIOR VVIII
(ÿïîíñêîå íàçâàíèå � Dragon Quest
VIII), ñóäÿ ïî âñåìó, âûéäåò â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà âñå-òàêè â ýòîì
ãîäó. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, òàê ïðåññå
ñîîáùèë êîìïîçèòîð èãðû íà 18-ì
êîíöåðòå ìóçûêè èç ñåðèàëà Dragon
Quest.

ÍÎÂÛÅ ÏÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß
Ñîëèäà Ñíåéêà äîëæíû íà÷àòüñÿ â
îêòÿáðå ýòîãî ãîäà. ßïîíñêèå
ðàñïðîñòðàíèòåëè èãð çàÿâëÿþò,
÷òî èìåííî òîãäà â ïðîäàæó äîë-
æåí ïîñòóïèòü øïèîíñêèé áîåâèê
Metal Gear Solid 3: Snake Eater.
Êîìïëåêòàöèé ó èãðû áóäåò äâå �
îáû÷íàÿ è îñîáàÿ.

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ, ××ÒÎ äî ñèõ
ïîð Capcom íå âûïóñòèëà äèñê ñ ñà-
óíäòðåêîì èãð ñåðèè Devil May Cry.
Ñèòóàöèÿ äîëæíà èçìåíèòüñÿ, òàê êàê
ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Tanomi.com óáå-
äèëà èçäàòåëåé èãðû â òîì, ÷òî ñïðîñ
íà òàêèå äèñêè åñòü. Â ïðîäàæó îò-
äåëüíî ïîñòóïÿò ñàóíäòðåêè Devil May
Cry è Devil May Cry 2.

ÑÀÌÓÐÀÉÑÊÈÅ ÁÁÎÅÂÈÊÈ ñêî-
ðî ñòàíóò îäíèì èç ñàìûõ ðàñïðîñòðà-
íåííûõ æàíðîâ. Êîìïàíèÿ Banpresto
àíîíñèðîâàëà èãðóYoshitsune-ki, ãëàâ-
íûì ãåðîåì êîòîðîé áóäåò Ìèíàìîòî
Éîñèöóíý, ëåãåíäàðíûé ÿïîíñêèé âîèí,
æèâøèé â XII âåêå íàøåé ýðû. Èíòåðåñ-
íî, ÷òî â 2005 ãîäó âûéäåò åùå îäèí
ïðîåêò ñ åãî ó÷àñòèåì, íàä íèì ðàáî-
òàåò From Software. 

18 ÀÀÂÃÓÑÒÀ AATARI äîëæíà
ïðåäñòàâèòü ïðåññå Dragon Ball Z:
Budokai 3.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïîêëîííèêè Dreamcast, çíàêîìûå
ñ ýïè÷åñêîé ñàãîé Þ Ñóäçóêè,

óæå òåððîðèçèðóþò èãðîâûõ æóðíà-
ëèñòîâ âîïðîñîì î òîì, êîãäà æå
âûéäåò òðåòüÿ ÷àñòü. Åå äàâíî óæå
íå îáåùàåò Sega, õîòÿ ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ Shenmue 2 ïðîñòî îáÿçàíà
áûòü ïðîäîëæåíà. Îäíàêî ÷óäåñà,
êàê èçâåñòíî, ñëó÷àþòñÿ, íî òàêèå,
÷òî èíîãäà äóìàåøü, ëó÷øå áû èõ è
íå áûëî.
Íà äíÿõ Sega àíîíñèðîâàëà...
Shenmue Online. Ðàçðàáîòêîé íî-
âîé MMORPG çàíèìàåòñÿ êîðåéñ-
êàÿ ñòóäèÿ JC Entertainment, è
ÿêîáû çà íåé ïðèñìàòðèâàåò ëè÷-

íî Þ Ñóäçóêè. Ðåøåíèå äîâåðèòü
ðàçðàáîòêó ñòîðîííåé êîìïàíèè
îáîñíîâàíî (â êîíöå êîíöîâ, æè-
òåëè Ñòðàíû óòðåííåé ñâåæåñòè �
ïðèçíàííûå ñïåöèàëèñòû èìåííî
ïî ýòîìó æàíðó), à òàêæå â êà-
êîé-òî ñòåïåíè äåìîíñòðèðóåò
ñèëó êîìïàíèè � åå âíóòðåííèå
ñòóäèè è òàê çàãðóæåíû, ïîýòîìó
íåîáõîäèìî ðàñøèðÿòü êîëè÷å-
ñòâî ñâîèõ ïàðòíåðîâ. 
Äåéñòâèå Shenmue Online áóäåò
ðàçâîðà÷èâàòüñÿ â Êèòàå â 80-õ
ãîäàõ. Èãðîêè áóäóò ïîñòèãàòü
èñêóññòâî âîñòî÷íûõ åäèíî-
áîðñòâ, èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íîå

îðóæèå è ñïåöèàëüíûå ïðèåìû. Â
ïðèíöèïå-òî êîíöåïöèÿ îðèãè-
íàëüíîé èãðû, ãäå ìîæíî áûëî
áðîäèòü ïî îáøèðíîìó ìèðó, îá-
ùàòüñÿ ñ NPC è çàâÿçûâàòü äðà-
êè ñ ñèñòåìîé áîÿ íàïîäîáèå
Virtua Fighter, äëÿ ñåòåâîé RPG
ïîäõîäèò. Îäíàêî êóäà ïðèÿòíåå
áûëî áû, ðàçðàáàòûâàé Sega åå
ïàðàëëåëüíî ãèïîòåòè÷åñêîé
Shenmue 3, à íå âìåñòî íåå. Çàê-
ðûòûé áåòà-òåñòèíã Shenmue
Online â Êîðåå íà÷íåòñÿ óæå â
ñåíòÿáðå, ïðè÷åì íåïîíÿòíî, áó-
äåò ëè èãðà âûïóùåíà â ÑØÀ è
Åâðîïå.

ÂÎÒ ÂÀÌ È ÑÈÊÂÅË SHENMUE!

Â ñå-òàêè, äâóõýêðàííàÿ êîíñîëü îò Nintendo � êóäà áîëåå ñåðüåçíàÿ øòóêà, ÷åì âñå äóìàëè ïîíà÷à-
ëó. Íà íåé ïîÿâÿòñÿ íå òîëüêî ïîðòû ñ Nintendo 64 è ðèìåéêè ñòàðûõ õèòîâ, íî è ýêñêëþçèâíûå ïðî-

åêòû îò íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Íàïðèìåð, êîìïàíèÿ Majesco àíîíñèðîâàëà òðåõìåðíûé áîåâèê
Nanostray (íå ïóòàòü ñ Nanobreaker, ïðîåêòîì Konami äëÿ PS2). Ñîáñòâåííî ðàçðàáîòêîé çàíèìàåòñÿ
íåìåöêàÿ êîìïàíèÿ Shin�en Multimedia, à ðåëèç íàìå÷åí íà íà÷àëî 2005 ãîäà � êàê ðàç òîãäà â Åâðîïå
äîëæíà ïîÿâèòüñÿ ñèñòåìà. Ãåéìåðó ïðåäëàãàåòñÿ óïðàâëÿòü íåáîëüøèì çâåçäîëåòîì, ÷åé ïèëîò ïðî-
ñûïàåòñÿ îäíàæäû â õîëîäíîì ïîòó, íå ïîìíÿ íè÷åãî î ñâîåì ïðîøëîì. Âåðíóòü ñåáå ïàìÿòü ìîæíî áó-
äåò, ïðîéäÿ äåñÿòü óðîâíåé. Ïîääåðæèâàåòñÿ áåñïðîâîäíîå ñîåäèíåíèå � îíî ïîçâîëÿåò èãðàòü âäâî-
åì. Ñêðèíøîòîâ ïîêà, ê ñîæàëåíèþ, íåò. 

3D-ØÓÒÅÐ ÄËß DS

Èçäàòåëüñòâî Electronic Arts
óìååò çàðàáàòûâàòü äåíüãè,

îòëè÷íûì ïðèìåðîì òîìó ÿâëÿåò-
ñÿ ñåðèàë The Sims. Åãî íîâîå îò-
âåòâëåíèå, The Urbz, åùå íå ïîñ-
òóïèëî â ïðîäàæó, îäíàêî íèêòî
íå ñîìíåâàåòñÿ â óñïåõå. Òàê ÷òî
èçäàòåëü çàáëàãîâðåìåííî äîãî-
âîðèëñÿ ñ êîìïàíèåé Atomic Toys,
÷òîáû òà çàíÿëàñü ïðîèçâîä-
ñòâîì èãðóøåê ïî ìîòèâàì èãðû.
Îæèäàåòñÿ, ÷òî ãåéìåðàì áóäåò
î÷åíü ïðèÿòíî îòâëå÷üñÿ îò èãðû
â âèðòóàëüíûå êóêëû è îòïðàâèòü-
ñÿ òèñêàòü èõ «òâåðäûå êîïèè».
Ðåëèç èõ áóäåò ïðèóðî÷åí ê ïîÿâ-
ëåíèþ â ìàãàçèíàõ ñàìîé èãðû,
êîòîðàÿ ãîòîâèòñÿ äëÿ âñåõ äî-
ìàøíèõ èãðîâûõ ïëàòôîðì, à òàê-
æå Game Boy Advance è Nintendo
DS. Ïðîèçîéäåò ýòî âñå â íîÿáðå
ñåãî ãîäà. 

ÈÃÐÓØÊÈ ÏÎ ÌÎÒÈÂÀÌ THE URBZ
ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ èãðû ïî ìîòè-

âàì òðåòüåãî ýïèçîäà «Çâåçäíûõ
âîéí» ïåðåäàíà êîìàíäå The
Collective, íà ñ÷åòó êîòîðîé
Indiana Jones and the Emperor's
Tomb è Wrath Unleashed

PC-ÂÂÅÐÑÈß èãðû Full Spectrum
Warriors áóäåò ñîäåðæàòü ýêñêëþçèâ-
íûå ìèññèè, êîòîðûõ íå áûëî íà
Xbox.

ÇÀÊÀÇÀÂØÈÅ ÇÇÀÐÀÍÅÅ àìå-
ðèêàíñêóþ âåðñèþ Silent Hill 4: The
Room ïîëó÷àò áîíóñ â âèäå äèñêà ñ
ñàóíäòðåêîì èãðû. Íà íåì áóäóò
ïðåäñòàâëåíû 20 ïåñåí, èç êîòîðûõ
13 � ýêñêëþçèâ äëÿ ÑØÀ.

ÏÎÌÈÌÎ SSHINING FFORCE
äëÿ PS2, î êîòîðîé ìû óæå ðàññêà-
çûâàëè, Sega ðàáîòàåò åùå íàä îä-
íîé èãðîé ýòîé ñåðèè. Ïëàòôîðìà
íåèçâåñòíà.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 SSppiiddeerr-mmaann 22 3366
22 DDrriivv33rr 1199
33 SShhrreekk 22 1166
4 Gran Turismo 4 «Prologue» 15
5 Need for Speed Underground 12
6 Tekken 4 12
7 Lord of the Rings: Return of the King 12
8 Grand Theft Auto: Vice City 11
9 Athens 2004 10
10 Formula One 04 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 HHaarrrryy PPootttteerr aanndd tthhee PPrriissoonneerr ooff AAzzkkaabbaann 2233
22 GGrroouunndd CCoonnttrrooll 22:: ÎÎïïååððààööèèÿÿ ""ÈÈññõõîîää"" 1188
33 ««ËËààððððèè 77:: ÑÑååêêññ ïïîîää ïïààððóóññîîìì»» 1144
4 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
5 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
6 Warcraft 3: Reign of Chaos 11
7 Bionicle 10
8 «Êîðîëü-ëåâ. Òèìîí è Ïóìáà» 10
9 «Âëàñòèòåëè çåìåëü III» 10
10 Need for Speed Underground 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÂÂ òòûûëëóó ââððààããàà»» 3311
22 ««ÑÑèèááèèððüü 22»» 2277
33 TThhee SSuuffffeerriinngg 2222
4 Singles 14
5 «Êíÿçü òüìû» 13
6 «Ðîáîêîï» 12
7 Far Ñry (DVD) 12
8 «Painkiller � Êðåùåíûé êðîâüþ» 12
9 «Beyond Divinity: Îêîâû ñóäüáû» 11
10 Far Ñry 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  2266..0077-1122..0088

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 DDrriivv33rr 6688
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 4444
33 SSppiiddeerr-mmaann 22 3388
4 Onimusha 3: Demon Siege 35
5 Grand Theft Auto: Vice City 32
6 Medal of Honor: Rising Sun 28
7 Tekken 4 28
8 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 26
9 FIFA 2004 25
10 Gran Turismo 3 A-Spec 25

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  26.07-008.08

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 TThhee SSiimmss TTrriippllee DDeelluuxxee EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 SSoollddiieerrss:: HHeerrooeess ooff WWoorrlldd WWaarr IIII CCooddeemmaasstteerrss
4 Joint Operations: Typhoon Rising Novalogic
5 Far Cry Ubisoft
6 CSI: Dark Motives Ubisoft
7 The Sims Electronic Arts
8 Ground Control Ii: Operation Exodus Sierra
9 Medal of Honor: Allied Assault � War Chest Electronic Arts

10 Battlefield Vietnam Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSppiiddeerr-mmaann 22 AAccttiivviissiioonn
22 DDrriivv33rr AAttaarrii
33 AAtthheennss 22000044 SSCCEE
4 Shrek 2 Activision
5 Formula 1 04 SCE
6 Sonic Heroes Sega
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
8 SingStar SCE
9 Harry Potter and the Prisoner of Azkaban Electronic Arts

10 Onimusha 3: Demon Siege Capcom

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSppiiddeerr-mmaann 22 AAccttiivviissiioonn
22 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
33 MMaarriioo GGoollff:: TTooaaddssttooooll TToouurr NNiinntteennddoo
4 Sonic Adventure 2: Battle Sega
5 Pokemon Colosseum Nintendo
6 The Simpsons: Hit & Run Sierra
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
8 Super Mario Sunshine Nintendo
9 Need for Speed: Underground Electronic Arts

10 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSppiiddeerr-mmaann 22 AAccttiivviissiioonn
22 DDrriivv33rr AAttaarrii
33 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr TTHHQQ
4 Need for Speed: Underground Electronic Arts
5 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft
6 FIFA 2004 Electronic Arts
7 Sonic Heroes Sega
8 Halo: Combat Evolved Microsoft
9 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Red Storm

10 The Sims: Bustin' Out Electronic Arts

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 FFiinnaall FFaannttaassyy II && IIII AAddvvaannccee SSqquuaarree EEnniixx GGBBAA
22 PPaappeerr MMaarriioo RRPPGG NNiinntteennddoo GGCC
33 OOnnee PPiieeccee RRoouunndd TThhee LLaanndd BBaannddaaii PPSS22
4 The Nightmare of Druaga: 

Mysterious Dungeons Arika PS2
5 Guilty Gear Isuka Sammy PS2
6 Pawapuro Kun Pocket 1 + 2 Konami GBA
7 Jikkyou Powerful Pro Baseball 11 Konami PS2
8 Tenchu Kurenai From Software PS2
9 Taiko no Tetsujin: 4th Generation Namco PS2

10 Jissen Pachislot Hisshouhou 
Hokutonoken Sammy PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÎÎááððààòòèèòòåå ââííèèììààííèèåå ííàà ððèèììååééêê ïïååððââûûõõ ääââóóõõ FFiinnaall FFaannttaassyy ääëëÿÿ GGBBAA.. 
ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, îîíí ïïîîêêàà ííåå ààííîîííññèèððîîââààíí ääëëÿÿ ççààïïààääííûûõõ ððûûííêêîîââ,, ííîî
ââïïîîëëííåå ììîîææååòò ááûûòòüü ââûûïïóóùùååíí èè óó ííààññ.. ÀÀ ââîîòò GGuuiillttyy GGeeaarr IIssuukkaa èè TTeenncchhuu
KKuurreennaaii ââ ÅÅââððîîïïåå òòîî÷÷ííîî ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 0011..0088 �� 0077..0088



1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 17 (147) 2003
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Republic: The Revolution

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

Áóäóùåå Ðîññèè äî ñèõ ïîð âîë-

íóåò ïûòëèâûå óìû çàïàäíûõ

ðàçðàáîò÷èêîâ èãð. Ïðåäïîëàãàåò-

ñÿ, ÷òî Republic: The Revolution äîñ-

òàòî÷íî äîñòîâåðíî ñìîäåëèðîâàë

ïîëèòè÷åñêóþ ñèòóàöèþ â Ðîññèè,

õîòÿ î÷åíü ìíîãèå ýëåìåíòû è âûãëÿ-

äÿò ñìåøíûìè äëÿ íàøèõ ãåéìåðîâ.

Ê ñëîâó, íå òîëüêî íàøà ñòðàíà ñòà-

íîâèòñÿ ïðåäìåòîì âäîõíîâåíèÿ

ðàçðàáîò÷èêîâ � íà äíÿõ â ÑØÀ áû-

ëà âûïóùåíà èãðà The Political

Machine, ïîñâÿùåííàÿ âûáîðàì ïðå-

çèäåíòà ÑØÀ...

Òàêæå â ýòîò íîìåð ïîïàë íàø íå-

îäíîçíà÷íûé îáçîð Soul Calibur II.

Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ îáíàðóæèë

â èãðå êó÷ó íåäîñòàòêîâ, îäíàêî

ïîñòàâèë åé 9 áàëëîâ èç 10. Òåì íå

ìåíåå, ìû äî ñèõ ïîð ñ÷èòàåì, ÷òî

íèêàêîé îøèáêè çäåñü íåò. Ïðîñ-

òî ïåðâàÿ ÷àñòü áûëà àáñîëþòíûì

èäåàëîì, à âòîðàÿ ñìîòðèòñÿ ÷óòü

ãðóáîâàòîé íà åå ôîíå. Îäíàêî

ýòî íè÷óòü íå óìàëÿåò åå âûñî÷àé-

øåãî êà÷åñòâà, âåäü íå çðÿ æå ìû

äî ñèõ ïîð íå ìîæåì îòîðâàòüñÿ

îò äæîéñòèêîâ!

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 17 (50) 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Command & Conquer: Tiberian Sun

Ð àññêàçû íàøåãî ëþáèìîãî

Îïåðà î ñåòåâûõ øóòåðàõ ýâî-

ëþöèîíèðîâàëè â ðóáðèêó ïîä íàç-

âàíèåì Óãîëîê Ãîáëèíà. «Êðîâàâîå

Gore» � îòëè÷íîå íàçâàíèå äëÿ åå

ïåðâîãî ìàòåðèàëà. Â ðóáðèêå X-

Files ìû ïîâåäàëè î ïðåçåíòàöèè

Shenmue, óñòðîåííîé â ßïîíèè.

Sega íàãëÿäíî äîêàçàëà îáùåñò-

âåííîñòè, ÷òî Dreamcast ñïîñîáåí

íà áîëüøåå, ÷åì PlayStation 2.

Íî ãëàâíûìè â íîìåðå áûëè âñå

æå îáçîðû. Tiberian Sun

çàðàáîòàë öåëûõ 9 áàëëîâ. À âîò

Soul Calibur ïîëó÷èë 9.5 � ÷óòü ëè

íå ðåêîðä äëÿ «ÑÈ»! Êàê ïèñàë

Áîðèñ Ðîìàíîâ, «Soul Calibur îáú-

åäèíèë â ñåáå íåïîäðàæàåìûé

ñòèëü Soul Edge è âïîëíå äîñòîé-

íóþ, è ïðè ýòîì âïîëíå äîñòóïíóþ

êàæäîìó ïíþ, áîåâóþ ñèñòåìó

Tekken». Áûñòðîòà îñâîåíèÿ, íå-

îáûêíîâåííàÿ çðåëèùíîñòü ïîå-

äèíêîâ, èíòåðåñíûé Mission Mode

è òàÿùàÿ íåìàëî ñåêðåòîâ ñèñòå-

ìà áîÿ çàñòàâëÿëè ñ ãîëîâîé ïîã-

ðóçèòüñÿ â ìèð ýòîãî çàìå÷àòåëü-

íîãî ôàéòèíãà.
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Äåìèóðãè

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 17 (98) 2001

Ñâåðøèëîñü. Ðîññèÿ, êàê ñàìàÿ

ïðîäâèíóòàÿ ñòðàíà, îôèöèàëü-

íî ïðèçíàëà ñóùåñòâîâàíèå íîâîãî

âèäà ñïîðòà. Êîìïüþòåðíîãî. Ìû íå

ìîãëè ïðîèãíîðèðîâàòü ýòî ñîáûòèå è

ñîçäàëè ñïåöèàëüíóþ ðóáðèêó, êîòî-

ðàÿ ñóùåñòâóåò è ïîíûíå. Òîãäà åå

âåë íåáåçûçâåñòíûé Dilvish, à ñåé÷àñ

êèáåðñïîðòîì âåäàåò íå ìåíåå

âàæíàÿ ëè÷íîñòü � Ïîëîñàòûé.

Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ, íàø áîëüøîé

ñïåöèàëèñò ïî ÿïîíñêèì èãðàì, ðàñ-

ñêàçûâàë ÷èòàòåëÿì î Rez � êîíöåï-

òóàëüíîì øóòåðå îò United Gaming

Artists. Àáñòðàêòíàÿ ãðàôèêà, âûñò-

ðàèâàåìîå â çàâèñèìîñòè îò

äåéñòâèé èãðîêà ìóçûêàëüíîå ñîï-

ðîâîæäåíèå è ïñèõîäåëè÷åñêèé

ãåéìïëåé � òàêîãî ìû åùå íå âèäåëè.

Íåäàðîì Òýöóÿ Ìèäçóãóòè, ïðîäþ-

ñåð ïðîåêòà, áûë íàçâàí «ãëàâíûì

ñóìàñøåäøèì â èãðîâîé èíäóñòðèè».

Îáðàòèòü âíèìàíèå ñòîèò òàêæå íà

àíàëèòè÷åñêèé ìàòåðèàë î êîìïà-

íèè «1Ñ». Çà ïðîøåäøèå òðè ãîäà ëè-

äåð ðîññèéñêîãî ðûíêà âûïóñòèë äà-

æå áîëüøå êà÷åñòâåííûõ èãð, ÷åì

ìû òîãäà îò íåãî æäàëè.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Âñåñëàâ ×àðîäåé

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 8 (16) 1997

Ýòî áûëî âðåìÿ ðàñöâåòà ñòðàòå-

ãèé. «ÑÈ» îïóáëèêîâàëà èí-

òåðâüþ ñ ñîçäàòåëÿìè Total

Annihilation, íåçàñëóæåííî çàáûòîé

ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîé RTS, ìàòåðè-

àë î ñåòåâûõ áàòàëèÿõ â Warcraft II è

òàê è íå âûøåäøåì «Âñåñëàâå ×àðî-

äåå», ïðåâüþ Gettysburg! � óíèêàëü-

íîãî âîðãåéìà â ðåàëüíîì âðåìåíè è

ðåöåíçèþ íà Populous: The Third

Coming.

Âïðî÷åì, ìíå õîòåëîñü áû ïîäðîá-

íåå îñòàíîâèòüñÿ íà ñîâñåì ìàëîèç-

âåñòíîé èãðå � Beasts and Bumpkings.

Ïðè âñåé ïðîñòîòå ñâîåé ãðàôèêè è

ïðîñòåíüêèõ ñðàæåíèÿõ ýòà RTS îá-

ëàäàëà î÷åíü âàæíûìè äîñòîèíñòâà-

ìè: îðèãèíàëüíîñòüþ è ïðèãîäíîñòüþ

äëÿ ãåéìåðîâ æåíñêîãî ïîëà. Â êà-

êîì-òî ñìûñëå ýòîò ñèìóëÿòîð æèçíè

ñåëüñêîãî ñòàðîñòû, óïðàâëÿþùåãî

íåáîëüøîé äåðåâóøêîé, ãäå íàäî è

êîðîâ âûðàùèâàòü, è ïàðíåé-äåâîê

æåíèòü (!), è ñîëäàò äëÿ îáîðîíû îò

áàíäèòîâ òðåíèðîâàòü, ÿâëÿåòñÿ àíà-

ëîãîì ïðèñòàâî÷íîãî ñåðèàëà Harvest

Moon. À åùå îí î÷åíü äîáðûé � â ïðî-

òèâîâåñ ïîøëîìó Singles. 
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Äëÿ íà÷àëà � íåáîëüøîé ëèêáåç. Åñòü â ôàí-
òàñòè÷åñêîé ëèòåðàòóðå íàïðàâëåíèå, íàçû-

âàåìîå «êðèïòîèñòîðèÿ». Àâòîðû,
ðàçðàáàòûâàþùèå ýòó áëàãîäàòíóþ òåìó,  ðàñ-

ñêàçûâàþò îá «èñòèííîé ïîäîïëåêå» âñåì èçâå-
ñòíûõ ñîáûòèé, íàõîäÿò ðàçãàäêè äëÿ ìó÷àþùèõ èñòîðèêîâ

òàéí. Èíîïëàíåòíàÿ ðàçâåäêà, äðåâíèå ìàãè, âàìïèðû è âóð-
äàëàêè � äîñòàòî÷íî ââåñòè â ðàññìîòðåíèå õîòÿ áû îäèí èç
ôàêòîðîâ òàêîãî ðîäà, êàê ñðàçó æå íà÷èíàåò âûñòðàèâàòüñÿ

ñòðîéíàÿ ñõåìà î÷åðåäíîãî êðèïòîèñòîðè÷åñêîãî ðîìàíà.

PSI-O
ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÇÀ ÃÐÀÍÜÞ ×ÅËÎÂÅ     

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÂÂ
Psi-Ops òàêèì ôàêòîðîì
ñòàëà, ïîíÿòíîå äåëî, ïà-
ðàïñèõîëîãèÿ. Â íàøåì
«äåìî-òåñòå» â îäíîì èç

ïðåäûäóùèõ íîìåðîâ ìû óæå
ðàññêàçûâàëè î çàâÿçêå ñþ-

æåòà, îäíàêî âîéíîé «èç
áóäóùåãî», êàê âûÿñíè-

ëîñü, äåëî íå îãðàíè-
÷èëîñü. Ïî ìåðå ïðî-

õîæäåíèÿ ãåðîé áó-
äåò óçíàâàòü îøå-

ëîìëÿþùèå ïîä-

ðîáíîñòè ñîáûòèé ïðîøëîãî,
ïîäíîãîòíóþ âñåõ òðåõ ìèðîâûõ
âîéí (âêëþ÷àÿ è õîëîäíóþ), à
òàêæå åùå áîëåå äðåâíèõ �
âïëîòü äî âîñüìîãî âåêà íàøåé
ýðû. Âåäü íè îäíî ïðàâèòåëü-
ñòâî íå ãíóøàëîñü èñïîëüçîâà-
íèåì ëþäåé ñ ïàðàïñèõîëîãè-
÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè, à òàêæå
ýêñïåðèìåíòàìè ïî èõ óñèëå-
íèþ. Åñëè âàñ èíòåðåñóþò ïî-
äîáíûå òåìû, � ÷èòàéòå ãîñïî-
äèíà Àíäðåÿ Âàëåíòèíîâà. Îä-
íàêî è èãðà îêàçûâàåòñÿ íà óäèâ-
ëåíèå èíòåðåñíîé. Áðàâî, ñöå-
íàðèñòû. Áðàâî, Midway!

ÕÈÒ ÈÇ ÍÈÎÒÊÓÄÀ?
Øàãàåì äàëüøå. Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ,
íè÷òî íå ïðåäâåùàëî ïîÿâëåíèÿ õèòà.
Èãðó ïîêàçûâàëè åùå íà E3 2003, íî
òàì îíà íå ïðîèçâåëà íà ïðåññó îñîáî-
ãî âïå÷àòëåíèÿ. Ñåé÷àñ æå çàïàäíûå
èçäàíèÿ â îäèí ãîëîñ ðàññûïàþòñÿ â
ïîõâàëàõ, íàâåñèâ íà Psi-Ops ÿðëûê
«Surprise Hit». Ýòî êóäà ëó÷øå, ÷åì
«Sleeper Hit», ïîâåðüòå ìíå. Ïî÷åìó òàê
ïîëó÷èëîñü? Âåäü íå áûëî îñîáåííî
ãðîìêîé ðåêëàìû, èãðà íå ÿâëÿåòñÿ
ñèêâåëîì êàêîãî-òî äðåâíåãî õèòà (êàê
ñåé÷àñ áûâàåò ñïëîøü è ðÿäîì), à
ñêðèíøîòû êàæóòñÿ ñëèøêîì óæ îáû÷-
íûìè. Íî âûøëî òàê, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè

STEALTH VS ACTION
ÑËÎÍ ÏÐÎÒÈÂ ÊÈÒÀ

Psi-Ops ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê èãðà â æàíðå action/stealth, à íå stealth
action. Ðàçðàáîò÷èêè ïîÿñíÿþò ýòî òàê: ïðèìåðíî 80% èãðîâîãî âðåìåíè
çàíèìàåò ýêøí, à ëèøü 20% � ïðèìåíåíèå ñòåëñ-ñïîñîáíîñòåé. Êîíå÷íî,
êàæäûé ãåéìåð âïðàâå ðåøàòü, êàêîìó ñòèëþ ïðîõîæäåíèÿ îòäàâàòü
ïðåäïî÷òåíèå, îäíàêî ñðåäíèå öèôðû èìåííî òàêîâû. Èíîãäà óäîáíåå
áóäåò àêêóðàòíî ïðîêðàñòüñÿ ìèìî âðàãîâ, óáèâàÿ èõ ïî îäíîìó, âûñàñû-
âàÿ ïðè ýòîì ïñè-ýíåðãèþ, íî â ÷åòûðå ðàçà ÷àùå âñòðåòÿòñÿ ñèòóàöèè,
ãäå ïðîùå âñåãî áûñòðî ïåðåáèòü âñåõ íåñ÷àñòíûõ, ÷òî îñìåëèëèñü
âñòàòü ó âàñ íà ïóòè. Ñîîòâåòñòâåííî, è ïñè-ñïîñîáíîñòè â îñíîâíîì îðè-
åíòèðîâàíû íà ýêøí (íàïðèìåð, òåëåêèíåç è ïèðîêèíåç), è ëèøü äàëüíî-
âèäåíèå (Remote Vision) ìîæíî îòíåñòè ê «÷èñòî øïèîíñêèì».
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 
ÎÍËÀÉÍ: http://www.psiopsgame.com

Ëåòàþùèé ùèò, îðóæèå è ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ â
îäíîì ôëàêîíå íàøåë òîëüêî ÷òî Íèê.
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THE MINDGATE 
CONSPIRACY

âûïîëíèëè âñå ÷òî îáåùàëè è ñäåëàëè
èãðó íå êàêîé-òî ãðîìêîé èëè âûäàþ-
ùåéñÿ � âðÿä ëè îíà áóäåò âíåñåíà â
ñïèñîê õèòîâ âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ, à
öåëüíîé è êà÷åñòâåííîé, íå èñïîðòèëè
åå ìåëêèìè ïðîòèâíûìè íåäîñòàòêàìè.
Íàâåðíÿêà â ðåöåíçèÿõ ñðåäíèõ ïî êà-
÷åñòâó èãð âû ÷àñòî âñòðå÷àëè ïàññà-
æè âðîäå «åñëè áû âîò çäåñü ïîäïðàâè-
ëè ãðàôèêó, à òóò ñäåëàëè íîðìàëüíóþ
êàìåðó, òî ìîã áû ïîëó÷èòüñÿ õèò, à
òàê...». Â Psi-Ops êàê ðàç âñå ñäåëàëè
ïðàâèëüíî.
Íà ñàìîì äåëå íèêàêèõ ÷óäåñ íå ïðîè-
çîøëî. Ïðîñòî â ïðåääâåðèè ðåëèçà
áîññû èç Midway ðåøèëè, ÷òî ó èãðû
åñòü ïîòåíöèàë è ñòîèëî áû äàòü ðàç-
ðàáîò÷èêàì áîëüøå âðåìåíè äëÿ äîâå-
äåíèÿ èõ äåòèùà äî óìà. Â ðåçóëüòàòå
ãåéìïëåé áûë óñîâåðøåíñòâîâàí êàð-
äèíàëüíûì îáðàçîì: AI óëó÷øèëñÿ, áû-
ëè äîáàâëåíû íîâûå çàãàäêè è ñþæåò-

íûå ñöåíêè, áîëåå âïå÷àòëÿþùèìè ñòà-
ëè áèòâû ñ áîññàìè. Èäåàëüíûì áûëî
ñäåëàíî óïðàâëåíèå, ðàíåå áûâøåå
ñòîëü æå íåäîðàáîòàííûì, ÷òî è â
áîëüøèíñòâå òðåõìåðíûõ áîåâèêîâ.
Óñïåëè äàæå èçìåíèòü äèçàéí óðîâíåé
è ïåðñîíàæåé! Ôàêòè÷åñêè èãðà áûëà
ñîçäàíà çàíîâî, íî ñ ó÷åòîì îïûòà ðà-
áîòû íàä ïåðâûì âàðèàíòîì. È â ðå-
çóëüòàòå âçîðàì ïîñåòèòåëåé E3 2004
ïðåäñòàë óæå ñîâñåì äðóãîé ïðîåêò,
çðåëûé è ñïîñîáíûé âûäåðæàòü êîíêó-
ðåíöèþ ñ ãëàâíûìè õèòàìè ãîäà.
Ïðèâåäó ïàðó ïðèìåðîâ âíåäðåííûõ â
ïîñëåäíèé ìîìåíò ôè÷. Ðàçðàáîò÷èêè
ñ óäèâëåíèåì îáíàðóæèëè, ÷òî åñëè ãå-
ðîé çàáèðàåòñÿ íà ÿùèê, à çàòåì ïîä-
íèìàåò åãî óñèëèåì âîëè, òî îí ìîæåò
òàêèì îáðàçîì ëåòàòü ïî óðîâíþ.
Âïîëíå ëîãè÷íî? Â ðåçóëüòàòå ýòîò
ýôôåêò ñòàë ïîëíîïðàâíûì ýëåìåí-
òîì ãåéìïëåÿ. Áûëà ñáàëàíñèðîâàíà è

      ×ÅÑÊÈÕ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÅÉ

Íè÷òî  íå ïðåä-

âåùàëî ïîÿâëå-

íèÿ õèòà. Èãðó

ïîêàçûâàëè íà

E3 2003, íî òàì

îíà íå ïðîèçâåëà

îñîáîãî âïå÷àò-

ëåíèÿ.
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ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ghosthunter

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Metal Gear Solid 2:
Substance

ÐÎÄÎÍÀ×ÀËÜÍÈÊ ÍÎÂÎÃÎ ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈß Â ÆÀÍÐÅ ÁÎÅÂÈÊÎÂ ÎÒ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ËÈÖÀ.

Ïðèöåëüíàÿ ñòðåëüáà íà áîëüøîì ðàññòîÿíèè � íå
ïðîáëåìà äëÿ êîíñîëüíûõ áîåâèêîâ.

«Êðàñíûå ãëàçà» à-ëÿ Jin-Roh íå ñïàñóò âðàãà îò
ñïîñîáíîñòåé ãëàâíîãî ãåðîÿ.

Âîò òàêèå ïîëåòû íà
êîâðàõ-ñàìîëåòàõ ïðàê-
òèêóþò  ïàðàïñèõîëîãè.
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ñïîñîáíîñòü Mind Control, ïîçâîëÿþ-
ùàÿ óïðàâëÿòü íà ðàññòîÿíèè ñâîèìè
âðàãàìè � ÷åì «ïîëåçíåå» âàøà æåðò-
âà, òåì äîëüøå îíà äîëæíà ñîïðî-
òèâëÿòüñÿ âàøåìó âíåäðåíèþ â åå ðà-
çóì, íå òàê ëè? À äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ
âíèìàíèÿ ãåéìåðîâ ê ýòîé ñïîñîáíîñ-
òè (êóäà ìåíåå ïîïóëÿðíîé, ÷åì òåëå-
êèíåç), íåêîòîðûå âèäû îðóæèÿ (ê
ïðèìåðó, ãðàíàòû èëè îãíåìåò) ïðî-
ùå âñåãî îïðîáîâàòü â ðóêàõ âðàãà ñ
ïðîìûòûìè ìîçãàìè � íàéòè èõ ïðîñ-
òî òàê íà óðîâíå íåëüçÿ.

ÑÅÊÐÅÒ ÓÑÏÅÕÀ
Psi-Ops çàìå÷àòåëåí íå òîëüêî èíòå-
ðåñíûì ñþæåòîì è îðèãèíàëüíûì
ãåéìïëååì, íî è ãðàìîòíîé ñõåìîé
ïîñòðîåíèÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ïðîõîæäåíèÿ. Âàñ íå îòïðàâëÿþò
ïðÿìî ñðàçó â Tutorial (îøèáêà ìíî-
ãèõ èãð!), à ñíà÷àëà äàþò íåìíîãî ïî-
áåãàòü ïðîñòî òàê, êàê â îáû÷íîì áî-
åâèêå, ãäå óïðàâëåíèå õîðîøî çíàêî-
ìî. Çäåñü âû ñðàçó æå çàìå÷àåòå
äîñòîèíñòâà èãðû âðîäå ãðàìîòíîé
ôèçèêè è õîðîøåãî AI. ×óòü òîëüêî
íà÷èíàåò êàçàòüñÿ, ÷òî íè÷åãî îñî-
áåííîãî â Psi-Ops âñå æå íåò, êàê âàì
îòêðûâàþò ïåðâóþ è ñàìóþ âàæíóþ

ñïîñîáíîñòü � òåëåêèíåç, ïåðåêèäû-
âàÿ â Tutorial. Ïîñëåäíèé ðåàëèçîâàí
êàê ôëýøáåê, âîñïîìèíàíèÿ î òîì,
êàê âàñ êîãäà-òî òðåíèðîâàëè íà ñåê-
ðåòíîé áàçå. È òàê âñåãäà � ñòîèò
òîëüêî íàäîåñòü êàêîìó-òî ýëåìåíòó
ãåéìïëåÿ, ëîêàöèè è òàê äàëåå, êàê
âàì ñðàçó æå, áóäòî óãàäûâàÿ æåëà-
íèå, ïðåäëàãàþò íîâûé. Íåêîòîðûå
íåñîñòûêîâêè, âïðî÷åì, òîæå åñòü. Â
Psi-Ops äîñòàòî÷íî ñòðàííî ðåàëèçî-
âàíà êàðòà � ïî íåé ìîæíî ëèøü ïî-
íÿòü, â êàêîé ÷àñòè óðîâíÿ âû íàõîäè-
òåñü, íî íå â êàêîé èìåííî êîìíàòå.
Ñîðèåíòèðîâàòüñÿ ïî íåé, êóäà æå
ñëåäóåò èäòè, äàëåêî íå òàê ëåãêî,
êàê õîòåëîñü áû. Âïðî÷åì, áëàãîäà-
ðÿ ãðàìîòíîìó äèçàéíó óðîâíåé è ëî-
ãè÷íîñòè çàäàíèé íåîáõîäèìîñòü â
âûçîâå êàðòû âîçíèêàåò äîñòàòî÷íî
ðåäêî.
Òî æå êàñàåòñÿ è ãðàôèêè � ïðàêòè-
÷åñêè âñå âûïîëíåíî ïóñòü è íå íà
êàêîì-òî ñóìàñøåäøå âûñîêîì
óðîâíå, íî âñå æå î÷åíü ëîãè÷íî è
ãðàìîòíî. Ê ïðèìåðó, âûðàæåíèå ëèö
ãåðîåâ â ñþæåòíûõ ðîëèêàõ ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ èçëèøíå ìóëüòÿøíûì,
íåðåàëèñòè÷íûì. Íî äåëî â òîì, ÷òî
íå áóäü ýòîãî � ìû áû ïîëó÷èëè î÷å-

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÎÌÁÈÐÓÅÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êà÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà,
îðèãèíàëüíûé è õîðîøî
ñáàëàíñèðîâàííûé ãåéìïëåé,
âåëèêîëåïíûé ñþæåò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîòîðûå ìåëêèå íåäî÷åòû
â ãðàôèêå, íåóäîáíàÿ êàðòà,
íèêàêîé ðåæèì äëÿ äâîèõ 
èãðîêîâ.

Îòëè÷íûé «ïàðàïñèõîëîãè÷åñêèé
áîåâèê», ëó÷øèé â ñâîåì ðîäå.
Ìîæåò ñòàòü ðîäîíà÷àëüíèêîì
öåëîé ïëåÿäû ãðîìêèõ õèòîâ.

�

8.5

ESPIONAGE VS PSI-OPS
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÌÅÅÒ ÇÍÀ×ÅÍÈÅ!

Â îðèãèíàëå èãðà íîñèëà íàçâàíèå ESPionage � î÷åíü óäà÷íûé òåðìèí ïî ìíåíèþ ëþäåé, íàõîäÿ-
ùèõñÿ, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «â òåìå». ESP � àááðåâèàòóðà îò Extra Sensory Perseption, åñëè âû íå â
êóðñå. Íåáîëüøàÿ èãðà ñ çàãëàâíûìè áóêâàìè, � è êîíöåïöèÿ èãðû îò÷åòëèâî âûðèñîâûâàåòñÿ.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî íà ñëóõ íàçâàíèå íåîòëè÷èìî îò îáû÷íîãî Espionage, è âåñü çàìûñåë òåðÿåò-
ñÿ. Èìåííî ïîýòîìó ðàçðàáîò÷èêàì ïðèøëîñü ïðèäóìûâàòü äðóãîå, ñòîëü æå ôèëèãðàííî òî÷íîå
íàçâàíèå, è îäíîâðåìåííî ïîíÿòíîå äàæå «íà ñëóõ». Psi-Ops íàïîìèíàåò ïîêëîííèêàì ôàíòàñòèêè
ïñè-êîðïóñ èç ðîìàíà Áåñòåðà èëè æå êóëüòîâîãî ñåðèàëà «Âàâèëîí 5», à Mindgate � àëëþçèÿ íà
ïðåñëîâóòûé Óîòåðãåéò èëè æå áîëåå ñîâðåìåííûé «Èðàêãåéò» (åñëè, êîíå÷íî, ýòî íàçâàíèå ïðè-
æèâåòñÿ). Ïåðâîå ãîâîðèò î òîì, ÷òî â èãðå áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü «êðóòûå» òåëåïàòû, âòîðîå � î
òîì, ÷òî è öåíèòåëè êà÷åñòâåííîãî ñþæåòà íå îêàæóòñÿ ðàçî÷àðîâàííûìè.
Âîò òàê íàäî ðàñêðó÷èâàòü ïðîåêòû, ãîñïîäà îòå÷åñòâåííûå èçäàòåëè è ëîêàëèçàòîðû!

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
«À, ãîðè îíî âñå ÿñíûì ïëàìåíåì», � ïîäóìàë ãåðîé
è íà÷àë áåçäóìíî òðàòèòü ëèíåéêó ïñè-ýíåðãèè...
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ðåäíûå ñêó÷íûå ñöåíêè ñ êàìåííûìè
ðîæàìè, õîðîøî çíàêîìûå ëþáèòå-
ëÿì áîåâèêîâ íà PC. Áåçóïðå÷íî âûã-
ëÿäÿò ãðàôè÷åñêèå ýëåìåíòû, êîòî-
ðûå ïðàêòè÷åñêè âñåãäà «ïðîâàëèâà-
þòñÿ» â èãðàõ ñðåäíåãî óðîâíÿ: îãîíü
è ðàçðóøàåìûå îáúåêòû. È íåóäèâè-
òåëüíî, âåäü êàê ðàç â Psi-Ops îíè ÿâ-
ëÿþòñÿ íå äåêîðàòèâíûìè, à íàïðÿ-
ìóþ çàäåéñòâóþòñÿ â èãðîâîì ïðîöåñ-
ñå. Ñêîëüêî ðàç âàì ïðèäåòñÿ òàñ-
êàòü òóäà-ñþäà áî÷êè òåëåêèíåçîì è
ïîäæèãàòü âðàãîâ ïèðîêèíåçîì � è íå
ïåðå÷åñòü... À âçðûâíîé âîëíîé âðà-
ãîâ ìîæåò òàê ðàçáðîñàòü, ÷òî ïåðå-
ëîìàåòñÿ ïîëîâèíà òîãî, ÷òî íàõî-
äèòñÿ â ïðåäåëàõ âèäèìîñòè.
Ïàðó äîáðûõ ñëîâ ñëåäóåò ñêàçàòü
è î áàëàíñå ñëîæíîñòè. Àïòå÷åê â
Psi-Ops ìàëî, ïîýòîìó íèêàêîé àð-
êàäíûé ñòèëü ïðîõîæäåíèÿ (âûñêî-
÷èë è âñåõ ïåðåñòðåëÿë) íå ïîäîé-
äåò. Æèçíåííîé ýíåðãèè îòíîñè-
òåëüíî ìíîãî (ìîæíî âûäåðæàòü íå-
ìàëî îäèíî÷íûõ ðàíåíèé), íî ñòîèò
òîëüêî ïîïàñòü ïîä ïåðåêðåñòíûé
îãîíü, êàê îíà áûñòðî çàêîí÷èòñÿ. Â
ýòîì ïëàíå èãðó ìîæíî ñðàâíèòü ñ
Red Dead Revolver. C ïñè-ýíåðãèåé
äåëà îáñòîÿò ðîâíî òàê æå: ïðåäìå-

òîâ, âîñïîëíÿþùèõ åå, ïîïàäàåòñÿ
êàê ðàç ñòîëüêî, ñêîëüêî íóæíî.
Õîòèòå ÷àùå ïðèìåíÿòü ïñè-ñïîñîá-
íîñòè? Âûòÿãèâàéòå ïñè-ýíåðãèþ ñ
ïîìîùüþ Mind Drain ó âðàãîâ. Êàê ìû
óæå ïèñàëè â ïðîøëîì íîìåðå, âû-
ñàñûâàòü åå ó ìåðòâûõ âðàãîâ ïðî-
ùå, íî çàòî ó æèâûõ ìîæíî çàáðàòü
êóäà áîëüøå � åñëè ãðàìîòíî ïîäê-
ðàñòüñÿ ê íèì.
À âîò ÷òî óæ òî÷íî áûëî äîáàâëåíî â
Psi-Ops «äëÿ ãàëî÷êè», òàê ýòî ðåæèì
äëÿ äâîèõ èãðîêîâ. Îí îòíîñèòåëüíî
íåñòàíäàðòåí: îäèí ãåéìåð óïðàâëÿ-
åò ïåðåäâèæåíèåì ãåðîÿ, ñòðåëÿÿ èç
àâòîìàòà (ñîáñòâåííî, âñå êàê â
îáû÷íûõ áîåâèêàõ), à âòîðîé � ïñè-
ñïîñîáíîñòÿìè. Ýòî íå ìåãàîðèãè-
íàëüíî � âäâîåì óïðàâëÿòü êåì-òî
îäíèì ìîæíî áûëî, ê ïðèìåðó, â
Battletech íà Mega Drive è Descent II íà
PC. Äà è, ãëàâíîå, òàêàÿ ñõåìà íåó-
äîáíà è íåïðàêòè÷íà. Óæ, ÷åñòíîå
ñëîâî, ëó÷øå ïåðåäàâàòü äðóã äðóãó
äæîéñòèê è èãðàòü ïî î÷åðåäè.

ÌÍÅ ÏÐÎÌÛËÈ ÌÎÇÃÈ?
Íàïîñëåäîê åùå íàïîìíþ îáî
âñåì, çà ÷òî Psi-Ops ìû âûíåñëè íà
îáëîæêó ýòîãî íîìåðà. Ýòî, åñòå-

ñòâåííî, ïñè-ñïîñîáíîñòè. Òåëåêè-
íåç ïîçâîëèò âàì ïîäíÿòü óñèëèåì
ìûñëè ëþáîãî âðàãà, ëèáî èíòåðàê-
òèâíûé îáúåêò è ïåðåìåñòèòü êóäà
óãîäíî. Ìîæíî øâûðÿòü âðàãîâ,
÷òîáû îíè áîëüíî óäàðÿëèñü î ñòå-
íû, êèäàòü â íèõ âçðûâîîïàñíûå
áî÷êè, âûñòðàèâàòü ïèðàìèäû èç
ÿùèêîâ è ëåòàòü íà äîñêàõ. Ïèðîêè-
íåç íóæåí, ÷òîáû ïîäæèãàòü òå æå
îáúåêòû íà ðàññòîÿíèè. C ïîìîùüþ
äàëüíîâèäåíèÿ ìîæíî îòïðàâèòü
ñâîåãî ðîäà ïðèçðàêà â ïóòåøåñò-
âèå ñêâîçü ñòåíû, ÷òîáû ïîäñìîò-
ðåòü, ÷òî äåëàåò âðàã. Åãî çàòåì
ìîæíî äàæå âçÿòü íà âðåìÿ ïîä
êîíòðîëü, ÷òîáû òîò ïåðåñòðåëÿë
íàïàðíèêîâ. Ïðîìûâêà ìîçãîâ ïîç-
âîëèò «âûñîñàòü» èç ñîïåðíèêà ïñè-
ýíåðãèþ, à â êîíöå êîíöîâ è óáèòü
åãî. Íàêîíåö, ñïîñîáíîñòü âèäåòü
àóðó íóæíà, ÷òîáû îáíàðóæèâàòü
òî, ÷åãî íå çàìåòèøü «íåâîîðóæåí-
íûì» ãëàçîì. Ïîëíûé êîìïëåêò ïñè-
ñïîñîáíîñòåé, êàê âèäèòå. Ðåàëè-
çîâàíî âñå ïðàâèëüíî. Òàê ðàçâå
ìîæíî íå ïîëþáèòü Psi-Ops: The
Mindgate Conspiracy? Äðóæíûì
ñòðîåì ñî ñòåêëÿííûì âçîðîì øà-
ãàåì â ìàãàçèíû çà èãðîé.

MIDWAY, 
MIDWAY, 
MIDWAY!
ÂÏÅÐÅÄÈ 
ÏËÀÍÅÒÛ ÂÑÅÉ

Áîåâèêè, ïîñâÿùåííûå
ãåðîÿì ñ ýêñòðàñåíñîðíû-
ìè ñïîñîáíîñòÿìè, ñêîðî
âîéäóò â ìîäó. Ñâîèì ðå-
ëèçîì Midway îïåðåäèëà
Second Sight (ïîäðîáíîå
ïðåâüþ ÷èòàéòå â ýòîì íî-
ìåðå) îò Free Radical
Design. È ãäå-òî ñîâñåì íà
ãîðèçîíòå ìàÿ÷èò Geist
äëÿ GameCube. Ê òîìó æå,
íàâåðíÿêà âñå ïîìíÿò ðî-
ëèêè èç Half-Life 2, ãäå ãå-
ðîé óïðàâëÿåò îáúåêòàìè
íà ðàññòîÿíèè, ñîâñåì êàê
â Psi-Ops, è ýòî ïîçèöèî-
íèðóåòñÿ êàê îãðîìíîå
äîñòèæåíèå àâòîðîâ
äâèæêà è áåçäîííàÿ áî÷êà
íîâûõ âîçìîæíîñòåé äëÿ
ãåéìïëåÿ? Íî Half-Life 2
äàëåêî, à Psi-Ops óæå
çäåñü. Ðåàëèñòè÷íàÿ ôè-
çèêà, óäîáíàÿ ñèñòåìà óï-
ðàâëåíèÿ, êà÷åñòâåííàÿ
ãðàôèêà � Midway íàïîì-
íèëà âñåé èãðîâîé èíäóñò-
ðèè, ÷òî àìåðèêàíñêîå èç-
äàòåëüñòâî ðàíî ñáðàñû-
âàòü ñî ñ÷åòîâ.

ÑÒÓÄÅÍÒÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
ÊÓÄÀ ÏÎÉÒÈ Ó×ÈÒÜÑß ÍÀ×ÈÍÀÞÙÅÌÓ ÒÅËÅÏÀÒÓ?

Ãäå-òî ðàçðåøåíî êóðèòü òðàâêó, ëèáî âñòóïàòü â îäíîïîëûå áðàêè. À âîò â îäíîì èç âåäóùèõ øâåäñêèõ âóçîâ (Lund University)
ñóùåñòâóåò êàôåäðà ïàðàïñèõîëîãèè, ãèïíîëîãèè è ÿñíîâèäåíèÿ. Îíà îñíîâàíà íà ïîæåðòâîâàíèå, ñäåëàííîå øâåäñêîé ãàçå-
òîé Aftonbladet. Êîíå÷íî, êîëëåãè ïî íàó÷íîìó öåõó êðàéíå ñêåïòè÷åñêè îòíîñÿòñÿ ê ïîäîáíûì ïðîåêòàì, íî ýòî âïîëíå ìîæíî
îáúÿñíèòü çàâèñòüþ � íå èì æå äîñòàþòñÿ ùåäðûå ãðàíòû. Êàôåäðû ïàðàïñèõîëîãèè òàêæå ñóùåñòâóþò â Óòðåõòñêîì óíèâåð-
ñèòåòå â Íèäåðëàíäàõ è Ýäèíáóðãñêîì óíèâåðñèòåòå â Øîòëàíäèè. Ïîêà ÷òî íè î êàêèõ êðóïíûõ óñïåõàõ èõ ñòóäåíòîâ è ïðåïî-
äàâàòåëåé íå ñîîáùàëîñü. Íî, áûòü ìîæåò, ýòî âñåãî ëèøü êðûøà äëÿ ñåêðåòíûõ îòäåëîâ òàìîøíèõ ñïåöñëóæá?

Ïðèìåíåíèå ïàðàïñèõîëîãè÷åñêèõ
ñïîñîáíîñòåé ñîïðîâîæäàåòñÿ 

âèçóàëüíûìè ýôôåêòàìè.
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÕÕ
îòÿ ìû ÷àñòî ñëûøèì î ìèðîâîì ðûíêå êîìïüþ-
òåðíûõ è âèäåîèãð, íå ñåêðåò, ÷òî îäíîâðåìåí-
íîé ïîïóëÿðíîñòè íà âñåõ îñíîâíûõ òåððèòîðèÿõ
(ÑØÀ, ßïîíèÿ, Åâðîïà) äîáèâàåòñÿ ëèøü êðîõîò-

íàÿ òîëèêà èç òûñÿ÷ èãðîâûõ ïðîåêòîâ, åæåãîäíî âû-
õîäÿùèõ â ñâåò. Èçâåñòíî, ÷òî öåëûé ðÿä êóëüòóðíûõ
ðàçëè÷èé ìåøàåò çàïàäíûì èãðîêàì ïî äîñòîèíñòâó
îöåíèòü ìíîãèå àçèàòñêèå õèòû, à ÿïîíñêèå ãåéìåðû
çà÷àñòóþ íå âèäÿò íè÷åãî ïðèâëåêàòåëüíîãî â àìåðè-

êàíñêèõ áåñòñåëëåðàõ. Âïðî÷åì, åñëè âçãëÿíóòü íà ñè-
òóàöèþ âíèìàòåëüíåå, ìîæíî ñ óäèâëåíèåì çàìåòèòü,
÷òî â òåõ æå Øòàòàõ êîíñîëüíûå òîïû ïðîäàæ íàïîëî-
âèíó ñîñòîÿò èç èãð, ðàçðàáîòàííûõ â ßïîíèè. Ïàðà-
äîêñ? À êàê íàñ÷åò ÿïîíñêèõ ïðèñòàâî÷íûõ ïîðòîâ çà-
ïàäíûõ PC-èãð? Äà, áûâàåò è òàêîå. Íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ»
óæå äîñòàòî÷íî äàâíî íå çàòðàãèâàëàñü íàöèîíàëüíàÿ
ñïåöèôèêà èãð è ñâÿçàííûå ñ íåé ïðîáëåìû, â òî âðå-
ìÿ êàê ñëîæíî íàéòè áîëåå èíòåðåñíóþ òåìó äëÿ âñåñ-
òîðîííåãî èññëåäîâàíèÿ. Íàäååìñÿ, ÷òî ïðåäëàãàå-
ìûé âàøåìó âíèìàíèþ ìàòåðèàë èñïðàâèò ïîëîæå-
íèå, ïðåäîñòàâèâ îòâåòû íà ìíîãèå âîïðîñû.

ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ ÏÅÐÅÂÎÄÀ

Âîñüìèäåñÿòûå è íà÷àëî äåâÿíîñòûõ
ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà Nintendo ïðîâå-
ëà ïîä çíàêîì òðîãàòåëüíîé çàáîòû î
ñâîåé öåëåâîé àóäèòîðèè � ïî÷òè êî
âñåì èãðàì, âûõîäÿùèì â Àìåðèêå è
Åâðîïå äëÿ åå ïðèñòàâîê, ïðåäúÿâëÿ-
ëèñü ñòðîãèå öåíçóðíûå òðåáîâàíèÿ.
Â íåäðàõ êîìïàíèè öèðêóëèðîâàë äî-
êóìåíò ïîä íàçâàíèåì Nintendo of
America�s Video Game Content
Guidelines, óñòàíàâëèâàþùèé ðàìêè
äîçâîëåííîãî. Èãðà íå ìîãëà áûòü âû-
ïóùåíà â ïðîäàæó, åñëè ýêñïåðòíàÿ

êîìèññèÿ îáíàðóæèâàëà â íåé «îáíà-
æåííóþ íàòóðó, ñöåíû ñåêñà èëè ñåê-
ñóàëüíîãî íàñèëèÿ, ïðèíèæåíèå
ïðåäñòàâèòåëåé ëþáîãî èç ïîëîâ,
ïðèìåðû ñêâåðíîñëîâèÿ, ÷ðåçìåðíîå
íàñèëèå, ïîäðîáíîå èçîáðàæåíèå
ñìåðòè, ñöåíû äîìàøíåãî íàñèëèÿ,
÷ðåçìåðíîå ïðèìåíåíèå ñèëû â ñïîð-
òèâíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ, èçîáðàæåíèå
ðåëèãèîçíûõ, ýòíè÷åñêèõ èëè íàöèî-
íàëèñòñêèõ ñèìâîëîâ, íåïðèëè÷íûå
æåñòû, ïðîïàãàíäó èëè äåìîíñòðàöèþ
ïðèìåíåíèÿ íàðêîòèêîâ, òàáàêà è àë-

êîãîëÿ, à òàêæå ïîëèòè÷åñêèå âîççâà-
íèÿ». ßïîíñêèé îôèñ êîìïàíèè íå
ïîëüçîâàëñÿ ïîäîáíûì ñâîäîì ïðà-
âèë, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ìíîãèå ÿïîíñ-
êèå èãðû ïðè âûõîäå íà çàïàäíûå
ðûíêè ïîäâåðãàëèñü èçìåíåíèÿì,
âðåìåíàìè ãðàíè÷àùèì ñ êàñòðàöèåé.
Â Final Fantasy III äëÿ SNES ïåðåâîä-
÷èêó Òåäó Âóëñè (Ted Woolsie) ïðèø-
ëîñü çàìåíèòü ãåðîèíþ-ñòðèïòèçåð-
øó íà ïåâèöó, à õóäîæíèêè èç àìåðè-
êàíñêîãî îôèñà Konami â ñåðèàëå
Castlevania ñòàðàòåëüíî äðàïèðîâàëè
îäåæäîé æåíñêèå ñòàòóè ñ îáíàæåí-
íîé ãðóäüþ. Õàðàêòåðíî îòíîøåíèå
Nintendo ê íàñèëèþ: â èãðàõ ìîæíî

áûëî àòàêîâàòü òîëüêî âîîðóæåííîãî
ïðîòèâíèêà, îãíåñòðåëüíîå îðóæèå
îáû÷íî äîçâîëÿëîñü ïðèìåíÿòü òîëü-
êî â îòíîøåíèè ðîáîòîâ èëè íåãóìà-
íîèäíûõ ïðèøåëüöåâ. Èç NES-âåðñèè
Maniac Mansion áûëà óäàëåíà ñöåíà
âçðûâàíèÿ õîìÿ÷êà â ìèêðîâîëíîâêå.
Ñëîâà «ñìåðòü», «óáèòü» è «óìðè» áû-
ëè îáúÿâëåíû òàáó, è åñëè ïîñìîò-
ðåòü â èãðîâûå èíñòðóêöèè òåõ ëåò,
ìîæíî óáåäèòüñÿ, ÷òî Ìàðèî íå óáè-
âàåò, à «ïîáåæäàåò» ãóìá, à æèçíè
ãëàâíîãî ãåðîÿ èìåíóþòñÿ «ïîïûòêà-
ìè» èëè «øàíñàìè». Èçîáðàæåíèå
êðîâè òàêæå áûëî ïîä çàïðåòîì, è ýòî
ñûãðàëî ñ Nintendo çëóþ øóòêó, êîãäà

ÖÅÍÇÓÐÀ NINTENDO
ÏÎÁÓÆÄÅÍÈß ÁÛËÈ ÑÀÌÛÅ ÄÎÁÐÛÅ...
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Íà÷íåì ñ îáøèðíîãî èñòîðè÷åñêîãî ýêñêóðñà. Âàñ êîã-
äà-íèáóäü óäèâëÿë ôàêò õîðîøèõ ïðîäàæ ÿïîíñêèõ âèäå-
îèãð âî âñåì ìèðå? Â òî âðåìÿ êàê àíèìå, ìàíãà è ôèëü-
ìû Òàêýñè Êèòàíî ïðåïîäíîñÿòñÿ êàê ñïåöèôè÷åñêèé,
íèøåâûé ÿïîíñêèé ïðîäóêò, âèäåîèãðû îò ÿïîíñêèõ èçäà-
òåëüñòâ ñòîÿò íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ áîê-î-áîê ñ àìåðèêà-
íñêèìè è åâðîïåéñêèìè ïðîåêòàìè, è çà÷àñòóþ ïîêóïàòå-
ëè ïîíÿòèÿ íå èìåþò î òîì, ÷òî ïðèîáðåòàþò àçèàòñêèé
ïðîäóêò. Ïîïðîáóåì îòûñêàòü êîðíè ýòîãî ÿâëåíèÿ.

×ÒÎ ÑËÓ×ÈËÎÑÜ Ñ ÌÈÑÒÅÐÎÌ ÑÌÈÒÎÌ?
Â íà÷àëå âîñüìèäåñÿòûõ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà çàïàäíûé
ðûíîê âèäåîèãð áåçðàçäåëüíî ïðèíàäëåæàë àìåðèêàíñ-
êèì êîìïàíèÿì (Atari, Coleco), íî ïîñëå ëåãåíäàðíîãî îá-
âàëà â 1983 ãîäó îäíà òîëüêî Atari ïîòåðÿëà áîëåå $539
ìëí. è áûëà âûíóæäåíà çàõîðîíèòü â ïóñòûíå ìèëëèîíû
êàðòðèäæåé ñ ïðîâàëüíîé èãðîé E.T. Âîñïîëüçîâàâøèñü
ìîìåíòîì, íà ðûíêå îáúÿâèëñÿ ÿïîíñêèé èãðîê â ëèöå
Nintendo ñ åå âîñüìèáèòíîé NES, âäîõíóâøåé íîâóþ
æèçíü â ñàìî ïîíÿòèå âèäåîèãð. Çàïàäíûå ïîêóïàòåëè ê
òîìó âðåìåíè óæå ïðèâûêëè ê ÿïîíñêèì áðåíäàì: îíè
ïîëüçîâàëèñü ÿïîíñêèìè àâòîìîáèëÿìè, òåëåâèçîðàìè è
ñòåðåîñèñòåìàìè. Íî â ñëó÷àå ñ NES îíè âïåðâûå íå
òîëüêî ïðèîáðåòàëè ÿïîíñêîå «æåëåçî», íî è ñòàíîâè-
ëèñü ïîòðåáèòåëÿìè èãð � ïðîäóêòà ñîâåðøåííî äðóãîé
êóëüòóðíîé ñðåäû. Ãðóáî ãîâîðÿ, ïîêóïêà Äæîíîì Ñìè-
òîì òåëåâèçîðà Toshiba íå îçíà÷àëà, ÷òî îí ñòàíåò ñìîò-
ðåòü íà íåì êàðòèíû Êóðîñàâû, îäíàêî ñòàâ âëàäåëüöåì
NES, Ñìèò àâòîìàòè÷åñêè ñòàíîâèëñÿ ïîòðåáèòåëåì
ÿïîíñêèõ èãð îò Konami, Capcom è Namco. Ñëó÷àé óíè-
êàëüíûé, îñîáåííî ó÷èòûâàÿ òðàäèöèîííóþ çàêðûòîñòü
äëÿ âíåøíèõ ýêñïàíñèé àìåðèêàíñêîãî ðûíêà ðàçâëå÷å-
íèé. Âñêîðå ïðèìåðó Nintendo ïîñëåäîâàëè Sega è NEC, è
ñ òåõ ïîð ÿïîíñêèå êîìïàíèè êîíòðîëèðóþò ìèðîâîé

î÷èùåííûé îò ÷ðåçìåðíîãî íàñèëèÿ
Mortal Kombat äëÿ SNES ïðîäàëñÿ â
ðàçû õóæå, ÷åì âåðñèÿ äëÿ Mega
Drive, ãäå êðîâü è æåñòîêèå äîáèâà-
íèÿ-Fatality îñòàëèñü íåòðîíóòûìè.
×òî êàñàåòñÿ äîìàøíåãî íàñèëèÿ, òî
èç Earthbound (SNES) èñêëþ÷èëè ñöå-
íó ïîðêè îòöîì íåïóòåâîãî ñûíà (â
ÿïîíñêîì âàðèàíòå áûë ñëûøåí ñâèñò
ðåìíÿ, ïîñëå ÷åãî ÷àäî æàëîâàëîñü
íà áîëü â îáëàñòè ñåäàëèùà). 
Ïîâîäîì äëÿ íàñòîÿùåãî ïèðøåñòâà
öåíçîðîâ ñòàë ïóíêò î ðåëèãèîçíîé
ñèìâîëèêå: â Castlevania çàòèðàëèñü
ïåíòàãðàììû è êðåñòû íà ìîãèëàõ (à
îðóæèå â âèäå ìåòàòåëüíîãî êðåñòà

ïðåâðàòèëîñü â áóìåðàíã), â äåñÿòêàõ
äðóãèõ èãð áåçîáèäíûå êðàñíûå êðåñ-
òèêè íà àïòå÷êàõ ïåðâîé ïîìîùè çà-
ìåíÿëèñü íà ñåðäå÷êè, õðèñòèàíñêèå
öåðêâè â RPG ïðåâðàùàëèñü â õðàìû
íåíàçâàííûõ êóëüòîâ, áîññ Yellow Devil
èç Rockman â çàïàäíîì âàðèàíòå áûë
ïåðåèìåíîâàí â Rock Monster, à ìàãèÿ
Holy èç Final Fantasy ñìåíèëà èìÿ íà
«ìåíåå ñâÿòîå» Pearl. Áåçæàëîñòíî
âûòðàâëèâàëèñü âñÿêèå óïîìèíàíèÿ î
íàöèñòàõ: èç SNES-âåðñèè Wolfenstien
3D ñ ôëàãîâ èñ÷åçëè ñâàñòèêè, à Ãèò-
ëåðà çàìåíèëè íà Staatmeister�à. Íåì-
íîãèå çíàþò îðèãèíàëüíîå ÿïîíñêîå
íàçâàíèå Bionic Commando, çâó÷àùåå

êàê Top Secret: The Resurrection of
Hitler. «Ñóìàñøåäøåãî êóëüòèñòà» â
Earthbound ïåðåðèñîâàëè, ÷òîáû îí íå
íàïîìèíàë àêòèâèñòà êó-êëóêñ-êëàíà.
Ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îáõîäè-
ëèñü è ñ áðàííûìè ñëîâàìè: â NES
âåðñèè Who Framed Roger Rabbit? ïåð-
ñîíàæ, íîñèâøèé â ôèëüìå ïðîçâèùå
Smart Ass, ïðåâðàòèëñÿ â êóäà áîëåå
ïðèëè÷íîãî Smarty. « Ñóõîé çàêîí»
Nintendo âûðàæàëñÿ â ïîâñåìåñòíîì
ïåðåèìåíîâàíèè áàðîâ â êàôå, à âû-
ïèâêè � â êîôå. Êàêèì îáðàçîì Ñîëèä
Ñíåéê â Metal Gear (NES) ñìîã ñîõðà-
íèòü ñâîþ ïà÷êó ñèãàðåò � óìó íåïîñ-
òèæèìî. 

Ñî âðåìåíåì Nintendo, áëàãîäàðÿ
ñâîåé ïîëèòèêå, îêîí÷àòåëüíî çàñëó-
æèëà ðåïóòàöèþ «äåòñêîé» êîìïàíèè.
Ïîÿâëåíèå â 1994 ãîäó Entertainment
Software Rating Board (ESRB), àìåðè-
êàíñêîé îðãàíèçàöèè, âûñòàâëÿþùåé
âîçðàñòíûå ðåéòèíãè êîìïüþòåðíûì
è âèäåîèãðàì, ñïàñëî ñèòóàöèþ, ïîç-
âîëèâ Nintendo îòêàçàòüñÿ îò
ñîáñòâåííûõ öåíçóðíûõ îãðàíè÷åíèé.
Ýòî ïðèâåëî ê ïîÿâëåíèþ â áèáëèîòå-
êå íèíòåíäîâñêèõ êîíñîëåé òàêèõ
«âçðîñëûõ» ïðîåêòîâ, êàê Conker�s
Bad Fur Day (Nintendo 64) è Resident
Evil (GameCube), âûïóùåííûõ ñ âîç-
ðàñòíûì îãðàíè÷åíèåì Mature.

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß 
ÃÀËÈÌÀÒÜß
Î êà÷åñòâå ïåðåâîäà èãð äëÿ 8- è 16-áèòíûõ ïðèñòàâîê
ñâèäåòåëüñòâóåò ïðèìåð Zero Wing äëÿ Mega Drive îò
êîìïàíèè Toaplan: êèøàùèé îøèáêàìè òåêñò âñòóïè-
òåëüíîãî ðîëèêà ýòîãî øóòåðà � èñòî÷íèê ïðåñëîâóòîé
ôðàçû «All your base are belong to us», ðàñòèðàæèðîâàí-
íîé øóòíèêàìè ïî âñåìó Èíòåðíåòó (flash-êëèï ñ ïîäáîð-
êîé ñîîòâåòñòâóþùåé ãðàôèêè ìîæíî ñêà÷àòü ïî àäðåñó
http://www.planettribes.com/allyourbase/ èëè íàéòè íà
íàøåì äèñêå). Öåëèêîì òåêñò çà÷èíà Zero Wing âûãëÿäèò
ñëåäóþùèì îáðàçîì:

In A.D. 2101 
War was beginning. 
Captain: What happen ? 
Mechanic: Somebody set up us the bomb. 
Operator: We get signal. 
Captain: What !
Operator: Main screen turn on. 
Captain: It�s You !! 
Cats: How are you gentlemen !! 
Cats: All your base are belong to us. 
Cats: You are on the way to destruction. 
Captain: What you say !! 
Cats: You have no chance to survive make your time. 
Cats: HA HA HA HA .... 
Captain: Take off every �zig� !!
Captain: You know what you doing. 
Captain: Move �zig�. 
Captain: For great justice. 

ÏÎÊÓÏÊÀ ÄÆÎÍÎÌ ÑÌÈÒÎÌ ÒÅËÅÂÈÇÎÐÀ TOSHIBA ÍÅ ÎÇÍÀ×ÀËÀ, ×ÒÎ
ÎÍ ÑÒÀÍÅÒ ÑÌÎÒÐÅÒÜ ÊÀÐÒÈÍÛ ÊÓÐÎÑÀÂÛ, ÎÄÍÀÊÎ ÑÒÀÂ ÂËÀÄÅËÜÖÅÌ
NES, ÑÌÈÒ ÑÒÀÍÎÂÈËÑß ÏÎÒÐÅÁÈÒÅËÅÌ ßÏÎÍÑÊÈÕ ÈÃÐ.

Àäîëüô Ãèòëåð â Castle
Wolfenstein íà PC...

Íåïðèñòîéíûé æåñò Áîóçåðà èç
ÿïîíñêîé Super Mario RPG (SNES)...

Ðîëåâàÿ Mother
(Super Famicom)
áûëà ëîêàëèçîâàíà
êàê Earthbound
(NES), íî òàê è íå
äîáðàëàñü äî
ìàãàçèíîâ.

Ñåé÷àñ ñèòóàöèÿ óëó÷øè-
ëàñü, íî èç íåêîòîðûõ èãð
äî ñèõ ïîð âûðåçàþò îò-
äåëüíûå ýïèçîäû, êàê
ýòî áûëî ñ Xenosaga
Episode I (PS2). ...áûë èñêëþ÷åí èç àìåðèêàíñêîé

âåðñèè èãðû.

...è Staatmeister â Castle
Wolfenstein íà SNES.



22 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(170) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2004

ÑÏÅÖ 

ïðèñòàâî÷íûé ðûíîê � âïëîòü äî ïîÿâëåíèÿ â 2001 ãîäó
Xbox îò Microsoft íè îäíà êîíñîëü çàïàäíîãî ïðîèçâîä-
ñòâà íå ìîãëà òÿãàòüñÿ ïî ïîïóëÿðíîñòè ñ àçèàòñêèìè
ìîäåëÿìè. Òî æå ñàìîå äî íåäàâíåãî âðåìåíè ìîæíî áû-
ëî ñêàçàòü îá èãðàõ: ïðàêòè÷åñêè äî êîíöà äåâÿíîñòûõ
ãîäîâ â Åâðîïå è ÑØÀ ÿïîíñêèå ðåëèçû áåçîãîâîðî÷íî
ëèäèðîâàëè â ïðèñòàâî÷íûõ èãðîâûõ ÷àðòàõ. Ïî÷åìó òàê
ïðîèñõîäèëî?

ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ VS. ÏÊ? ÍÈ×ÅÃÎ ÏÎÄÎÁÍÎÃÎ!
×òîáû îòâåòèòü íà ýòîò âîïðîñ, ìîæíî ïîïûòàòüñÿ âûäå-
ëèòü õàðàêòåðíûå ïðèçíàêè, îòëè÷àþùèå ÿïîíñêóþ èãðó
îò çàïàäíîé. Õîòÿ ðàçëè÷èé òóò íå ìåíüøå, ÷åì ìåæäó
àíèìå è äèñíååâñêèìè ôèëüìàìè, ÷åòêî îïðåäåëèòü èõ
íåñêîëüêî ñëîæíåå. Â îòëè÷èå îò àíèìå, ÿïîíñêèå èãðû
÷àñòî íå èìåþò ÿðêî âûðàæåííîé íàöèîíàëüíîé ïðèâÿçêè,
èõ ïðîèñõîæäåíèå óãàäàòü áûâàåò çàòðóäíèòåëüíî. Ëþáî-
ïûòåí òîò ôàêò, ÷òî è çàïàäíûå, è ðîññèéñêèå ãåéìåðû
ïðèâûêëè âèäåòü íå ñîôòâåðíûå, íî õàðäâåðíûå ðàçëè-
÷èÿ, ïðîòèâîïîñòàâëÿÿ èãðîâûì ïðèñòàâêàì ïåðñîíàëü-
íûé êîìïüþòåð. Äåéñòâèòåëüíî, èãðîâîé ïðîöåññ íà óïî-
ìÿíóòûõ ïëàòôîðìàõ îùóòèìî ðàçíèòñÿ, íî îñíîâíîé

ïðè÷èíîé ýòîãî ìû ñêëîííû ñ÷èòàòü èìåííî ãåîãðàôè÷åñ-
êèé ðàçáðîñ. Nintendo âûòåñíèëà àìåðèêàíñêèõ è åâðî-
ïåéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñ ïðèñòàâî÷íîãî ðûíêà íà êîìïü-
þòåðíûé, ãäå îòñóòñòâîâàëà êîíêóðåíöèÿ ñî ñòîðîíû
ÿïîíöåâ. Ñðåäè íûíåøíèõ PC-õèòîâ êðàéíå ðåäêî âñòðå-
÷àþòñÿ ÿïîíñêèå èãðû, à ïðèñòàâî÷íûå øåäåâðû âðîäå
Final Fantasy, Metroid èëè Zelda � ñïëîøü ðîäîì èç ßïîíèè.
Îáðàòèâ âíèìàíèå íà ÿïîíñêèé ÏÊ-ðûíîê, âû îáíàðóæè-
òå, ÷òî òàìîøíèå êîìïüþòåðíûå èãðû èìåþò ãîðàçäî
áîëüøå îáùåãî ñ ïðèñòàâî÷íûìè ïðîåêòàìè, íåæåëè ñ
ïðèâû÷íûìè íàøåìó «ïèñèøíèêó» Quake, Sims èëè Age of
Empires. Ïðîòèâîïîñòàâëÿþòñÿ, òàêèì îáðàçîì, íå ïëàò-
ôîðìû, à äâå ðàçëè÷íûõ èãðîâûõ ôèëîñîôèè, äâå øêîëû

ñîçäàíèÿ èãð, äâà áàçîâûõ âçãëÿäà íà èãðó: çàïàäíûé è
ÿïîíñêèé. Ïîæàëóé, çàìåòíåå âñåãî ðàçäåëåíèå â ðîëå-
âîì æàíðå: ÿïîíñêèå RPG óæå ôàêòè÷åñêè îòïî÷êîâà-
ëèñü â îòäåëüíûé ïîäæàíð. Â ñâîåé êíèãå Fresh Pulp:
Dispatches from the Japanese Pop Culture Front àìåðèêàíñ-
êèé àâòîð Äæåéñîí Òîìïñîí (Jason Thompson) ïèøåò:
«Õîòÿ íà èõ ñòàíîâëåíèå îêàçàëè áåçóñëîâíîå âëèÿíèå
ïåðåâîäíûå àìåðèêàíñêèå èãðû, ÿïîíñêèå RPG ñî âðåìå-
íåì ðàçâèëèñü â ñîâåðøåííî ñàìîñòîÿòåëüíóþ ñóáêóëü-
òóðó...». Ïðè æåëàíèè ñïåöèôè÷åñêèå ÷åðòû ìîæíî îòûñ-
êàòü â èãðàõ äðóãèõ æàíðîâ � ÷àùå âñåãî â ôàéòèíãàõ è
ñòðàòåãèÿõ, ðåæå � â ñïîðòèâíûõ è ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòîðàõ.

Ñòîèò îáðàùàòü âíèìàíèå íà ñòèëü ðèñóíêà, äèçàéí ïåð-
ñîíàæåé (îñîáåííî âíåøíîñòü ãåðîèíü), ïîäõîä ê ñòðóê-
òóðå ìåíþ, ñþæåòíîé ñîñòàâëÿþùåé, äèàëîãàì � ÷åì
áîëüøå ó âàñ ãåéìåðñêîãî îïûòà, òåì ïðîùå óãàäàòü ïðî-
èñõîæäåíèå òîé èëè èíîé èãðû. Èíîãäà ïðîõîäèò íåñêîëü-
êî ëåò, ïðåæäå ÷åì ÷åëîâåê íà÷èíàåò ÷óâñòâîâàòü ýòè
ðàçëè÷èÿ è ïåðåñòàåò ïðîòèâîïîñòàâëÿòü PC è ïðèñòàâêè,
ïîíèìàÿ, ÷òî ïðîñòî-íàïðîñòî èìååò äåëî ñ çàïàäíîé è
ÿïîíñêîé èãðîâûìè øêîëàìè. Æèòåëè Ñòðàíû âîñõîäÿùå-
ãî ñîëíöà, íàäî ñêàçàòü, âïëîòü äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè
äåëàëè èãðû, îðèåíòèðóÿñü èñêëþ÷èòåëüíî íà ðîäíîé ðû-
íîê. Íàñåëåíèå ßïîíèè ñðàâíèìî ïî ÷èñëåííîñòè ñ íàñå-
ëåíèåì Ðîññèè, à ÷èñëî ïðèñòàâîê â äîìàõ àáñîëþòíî ðå-

ËÎÊÀËÜÍÀß ÑÏÅÖÈÔÈÊÀ
×ÒÎ È ÃÄÅ ÌÅÍßÞÒ?

Ïîëíûé ïåðå÷åíü âñåõ ñëó÷àåâ èçìåíåíèÿ êîíòåíòà ïðè
âûïóñêå òîé èëè èíîé èãðû â ðàçíûõ ñòðàíàõ çàíÿë áû
ìíîãèå ñîòíè ñòðàíèö. Çäåñü ìû âñïîìèíèì ëèøü íåñ-
êîëüêî õàðàêòåðíûõ ïðèìåðîâ.

ßïîíñêàÿ âåðñèÿ Pandemonium (PS one, Saturn) íàçû-
âàëàñü Magical Hoppers, ïåðñîíàæè áûëè ïåðåðèñîâà-
íû â ìàíãà-ñòèëèñòèêå. 
Ãåðîèíþ Fatal Frame (PS2) íà Çàïàäå ñäåëàëè âìåñòî
ÿïîíñêîé øêîëüíèöû ìîëîäîé äåâóøêîé ñ åâðîïåéñ-
êèìè ÷åðòàìè ëèöà.
Äåéñòâèå èãðû-êàòàñòðîôû Disaster Report (PS2, â
îðèãèíàëå � Zettai Zetsumei Toshi) ïåðåíåñåíî èç
ÿïîíñêîãî â çàïàäíûé ãîðîä, ÷åðíîâîëîñûå ãåðîè
ñòàëè áëîíäèíàìè.
Â ñàóíäòðåêå åâðîïåéñêîé âåðñèè Gran Turismo (PS
one) ïðåäñòàâëåíà ãðóïïà The Cardigans. 
Ïåðâàÿ ÷àñòü Resident Evil (PS one) ðàçíèòñÿ âñòóïè-
òåëüíûìè ðîëèêàìè: èç çàïàäíîãî âàðèàíòà âûðåçàí
ìîìåíò, êîãäà Êðèñ Ðåäôèëä çàêóðèâàåò ñèãàðåòó.
Äæåê èç Jak II (PS2) â ßïîíèè ëèøèëñÿ «êîçëèíîé» áî-
ðîäêè, à Ðàò÷åò èç Ratchet & Clank (PS2) îáçàâåëñÿ
êóñòèñòûìè áðîâÿìè. 
Ó Ñêðè â àçèàòñêîì ïðî÷òåíèè Primal (PS2) ïî ïÿòü
ïàëüöåâ íà ðóêàõ (÷èñëî ÷åòûðå â ßïîíèè ñ÷èòàåòñÿ
íåñ÷àñòëèâûì).
Ïåðñîíàæ Eggman èç ñåðèàëà Sonic íåäàâíî ëèøèëñÿ
â Åâðîïå «ïñåâäîíèìà» Dr. Robotnik; íî Rockman ïî-
ïðåæíåìó çîâåòñÿ Megaman.
Â çàïàäíîé âåðñèè Skies of Arcadia (Dreamcast) àëêî-
ãîëüíûé íàïèòîê loqua îáåðíóëñÿ ñîêîì, à íàðÿä òàí-
öîâùèöû Bellaza ñòàë ìåíåå ïðîçðà÷íûì.
Èç àìåðèêàíñêîé Xenosaga óäàëåí ýïèçîä ñ àíäðîè-
äîì ÌÎÌÎ, ëåãêî èíòåðïðåòèðóåìûé êàê ñöåíà íàñè-
ëèÿ íàä ðåáåíêîì.
D2 (Dreamcast) âûøëà â Øòàòàõ ñ óêîðî÷åííûì âñòó-
ïèòåëüíûì ðîëèêîì è ïåðåíåñøèì ñëîæíóþ õèðóðãè-
÷åñêóþ îïåðàöèþ âòîðûì áîññîì � â ÿïîíñêîé èãðå
âíóøèòåëüíîå ùóïàëüöå ïðîèçðàñòàëî ó íåãî àêêóðàò
ìåæäó íîã. 

ÏÐÎÕÎÄÈÒ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËÅÒ, ÏÐÅÆÄÅ ×ÅÌ ×ÅËÎÂÅÊ
ÏÅÐÅÑÒÀÅÒ ÏÐÎÒÈÂÎÏÎÑÒÀÂËßÒÜ PC È ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ,
ÏÎÍÈÌÀß, ×ÒÎ ÈÌÅÅÒ ÄÅËÎ Ñ ÐÀÇÍÛÌÈ ØÊÎËÀÌÈ...

Ñòàòóè  â ÿïîíñêîé è çàïàäíîé âåðñèÿõ
Castlevania äëÿ Super Famicom/SNES.

Ìortal Kombat â âåðñèè äëÿ
èãðîâîãî àâòîìàòà.

Ìortal Kombat â âåðñèè äëÿ
Super Nintendo.

Êðåñòû èç
ÿïîíñêîé Duck
Tales (Famicom)...

Ñâàñòèêè èç
ÿïîíñêîé Top
Secret (Famicom)...

...â Bionic Com-
mando äëÿ NES çà-
ìåíåíû îðëàìè.

...â àíãëîÿçû÷íîé
Duck Tales (NES)
çàìåíåíû èçâåñò-
íûì ñîêðàùåíèåì.

Áàð èç îðèãèíàëüíîé Final Fantasy VI (Super Famicom) â Final
Fantasy III (SNES) ïåðåèìåíîâàí â áåçîáèäíîå êàôå.
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êîðäíîå (Àìåðèêà â ýòîì ïëàíå íà÷àëà äîãîíÿòü ÿïîíöåâ
òîëüêî â ïîñëåäíèå ïàðó ëåò), ïîýòîìó ìåñòíûå èãðîâûå
êîìïàíèè èçäàâíà ðàçðàáàòûâàëè èãðû äëÿ âíóòðåííåãî
ïîëüçîâàíèÿ, è äëÿ áîëüøèíñòâà ïðîåêòîâ ïåðåèçäàíèå
çà ðóáåæàìè ñòðàíû îñîáîé ïîãîäû íå äåëàëî. Âèäåîèãð
ÿïîíöû âûïóñêàþò íåâîîáðàçèìîå êîëè÷åñòâî, à äîñ-
òóïíûå íà Çàïàäå îáðàçöû � ëèøü âåðõóøêà àéñáåðãà.
Íî íà òî îíà è âåðõóøêà, ÷òîáû óñïåøíî äàâèòü êîíêó-
ðåíöèþ. Ìû âïëîòíóþ ïîäîøëè ê ëþáîïûòíåéøåé òåìå
àäàïòàöèè ÿïîíñêèõ èãð äëÿ ïðîäàæè â Åâðîïå è ÑØÀ.

ÁÛËÎ ÂÀØÅ � ÑÒÀËÎ ÍÀØÅ!
Ïîïûòêè âûòðàâèòü «ÿïîíñêèé äóõ» èç ÷óæåðîäíûõ èãð,
äàáû òå ëó÷øå âïèñàëèñü â íîâûé êóëüòóðíûé êîíòåêñò,
íà÷àëèñü ïî÷òè ñðàçó æå ïîñëå äåáþòà NES íà àìåðèêà-
íñêîì ðûíêå â 1985 ãîäó. Òàê êàê áîëüøèíñòâî îïûòíûõ
çàïàäíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ïåðåêî÷åâàëè íà êîìïüþòåð-
íûé ðûíîê, ìíîãèå øòàòîâñêèå êîìïàíèè çàíÿëèñü ëèöåí-
çèðîâàíèåì è ïåðåâîäîì ÿïîíñêèõ êîíñîëüíûõ èãðóøåê.
Íà ïðîòÿæåíèè âòîðîé ïîëîâèíû âîñüìèäåñÿòûõ è ïåð-
âîé ïîëîâèíû äåâÿíîñòûõ ãîäîâ â ïîðÿäêå âåùåé áûë âû-
ïóñê ÿïîíñêèõ èãð ñ ïåðåðèñîâàííûìè íà çàïàäíûé ìàíåð
îáëîæêàìè (ìàíãà-ñòèëèñòèêà ñ÷èòàëàñü ñëèøêîì
«äåòñêîé» è ìîãëà, ïî ìíåíèþ èçäàòåëåé, îòïóãíóòü ìíî-
ãèõ ïîêóïàòåëåé). Âïîñëåäñòâèè, êîãäà ìèð çàõëåñòíóëà
ìîäà íà àíèìå, îò ýòîé ïðàêòèêè íà÷àëè îòêàçûâàòüñÿ,
íî äàæå ñåé÷àñ èìåþò ìåñòî îòäåëüíûå ñëó÷àè «ïåðåðè-
ñîâêè» (êàê, íàïðèìåð, ýòî ïðîèçîøëî ñ Gigantic Drive
äëÿ PS2, â 2002 ãîäó âûøåäøåé â ÑØÀ ïîä íàçâàíèåì
Robot Alchemic Drive). Íà ïðîòÿæåíèè áîëåå ÷åì äåñÿòè-
ëåòèÿ íà Çàïàäå ìíîãèå äîñòîéíûå èãðû âûõîäèëè â îòâ-
ðàòèòåëüíîì, ñäåëàííîì íà ñêîðóþ ðóêó è ïðè âèäèìîé
ýêîíîìèè ñðåäñòâ îôîðìëåíèè, ïî âñåì ñòàòüÿì óñòóïà-
þùåì ñòèëüíûì ÿïîíñêèì îáëîæêàì. Õðåñòîìàòèéíûìè
ïðèìåðàìè áåçîáðàçèÿ ñòàëè çàïàäíûå îáëîæêè Gunstar
Heroes (Mega Drive) è Street Fighter Zero/Alpha (PSone,
Saturn), ãäå êðàñîâàëèñü åäâà ëè íå êàðèêàòóðû íà èçâå-
ñòíûõ ïåðñîíàæåé. Ïîìèìî êàðòèíîê íà óïàêîâêàõ, èç-
ìåíÿëàñü, èíîãäà ñîâåðøåííî ðàäèêàëüíî, ãðàôèêà ñà-
ìèõ èãð. Â Magical Chase äëÿ Turbo Grafx 16 ïóòåøåñòâó-
þùóþ íà ìåòëå ãåðîèíþ-âåäüìî÷êó íàìåðåííî «ñîñòàðè-
ëè», èç àìåðèêàíñêîé âåðñèè Streets of Rage 3 (â îðèãèíà-
ëå Bare Knuckle 3) äëÿ Mega Drive áûë óäàëåí ïåðñîíàæ
íåòðàäèöèîííîé ñåêñóàëüíîé îðèåíòàöèè, à ãåðîåâ ôàé-
òèíãà Ranma 1/2: Chounai Gekitouhen äëÿ Super Famicom
ïåðåäåëàëè â óëè÷íûõ ãîïíèêîâ è âûïóñòèëè ðåçâèòüñÿ íà
SNES ïîä èìåíåì Street Combat. Ñèêâåë Ranma 1/2:
Bakuretsu Rantouhen áûë èçäàí â Øòàòàõ áåç èçìåíåíèé �
òîãäà êàê ðàç âûøëî èç ïå÷àòè àíãëîÿçû÷íîå èçäàíèå
ìàíãè Ranma 1/2. Ãåéìåðû-êîñìîïîëèòû ñî ñòàæåì ïî-
æàëóþòñÿ íà òî, êàê áåñïîùàäíî âûðåçàëèñü èç èãð
ÿïîíñêèå âîêàëüíûå êîìïîçèöèè, � ñ ëåãêîé ðóêè ìàðêå-

òîëîãîâ ñ÷èòàëîñü, ÷òî çàïàäíûì èãðîêàì ïðîùå âîñïðè-
íèìàòü ìåëîäèþ áåç ñëîâ, ÷åì ïåñíþ íà íåçíàêîìîì ÿçû-
êå, ïóñòü äàæå ñíàáæåííóþ ñóáòèòðàìè. Ñåé÷àñ, ñ ðàñï-
ðîñòðàíåíèåì JRPG, ê ÿïîíñêîé ìóçûêå ñòàëè îòíîñèòü-
ñÿ òåðïèìåå � èçäàòåëè ïîíÿëè, ÷òî àóäèòîðèÿ öåíèò îðè-
ãèíàëüíûå êîìïîçèöèè òàê æå, êàê ïîêëîííèêè àíèìå öå-
íÿò ÿïîíñêóþ îçâó÷êó. Ñèòóàöèè, êîãäà âìåñòî îðèãè-
íàëüíîé âñòóïèòåëüíîé ïåñíè ôèãóðèðîâàë ëèøü midi-
ïðîèãðûø (ñëó÷àé ñ àíãëîÿçû÷íîé âåðñèåé Tales of
Destiny (PS one)), óõîäÿò â ïðîøëîå.

ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ ÕÈÒÛ
À êàê îáñòîÿò äåëà, åñëè âçãëÿíóòü ñ äðóãîé ñòîðîíû?
Ðàññìîòðåâ ñèòóàöèþ ñ çàïàäíûìè èãðàìè â ßïîíèè,
ìû íàòûêàåìñÿ íà óäèâèòåëüíûé íþàíñ. Îêàçûâàåòñÿ,
ÿïîíöû óæå ëåò äåñÿòü óñïåøíî ïîðòèðóþò íà ïðèñ-
òàâêè çàïàäíûå PC-èãðû! Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî íåõâàòêà îïå-
ðàòèâíîé ïàìÿòè, èíàÿ ñõåìà óïðàâëåíèÿ è íèçêîå ýê-
ðàííîå ðàçðåøåíèå ñóòü íåïðåîäîëèìûå ïðåãðàäû,
êàìíè ïðåòêíîâåíèÿ â âîïëîùåíèÿ êîìïüþòåðíûõ èãð â
êîíñîëüíîì âàðèàíòå. Âûõîäèò, íè÷åãî ïîäîáíîãî, äå-
ëî ëèøü â êâàëèôèêàöèè ñïåöèàëèñòîâ, îñóùåñòâëÿþ-
ùèõ ïåðåíîñ. Åùå ëþáîïûòíåå òîò ôàêò, ÷òî áîëüøè-
íñòâî èç ïîðòîâ âïîëíå ìîãëè áûòü âûïóùåíû íà ïðèñ-
òàâêàõ â Åâðîïå è Øòàòàõ, îäíàêî ýòîãî íå ñëó÷èëîñü.
Ìåæäó òåì, â ßïîíèè ïðèñòàâî÷íèêàì áûë äîñòóïåí
îðèãèíàëüíûé òåêñòîâûé (!) âàðèàíò Zork (Saturn) è
åãî çíàìåíèòûé ñèêâåë Return to Zork (Saturn, PS one),
îñíîâàííûé íà ðàññêàçå Ëàâêðàôòà êâåñò Prisoner of
Ice (Saturn, PS one), Discworld (Saturn, PS one).
PlayStation-âåðñèÿ Neverhood â ßïîíèè ïîëüçîâàëàñü
áåøåíîé ïîïóëÿðíîñòüþ ïîä èìåíåì Klaymen Klaymen,
ïëàòôîðìåð Skullmonkeys ïðîäàâàëñÿ êàê Klaymen,

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÅ ÀÍÈÌÅ
Ñëåäóåò óïîìÿíóòü è î òàêîì ôåíîìåíå, êàê ñòðåìëåíèå
îòäåëüíûõ çàïàäíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ âûäàòü ñâîé ïðîåêò
çà ÿïîíñêóþ èãðó � çäåñü ÿðêèì ïðèìåðîì âûñòóïàåò Oni
(PC), ñîçíàòåëüíî èñïîëíåííàÿ â ñòèëèñòèêå àíèìå è
ìàíãè. Ýòî ðåäêàÿ àìåðèêàíñêàÿ êîìïüþòåðíàÿ èãðóø-
êà, îðèåíòèðîâàííàÿ íà àóäèòîðèþ ôýíîâ àíèìå, ïàðàë-
ëåëüíî ÿâëÿþùèõñÿ ïîëüçîâàòåëÿìè PC, � ñâîåáðàçíàÿ
ïîïûòêà óäîâëåòâîðèòü çàïðîñû ãåéìåðîâ-àíèìåøíè-
êîâ, ïî ðàçíûì ïðè÷èíàì íå èìåþùèõ äîñòóïà ê ïðèñ-
òàâêàì. ÏÊ-ïîðòû ÿïîíñêèõ êîíñîëüíûõ èãð (âðîäå Virtua
Fighter II èëè Sonic Adventure) ïîÿâëÿþòñÿ ðåäêî, à ðûíîê
ëîêàëèçàöèé àçèàòñêèõ êîìïüþòåðíûõ èãð îãðàíè÷åí êî-
ðåéñêèìè MMORPG è ñîâñåì óæ ìàðãèíàëüíûìè õåíòàé-
íûì êâåñòàìè.

ÏÎÏÛÒÊÈ ÂÛÒÐÀÂÈÒÜ «ßÏÎÍÑÊÈÉ ÄÓÕ» ÈÇ
×ÓÆÅÐÎÄÍÛÕ ÈÃÐ ÍÀ×ÀËÈÑÜ ÑÐÀÇÓ ÆÅ ÏÎÑËÅ
ÄÅÁÞÒÀ NES ÍÀ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÌ ÐÛÍÊÅ Â 1985 ÃÎÄÓ.

Mother 2 (Super Famicom)

Mother 2 (Super Famicom)

Earthbound (SNES)

Oni (PC, PS2) � îä-
íà èç íåìíîãèõ
èãð, ñäåëàííûõ çà-
ïàäíûìè ðàçðà-
áîò÷èêàìè «ñ çàêî-
ñîì» ïîä àíèìå.

ßïîíñêèå òàíöå-
âàëüíûå ñèìóëÿòîðû
îáû÷íî íå òðåáóþò
ñåðüåçíîé ëîêàëèçà-
öèè, íî ñïèñîê ïåñåí
çà÷àñòóþ ìåíÿåòñÿ.

Ranma 1/2 (Super Famicom)

Street Combat (SNES)

Earthbound (SNES)
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Klaymen 2, è ñïåöèàëüíî äëÿ ÿïîíñêîé àóäèòîðèè áûë
âûïóùåí ïëàñòèëèíîâûé ñïîðòèâíûé ñèìóëÿòîð
Klaymen Gun-Hockey. Saturn è PS one òàêæå óäîñòîè-
ëèñü ïîðòîâ Darkseed è Darkseed II, óæàñòèêîâ ñ äè-
çàéíîì àâòîðà «×óæèõ» Õ. Ð. Ãèãåðà, à â 1997 ãîäó
ÿïîíñêèå âëàäåëüöû Saturn ïîëó÷èëè âîñüìèäèñêîâûé
ðåëèç Phantasm � òùàòåëüíî ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè
Roberta Williams� Phantasmagoria: A Puzzle of Flesh. Ìè-
ìî çàïàäíûõ èãðîêîâ ïðîïëûëè âîñüìèáèòíûå
Famicom-âåðñèè Advanced Dungeons & Dragons: Pools
of Radiance è The Bard�s Tale 2: The Destiny Knight, ðàâ-
íî êàê è ïîðòû îáåèõ ÷àñòåé Ultima: Runes of Virtue äëÿ
Game Boy. Îðèãèíàëüíàÿ Might & Magic îò New World
Computing â 1992 ãîäó äåáþòèðîâàëà íà PC-Engine
(èçîáðàæåíèÿ ïåðñîíàæåé áûëè ïåðåðèñîâàíû ÿïîíñ-
êèìè ëîêàëèçàòîðàìè), âïîñëåäñòâèè ïîÿâèëèñü òàê è
íå âûøåäøèå â ÑØÀ ïîðòû Might & Magic II & III. Ëåãåí-
äàðíûé Dungeon Master óäîñòîèëñÿ âîïëîùåíèé äëÿ
Super Famicom, FM-Towns Marty è PC-Engine CD, ÿïîíñ-
êèé ðàçðàáîò÷èê Software Heaven ñîçäàë ñèêâåë ïîä
íàçâàíèåì Dungeon Master Nexus äëÿ Saturn. Êîìïàíèÿ

Imagineer îñóùåñòâèëà ïåðåíîñ Might & Magic IX: Day
of the Destroyer çà àâòîðñòâîì 3DO íà PS2 � èãðà ïîä-
äåðæèâàëà ïîðòàòèâíûé ïðèíòåð PopEgg, ïîçâîëÿâ-
øèé ðàñïå÷àòûâàòü êàðòû ïîäçåìåëèé. Ëþáèòåëÿì
òâîðåíèé Sir-Tech, âîçìîæíî, áóäåò ïîëåçíî óçíàòü î
Saturn-âîïëîùåíèè Druid: Daemons of the Mind, íîñÿ-
ùåì íàçâàíèå Druid: Yamie no Tsuisekisya.
Íàâåðíîå, íàèáîëåå èçâåñòíàÿ «ïèñèøíàÿ» ñåðèÿ,
ïåðåêî÷åâàâøàÿ â ßïîíèè íà ïðèñòàâêè, � ýòî
Wizardry. Îðèãèíàë 1981 ãîäà è ðÿä åãî ñèêâåëîâ âû-
ëèëèñü â áîëåå ÷åì 30 ïåðåíîñîâ è èãð «ïî ìîòèâàì»
äëÿ 10 ðàçëè÷íûõ êîíñîëåé: Game Boy, Game Boy
Color, Wonderswan Color, MSX, PC-Engine CD,
Famicom, Super Famicom, Saturn, PS one, è PS2. Ïåð-
âîé íà PS one â 1995 ãîäó ïîÿâèëàñü Wizardry VII:
Gadeia no Houshu, â äåâè÷åñòâå Crusaders of the Dark
Savant, âñåãî æå êîìïàíèÿ Locus ïîðòèðîâàëà
øåñòü èç âîñüìè PC-øíûõ ÷àñòåé Wizardry íà ïåð-

âóþ PlayStation, à ôèðìû Starfish è Ascii çàíÿëèñü
ñîçäàíèåì íîâûõ èãð íà áàçå ýòîé âñåëåííîé. ×àñ-
òè ñ ïåðâîé ïî ïÿòóþ ñ äîáàâëåííîé 3D-ãðàôèêîé
ïåðåèçäàíû êàê Wizardry: Lllygamyn Saga (1997) è
Wizardry: New Age of Llylgamyn (1999). Èõ ñþæåòû
áûëè ïðîäîëæåíû â Wizardry: Dimguil, Wizardry
Empire: Princess of the Ancient è Wizardry: Empire II:
Legacy of the Princess, ïàðàëëåëüíî Atlus ñîçäàëà
Busin: Wizardry Alternative (PS2), îêîëüíûìè ïóòÿìè
äîáðàâøóþñÿ â 2002 ãîäó äî Øòàòîâ ïîä èìåíåì
Wizardry: Tale of the Forsaken Land. Âîîáùå, ÿïîíñ-
êèå èãðû èç ñåðèè Wizardry îáíàðóæèòü íå òàê óæ
ñëîæíî: áîëüøèíñòâî èç íèõ ïåðåèçäàâàëèñü â ðàç-
ëè÷íûõ áþäæåòíûõ ñåðèÿõ âðîäå PS one Books. Êó-
äà ñëîæíåå îáíàðóæèòü ðàðèòåòíûé PlayStation-
ïîðò Ultima Underworld: The Stygian Abyss îò Origin,
âûïîëíåííûé â 1997 ãîäó Electronic Arts Japan, èëè
âåðñèþ Ultima: Savage Empire äëÿ Super Famicom...

Îñòðîâêîì ñàìîáûòíîñòè íà àçèàòñ-
êîì ðûíêå îñòàåòñÿ Þæíàÿ Êîðåÿ,
ãäå ÿïîíñêèå èãðû äî íåäàâíåãî âðå-
ìåíè áûëè çàïðåùåíû, íî àêòèâíî
ðàñïðîñòðàíÿëèñü íà ÷åðíîì ðûíêå è
ñëóæèëè ëåêàëàìè äëÿ ìåñòíûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ � ïðèìåðíî òàê æå, êàê
òàéíî ââîçèìàÿ ìàíãà âûñòóïàëà
ïðèìåðîì äëÿ ïîäðàæàíèÿ êîðåéñ-

êèõ õóäîæíèêîâ-êîìèêñèñòîâ. Äîìè-
íèðóþùåé ïëàòôîðìîé çäåñü îñòàåò-
ñÿ PC, äëÿ êîòîðîãî êîðåéñêèå èçäà-
òåëüñòâà âûïóñêàþò ïðîåêòû, âíåøíå
âûãëÿäÿùèå êîïèÿìè ÿïîíñêèõ èãð,
íî â ÷àñòè ãåéìïëåÿ àïåëëèðóþùèå ê
çàïàäíûì êîìïüþòåðíûì èãðàì. Îñ-
íîâíûì æàíðîì ñ÷èòàþòñÿ MMORPG,
øèðîêî ðàñïðîñòðàíèâøèåñÿ âñëåä-

ñòâèå àêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ êî-
ðåéöàìè ñåòåâûõ òåõíîëîãèé. Íåêî-
òîðûå èç ýòèõ ïðîåêòîâ � â èõ ÷èñëå
Ragnarok Online è Lineage 2 � ïîñëå
ãðîìêîãî ïðèçíàíèÿ íà ðîäèíå ïðè-
æèâàþòñÿ êàê â ÑØÀ, òàê è â ßïîíèè.
Ïëàíèðóÿ ñî âðåìåíåì ïîòåñíèòü PC
â ãëàâåíñòâóþùåé ïîçèöèè, Sony,
Nintendo è Microsoft îôèöèàëüíî çà-
ïóñòèëè â Þæíîé Êîðåå ñâîè ïðèñ-
òàâêè; êàæäûé ìåñÿö âûõîäÿò äåñÿò-

êè ëîêàëèçîâàííûõ êîíñîëüíûõ èãð
(ðàâíî êàê è îðèãèíàëüíûå êîðåéñêèå
ðàçðàáîòêè). Â 2002 ãîäó óâèäåëà
ñâåò ïåðâàÿ êîðåéñêàÿ èãðîâàÿ ñèñ-
òåìà, ïîðòàòèâíàÿ GP32. Áëàãîäàðÿ
äîñòóïíîñòè ñðåäñòâ ðàçðàáîòêè è
îòñóòñòâèþ ñåðüåçíîé çàùèòû èãðî-
âûõ êàðò Smart Media, àïïàðàò áûñò-
ðî ïðèîáðåë ñëàâó «õàêåðñêîãî» óñò-
ðîéñòâà, íà êîòîðîì áåç òðóäà çàïóñ-
êàþòñÿ ýìóëÿòîðû ìíîãèõ ïðèñòàâîê. 

ÒÐÅÒÈÉ ÏÓÒÜ

ÏÓÒÜ ÑÀÌÓÐÀß
Ïî÷åìó ÿïîíñêèå ðàçðàáîò÷èêè âèäåîèãð èçáåãàþò ïîêà-
çà íàöèîíàëüíîãî êîëîðèòà, ïðåäïî÷èòàÿ âûïóñêàòü
«íåéòðàëüíûå» íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèå áîåâèêè? À ïî÷å-
ìó èñòîðè÷åñêèå «ñòðàòåãèè» ïîïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
ñòàðøåãî âîçðàñòà, íî íå ó øêîëüíèêîâ? Ìàëî êîìó îõî-
òà ïðîäèðàòüñÿ ñêâîçü êðîïîòëèâî âîññîçäàííûå èñòî-
ðè÷åñêèå ðåàëèè, ñâåäåíèÿ î êîòîðûõ òîëüêî ÷òî ïðèõî-
äèëîñü çóáðèòü äëÿ îòâåòà ó äîñêè. Åñëè äåéñòâèå ïîïó-
ëÿðíîé ìîëîäåæíîé ÿïîíñêîé èãðû è ïðîèñõîäèò âî âðå-
ìåíà ñàìóðàåâ è ñåãóíîâ, ãåéìïëåé òÿãîòååò ê åäèíîáî-
ðñòâàì, à âìåñòî èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòè ìû âè-
äèì ìèñòè÷åñêèå ïðîÿâëåíèÿ âðîäå äóõîâ èëè äåìîíîâ.
ßïîíñêèå øêîëüíèêè íå ìåíüøå íàøèõ óñòàþò íà óðîêàõ
èñòîðèè: íèíäçÿ è ðîíèíîâ îíè êóäà ëó÷øå âîñïðèíèìà-
þò â ôàíòàñòè÷åñêîì èëè êîìåäèéíîì êîíòåêñòå, íåæå-
ëè â êà÷åñòâå èëëþñòðàöèé èç ó÷åáíèêà, � è ýòî îòíîøå-
íèå â ïîëíîé ìåðå ïðîåöèðóåòñÿ íà èãðû.

ÍÀÈÁÎËÅÅ ÈÇÂÅÑÒÍÀß «ÏÈÑÈØÍÀß» ÑÅÐÈß, ÏÅÐÅÊÎ-
×ÅÂÀÂØÀß Â ßÏÎÍÈÈ ÍÀ ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ, � ÝÒÎ WIZARDRY.

ßïîíñêàÿ îáëîæêà Street Fighter
EX 3 (PlayStation 2)

Àìåðèêàíñêàÿ îáëîæêà Street
Fighter EX 3 (PlayStation 2)

Zwei,òèïè÷íàÿ ÿïîíñêàÿ PC-èãðà.
Farland Story: Kyoushin no
Miyako,åùå îäíà òèïè÷íàÿ
ÿïîíñêàÿ èãðóøêà äëÿ PC.



ÑÏÅÖ 
Ñîãëàñèòåñü, â ñâåòå ýòîé êàðòèíû ðàñõîæåå ìíå-
íèå î «ãëóïûõ ïðèñòàâî÷íèêàõ, ó êîòîðûõ âñå îäíîé
êíîïêîé óïðàâëÿåòñÿ», âûãëÿäèò, ìÿãêî ãîâîðÿ, óæå
íå òàê óáåäèòåëüíî.

ÊÎÍÑÎËÈÄÀÖÈß ÓÑÈËÈÉ
Çàïàäíûå êîíñîëüíûå èãðû, êàê ïðàâèëî, ïîëüçóþòñÿ
â ßïîíèè ìåíüøèì óñïåõîì è ðåäêî ôèãóðèðóþò â òî-
ïàõ ïðîäàæ. Èñêëþ÷åíèÿ ìîæíî ñîñ÷èòàòü ïî ïàëü-
öàì: ýòî ñåðèàëû Crash Banicoot, Jak & Daxter è Grand
Theft Auto. Êðàñî÷íûå ïëàòôîðìåðû íàñòîëüêî óäà÷-
íî êîïèðîâàëè ÿïîíñêóþ èãðîâóþ ìåõàíèêó, à èõ ïåð-
ñîíàæè îêàçàëèñü òàê áëèçêè ìåñòíûì ãåéìåðàì, ÷òî
ïîêóïàòåëè ïðîñòî çàêðûëè ãëàçà íà àìåðèêàíñêîå
ïðîèñõîæäåíèå ïðîåêòîâ (îáû÷íî íàðî÷èòî «çàïàä-
íûå» èãðû ÿïîíöû âñòðå÷àþò â øòûêè). Åùå áîëåå íå-
îæèäàííûì ñòàë óñïåõ èçäàííûõ Capcom GTA III, GTA:
Vice City è The Getaway, ðàçîøåäøèõñÿ ñîòíÿìè òû-
ñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ, � âñåãî ãîä íàçàä òàêîé ðåçóëüòàò
äëÿ èìïîðòíîé èãðû ñ÷èòàëñÿ íåäîñòèæèìûì. Ñóäÿ ïî
âñåìó, ìîæíî ãîâîðèòü î íåêîåé òåíäåöèè: ïîõîæå,

ÿïîíñêèå èãðîêè ïîäóñòàëè îò áåñêîíå÷íûõ èòåðàöèé
çíàêîìûõ êîíöåïòîâ è íàêîíåö-òî ñòàëè ïîñìàòðè-
âàòü â ñòîðîíó çàïàäíûõ èãð â ïîèñêàõ ñâåæèõ èäåé è
íåïðèâû÷íîãî ãåéìïëåÿ � òî÷íî òàê æå, êàê ìû ñìîò-
ðèì íà ÿðêèå îáðàçöû ÿïîíñêîãî èãðîñòðîåíèÿ. Ýòî
ïîäòâåðæäàåò Äæîí Ðè÷àðäè (John Ricciardi), â ïðîø-
ëîì ðåäàêòîð æóðíàëà EGM, à íûíå ëîêàëèçàòîð â
êîìïàíèè Interone Inc., çàíèìàâøåéñÿ ïåðåâîäîì íà
àíãëèéñêèé ÿçûê òàêèõ èãð, êàê Xenosaga Episode I:
Der Wille zur Macht, Soul Calibur II, PSO Episode III:
C.A.R.D. Revolution è Tales of Symphonia. «Â ïîñëåäíåå
âðåìÿ îñíîâíûå èííîâàöèè ïðåäëàãàåò èìåííî Çàïàä:
äîñòàòî÷íî îöåíèòü ñåðèàëû Tony Hawk, GTA III èëè
Halo», � ãîâîðèò Ðè÷àðäè. Êîììåíòèðóÿ áóäóùåå èíäó-
ñòðèè, îí ïðèçíàåòñÿ, ÷òî «õîòåë áû âèäåòü áîëüøå
ïëîäîâ ñîòðóäíè÷åñòâà çàïàäíûõ è ÿïîíñêèõ àâòî-
ðîâ, âðîäå Metroid Prime è åãî ñèêâåëà».

ÏÎÂÎÄ ÄËß ÎÏÒÈÌÈÇÌÀ
Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ íàñ÷èòûâàåò âñå áîëüøå ïðèìåðîâ
óäà÷íîé àññèìèëÿöèè ÷óæîãî êóëüòóðíîãî îïûòà è âïå-
÷àòëÿþùèõ ñëó÷àåâ ïîáåäû êà÷åñòâåííîãî ãåéìïëåÿ
íàä áàðüåðàìè îòæèâàþùèõ ñâîå ñòåðåîòèïîâ. Íå
ñëåäóåò, îäíàêî, çàáûâàòü î âðåìåíàõ ñâèðåïñòâîâà-
íèÿ öåíçóðû è äåñÿòêàõ èãð, â ïðîöåññå «àäàïòàöèè»
èñêðîìñàííûõ, ðàñòåðÿâøèõ îòëè÷èòåëüíûå ÷åðòû èëè
âîâñå ïðåâðàòèâøèõñÿ â áëåêëûå ïîäîáèÿ îðèãèíàëîâ.
Äàæå â íàøè äíè íåò-íåò, äà è ïîÿâëÿåòñÿ â ïðîäàæå
èãðóøêà ñ ïåðåðèñîâàííîé îáëîæêîé è ïåðåèìåíîâàí-
íûìè ãåðîÿìè � îòãîëîñîê ïðîøëûõ äåñÿòèëåòèé, êîã-
äà íà çàïàäå ïðèñòàâêè ñ÷èòàëèñü óäåëîì ëèøåííûõ
ôàíòàçèè è ëþáîçíàòåëüíîñòè äåòèøåê. Ñåé÷àñ ñðåä-
íèé âîçðàñò ãåéìåðîâ íåóêëîííî ðàñòåò, è âî ìíîãîì
ñëåäñòâèåì çðåëîñòè àóäèòîðèè ñòàëî ïîñòåïåííîå
âçàèìîïðîíèêíîâåíèå äâóõ èãðîâûõ ôèëîñîôèé áåç
ïîòåðè ñîïðÿæåííûõ êóëüòóðíûõ êîíòåêñòîâ. Îñòàåò-
ñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî ïîäîáíàÿ èíòåãðàöèÿ ïðîäîëæèòñÿ
è â äàëüíåéøåì.







ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

- À ÷òî, Äæèï, åñëè áû òâîè
ñîëäàòû âäðóã îæèëè è
ïîøëè ìàðøèðîâàòü?
- Ìîè ñîëäàòû æèâûå, �
ñêàçàë Äæèï. � Ñòîèò ìíå
òîëüêî ñêàçàòü îäíî
ñëîâå÷êî, êîãäà ÿ îòêðû-
âàþ êîðîáêó.
- È îíè ìàðøèðóþò?
- Åùå áû! Èíà÷å çà ÷òî èõ è
ëþáèòü!

Ãåðáåðò Äæ. Óýëëñ,
«Âîëøåáíàÿ ëàâêà» 

(ïåðåâîä Ê. ×óêîâñêîãî).

Âåëèêèé Óýëëñ è â çðåëîì âîçðàñòå
ñîõðàíèë â ñâîåì ñåðäöå çàâåòíóþ
ìàëü÷èøåñêóþ ìå÷òó. Â êíèãå ñ çà-
ìå÷àòåëüíûì íàçâàíèåì «Ìàëåíüêèå
âîéíû: èãðà äëÿ ìàëü÷èêîâ îò 12 äî
150 ëåò, à òàêæå äëÿ òåõ áîëåå óì-
íûõ äåâî÷åê, êîòîðûì èíòåðåñíû
ìàëü÷èøåñêèå èãðû è êíèãè» îí îïè-
ñàë ïðàâèëà íàñòîëüíîé, âåðíåå, íà-
ïîëüíîé âîåííîé èãðû ñ ó÷àñòèåì
îëîâÿííûõ ñîëäàòèêîâ è ïðóæèííûõ
ïóøåê. Ñïóñòÿ íåìàëî ëåò äåëî ñâî-
åãî ñîîòå÷åñòâåííèêà ïðîäîëæèëè
îñíîâàòåëè êîìïàíèè Games
Workshop. Îíè ïðåâðàòèëè «äåòñêóþ
èãðó â ñîëäàòèêîâ» â çàáàâó äëÿ
âñåõ âîçðàñòîâ, íå óòðàòèâøóþ ñâî-
åé ïîïóëÿðíîñòè è òåïåðü, êîãäà, êà-
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WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR

Íåêîòîðûå þíèòû îäíèì ñâîèì âèäîì ïîäðûâàþò
áîåâîé äóõ âðàãà.

Èçäàëåêà ñíàéïåðû ìîãóò âíóøàòü óæàñ, íî â
áëèæíåì áîþ ó íèõ øàíñîâ íåò.

«Waaagh!-ìåòð» ïîêàçûâàåò, êàêîãî ðàçìåðà
îðäó âû ìîæåòå ñîáðàòü.
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çàëîñü áû, êîìïüþòåðíûå è âèäåîèã-
ðû âîöàðèëèñü íà ïüåäåñòàëå èíòå-
ðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé. Âïðî÷åì,
ñåðèÿ èãð Warhammer / Warhammer
40.000 óæå äàâíî ïðåêðàñíî èçâåñò-
íà íå òîëüêî «íàñòîëüùèêàì», íî è
«êîìïüþòåðùèêàì». Âåòåðàíû-ãåé-
ìåðû ïîìíÿò Space Hulk, óíèêàëüíûé
òàêòè÷åñêèé øóòåð ñ ïÿòüþ âèäàìè
îò ïåðâîãî ëèöà, ó èõ áîëåå ìîëîäûõ
ñîáðàòüåâ íàâåðíÿêà âûçûâàþò òåï-
ëûå âîñïîìèíàíèÿ ñòðàòåãèè
Shadow of the Horned Rat è Dark
Omen. Çàìåòèì, ÷òî ýòè èãðû, õîòü è
øëè â ðåàëüíîì âðåìåíè, ñîõðàíÿëè
àòìîñôåðó ñâîèõ íàñòîëüíûõ ïðîòî-
òèïîâ (ãäå ïðîïîâåäóåòñÿ, åñòåñò-
âåííî, èñêëþ÷èòåëüíî ïîøàãîâàÿ

ìåõàíèêà), äàâàÿ èãðîêó âîçìîæ-
íîñòü ïîáåäèòü çà ñ÷åò ïðàâèëüíî
ïðèíÿòûõ òàêòè÷åñêèõ ðåøåíèé.

ÂÑÅ ÖÂÅÒÀ ÂÎÉÍÛ
Ïðåäâêóøàÿ âñòðå÷ó ñ Warhammer
40.000: Dawn of War, ÿ äàæå è ïðåäñ-
òàâèòü ñåáå íå ìîã, ÷òî èãðà îêàæåò-
ñÿ íàñòîëüêî ïîõîæåé (è â òî æå âðå-
ìÿ íåïîõîæåé) íà íàñòîëüíûé
Warhammer. Ïåðåä ïðîñìîòðîì â ãî-
ëîâå ìåëüêàëà åõèäíàÿ ìûñëü: «Óæ
ñîáñòâåííîðó÷íóþ-òî ïîêðàñêó þíè-
òîâ îíè òî÷íî íå ñìîãóò ðåàëèçî-
âàòü!» Ðåàëèçîâàëè. Âèðòóàëüíîé
êèñòî÷êîé íàì ïîâîçèòü âñå-òàêè íå
äàþò, íî âûáðàòü öâåòà äëÿ ðàçíûõ
ýëåìåíòîâ óíèôîðìû ñâîèõ ïîäîïå÷-

íûõ, à òàêæå ýìáëåìû è ôëàãè � ïî-
æàëóéñòà.
Ïåðâûé æå âçãëÿä íà ïîëå áîÿ ðîæäà-
åò äâîéñòâåííûå ÷óâñòâà: «Îé, ýòè
Chaos Space Marines ñîâñåì-ñîâñåì
êàê â êàòàëîãå Games Workshop! Íî
÷òî ýòî � èõ íàäî íàíèìàòü â çäàíè-
ÿõ?» Ñíà÷àëà êàæåòñÿ, ÷òî Relic íàã-
ëî çàìåíèëà ñõåìó çàêóïêè èç íàñ-
òîëüíîãî Warhammer�à (òàì, íàïîì-
íþ, âîéñêà çà îïðåäåëåííóþ «ñóììó»
ïðèîáðåòàþòñÿ ïåðåä áîåì) íà ñòàí-
äàðòíóþ RTS-íóþ. Íà ñàìîì äåëå
çäåñü íå÷òî òðåòüå. Äà, îòðÿäû âûõî-
äÿò èç çäàíèé. Íî äîïîëíÿòü ïîäðàç-
äåëåíèå þíèòàìè ìîæíî â ëþáîé ìî-
ìåíò è â ëþáîì ìåñòå � õâàòàëî áû ðå-
ñóðñîâ è ìåñòà â äàííîé ÷àñòè. Òî÷íî

òàê æå è àïãðåéäû ïðîèçâîäÿòñÿ íå-
çàâèñèìî äëÿ êàæäîãî îòðÿäà è áåç
çàõîäà â «èçáóøêó».
Óïîìÿíóòûå ðåñóðñû òîæå íå êèðêîé è
ëîïàòîé äîáûâàþòñÿ: åæåñåêóíäíûé
ïðèðîñò «âåðáîâî÷íîé ñïîñîáíîñòè»
Requisition, îòâå÷àþùåé çà íàéì
âîéñê, çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà çàõâà-
÷åííûõ âàìè ñòðàòåãè÷åñêèõ òî÷åê
(Strategic Points, SP). Íåêîòîðûå èç
ýòèõ òî÷åê, íàçâàííûå ðàçðàáîò÷èêà-
ìè Relics, îòâå÷àþò çà âîçìîæíîñòü
âûçîâà ñàìûõ ìîùíûõ âîèíîâ, òàêèõ
êàê Eldar Avatar è Bloodthirster of
Khorne. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ ïðèòîêà ýíåð-
ãèè (Power) íóæíî ñòðîèòü ñïåöèàëü-
íûå ãåíåðàòîðû. Ñ îäíîé ñòîðîíû, òà-
êàÿ ñèñòåìà ðåñóðñîâ äîáàâëÿåò èãðå
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Ïóøêè â Warhammer óæå äàâíî íå ïðóæèííûå.
Èõ ìîùü âíóøàåò óâàæåíèå!

Wraithlord � äóõ âåëèêîãî âîèíà, çàêëþ÷åííûé â
ìåõàíè÷åñêèå äîñïåõè.

Íåîæèäàííûì óäàðîì ïî ïðåäñ-
òàâëåíèÿì âàðõàììåðîôèëîâ î
òîì, êàêîé äîëæíà áûòü èãðà, ñäå-
ëàííàÿ ïî ëèöåíçèè Games
Workshop, ñòàë FPS Fire Warrior.
Èãðàòü â ñîëäàòèêè � ýòî îäíî, íî
ñàìîìó áûòü èãðóøå÷íûì ñîëäà-
òèêîì? Â çàùèòó Fire Warrior ìîæ-
íî ñêàçàòü, ÷òî èãðà óñòàíîâèëà
íîâûé ñòàíäàðò êà÷åñòâà êàðòèíêè
äëÿ Warhammer-èãð, â êîòîðûõ äî
ýòîãî áûëè â ëó÷øåì ñëó÷àå
ñïðàéòîâûå þíèòû â ïîëèãîíàëü-
íûõ äåêîðàöèÿõ. Êðîìå òîãî, «Âî-
èí Îãíÿ» íàïîìíèë ðàçðàáîò÷è-
êàì, ÷òî Warhammer 40.000 � íå
òîëüêî èíòåðåñíàÿ èãðîâàÿ ìåõà-
íèêà, íî è ïðîðàáîòàííàÿ âñåëåí-
íàÿ, íà áàçå êîòîðîé ìîæíî äåëàòü
èãðû ñàìûõ ðàçíûõ æàíðîâ. 

ÍÎÂÅÉØÀß ÈÑÒÎÐÈß: 
ÃÀÄÊÈÉ ÒÀÓÅÍÎÊ
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WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR

äèíàìèêè � îòñèæèâàòüñÿ íà áàçå,
íàãóëèâàÿ «ïóçî», òåïåðü ñòàëî
ïðîñòî íåâûãîäíî; ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, íåèñòîùèìîñòü èñòî÷íèêîâ ïðè-
âîäèò ê òîìó, ÷òî áèòâû ìîãóò çàòÿ-
ãèâàòüñÿ î÷åíü è î÷åíü íàäîëãî.
Âïðî÷åì, òàêîå ïðîèñõîäèò òîëüêî
â ðåæèìå «Òîòàëüíîé çà÷èñòêè», à â
Dawn of War èãðàòü «äî ïîñëåäíåé
êðîâè», êàê ïðàâèëî, íå ïðèíÿòî.
Àëüòåðíàòèâíûå óñëîâèÿ äëÿ ïîáå-
äû ïðèäóìàíû íà ëþáîé âêóñ. Íàïðè-
ìåð, ìîæíî îõîòèòüñÿ íà âðàæåñêî-
ãî êîìàíäèðà èëè ñäåëàòü êîíå÷íîé
öåëüþ íàêîïëåíèå îïðåäåëåííîãî
êîëè÷åñòâà SP. Â ýêñòðåìàëüíîì ðå-
æèìå Sudden Death âàì äîñòàòî÷íî
çàõâàòèòü îäíó ñòðàòåãè÷åñêóþ òî÷-
êó, íî çàòî è äåðæàòü îíóþ ïðèäåò-
ñÿ çóáàìè è êîãòÿìè, ïîñêîëüêó åå
ïîòåðÿ îçíà÷àåò íåìåäëåííûé ïðî-
èãðûø. Íàêîíåö, â Get the Gretchin
èãðîêè íàïåðåãîíêè ðàçâîäÿò ãðåò-
÷èíîâ (ñìîòðèòå âðåçêó)...
×òîáû ÷àñòè÷íî íåéòðàëèçîâàòü
ýôôåêò «äóðíîé áåñêîíå÷íîñòè», â
èãðå ââåäåíû ëèìèòû íà ÷èñëî îòðÿ-
äîâ è êîëè÷åñòâî þíèòîâ â ïîäðàç-
äåëåíèè. Ïðè÷åì äëÿ êàæäîé ðàñû

ïðåäóñìîòðåíà ñâîÿ ñèñòåìà îãðà-
íè÷åíèé. Ó Çâåçäíîé Ãâàðäèè è Õàî-
ñà çà ÷èñëåííîñòü âîéñê è òåõíèêè
îòâå÷àþò àïãðåéäû â Head Quarter.
Ó ýëüäàðîâ è îðêîâ ðàçìåð àðìèè
çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà Ïîòóñòîðîí-
íèõ Âðàò (Webway Gates) è
Waaagh!-âûøåê ñîîòâåñòâåííî. Òàê
èëè èíà÷å, íî ñîáðàòü òûñÿ÷è âîè-
íîâ â áèòâå âñå ðàâíî íå ïîëó÷èòñÿ.
Ñîòíè, âïðî÷åì, âïîëíå ðåàëüíî,
îñîáåííî äëÿ îðêîâ, êîòîðûå â
áîþ, êàê èçâåñòíî, áåðóò ÷èñëîì, à
íå óìåíèåì.

ÊÒÎ Ê ÊÎÌÓ 
Ñ ÌÅ×ÎÌ ÏÐÈØÅË?
Íàñòàëî âðåìÿ ïðåäñòàâèòü âðàæ-
äóþùèå ñòîðîíû. Ê ñîæàëåíèþ, âñå
ðàñû Warhammer 40.000 â êîìïüþ-
òåðíóþ ñòðàòåãèþ óìåñòèòü íå óäà-
ëîñü. Çà áîðòîì îñòàëèñü òàó, èì-
ïåðñêàÿ ãâàðäèÿ, òåìíûå ýëüäàðû,
íåêðîíû è òèðàíèäû. Âïðî÷åì, íà
òàó è èìïåðöåâ âñå æåëàþùèå ìîã-
ëè ïîëþáîâàòüñÿ åùå â Warhammer
40.000: Fire Warrior, à òåìíûõ ýëüäà-
ðîâ, åñëè óæ âàì òàê íåéìåòñÿ,
ìîæíî ñîîðóäèòü è èç îáû÷íûõ, ïå-

Ñàìûìè ïðèêîëüíûìè îáèòàòåëÿìè âñåëåííîé Warhammer
40.000, áåç ñîìíåíèÿ, ÿâëÿþòñÿ ãðåò÷èíû (Gretchin). Ýòè
îðî÷üè ïðèõâîñòíè � â îáùåì-òî, ñóùåñòâà äîâîëüíî æàë-
êèå íà âèä, è ñóäüáå èõ òîæå íå ïîçàâèäóåøü. Îðêè â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå ñóþò èõ â ëþáóþ äûðêó, èñïîëüçóÿ êàê ðà-
áî÷óþ ñèëó, ïóøå÷íîå ìÿñî, à â ñâîáîäíîå âðåìÿ � â êà÷å-
ñòâå ôóòáîëüíûõ ìÿ÷åé. Âïðî÷åì, ãðåò÷èíû ñëèøêîì ãëó-
ïû, ÷òîáû îñîçíàòü âñþ ãëóáèíó ñâîåãî ïàäåíèÿ.

ÑÂÎÁÎÄÓ ÃÐÅÒ×ÅÍÀÌ!

TankBustaz � ýòî íå íîâàÿ ðýï-ãðóïïà, à îòðÿä
îðêîâ-ïîäðûâíèêîâ.

Ñäåëàòü Starcraft-ìîä ê DoW áóäåò ëåãêî. 
Âîò, íàïðèìåð, ãîòîâûå ïðîòîññû.

Àïòåêàðè è áèáëèîòåêàðè � ñàìûå îïàñíûå
âîèíû êîñìîäåñàíòà.

Êîñìè÷åñêèå òàìïëèåðû ïîñòîÿííî ñûïëþò öèòàòàìè èç ñâîåãî óñòàâà: 
«Áåðåãèñü ïðèøåëüöà, ìóòàíòà, åðåòèêà», «Åðåñü ðàñòåò èç áåçäåëüÿ».

Ïî ëåãåíäå, Horrors äîëæíû ïîñòîÿííî ìåíÿòü ñâîþ ôîðìó, èáî íà 100% ñîñòîÿò
èç õàîñà. Óâû, â èãðå îíè ïðîñòî ñêà÷óò è «ïûëêàþò» îãíåì, êàê èõ êóçåí Áàðìàãëîò.
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Áîññ îðêîâ õîòü ïîìåíüøå Àâàòàðà, íî òîæå
ìóæèê íåõèëûé.

Äëÿ çàõâàòà êëþ÷åâîé òî÷êè ìàëî âîòêíóòü â
íåå ôëàã � íàäî åùå ïîìîëèòüñÿ.

Ïðîòîòèïîì Chaos Defiler ÿâíî ïîñëóæèë
øàãàþùèé ýêñêàâàòîð.

ðåêðàñèâ èõ â ñàìûå ìðà÷íûå öâåòà.
Æàëîâàòüñÿ íå ïðèõîäèòñÿ: ñòàðòî-
âûé íàáîð íàñòîëüíîãî WH40K ñòî-
èò 50 áàêñîâ è ñîäåðæèò âñåãî äâå
ðàñû (äà è òî ëèøü áàçîâûå þíèòû),
à â Dawn of War ìû ïîëó÷èëè öåëûõ
÷åòûðå (îðêè, êîñìè÷åñêèå ìîðñêèå
ïåõîòèíöû, ýëüäàðû è ñèëû Õàîñà),
ïðè÷åì, ìîæíî ñêàçàòü, â ïîäàðî÷-
íîé êîìïëåêòàöèè. Óýëëñ áûë áû äî-
âîëåí: âîèíû ìàðøèðóþò, èç ïóøåê
ñòðåëÿþò, ìå÷àìè ðóáÿò, ìîëîòàìè
ïëþùàò, à óæ êàê ôëàãè â Strategic
Points âòûêàþò � çàãëÿäåíüå! Ïðè÷åì
âèçóàëüíàÿ ñòîðîíà èäåò ðóêà îá
ðóêó ñ ôóíêöèîíàëüíîñòüþ: âñå þíè-
òû âûãëÿäÿò â òî÷íîñòè, êàê ñîîòâå-
òñòâóþùèå ìèíèàòþðû îò Games
Workshop, è ëþáîé àïãðåéä îòðÿäà
âëå÷åò çà ñîáîé âèçóàëüíûå ìîäè-
ôèêàöèè (ìåíÿåòñÿ îðóæèå, «íàðàñ-
òàþò» äîñïåõè, à ó ñëóã Õàîñà ïîÿâ-
ëÿþòñÿ êîãòè è ùóïàëüöà).
Âñå ñâîéñòâà, ïàðàìåòðû è îñîáåí-
íîñòè ìîäåëåé òàêæå ñêðóïóëåçíî
ïåðåíåñåíû â èãðó. Åñëè Êîäåêñ
ãëàñèò, ÷òî, óñëîâíî ãîâîðÿ, òàíê
Predator ñíàáæåí òðåìÿ ïóëåìåòà-
ìè è îäíîé ïóøêîé ãëàâíîãî êàëèá-

ðà, � âñå ýòî åñòü ó èãðîâîãî àíàëî-
ãà è ðàáîòàåò òàê, êàê ñêàçàíî â
êíèãå ïðàâèë (ñ ïîïðàâêîé íà ðå-
àëüíîå âðåìÿ). À êðîìå òîãî, ó íåãî
àíèìèðîâàíû ãóñåíèöû, ïðè÷åì ïðè
ðàçâîðîòàõ îíè åùå è ïðàâèëüíî
êðóòÿòñÿ! Ïîäîáíûå âèçóàëüíûå
«êîíôåòêè» ñìîòðÿòñÿ àáñîëþòíî
óìåñòíî, áóäü òî ïëàìÿ, èñõîäÿ-
ùåå îò Àâàòàðà ýëüäàðîâ, ãèëüçû,
äîæäåì ñûïëþùèåñÿ èç ïóëåìåòîâ
ãðåò÷èíîâ, èëè ëàçåðíûå ïðèöåëû
ðàçâåä÷èêîâ. Èç ýòèõ «íåîáÿçà-
òåëüíûõ» ýôôåêòîâ áîëåå âñåãî
ïîíðàâèëàñü àíèìàöèÿ ñòðîèòåëü-
ñòâà èìïåðñêèõ çäàíèé � ìíîãîòîí-
íûå æåëåçíûå ñîîðóæåíèÿ ñ ãðîõî-
òîì ïàäàþò ñ íåáåñ, îñòàâëÿÿ íå-
áîëüøîé êðàòåð, ñëîâíî èõ ñêèäû-
âàþò ñ îðáèòû áåç ïàðàøþòà. Íå
õâàòàåò òîëüêî âîïëÿ «Î áîæå, îíè
óáèëè Êåííè!»
Âïðî÷åì, íà äðóãèå âîçãëàñû ïåðñî-
íàæè íå ñêóïÿòñÿ, è çäåñü êòî-òî ìî-
æåò îáâèíèòü àâòîðîâ âî âòîðè÷íîñ-
òè � î÷åíü óæ íåêîòîðûå ðàñû ãîëî-
ñîì, äà è âíåøíå, ïîõîæè íà ïåðñî-
íàæåé Warcraft è Starcraft. Íî ìû, ïî-
êàøëÿâ â ñòîðîíó «êîãî-òî», çàìå-

òèì, ÷òî êîãäà âûøåë Warcraft: Orcs
& Humans, âñåëåííûì Warhammer è
Warhammer 40.000 óæå øåë íå ïåð-
âûé äåñÿòîê ëåò. Åñëè æå óïîìÿíó-
òûé êðèòèê íà÷íåò ïðè÷èòàòü, ÷òî-äå
Warcraft ëó÷øå, ïîñêîëüêó â íåì âñÿ-
êèå çâåðè áåãàþò è äåðåâüÿ ðàñòóò,
ìû åìó íàïîìíèì, ÷òî ðå÷ü ó íàñ
èäåò î «ìðà÷íîé òüìå äàëåêîãî áóäó-
ùåãî», êîãäà âñÿ æèâíîñòü óæå ïå-
ðåáèòà, à ðàñòèòåëüíîñòü âûææåíà.
Ñêóäíîñòü ïåéçàæà, ðàâíî êàê è îò-
ñóòñòâèå ïëàâàþùèõ è âûñîêîëåòàþ-
ùèõ þíèòîâ, � îñîáåííîñòü, óíàñëå-
äîâàííàÿ èãðîé îò íàñòîëüíîãî ïðà-
ðîäèòåëÿ, è òàì íà íåå íèêòî íå æà-
ëîâàëñÿ. Çàíóä-íûòèêîâ æå îòñûëà-
åì ê íàøåé âðåçêå.
Çàêîí÷èòü ñòàòüþ ìíå áû òîæå õîòå-
ëîñü öèòàòîé èç Óýëëñà: «Âîò îòëè÷-
íîå ãîìåîïàòè÷åñêîå ñðåäñòâî äëÿ
èçîáðåòàòåëüíîãî ñòðàòåãà! Çäåñü
åñòü ìåñòî ìóäðîìó çàìûñëó, òîìó
òðåïåòó è íàïðÿæåíèþ, êîòîðûå
ïðåäøåñòâóþò ïîáåäå èëè ïîðàæå-
íèþ, � è íåò áåññìûñëåííîé æåñòî-
êîñòè, íåò òîé óæàñíîé ñêóêè è ãîðå-
÷è, êîòîðîé ÿâëÿåòñÿ íàñòîÿùàÿ
ñîâðåìåííàÿ âîéíà».

WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR

Õîòÿ ýëüäàðû è ñ÷èòàþòñÿ óñëîâíî «õîðîøåé» ðàñîé, èõ áîãîäåìîí Àâàòàð òî÷íî
òàê æå ïüåò êðîâü èç ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ, êàê è åãî àíòèïîä � Chaos Bloodthirster.

ÂÑÅ ÞÍÈÒÛ ÂÛÃËßÄßÒ
Â ÒÎ×ÍÎÑÒÈ, ÊÀÊ

ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÅ
ÌÈÍÈÀÒÞÐÛ ÎÒ

GAMES WORKSHOP, 
È ËÞÁÎÉ ÀÏÃÐÅÉÄ

ÎÒÐßÄÀ ÂËÅ×ÅÒ ÇÀ
ÑÎÁÎÉ ÂÈÇÓÀËÜÍÛÅ

ÌÎÄÈÔÈÊÀÖÈÈ.

Ìîæíî äîëãî îáñóæäàòü, ÷åãî
íå õâàòàåò â Dawn of War, íî
êàæäûé íàñòîÿùèé ìóæ÷èíà
(è ëþáàÿ óìíàÿ äåâóøêà)
ñìîæåò ñâîèìè ðóêàìè äîáà-
âèòü â èãðó íåäîñòàþùèå
ýëåìåíòû. Relic äåëàåò íî-
âûé ïðîåêò ïîëíîñòüþ îòêðû-
òûì äëÿ ìîäèôèêàöèé. Íà
ôîðóìàõ (íàïðèìåð, çäåñü:
http://forums.relicnews.com/
forumdisplay.php?f=96) óæå
ñåé÷àñ âñå íàïåðåáîé îáñóæ-
äàþò, êàêèå ðàñû è ïåðñîíà-
æè íåîáõîäèìî ñîçäàòü â
áëèæàéøåå âðåìÿ. Ìíå, ïî-
æàëóéñòà, ñëààíåøñêèõ äå-
ìîíèö (íà èëëþñòðàöèè).

ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÍÀÏÈËÜÍÈÊ
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Êàæäîé ãðóïïèðîâêå â ãîðîäå ïðèíàäëåæèò êàêàÿ-
òî åãî ÷àñòü, áåç ðåñïåêòà âõîä òóäà çàêðûò.

Â ðåæèìå àðêàäû ðàçëè÷íûå àïãðåéäû ñòàâÿòü-
ñÿ àâòîìàòè÷åñêè îäíîé êíîïêîé � auto-mod.

×åì âûøå âàø ðåñïåêò, òåì íà áîëåå ñåðüåç-
íûå ñîðåâíîâàíèÿ âàñ äîïóñêàþò.
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voron@gameland.ru

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
 wren@gameland.ru

S
treet racing � î÷åðåäíàÿ
ìîäíàÿ ôèøêà, óñïåøíî
ïåðåêî÷åâàâøàÿ èç ðåàëü-
íîãî ìèðà â êîìïüþòåðíûå

è âèäåîèãðû. Åñëè ãîäà äâà íà-
çàä áûëî âñåãî äâå ñòîÿùèå ñå-
ðèè èãð ïî ýòîé òåìàòèêå � Tokyo

Xtreme Racer íà Dreamcast è PS2
äà Street Legal Racing íà PC, � òî
ïîñëå ïîÿâëåíèÿ NFS Underground
àíîíñû èãð, ïîñâÿùåííûõ ñòðèò-
ðåéñèíãó, ñòàëè âñå áîëåå ÷àñ-
òûìè. Îäíîé èç íèõ áûëà Juiced.
È âîò ïîñëå òîìèòåëüíîãî îæè-
äàíèÿ èãðà ïåðåä íàìè. 

Ãëàâíîå, êîíå÷íî æå, ÷òî èãðà ïîñâÿ-
ùåíà íå ïðîñòî ãîíêàì, à ñòðèòðåé-
ñèíãîâîé êóëüòóðå â öåëîì. Ýòî óæå
äåéñòâèòåëüíî íå÷òî íîâîå. Ïîïûòêè

âîñïðîèçâåñòè àòìîñôåðó íàñòîÿùåé
òóñîâêè ãîíùèêîâ íàáëþäàëèñü è â
Tokyo Xtreme Racer, è â NFS
Underground. Ê ïðèìåðó, â Tokyo
Xtreme Racer áûëè áàíäû, è ó êàæäîé
èìåëñÿ ñâîé ãëàâàðü, êîòîðûé ïîÿâ-
ëÿëñÿ â ãîðîäå ïîñëå òîãî, êàê âû âû-
èãðàåòå äóýëü ó âñåõ ÷ëåíîâ åãî ãðóï-
ïèðîâêè. Â NFS Underground áûëè çàñ-
òàâêè ñ ñèìïàòè÷íûìè äåâóøêàìè, îä-
íàêî âñå ñöåíêè ñ êëåâûìè ñòðèòðåé-
ñåðàìè è èõ ïîäðóãàìè êàçàëèñü êàêè-
ìè-òî êóêîëüíûìè, ñîçäàííûìè ñïåöè-

àëüíî, ÷òîáû ÷åëîâåê â ïåðåðûâàõ
ìåæäó ãîíêàìè íå ïðîñòî ïîêóïàë íî-
âûå çàï÷àñòè, íî è êóëüòóðíî îòäûõàë. 
Â Juiced èäåÿ ñ ãðóïïèðîâêàìè âûõî-
äèò íà ñëåäóþùèé óðîâåíü! Òåïåðü
âàì íå ïðîñòî áóäóò áðîñàòü âûçîâ
êàêèå-òî ãîíùèêè. Ñíà÷àëà îíè ïîñ-
ìîòðÿò, íàñêîëüêî âû óâàæàåìû â
ìåñòíîé òóñîâêå, à çàòåì óæå, åñëè
âàø àâòîðèòåò èõ óñòðîèò, ïðåäëî-
æàò ïîãîíÿòü. Åñòåñòâåííî, ñòàâÿ íà
êîí ÷òî-òî ñóùåñòâåííîå. Ê ïðèìåðó,
ñîáñòâåííóþ ìàøèíó ïðîòèâ âàøåé.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Juice Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà

http://www.juicedthegame.com
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AI â èãðå âåñüìà äîñòîéíûé. Ñîïåðíèêè ãðàìîòíî óõîäÿò ñî ñòàðòà, ïåðåêðûâà-
þò òðàåêòîðèè, à ãëàâíîå, î÷åíü ðåàëèñòè÷íî òåðÿþò êîíòðîëü íàä ìàøèíîé.

Â ðåæèìå äðàãðåéñèíãà, êàê è â NFS, èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ðó÷íàÿ êîðîáêà ïåðå-
äà÷, íî ïåðåêëþ÷àòü èõ ñëîæíåå, òàê êàê òàõîìåòð îáû÷íûé, à íå óâåëè÷åííûé. 

Juiced � èãðà äëÿ ëþáèòåëåé ïîêóïàòü ìíîãî-ìíîãî äåòàëåê äëÿ ñâîåãî àâòîìîáèëÿ,
ýòî íåñîìíåííî. Íî âñå êóïèòü ñðàçó íåëüçÿ, äàæå åñëè ó âàñ äëÿ ýòîãî èìååòñÿ
äîñòàòî÷íî äåíåã. Îäíà èç îñîáåííîñòåé èãðû â òîì, ÷òî íîâûå êîìïîíåíòû êëàññîì
âûøå îòêðûâàþòñÿ äëÿ êàæäîé ìàøèíû îòäåëüíî. Òàê ÷òî, åñëè âàø VW Golf óæå
èìååò òóðáîíàääóâ êëàññà «ïðîòîòèï», òî äëÿ òîëüêî ÷òî êóïëåííîé Honda NSX
ïðèäåòñÿ îòêðûâàòü âñå çàíîâî. Êàê ýòî ñäåëàòü? Íàäî ó÷àñòâîâàòü â êðóïíûõ
ñîðåâíîâàíèÿõ! À äëÿ ýòîãî, íàïîìíèì, íå îáîéòèñü áåç ðåñïåêòà.

ÕÎ×ÅØÜ ÌÎÄÍÛÉ ÊÎÍÄÈÖÈÎÍÅÐ? 
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JUICED

ÒÛ ÌÅÍß ÓÂÀÆÀÅØÜ?
Â ðåçóëüòàòå âûøåîïèñàííûõ íîâîâ-
âåäåíèé îäíèì èç ãëàâíûõ ïîêàçàòå-
ëåé óñïåõà â èãðå ñòàëè íå äåíüãè,
êàê îáû÷íî, à óâàæåíèå èëè, êàê òå-
ïåðü ìîäíî ãîâîðèòü, ðåñïåêò. Åñëè
âû õîòèòå ïîïàñòü íà ãîíêè, óñòðàè-
âàåìûå êàêîé-ëèáî ãðóïïèðîâêîé, òî
ñíà÷àëà íóæíî äîáèòüñÿ, ÷òîáû ñ âà-
ìè õîòü ÷óòü-÷óòü ñ÷èòàëñÿ åå ãëà-
âàðü. Áåç ýòîãî âàñ íå ïóñòÿò äàæå
ïîñìîòðåòü íà íèõ! À êàê ïðîèçâåñòè
âïå÷àòëåíèå íà äðóãèõ ó÷àñòíèêîâ?
Îòâåò ïðîñò � êðàñèâî åçäèòü. Ñèñ-
òåìà ÷åì-òî ïîõîæà íà Project
Gotham Racing, íî òàì âû òðàòèëè çà-
ðàáîòàííûå î÷êè íà ïîêóïêó íîâûõ
àâòîìîáèëåé, à çäåñü âñå ïî-äðóãî-
ìó. Äà è ðàáîòàåò ñèñòåìà íåñêîëü-
êî èíà÷å. Â PGR ïðèõîäèëîñü òðþêà-
÷èòü ïðÿìî âî âðåìÿ ãîíîê, ÷òî, â îá-
ùåì-òî, íåìíîãî íåëîãè÷íî. Â Juiced
æå åñòü îòäåëüíûé ðåæèì, ãäå ìîæ-
íî âûïåíäðèâàòüñÿ ñêîëüêî âëåçåò.
Íàçûâàåòñÿ îí � Show off mode.
Çäåñü âàñ âûïóñêàþò íà òðåê, è âû íå
ïðîõîäèòå òðàññó íà âðåìÿ, íèêîãî
íå îáãîíÿåòå � ïðîñòî äåëàåòå âñÿ-
êèå êëåâûå ôèøêè. Ìîæåòå íà áîëü-
øîé ñêîðîñòè ðàçâåðíóòüñÿ íà 180
ãðàäóñîâ õâîñòîì, íîñîì, ðàçâåð-
íóòüñÿ íà 360 ãðàäóñîâ, ñäåëàòü áó-
ìåðàíã � ðàçâåðíóâøèñü íà 180 ãðà-
äóñîâ âëåâî, à ïîòîì ðåçêî ýòè æå
180 âïðàâî, âåðíóòüñÿ â èçíà÷àëüíîå
ïîëîæåíèå. Òàêèìè âûêðóòàñàìè âû
çàðàáàòûâàåòå î÷êè, êàê è â PGR.
Ïîçæå, â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàê
âû âûñòóïèëè, ðàçëè÷íûå ñòðèòðåé-
ñåðû âûðàæàþò ñâîå óâàæåíèå ê âàì
çà âåëèêîëåïíóþ åçäó, èëè æå, íàî-
áîðîò, ãîâîðÿò, ÷òî âû åùå ìàëü÷èê
è äî íàñòîÿùèõ ìîíñòðîâ äîðîã âàì
åùå êàê äî íåáåñ. 
Ðåñïåêò ìîæíî çàðàáàòûâàòü è â
ãîíêàõ, íî çäåñü óæå âñå èíà÷å. Íå
íóæíî ïðîõîäèòü ïîâîðîòû â çàíî-
ñàõ, ÷òîáû ïðîèçâåñòè âïå÷àòëåíèå
íà ó÷àñòíèêîâ, çäåñü èõ íóæíî îáãî-
íÿòü, ïðè÷åì ÷èñòî, è îòðûâàòüñÿ îò
íèõ ïîäàëüøå. Ýòî, ñîãëàñèòåñü,
ëîãè÷íî. Âñå ó÷àñòíèêè ìîãóò ïîâû-
ñèòü âàì ðåñïåêò çà òî, êàê âû åçäè-
ëè, èëè æå ïîíèçèòü âàì åãî. Ïðè÷åì

çàñëóæåííî: õóæå íà÷èíàþò îòíî-
ñèòüñÿ ê òåì, êòî ÷àñòî âðåçàåòñÿ â
ñîïåðíèêîâ. Òàê ÷òî òåïåðü, åñëè âû
õîòèòå âûèãðàòü ãîíêó, òî ïèõàé-
òåñü ñêîëüêî äóøå âëåçåò, íî áóäü-
òå ãîòîâû ê ïîñëåäñòâèÿì. Âî-ïåð-
âûõ, òå, êîãî âû ïîäðåçàëè, òîëêíó-
ëè èëè ïðèæàëè ê ñòåíå, âûðàçÿò
âàì ïîñëå ãîíêè ñâîå ïðåçðåíèå, à
èíîãäà è ìîãóò ïîòðåáîâàòü äåíåã
íà ðåìîíò ìàøèíû. Âî-âòîðûõ, â èã-
ðå ðåàëèçîâàíà íåïëîõàÿ ñèñòåìà
ïîâðåæäåíèé, à ìàøèíà âàøà ëîìà-
åòñÿ íà óðà. 
×òî êàñàåòñÿ ñàìîãî ãåéìïëåÿ, òî
îí, â îáùåì-òî, âïîëíå ñòàíäàðòåí.
Ïîâåäåíèå ìàøèí ïîëóàðêàäíîå, ðå-
àëèñòè÷íåå ÷åì â NFS Underground.
Âåñüìà ïîõîæå íà Project Gotham
Racing 2. Òîðìîæåíèå äâèãàòåëåì
ðàáîòàåò, ïîäâåñêà ðåàëèñòè÷íî
òðÿñåò àâòîìîáèëü, âñå ñòàíäàðò-
íûå ôè÷è íà ìåñòå. Îäíà ïðîáëåìà
� èãðà íà êîíñîëÿõ â ïðèíöèïå íå
ïîääåðæèâàåò ðóëü, òîëüêî äæîé-
ïàä. ×òî äîâîëüíî ñòðàííî. Âîç-
ìîæíî, â ôèíàëüíîé âåðñèè ýòî áó-
äåò èñïðàâëåíî, íî âûäàííàÿ íàì
ïîçèöèîíèðîâàëàñü êàê ïî÷òè ïîë-
íîñòüþ çàâåðøåííàÿ.

ËÅÇÅÌ ÏÎÄ ÊÀÏÎÒ
Âîò ÷åì Juiced ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ,
òàê ýòî ìîðåì âñåâîçìîæíûõ àïãðåé-
äîâ äëÿ àâòîìîáèëåé. Êîëåñíûå äèñ-
êè, àìîðòèçàòîðû, òóðáîíàääóâû,
òîðìîçà è ãëóøèòåëè � âñå åñòü. Â îò-
ëè÷èå îò NFS Underground, àýðîäèíà-
ìè÷åñêèå îáâåñû äëÿ êàæäîé ìàðêè
ìàøèíû ñâîè, ïðè÷åì, êàê è âñå êîì-
ïîíåíòû â èãðå, îíè ëèöåíçèðîâàíû ó
ðåàëüíûõ ïðîèçâîäèòåëåé. À ÷òî ñà-
ìîå ïðèÿòíîå, òåïåðü ïåðåä âàìè íå
ïðîñòî ýñòåòè÷åñêèé âûáîð � ïîñòà-
âèòü àìîðòèçàòîðû «Êîíè» èëè
«Áèëøòåéí», òåïåðü âñå îíè ðàçëè÷à-
þòñÿ öåíîé è õàðàêòåðèñòèêàìè, è
îäèí îáÿçàòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò äðó-
ãîãî, êàê è â æèçíè. Êîíå÷íî, ýòî íå
âñåãäà îòðàæàåò ðåàëüíîå ïîëîæå-
íèå äåë íà ðûíêå, íî, íåñîìíåííî,
íàìíîãî èíòåðåñíåå, ÷åì ïðîñòî âû-
áèðàòü àìîðòèçàòîð ïî ïàðàìåòðó
«íðàâèòñÿ íàçâàíèå èëè íå íðàâèòñÿ».

Ôèëüì «Ôîðñàæ» â ñâîå âðåìÿ âíåñ íåìàëûé âêëàä â ïîïóëÿ-
ðèçàöèþ óëè÷íûõ ãîíîê. Êîíå÷íî, ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî âñå
çðèòåëè âäðóã áðîñèëèñü âêëàäûâàòü êó÷ó äåíåã â òþíèíã
ñâîèõ òà÷åê, äà ãîíÿòü ïî íî÷àì íà ñïîð. Çàòî ìíîãèì ïîíðà-
âèëàñü àòìîñôåðà ñòðèòðåéñèíãà, äðàéâ ãîíîê, «êëåâîñòü»
òàìîøíèõ òóñîâîê. Â ðåçóëüòàòå óâåëè÷èëñÿ ñïðîñ è íà ñî-
îòâåòñòâóþùèå âèäåîèãðû. Óñïåõ Need for Speed
Underground ýòî äîêàçàë, à ñïèñîê ôè÷, êîòîðûå ïëàíèðóåò-
ñÿ âíåäðèòü â ñèêâåë (ñì. ïðåäûäóùèé íîìåð «Ñòðàíû Èãð»),
ïîêàçûâàåò, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè Juiced ìûñëÿò ïðàâèëüíî. 

ÂÈÍ ÄÈÇÅËÜ È ÑÒÐÈÒÐÅÉÑÈÍÃ

Â ðåæèìå àðêàäû ìàøèíû äåëÿòñÿ íà êëàññû, îäèí
èç ñàìûõ êðóïíûõ è èíòåðåñíûõ � Classics.

È Toyota MR2 íà ñòàðòå åìó ñîâñåì íå
ñîïåðíèê. 2.8-ëèòðîâûé V6-äâèæîê, êàê-íèêàê.

À Volkswagen Corrado ìîÿ ëþáèìàÿ ìàøèíà
ñðåäè êëàññè÷åñêèõ. Íó ðàçâå íå êðàñàâåö?

ÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ÌÀØÈÍ ÏÎËÓÀÐÊÀÄÍÎÅ,
ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÅ ×ÅÌ Â NFS

UNDERGROUND. ÂÅÑÜÌÀ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
PROJECT GOTHAM RACING 2





40 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(170) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2004

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

Ìîæíî, êñòàòè, â ãîíêå âîîáùå íå ó÷àñòâîâàòü, à ïðîñòî
äåëàòü ñòàâêè íà îäíîãî èç ó÷àñòíèêîâ.

Ïåðåä ñòàðòîì ìîæíî ïîñìîòðåòü, íà êàêèõ ìàøèíàõ
åäóò ñîïåðíèêè, à òàêæå çàêëþ÷èòü ïàðè.

Îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè åùå
äàëüøå � äàæå àâòîìàãíèòîëó âû ñìî-
æåòå âûáðàòü ñàìè! Âïðî÷åì, ñ ìåíåå
äåêîðàòèâíûìè äåòàëÿìè äåëà îáñòî-
ÿò íå òàê ðàäóæíî. Âðó÷íóþ ìîæíî
íàñòðàèâàòü âñåãî íåñêîëüêî ïàðà-
ìåòðîâ ìàøèíû, òàêèõ êàê âûñîòà
ïîäâåñêè è ïåðåäàòî÷íûå ÷èñëà â êî-
ðîáêå ïåðåäà÷. Åñòü òîíêàÿ íàñòðîé-
êà ìîùíîñòè ïîñðåäñòâîì íàñòðîéêè
ìèêðî÷èïà. Ìåëî÷è âðîäå äàâëåíèÿ â
øèíàõ, çäåñü âàì, êîíå÷íî, íèêòî
íàñòðàèâàòü íå äàñò. Êàê è çàìåíÿòü
ïîðøíè â äâèãàòåëå.

ÂÏÅÐÅÄ, ÍÀ ÏÎÌÎÉÊÓ!
Ñàìèõ àâòî â èãðå íå òàê ìíîãî � 50,
è åùå îêîëî 400 ðàçëè÷íûõ çàï÷àñ-
òåé, ÷òî ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü ê ýòèì
50 ìàøèíàì åùå áîëüøîå êîëè÷åñò-
âî ðàçíûõ èõ âàðèàíòîâ. Âñå ìàøèíû
äåëÿòñÿ íà êëàññû � îò 100 äî 800 ëî-
øàäèíûõ ñèë. À ïîêóïàòü èõ, ÷òî îñî-
áåííî ïðèÿòíî, ìîæíî â ìàãàçèíå, â
÷àñòíîì ãàðàæå è... íà ïîìîéêå! Êàê
íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ðàçíèöà ìåæäó
ìåñòàìè, ãäå ïîêóïàåøü ìàøèíó,
çàêëþ÷àåòñÿ â öåëîñòíîñòè è ðàáî-
òîñïîñîáíîñòè åå ÷àñòåé. Íî ìíå
áîëüøå âñåãî íðàâèòñÿ ïîêóïàòü ìà-
øèíû íà ïîìîéêå. Îíè òàì âñåãäà, âî-
ïåðâûõ, î÷åíü êðàñî÷íî ïîìÿòû, âî-
âòîðûõ, ñòîÿò äåøåâî, â-òðåòüèõ, ðå-
ìîíò íå òàêîé óæ è äîðîãîé. Õîòÿ, êî-
íå÷íî, öåíà ðåìîíòà âîçðàñòàåò ñ öå-
íîé è êëàññîì ñàìîé ìàøèíû. Íåäàâ-
íî âîò êóïèë íà ïîìîéêå «Øåâðîëå
Êîìàðî», íî òàê êàê äåíåã áûëî íåì-
íîãî, íà ðåìîíò íå õâàòèëî. Ñòîèò òå-
ïåðü òà÷êà, æäåò ñâîåãî ÷àñà.

Äà, ðàç óæ çàãîâîðèëè î ïîìîéêå,
ñòîèò îáÿçàòåëüíî ñêàçàòü è î ñèñòå-
ìå ïîâðåæäåíèé â èãðå. Îíà âåñüìà
íåîäíîçíà÷íà, íî òî÷íî ëó÷øå, ÷åì ó
êîíêóðåíòîâ, ãäå ÷àùå âñåãî ïîëîìêè
ñäåëàíû âîîáùå äëÿ ïðèêîëà. Çäåñü,
âðåçàâøèñü â ñòåíó, âû ìîæåòå ïîëó-
÷èòü íå òîëüêî ïîìÿòîå êðûëî. Âñå ãî-
ðàçäî ñëîæíåå. Âî-ïåðâûõ, ìíîãîå
çàâèñèò îò òîãî, ñ êàêîé ñêîðîñòüþ è
êàêîé ÷àñòüþ âû óäàðèëèñü. Íàïðè-
ìåð, ó âàñ ìîæåò íà÷àòü áàðàõëèòü
òóðáîíàääóâ, à äâèãàòåëü áóäåò òå-
ðÿòü ìîùíîñòü. Èëè ïîòå÷åò íèòðîñ è
îñòàíåòñÿ âåñü íà äîðîãå. Ìîæåò
çàêëèíèòü îäíî êîëåñî, â ðåçóëüòàòå
÷åãî ìàøèíà ïåðåñòàíåò ïîâîðà÷è-
âàòü. Âñÿêèõ ïîëîìîê â èãðå ïðåäîñ-
òàòî÷íî. È âñå áûëî áû èäåàëüíî, åñ-
ëè áû ÷óâñòâîâàëèñü ýòè óäàðû îá
ñòåíû è ìàøèíû ñîïåðíèêîâ êàê ñëå-
äóåò, à òî, âëåòåâ â ñòåíó íà ñêîðîñ-
òè 120 êì/÷, ïîëó÷àåøü îùóùåíèå,
÷òî âúåõàë íà 20 êì/÷. Òàê ÷òî, åñëè
áû íå ëîìàþùèåñÿ äåòàëè ó ìàøèíû,
òî ìîæíî áûëî áû âîîáùå ïîäóìàòü,
÷òî óäàëîñü óâåðíóòüñÿ.
Ãðàôè÷åñêè èãðà ñîâåðøåííî îáû-
äåííà. Õîðîøèå ìîäåëè àâòîìîáè-
ëåé, íåïëîõî ñîçäàííûé ãîðîä, íî
ïîñëå êðàñîò NFS Underground, à óæ
òåì áîëåå Gran Turismo 4, çäåñü âñå
êàæåòñÿ êàêèì-òî èãðóøå÷íûì.
Ëèøü îäèí ýôôåêò âûïîëíåí íà ïÿ-
òåðêó, è ëó÷øå îí, ïîæàëóé, áóäåò
òîëüêî â Burnout 3. Ýòî ýôôåêò îò
âêëþ÷åíèÿ íèòðîñà. Ýêðàí íà÷èíàåò
òàê òðÿñòè, à ñêîðîñòü êàæåòñÿ òà-
êîé ñóìàñøåäøåé, ÷òî äóõ çàõâàòû-
âàåò. Â öåëîì æå âñå õîðîøî, íî íå

áîëåå òîãî. À âîò çâóê â èãðå âåëèêî-
ëåïåí. Â ñàóíäòðåê âõîäÿò êîìïîçè-
öèè íà ëþáîé âêóñ � åñòü è ðîê, è
ðýï, è äàæå ïîïñà. À êàê îòëè÷íî ðå-
àëèçîâàíû êðèêè çðèòåëåé íà òðàñ-
ñå! Ïåðâûé ðàç ñëûøàë çåâàê, êîòî-
ðûå áû íå ðàäîâàëèñü, à íåäîâîëüíî
ãóäåëè è ñâèñòåëè... âåñüìà çàáàâíî!

ÏÎ×ÒÈ ÍÀ ÔÈÍÈØÅ
Â èòîãå ìû ïîëó÷àåì î÷åíü íåïëîõóþ
èãðó. Õîðîøàÿ ïîëóàðêàäíàÿ ôèçè-
êà, ìåñòàìè ïðèáëèæàþùàÿ èãðó ê
ñèìóëÿòîðó. Ìíîãî-ìíîãî çàï÷àñòåé,
50 ìàøèí. Âñå çàï÷àñòè ïî-ðàçíîìó
âëèÿþò íà õàðàêòåðèñòèêè ìàøèíû.
Õîðîøàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, è
áàíäû, è ðåñïåêò, ïîëó÷àåìûé îò íèõ
çà ó÷àñòèå â ãîíêàõ, � òàêîãî òî÷íî
åùå íå áûëî. Èç ìèíóñîâ ìîæíî íàç-
âàòü ëèøü îáû÷íóþ, íè÷åì îñîáî íå
âûäåëÿþùóþñÿ ãðàôèêó è ïëîõîå
«÷óâñòâî ñòîëêíîâåíèÿ» â èãðå. Âðî-
äå âðåçàëñÿ, à âðîäå è íåò, à òóðáî-
íàääóâ óæå îòêàçàë.
Âïðî÷åì, ñ ôèíàëüíîé îöåíêîé ïîêà
åùå íå âñå ÿñíî. Íà ìîìåíò íàïèñà-
íèÿ ìàòåðèàëà Juiced íå ïîñòóïèëà â
ïðîäàæó äàæå â ÑØÀ, òàê ÷òî ó íàñ
êàê ðàç îñòàåòñÿ âðåìÿ îñìûñëèòü,
íàñêîëüêî óäà÷íûì âûøåë ïðîåêò.
Âåäü íà ôîíå äîñòàòî÷íî áàíàëüíî-
ãî ãðàôè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ ìîãóò
ïîìåðêíóòü ìíîãèå èíòåðåñíåéøèå
èäåè, çàëîæåííûå â ãåéìïëåé. Íå
âïîëíå ïîêà ÿñíî, ÷òî ó èãðû ñ ñåòå-
âûì ðåæèìîì, � ñóäÿ ïî âñåìó, ÷åðåç
Èíòåðíåò ìîæíî áóäåò èãðàòü ëèøü
âäâîåì (êàê è ÷åðåç split-screen), à
ýòî êàê-òî íåñåðüåçíî.

JUICED

ÕÀËßÂÀ, ÑÝÐ!
Â àðêàäíîì ðåæèìå (êàê
ïðîòèâîïîëîæíîñòè
êàðüåðíîìó) áóäóò èç-
íà÷àëüíî äîñòóïíû âñå
èëè ïî÷òè âñå àâòîìî-
áèëè è äåòàëè ê íèì. Áî-
ëåå òîãî, äëÿ ëåíèâûõ
èìååòñÿ êíîïî÷êà ñëó-
÷àéíîãî âûáîðà êîíôè-
ãóðàöèè. Íå ïîíðàâè-
ëîñü, êàê âûãëÿäèò òà÷-
êà? Íàæìèòå íà íåå åùå
ðàç è ïîëó÷èòå àáñî-
ëþòíî äðóãóþ! Ê ñëîâó,
ýòî îòðàæàåò è íàìåðå-
íèå Acclaim ñäåëàòü
ñâîþ ãîíêó ïðèâëåêà-
òåëüíîé äëÿ âñåõ ãåéìå-
ðîâ � îò ïîêëîííèêîâ
àðêàä äî ñèìóëÿòîðùè-
êîâ, îò æåëàþùèõ óâè-
äåòü êðàñèâóþ ãðàôèêó
äî ëþáèòåëåé ñèäåòü
÷àñàìè â ìàãàçèíàõ è
ìåíþ íàñòðîéêè.

×åì ó âàñ âûøå ðåñïåêò, òåì â áîëüøåì êîëè÷åñòâå ñîðåâíîâàíèé âû ñìîæåòå ïîó÷àñòâîâàòü. Ïî-
ÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü çàêëþ÷àòü ïàðè íà ãîíêå ñ îïðåäåëåííûì åå ó÷àñòíèêîì, à òàêæå âûçûâàòü
ãëàâ ãðóïïèðîâîê ïî ñîòîâîìó è ïðèãëàøàòü èõ ïîãîíÿòüñÿ. Ñäåëàâ ñòàâêîé, ê ïðèìåðó, èõ ìàøè-
íó. Ñîãëàñèòåñü, ÷òî, ââåäÿ òàêóþ «âàëþòó», êàê ðåñïåêò, ñîçäàòåëè èãðû êàðäèíàëüíî ïîìåíÿëè
âñþ êîíöåïöèþ ãåéìïëåÿ ãîíîê. Ìíå, ê ïðèìåðó, íàìíîãî áîëüøå íðàâèòñÿ çàðàáàòûâàòü ðåñ-
ïåêò, ÷åì äåíüãè. Âåäü åñëè âàñ óâàæàþò, òî áîãàòñòâî ïðèäåò ñàìî. Ê òîìó æå äåíüãè ìîæíî ëåã-
êî ïîòðàòèòü, à ðåñïåêò âñåãäà îñòàåòñÿ ñ âàìè!

ÍÅ ÈÌÅÉ ÑÒÎ ÐÓÁËÅÉ

ÑÀÌÈÕ ÀÂÒÎ Â ÈÃÐÅ
ÍÅ ÒÀÊ ÌÍÎÃÎ � 50,

È ÅÙÅ ÎÊÎËÎ 400
ÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÇÀÏ-
×ÀÑÒÅÉ, ×ÒÎ ÏÎÇ-

ÂÎËßÅÒ ÄÎÁÀÂËßÒÜ
Ê ÝÒÈÌ 50 ÌÀØÈ-

ÍÀÌ ÅÙÅ ÁÎËÜØÎÅ
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ 

ÐÀÇÍÛÕ ÈÕ 
ÂÀÐÈÀÍÒÎÂ.
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ÂÂ
îîáùå, Nexus: The
Jupiter Incident äîëæíû
áûëè ñîçäàâàòü ñîâñåì
äðóãèå ëþäè. Íî êîì-

ïàíèÿ GT Interactive ê ðàçðà-
áîòêå èãðû ïðèñòóïèòü íå
ñìîãëà ïî ïðè÷èíàì âïîëíå
óâàæèòåëüíûì � îíà ïðåêðà-
òèëà ñâîå ñóùåñòâîâàíèå. 
À ññûëêà íà îôèöèàëüíûé ñàéò èç-
äàòåëåé âòîðîãî Doom�à (à òàêæå
Heretic, Unreal, Blood è äðóãèõ) äàâíî
ïåðåíàïðàâëÿåò íà Atari.com. Êñòà-
òè, èãðà ñìåíèëà è èçäàòåëÿ. Êîìïà-
íèÿ CDV ðåøèëà íå ðàäîâàòü ìèð
åùå îäíîé êîñìè÷åñêîé ñòðàòåãèåé
è âî âðåìÿ ðåñòðóêòóðèçàöèè çàêðû-
ëà ïðîåêò êàê áåñïåðñïåêòèâíûé.
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, è íàçâàíèå ó
èãðû áûëî äðóãèì. Ñíà÷àëà �
Imperium Galactica 3, çàòåì åãî
ñìåíèëè íà Galaxy Andromeda. Èìÿ

âåäü ïî-ïðåæíåìó ïðèíàäëåæèò íå-
ìåöêèì èçäàòåëÿì. Íî èãðó äî ñèõ
ïîð æäóò. È ìû ñêîðî óçíàåì, áûëî
ëè ðåøåíèå çàêîí÷èòü ôèíàíñèðî-
âàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ïðàâèëüíûì.
Âåäü óæå ýòîé îñåíüþ, Nexus: The
Jupiter Incident ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâ-
êàõ. È òîëüêî õîðîøèå ïðîäàæè
ñïàñóò àìáèöèîçíûõ Mithis Games
îò óæå íàâåøåííîãî íà íèõ ÿðëûêà
«ãîðëîïàíû». Âñå-òàêè íàçûâàòü
ñâîþ ñòðàòåãèþ îäíîé èç âåëè÷àé-
øèõ � ýòî íåñêðîìíî.

TFS: A TACTICAL 
FLEET SIMULATOR
Åñëè âåðèòü ðàçðàáîò÷èêàì, èãðó
ìîæíî ïðè÷èñëÿòü ê íîâîìó æàíðó,
íàçâàíèå êîòîðîãî âûíåñåíî â ïîä-
çàãîëîâîê. Óòâåðæäàåòñÿ, ÷òî íè-
÷åãî ïîõîæåãî ìû ðàíüøå íå âèäå-
ëè. Êàê áû íå òàê! Âèäåëè è íå îä-
íàæäû. Â Homeworld è â åå ìíîãî-
÷èñëåííûõ êëîíàõ. Äà, Imperium
Galactica â î÷åðåäíîé ðàç ñìåíèëà

æàíð. Ïåðâàÿ èãðà ñåðèè áûëà
äâóõìåðíîé èçîìåòðè÷åñêîé RTS.
Âòîðóþ ïðè÷èñëÿëè ê æàíðó ãëî-
áàëüíûõ êîñìè÷åñêèõ ñòðàòåãèé,
âðîäå Master of Orion 3, òîëüêî â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Òåïåðü âîò 3D-
RTS. Ïðàâäà, çàíèìàòüñÿ äîáû÷åé
ðåñóðñîâ âàì íå ïðèäåòñÿ. Åñëè,
êîíå÷íî, ðàçðàáîò÷èêè íå çàõîòÿò
äîáàâèòü â ðåëèç ìåæãàëàêòè÷åñ-
êèå õàðâåñòåðû. Ïîêà æå ðåñóðñû
îáåùàþò çàìåíèòü íåêîåé «ñèñòå-
ìîé íàãðàä», êîòîðàÿ ïîçâîëèò âàì
ðåìîíòèðîâàòü è ñîâåðøåíñòâî-
âàòü êîñìè÷åñêèå êîðàáëè. Íî, ê
ñîæàëåíèþ, òàêîâîé ñèñòåìû â äå-
ìî-âåðñèè çàìå÷åíî íå áûëî. Îñòà-
åòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî íàñ îæèäàåò
íå÷òî áîëåå îðèãèíàëüíîå, ÷åì äå-
íåæíûå âîçíàãðàæäåíèÿ.
Êñòàòè, â èãðå åñòü ÷òî ñîâåðøåí-
ñòâîâàòü. Âñåãî îáåùàíî áîëåå
øåñòèäåñÿòè òèïîâ êîðàáëåé. Â
äåìî-âåðñèè, ïðàâäà, ïîñìîòðåòü
íà âñå íå äàþò. Íî è òå, ÷òî åñòü,

íå ïîðàæàþò ñâîèì ðàçíîîáðàçè-
åì è ñáàëàíñèðîâàííîñòüþ, à ëèøü
ïðèâëåêàþò âûñîêîïîëèãîíàëüíû-
ìè êîðïóñàìè. Â áóäóùåì ìû ñìî-
æåì ñàìè ïðîåêòèðîâàòü òèïû êî-
ðàáëåé, ñåé÷àñ æå íàì äàþò òîëü-
êî ðàñïðåäåëÿòü ýíåðãèþ ìåæäó
áîðòîâûìè ñèñòåìàìè. Ñèñòåìà
î÷åíü ïðîñòàÿ. Äîáàâëÿåì ýíåðãèè
ê ïóøêå � îíà ñòðåëÿåò ìîùíåå.
Ïåðåä òåì êàê ïàëèòü èç áîðòîâîãî
îðóæèÿ, åãî íåîáõîäèìî çàðÿäèòü.
Íà ýòî òîæå òðàòèòñÿ ýíåðãèÿ, êî-
òîðàÿ èìååò î÷åíü íåïðèÿòíîå
ñâîéñòâî çàêàí÷èâàòüñÿ â ñàìûé íå-
ïîäõîäÿùèé ìîìåíò. Óìåëîå ðàñï-
ðåäåëåíèå ýòîé ñóáñòàíöèè ïîìî-
æåò âàì âûèãðàòü ëþáîå ñðàæåíèå,
âåäü îíà ïðèãîäèòñÿ åùå è äëÿ ðà-
áîòû ùèòîâ è äâèãàòåëåé. Êðîìå òî-
ãî, ïðèäåòñÿ íàó÷èòüñÿ ãðàìîòíîìó
óïðàâëåíèþ ñâîèì ôëîòîì. ß âîîá-
ùå íåêîòîðîå âðåìÿ íå ìîã îñâîèòü
ýòî òîíêîå èñêóññòâî. Âåäü âûäå-
ëèâ îäèí èç êîðàáëåé è òêíóâ ìûø-
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http://www.nexusthegame.com

Èãðà àäåêâàòíî îòîáðàæàåò ðàáîòó äâèãàòåëåé êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé: ïðèêàçàâ èñòðåáèòåëþ ðàçâåð-
íóòüñÿ, âû ìîæåòå óâèäåòü, êàê îí íà÷èíàåò òîðìîçèòü ïåðåäíèìè äâèæêàìè è ïîâîðà÷èâàòü áîêîâûìè.

Êîñìîñ íåðåàëèñòè÷åí, íî î÷åíü êðàñèâ! 
Ñäàåòñÿ ìíå, ýòî âñå-òàêè ïëþñ ïðîåêòà.

Íåóìåëûé ïîëêîâîäåö (â ìîåì ëèöå)
òåðÿåò îñòàòêè ôëîòà.

Êîíêóðåíòû îòäûõàþò. Òàêóþ êàðòèíêó
äàæå Homeworld íå âûäàñò!

Â òåìíîòå èíîãäà òðóäíî ïîíÿòü, êòî 
÷óæîé, à êòî ñâîé.

Ùèòû íà ïðåäåëå. Òàê, ìåæäó ïðî÷èì,
è âçîðâàòüñÿ íåäîëãî!

Îòïðàâëåííûå â áîé èñòðåáèòåëè ìîãóò ñðà-
æàòüñÿ ñ ïðîòèâíèêîì è áåç âàøåãî ó÷àñòèÿ. 

NEXUS: THE JUPITER INCIDENT
ÍÅÏÎÄÀËÅÊÓ ÎÒ ÞÏÈÒÅÐÀ
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

êîé â êàêóþ-íèáóäü òî÷êó ýêðàíà,
îæèäàåøü óâèäåòü íåìåäëåííîå
ïîä÷èíåíèå ñâîåìó ïðèêàçó, íî íà
äåëå ïîñóäèíû íåòîðîïëèâî ðàçâî-
ðà÷èâàþòñÿ è ëèøü ïîòîì ñëåäóþò
ïî êóðñó. Çàòî íàó÷èâøèñü ðóêîâî-
äèòü ôëîòîì, âû îòêðîåòå äëÿ ñåáÿ
ïðèâëåêàòåëüíåéøèå ñî âñåõ òî÷åê
çðåíèÿ êîñìè÷åñêèå ñðàæåíèÿ.
Âûèãðûâàÿ áèòâó çà áèòâîé, óíè÷-
òîæàÿ äåñÿòêè, à òî è ñîòíè êî-
ðàáëåé ïðîòèâíèêà, çàâîåâûâàÿ
ñåáå ñëàâó ëó÷øåãî êàïèòàíà âñå-
ëåííîé è âûïîëíÿÿ ìíîæåñòâî èí-
òåðåñíûõ ìèññèé, âû ïîäîéäåòå ê
ëîãè÷åñêîìó êîíöó èãðû. Âàø êà-
ïèòàí óìðåò. Îò ñòàðîñòè. Ñîãëà-
ñèòåñü, â òàêòè÷åñêèõ ñòðàòåãèÿõ
òàêîå âñòðå÷àåòñÿ íå÷àñòî.

ÊÐÀÑÈÂÛÉ ÌÈÐ
Ãðàôèêà èãðû äîñòîéíà âîñõèùå-
íèÿ. Íàïèñàòü ñîáñòâåííûé äâèæîê
òàêîé ìîùè ìîæåò íå êàæäûé. Óâå-
ðåí, ÷òî ê âåíãåðñêèì ïðîãðàììèñ-
òàì óæå âûñòðîèëàñü î÷åðåäü íà
ëèöåíçèðîâàíèå èõ «Jupiter�à». Áëè-
æàéøèì êîíêóðåíòàì � O.R.B. è
Homeworld � ÷ðåçâû÷àéíî ñëîæíî
áîðîòüñÿ ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè ñ
Nexus�îì. Ìîæíî âîçðàçèòü, ÷òî
êîíêóðåíòàì óæå íåìàëî ëåò, íî íå
ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî è ïðîåêò Mithis
Games óæå íåìîëîä. Íå çðÿ âåäü
òåõíîëîãè÷åñêàÿ äåìêà Imperium

Galactica 3 äåìîíñòðèðîâàëà âîç-
ìîæíîñòè ïîëóïðîôåññèîíàëüíîé
âèäåîêàðòû Matrox Parhelia. Äàâíî
ýòî áûëî� Êñòàòè, òîãäà èãðà óìåëà
èñïîëüçîâàòü ñðàçó äâà ìîíèòîðà,
âûâîäÿ íà îäèí ýêðàí òàêòè÷åñêóþ,
à íà äðóãîé � ãëîáàëüíóþ êàðòó. Ê
ñîæàëåíèþ, ÿ òàê è íå ñóìåë ïðîâå-
ðèòü, âîçìîæíî ëè ýòî ñåé÷àñ.
Çàòî ÿ ìîãó óòâåðæäàòü, ÷òî òîëü-
êî ñîâðåìåííûå âèäåîóñêîðèòåëè
è òîëüêî â Nexus ñïîñîáíû âûäàòü
ñòîëü âïå÷àòëÿþùóþ êàðòèíêó.
Êîñìîñ ïðåêðàñåí! Ïðàâäà, êîãäà
íà÷èíàåøü èñïîëüçîâàòü âîçìîæ-
íîñòè çóìà è ïîâîðà÷èâàåøü êàð-
òó, íàñëàæäàÿñü âèäîì ñðàæàþ-
ùèõñÿ çâåçäîëåòîâ, èãðà íåùàäíî
òîðìîçèò. Ïðîæîðëèâûå íûí÷å
ïîøëè ñòðàòåãèè... Âïðî÷åì, âñå
íå òàê ïëîõî. Åñëè âàø êîìïüþòåð
ñïðàâëÿåòñÿ ñ Ground Control 2 è
Doom 3, îí îñèëèò è Nexus.
Âîîáùå äåìî-âåðñèÿ Nexus äîñòà-
òî÷íî ñûðàÿ. Îíà íå ïîêàçûâàåò
ìíîãèõ âîçìîæíîñòåé ãðÿäóùåé èã-
ðû, çàòî âûÿâëÿåò íåêîòîðûå íå-
äîñòàòêè � òàêèå, êàê ñëàáûé AI è
íå î÷åíü óäîáíûé èíòåðôåéñ. Íî äî
ðåëèçà ó ðàçðàáîò÷èêîâ åùå åñòü
âðåìÿ! À íà ðàçâàëàõ, ïî ñëóõàì,
ïðîäàþòñÿ äèñêè «Imperium
Galactica 3 Lite Version». Ïèðàòû áû-
âàþò íå òîëüêî êîñìè÷åñêèìè.
Òîëüêî íàì ñ íèìè íå ïî ïóòè! 

Ó êàæäîãî ñóäíà åñòü ÷åòûðå ðåæèìà óïðàâëåíèÿ. Â ïåðâîì êîðàáëü îòïðàâëÿåòñÿ 
â «ñàìîñòîÿòåëüíîå ïëàâàíèå», â ÷åòâåðòîì � ïîä÷èíÿåòñÿ òîëüêî ïðÿìûì êîìàíäàì ìûøè. 

Âëîæèâ áîëüøóþ ÷àñòü ýíåðãèè â ùèòû, ìîæíî
âûâåñòè êîðàáëü  èç áîÿ áåç ïîâðåæäåíèé.

Íåò, ýòî íå ìèêðîâçðûâû. 
Ýòî ãàáàðèòíûå îãíè íà èñòðåáèòåëÿõ.

Íå äóìàéòå, ÷òî ýòà êàðòèíêà âçÿòà èç êà-
êîãî-íèáóäü êîñìè÷åñêîãî ñèìóëÿòîðà. 
Ýòî òîæå Nexus. Íå óäèâëþñü, åñëè íà ýòîì
äâèæêå âûïóñòÿò àíàëîã Elite.

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÑÞÆÅÒÅ
Íà÷àëîñü âñå, êàê âîäèòñÿ, ñ âîîðóæåííîãî êîíôëèêòà. Èíîïëà-
íåòÿíå, óçíàâ î ñóùåñòâîâàíèè Ñîëíå÷íîé ñèñòåìû, ðåøèëè åå
êîëîíèçèðîâàòü. Âïîëíå îáû÷íàÿ ñèòóàöèÿ äëÿ êîñìè÷åñêèõ
ñòðàòåãèé � ìû ñàìè ÷àñòåíüêî òàê äåëàëè. È õîòÿ çåìëÿíå
ñìîãëè îêàçàòü ïðèøåëüöàì íåêîòîðîå ñîïðîòèâëåíèå, â áèòâå
ðÿäîì ñ Þïèòåðîì ëþäè áûëè ðàçáèòû. Íàì ïðåäñòîèò âîçãëà-
âèòü îñòàòêè çåìíîãî ôëîòà� Íè÷åãî îñîáåííîãî èñòîðèÿ íå
ïðåäñòàâëÿåò, âîò òîëüêî çàíèìàåòñÿ ñþæåòíîé ëèíèåé âåíãå-
ðñêèé ïèñàòåëü Zsolt Nyulaszi (åñëè çíàåòå, êàê ýòî ïðîèçíîñèò-
ñÿ ïî-ðóññêè, ÷åðêíèòå ïèñüìåöî). Íó à òî, ÷òî ýòîò æå ÷åëîâåê
äåëàåò è äèçàéí èãðû, íàâåðíÿêà äîáàâèò åé àòìîñôåðíîñòè. 



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÁÁ
îãàòîé íà ðàëëèéíûå
ñèìóëÿòîðû äîëæíà
âûäàòüñÿ ó íàñ îñåíü,
òîâàðèùè! Ïîñóäèòå

ñàìè, íîâûé ïðåòåíäåíò íà
êîðîíó «ëó÷øåãî èç ëó÷øèõ»
Richard Burns Rally, áåçóìíî
êðàñèâàÿ Xpand Rally, ýêñêëþ-
çèâíàÿ äëÿ PS2 èãðà WRC 4 �
âñå ñêîðî âûéäóò. 
Íó è, êîíå÷íî æå, åñòü íå îòñòàþ-
ùàÿ îò êîíêóðåíòîâ Codemasters
ñ íîâûì Colin McRae Rally 2005.
Ñîïåðíèêè áîëåå ÷åì äîñòîéíûå,
ñîãëàñèòåñü. Êòî âûéäåò ïîáåäè-
òåëåì, ïîêà ñêàçàòü ñëîæíî. Íî
âîò îöåíèòü ñèëû CMR 2005 â áó-
äóùåé ñõâàòêå ñ ñîïåðíèêàìè ìû
ñïîêîéíî ìîæåì óæå ñåé÷àñ.
Ñïîêîéñòâèå ýòî âíóøàåò çàâåò-
íàÿ êîðîáî÷êà ñ preview-âåðñèåé
èãðû, íåäàâíî ïîïàâøàÿ ê íàì â

ðåäàêöèþ. Îõðàíÿåìàÿ ñåìüþ ïå-
÷àòÿìè è äðåâíèì çàêëÿòüåì îò êî-
ïèðîâàíèÿ, îíà áûëà îòäàíà ìíå
íà èçó÷åíèå. Âñòàâèâ åå â êîíñîëü,
ÿ îáíàðóæèë ôàêòè÷åñêè íà âî-
ñåìüäåñÿò ïðîöåíòîâ çàêîí÷åí-
íóþ âåðñèþ èãðû, î êîòîðîé âàì è
äîëæåí ñåé÷àñ ïîâåäàòü.
Èòàê � Colin McRae Rally 2005.
Êàê è ïîñëå òðåòüåãî CMR, ðàç-
ðàáîò÷èêè íå ñòàëè äîëãî òÿíóòü
ñ âûïóñêîì íîâîé ÷àñòè, òåì áî-
ëåå ïðè òàêîé àêòèâèçàöèè êîíêó-
ðåíòîâ. Èãðà âûõîäèò â êîíöå
2004, òàê ÷òî åñòü øàíñ ïîëó÷èòü
çà îäèí ãîä àæ äâà Colin�à. Íî, ÷òî
ñàìîå óäèâèòåëüíîå, CMR 2005,
êàê è ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü, î÷åíü
ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäøåñò-
âåííèêà. Êàê â Codemasters âñå
óñïåâàþò, ïðèðîäå íåèçâåñòíî.
Íî èãðû òàìîøíèå ðàçðàáîò÷èêè
äåëàòü óìåþò!
Íîâàÿ ÷àñòü � âñå òàêîé æå ñåðü-
åçíûé ðàëëèéíûé ñèìóëÿòîð,

çäåñü îò íàñòðîåê ìàøèíû çàâè-
ñèò ïîëîâèíà óñïåõà, ñèñòåìå
ïîâðåæäåíèé óäåëåíî î÷åíü ìíîãî
âíèìàíèÿ, à äèçàéí òðàññ ïðîñòî
áåçóïðå÷åí. Íî îáî âñåì ïî ïî-
ðÿäêó. Íà÷íó, ïîæàëóé, ñ ïëîõèõ
íîâîñòåé. Ãðàôèêà â èãðå ôàêòè-
÷åñêè íå óëó÷øèëàñü. ×òî ÿâëÿåò-
ñÿ, êîíå÷íî, çíà÷èìûì ìèíóñîì.
Íåò, òåêñòóðû ñòàëè íåìíîãî ïî-
÷åò÷å, îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ ñ
çàðîñøèìè òðàâîé ïîëÿìè � ïî-
áîëüøå. Âðåçàâøèñü â äåðåâî, òå-
ïåðü ìîæíî íàáëþäàòü îïàâøèå ñ
íåãî ëèñòèêè, à êîëè÷åñòâî ïîëè-
ãîíîâ â ìîäåëÿõ ìàøèí åùå ïðè-
áàâèëîñü. Íî îáùàÿ êàðòèíêà â
èãðå êàê áûëà íà ñðåäíåì óðîâíå,
òàê è îñòàëàñü. Îïÿòü ñêàçàëñÿ
ñòàðûé äâèæîê, ïåðåøåäøèé îò
òðåòüåé ÷àñòè. Âåäü äåëàëè âñå
áûñòðî, à íàïèñàòü íîâûé ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê � ýòî âàì íå ñåìå÷-
êè ëóçãàòü, òàê ÷òî áóäåì äîâîëü-
ñòâîâàòüñÿ èìåþùèìñÿ. 

Òåì áîëåå ÷òî âñå îñòàëüíîå î÷åíü
õîðîøî. Ê ïðèìåðó, íîâàÿ ñèñòåìà
ïîâðåæäåíèé. Òåïåðü ìû ìîæåì
íàáëþäàòü çà íåèñïðàâíîñòÿìè
ìàøèíû íà ñïåöèàëüíîì èíäèêàòî-
ðå â ëåâîì óãëó ýêðàíà. Íàïîìèíà-
åò îí çíàêîìûé âñåì èíäèêàòîð èç
èãðû Destruction Derby. Âñÿ ìàøèíà
ïîäåëåíà íà ìíîæåñòâî çîí, êîòî-
ðûå ìîãóò áûòü ïîâðåæäåíû: êîëå-
ñà, ïîäâåñêà, òîðìîçà, ðàäèàòîð,
òóðáîíàääóâ, äâèãàòåëü � âñå ìî-
æåò áûòü èñêàëå÷åíî. Ó ìåíÿ, ê
ïðèìåðó, áûëà ïàðà ìîìåíòîâ, êîã-
äà îòêàçûâàë ïðàâûé ïåðåäíèé
òîðìîç, íî êîëåñî ïðè ýòîì îñòà-
âàëîñü öåëûì. À òîðìîç èñêðèë,
ñêðèïåë è âñÿ÷åñêè îòêàçûâàëñÿ
òîðìîçèòü. Â ïîëíîé âåðñèè íàì
îáåùàþò åùå è êóñêè îòîðâàííîé
êðàñêè íà ìàøèíàõ â ìåñòàõ óäà-
ðîâ! Îäíèì ñëîâîì, íîâàÿ ñèñòåìà
ïîâðåæäåíèé � ïðîñòî øåäåâð.
Íå ìåíåå âûñîêîé îöåíêè çàñëó-
æèâàåò è äèçàéí òðàññ. Õîòü ìíå
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http://www.codemasters.co.uk/colinmcrae2005

Ãðàôè÷åñêè ñåðâèñíàÿ çîíà â CMR 2005 ñíîâà ïðåîáðàçèëàñü, íî ôóíêöèîíàëüíî îñòàëàñü òàêîé æå. Òå æå
ìåíþ, òå æå íàñòðîéêè. Íî ãëàâíîå, ÷òî ëþáîâàòüñÿ íà ïîëó÷åííûå ïîâðåæäåíèÿ ñòàëî ïðèÿòíåå.

Òðàññà â Àâñòðàëèè âñåãäà áûëà ñàìîé óáèé-
ñòâåííîé äëÿ ìàøèí, äàæå åñëè åõàòü èäåàëüíî.

Ñàìûìè ìðà÷íûìè òðàññàìè â èãðå òàê è
îñòàëèñü ÿïîíñêèå.

Çèìíèå ïåéçàæè ñîëíå÷íûå, à õâîéíûå
äåðåâüÿ â ñíåãó ðàäóþò ãëàç.

Ðàëëèéíûé Volkswagen Beetle. Ñìåøíîé
ñíàðóæè, çëîé âíóòðè.

Ýôôåêò îò äîæäÿ íà ëîáîâîì ñòåêëå â
CMR âñå òàê æå èäåàëåí.

Íîâàÿ â ýòîé ñåðèè Audi A3. Áîëüøàÿ, òÿæåëàÿ, íî
î÷åíü ìîùíàÿ. Åçäèòü � îäíî óäîâîëüñòâèå.

COLIN MCRAE RALLY 2005
ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÏÎËÎÌÎÊ
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è óäàëîñü îáíàðóæèòü ïàðó-òðîé-
êó ñòàðûõ, ïåðåêî÷åâàâøèõ èç
÷åòâåðòîé ÷àñòè, âñå æå íàäå-
þñü, ÷òî â ïîëíîé âåðñèè îíè ñìå-
íÿòñÿ âñå. Ëîêàöèè òå æå, çà èñê-
ëþ÷åíèåì îäíîé � Ãåðìàíèè. Îíà
â ñåðèè Colin McRae Rally ïîÿâëÿ-
åòñÿ âïåðâûå. Ãëàâíûå îñîáåí-
íîñòè � îãðîìíûå îòêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà, àñôàëüò, êðóòûå
ïîâîðîòû è ðåäêèå çàåçäû â ëåñ
íà ãðàâèé. Õîðîøåå äîïîëíåíèå ê
ìîêðîé àñôàëüòîâîé ßïîíèè è
ñêîðîñòíîé Èñïàíèè. Â ïëàíå äè-
çàéíà òðàññ âñå, êàê è ðàíüøå,
âåëèêîëåïíî. Ëè÷íî ìíå íå òàê
ïîíðàâèëàñü ßïîíèÿ, õîòü è ïîÿ-
âèëèñü çäåñü ñóæåíèÿ è îãðîìíûå
ëóæè, ïðÿìî-òàêè îçåðà. Íî âîò
ñàìîãî äîæäÿ ñòàëî ìåíüøå, à
îí áûë îñíîâíûì óêðàøåíèåì �
òðàññû-òî ñàìè ïî ñåáå î÷åíü
íåïðèãëÿäíûå. 
Ãëàâíîå, ÷òî åçäèòü ïî çäåøíèì
äîðîãàì � îäíî óäîâîëüñòâèå. Ëå-
ñà è ïðûæêè â Ôèíëÿíäèè, ïûëü è
ñêîðîñòü â Àâñòðàëèè, ñëåïÿùåå
ñîëíöå Èñïàíèè, ãîðíûå ìàññèâû
Àìåðèêè, âñå çäåñü âåëèêîëåïíî.
Àìåðèêà âîîáùå ïðåîáðàçèëàñü
â ýòîé ÷àñòè. À ñóæåíèÿ íà òðàñ-
ñàõ, êîòîðûìè ÿ òàê âîñõèùàëñÿ
â ïðîøëîé ÷àñòè, ñòàëè ñîâñåì
óæ êðîøå÷íûìè. Äà, ñòîèò òàêæå
îòìåòèòü óâåëè÷èâøóþñÿ èíòå-

ðàêòèâíîñòü òðàññ. Ýòî ÿ ïðî íå-
óáèâàåìûå äîðîæíûå çíàêè è êî-
ëûøêè èç ïðîøëîé ÷àñòè. Òåïåðü,
âðåçàâøèñü â íåãî íà ìàëåíüêîé
ñêîðîñòè, ìû åãî ãíåì, à íà áîëü-
øîé ñíîñèì âîîáùå, ñ ãëàç äî-
ëîé, óðà!
Ñàìèõ ìàøèí â èãðå òàêæå ïðèáà-
âèëîñü. Ïîìèìî óæå ñòàíäàðòíûõ
êëàññîâ, åñòü Super 2WD, 4x4
Offroad, Classic, Special. Êàæäûé
ñìîæåò îòûñêàòü ñåáå â ìåñòíîì
ãàðàæå ìàøèíó ïî âêóñó, âåäü êî-
ëè÷åñòâî èõ ïåðåâàëèëî çà 30! ß
âîò ëþáëþ Morris Mini Cooper S
1967 ãîäà.
È õîòÿ ôèçè÷åñêèé äâèæîê,
âèäèìî, òîæå ïîëíîñòüþ ïåðåêî-
÷åâàë èç ïðîøëîé ÷àñòè, èãðó ýòî
ñîâñåì íå ïîðòèò, âåäü ëó÷øå ïî-
êà íè÷åãî è íåò. Êîíå÷íî, íàì
îáåùàþò ëó÷øóþ â ìèðå ôèçèêó
â Richard Burns Rally, à ëó÷øèå
ïîâðåæäåíèÿ è ãðàôèêó � â
Xpand Rally. À åäèíñòâåííàÿ îôè-
öèàëüíàÿ èãðà FIA WRC � ýòî
WRC 4 îò Sony. Íî ÿ óâåðåí, ÷òî
Colin McRae Rally áóäåò ïîëüçî-
âàòüñÿ âñå òåì æå ñïðîñîì. Èãðà-
òî õîðîøà, î÷åíü õîðîøà! Òàê
÷òî ñîâåòóþ êîïèòü äåíüãè ê îñå-
íè è æäàòü îáçîðà ïîëíîé âåð-
ñèè. À òàêæå îáçîðà-ñðàâíåíèÿ
ïîòåíöèàëüíîãî åå óáèéöû � èãðû
Richard Burns Rally. 

Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé â èãðå ñíîâà ïîõîðîøåëà. Åñëè è ðàíüøå ñ íåé ñëîæíî áûëî êîíêóðèðîâàòü, òî òå-
ïåðü åé è âîâñå íåò ðàâíûõ. Õîòÿ îäíó âåùü ðàçðàáîò÷èêè ïîêà åùå íå âîññîçäàëè � âîçãîðàíèå äâèãàòåëÿ.

Íåóáèâàåìûå äîðîæíûå çíàêè îáðåëè íîâóþ
æèçíü. Íî âåñüìà êîðîòêóþ, äî ïåðâîé àâàðèè.

Âèä èç êàáèíû ó êàæäîé ìàøèíû ñâîé. È êàê
âñåãäà, èãðàòü ñ ðóëåì óäîáíî òîëüêî ñ íèì.

Äåòàëèçàöèÿ ìàøèí â èãðå, êàê âñåãäà, íà
âûñîòå. Êàæäàÿ äåòàëüêà âîññîçäàíà ïîë-
íîñòüþ è ñêðóïóëåçíî, îò ðàçðàáîò÷èêîâ íå
ñêðûëàñü íè îäíà ïîäðîáíîñòü. À âåäü âñþ
ýòó êðàñîòó åùå ìîæíî è ðàçáèòü âäðåáåçãè!

ÊÀÐÜÅÐÍÛÉ ÐÎÑÒ
Â CMR 2005 âû óâèäèòå ñîâåðøåííî íîâûé ðåæèì êàðüåðû.
Çäåñü âàñ æäåò íå ïðîñòî ïàðîäèÿ íà ÷åìïèîíàò ìèðà ïî
ðàëëè â ðàçíûõ êëàññàõ, à íàñòîÿùàÿ êàðüåðà ãîíùèêà.
Íà÷èíàòü ïðèäåòñÿ ñ ñàìûõ íèçøèõ ëþáèòåëüñêèõ ðàëëè, íà
ìàëîëèòðàæêàõ, à â äàëüíåéøåì, çàðàáàòûâàÿ driving points è
îòêðûâàÿ íîâûå ìàøèíû è çàï÷àñòè, âû áóäåòå ïðîäâèãàòüñÿ
âûøå íà ðàëëèéíûé Îëèìï. Èíîãäà, ÷òîáû âàñ äîïóñòèëè ê
ó÷àñòèþ â êàêîì-íèáóäü ÷åìïèîíàòå, íóæíî èìåòü ìíîãî ýòèõ
ñàìûõ driving points, à ïîëó÷àþò èõ çà ó÷àñòèå â ãîíêàõ è â
çàâèñèìîñòè îò çàíÿòîãî âàìè ìåñòà. Òàê ÷òî åçäèòü íà îäèí
è òîò æå ÷åìïèîíàò ïðèäåòñÿ èíîãäà ïî íåñêîëüêó ðàç.



ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ää äàæå íå çíàþ, ñ ÷åãî íà-
÷èíàòü. Åùå íåäåëþ íà-
çàä â ìîåé ãîëîâå ðîè-
ëèñü õîòü êàêèå-òî ïîñ-

òîðîííèå ìûñëè, òåïåðü æå âñå
îíè ñêîíöåíòðèðîâàíû íà òîì,
÷òî áóäåò, åñëè ïîñòðîèòü ðÿ-
äîì ëà÷óãó, êîðîâíèê è êëóìáó. 
Ïðåâðàòèòñÿ ëè õèáàðà â ïðèëè÷-
íûé îñîáíÿê? Ïî÷åìó â îäíîì ñàäó
ãðóøè ðàñòóò, à â äðóãîì íåò? ×òî
çíà÷èò «çåìëÿ ïëîõàÿ»? À åñëè íà
ýòîì ìåñòå ïîñòðîèòü àìáàð? È
òàê äàëåå, è òîìó ïîäîáíîå.
Äèàãíîç áîëåçíè ñ ïåðâîãî ðàçà è
íå âûãîâîðèøü � Medieval Lords:
Build, Defend, Expand. Íà îäíîì èç
èíòåðíåò-ôîðóìîâ êòî-òî ïîñìåë
îáîçâàòü ýòî ñëîâîñî÷åòàíèå äó-
ðàöêèì. Îí áûë íåïðàâ! Åñòü ïðåä-
÷óâñòâèå, ÷òî ñêîðî àðìèÿ ôàíà-
òîâ ñìåòåò ñî ñâîåãî ïóòè è åãî, è

îñòàëüíûõ ñîìíåâàþùèõñÿ. Ïîòî-
ìó ÷òî ïåðåä íàìè óâëåêàòåëüíåé-
øèé êîíñòðóêòîð ñ áîëüøèì ïî-
òåíöèàëîì. Äàæå ñåé÷àñ, íà óðîâ-
íå «ïîëîâèííîé» áåòà-âåðñèè (òàê
è íàçûâàåòñÿ � 0,5), îáèëèå èãðî-
âûõ âîçìîæíîñòåé çàâîðàæèâàåò.

BUILD
Ïåðâàÿ è îñíîâíàÿ îáÿçàííîñòü
ñðåäíåâåêîâîãî ëîðäà, â ðîëè êî-
òîðîãî è ïðåäñòîèò âûñòóïèòü èã-
ðîêó, � ñòðîèòü. È íå ïðîñòî ñòðî-
èòü, à ñòðîèòü ñ óìîì! Äëÿ íà÷àëà
âû îïðåäåëÿåòå ìåñòîïîëîæåíèå
áóäóùåãî çàìêà è ñòàâèòå òàì óê-
ðåïëåííóþ èçáó. Â äàëüíåéøåì,
åñëè âñå ïîéäåò õîðîøî, ó âàøèõ
ïîääàííûõ õâàòèò óìåíèÿ è
ñðåäñòâ îòãðîõàòü âàì õîòü êà-
ìåííûå ïàëàòû. À íà ïåðâûõ ïîðàõ
â îáÿçàííîñòè íîâîèñïå÷åííîãî
ñåíüîðà âõîäèò çàäà÷à òàê ðàñï-
ðåäåëÿòü ëà÷óãè ñâîèõ ëþäåé, ÷òî-
áû ó íèõ ïîÿâèëîñü æåëàíèå òàì

æèòü. Äëÿ ýòîãî íóæíû âîäà, åäà,
÷óâñòâî áåçîïàñíîñòè, ÷èñòîòà òå-
ëåñíàÿ è äóõîâíàÿ, è, êîíå÷íî æå,
ðàçâëå÷åíèÿ. Âîò òóò-òî è íà÷èíà-
åòñÿ ñâèñòîïëÿñêà. Ëåíèâûé ïîñå-
ëÿíèí íå ïîéäåò çà òðè âåðñòû ðà-
áîòàòü íà êîðîâèé âûãîí. È ïîä áî-
êîì åãî ñòðîèòü íåëüçÿ � ãðÿçíî.
Ìîðàëüíî íàïðÿãàåò è ïîðòèò âîç-
äóõ. Çàáîòÿñü î çäîðîâüå íàöèè,
âîçâåäåòå äîìèê çíàõàðêè � ïîëó-
÷èòå äèñêîìôîðò â äóõîâíîé ñôå-
ðå... Íóæíî ñòðîèòü õðàì, à ìåñòà
óæå è íåò. À òóò åùå âñÿêèå ñëó-
÷àéíûå îáñòîÿòåëüñòâà � çàñóõà,
ïàäåæ ñêîòà,.. æèòåëè ãîëîäàþò è
ðàçáåãàþòñÿ. Íî ïîêà îáëåçëûå
õàëóïû íå ïðåâðàòÿòñÿ â ñðåäíå-
âåêîâûå êîòòåäæè øåñòîãî óðîâ-
íÿ, � íå âèäàòü âàì àðõèòåêòîðà
êàê ñâîèõ óøåé, à ñ íèì è çàìêà
êàìåííîãî. Ñàìîå óæàñíîå � íå èç
êîãî áóäåò íàáèðàòü àðìèþ. ×òî
æå òîãäà äåëàòü ñ îñòàâøåéñÿ
÷àñòüþ íàçâàíèÿ?

DEFEND
Ïîñêîëüêó ïåðåä íàìè âñå-òàêè íå
êîíå÷íàÿ èãðà, ñëîæíî ñêàçàòü,
êàê îíî äàëüøå áóäåò. Ïîêà âîåí-
íàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ñìîòðèòñÿ íà
ôîíå ýêîíîìè÷åñêîé âåñüìà íåçà-
òåéëèâî. Âû ìîæåòå ñòðîèòü ñïåöè-
àëüíûå ëàãåðÿ, â êîòîðûõ ðàçðå-
øàåòñÿ òðåíèðîâàòü ïåøèõ è êîí-
íûõ âîèíîâ è ñîáèðàòü áîåâûå ìà-
øèíû. Èõ ñîäåðæàíèå íè÷åãî íå
ñòîèò � áûëè áû ñâîáîäíûå ëþäè.
Ïåøåå âîéñêî ìîæíî ðàñêâàðòèðî-
âàòü â áàøíÿõ è óêðåïëåííûõ çäà-
íèÿõ, à ìîæíî âìåñòå ñ êîííèöåé
ïîñòàâèòü ëàãåðåì â ÷èñòîì ïîëå.
Ñîñåäè ïî êàðòå ïåðèîäè÷åñêè óñò-
ðàèâàþò íàáåãè, íî äàæå â îòñóò-
ñòâèå ñîáñòâåííîé àðìèè âû ìîæå-
òå óñïåøíî îòáèòüñÿ îò ñóïîñòà-
òîâ. Ó êàæäîãî çäàíèÿ åñòü çàïàñ
ïðî÷íîñòè, è âðàãè íàòóðàëüíî ãèá-
íóò, ïîêà øòóðìóþò àìáàðû. Âû
âîëüíû îòâåòèòü ëþáåçíîñòüþ íà
ëþáåçíîñòü � äëÿ îáúÿâëåíèÿ âîé-
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http://www.medievallords.com

Öåíòð ñðåäíåâåêîâîé êóëüòóðû. Âñå ýëåìåíòû � öåðêîâü, äðåññèðîâàííûé ìåäâåäü, âèñåëèöà è áàçàð �
ê âàøèì óñëóãàì. Êîìó ìàëî, ìîãóò ïîäíÿòü áîåâîé äóõ, ïîëþáîâàâøèñü íà ñòàòóþ ìåñòíîãî òèðàíà.

Âñàäíèêè-âåëèêàíû ñèãíàëèçèðóþò î òîì,
÷òî «ñîçðåë óðîæàé» íîâûõ ñîëäàò.

Âåäüìèíà èçáóøêà ïîâûøàåò óðîâåíü
çäîðîâüÿ æèòåëåé.

Êðåñòüÿíå ãîëîäàþò, íî ðûáà÷èòü 
íè â êàêóþ íå õîòÿò.

Ðåêè è ìîðÿ ñëóæàò ïðèðîäíûìè
ãðàíèöàìè âëàäåíèé.

Ãëàâíîå ïðàâèëî Medieval Lords: ìåñòî
ðàáîòû äîëæíî áûòü ðÿäîì ñ äîìîì.

Êàêîå âíèìàíèå ê äåòàëÿì! Ïàëà÷ íå ïðîñòî
ïðèñóòñòâóåò, îí âûïîëíÿåò ñâîþ ðàáîòó.

MEDIEVAL LORDS: BUILD, DEFEND, EXPAND
ÖÀÐÜ ÃÎÐÛ
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íû äîñòàòî÷íî ðàçáèòü ëàãåðü íà
çåìëå ïðîòèâíèêà. Íèêàêîãî ñëîæ-
íîãî óïðàâëåíèÿ íåò è â ïîìèíå �
êàæäûé âèä âîéñê îáëàäàåò óíè-
êàëüíûìè óìåíèÿìè è ñàìîçàáâåí-
íî äåìîíñòðèðóåò èõ â áîþ âïëîòü
äî ñâîåé ãèáåëè èëè ïîëíîé ïîáåäû.
Íàäåÿòüñÿ íà ñòðàòåãè÷åñêèå îòê-
ðîâåíèÿ íå ïðèõîäèòñÿ, íî òàê äà-
æå ëó÷øå � íè÷òî íå îòâëåêàåò âàñ
îò ñëîæíîãî êîíñòðóèðîâàíèÿ äå-
ðåâíè âàøåé ìå÷òû.

EXPAND
Åñëè æå ñ ïîòåíöèàëüíîé ñòîëèöåé
äåëà íå êëåÿòñÿ, âñåãäà ìîæíî
ïëþíóòü è çàñòðîèòü ëþáîå ñâî-
áîäíîå ìåñòî, ëèøü áû îíî áûëî
ðîâíûì. Çäåñü íåîáõîäèìî îòìå-
òèòü, ÷òî âñå â èãðå âïëîòü äî ïîñ-
ëåäíåé êóðèöû òðåõìåðíî. Íåñìîò-
ðÿ íà òî ÷òî ïëàíèðîâàòü çàñòðîé-
êó óäîáíåå âñåãî, íàáëþäàÿ ïîäâ-
ëàñòíûå çåìëè ñ âûñîòû ïòè÷üåãî
ïîëåòà, ðàçðàáîò÷èêè íå ïîëåíè-
ëèñü äîáàâèòü «âèä èç ãëàç», áîëü-
øå ïîõîæèé íà âèä ñî âòîðîãî ýòà-
æà ìåñòíûõ çäàíèé. Íó è ÷òî � ìî-
æåò áûòü, ñðåäíåâåêîâûå ôåîäà-
ëû îòëè÷àëèñü áîãàòûðñêèì ðîñ-
òîì. Â ëþáîì ñëó÷àå, ýòî î÷åíü
ïðèÿòíûé ðåæèì. Ïîëèãîíîâ ïðå-
äîñòàòî÷íî, à ïîâåðõíîñòè ðàäóþò
áîãàòñòâîì è ðàçíîîáðàçèåì.
Óìíûé äâèæîê óìåíüøàåò äåòàëè-

çàöèþ îòäàëåííûõ îáúåêòîâ (èëè
ïðîñòî èõ íå îòðèñîâûâàåò), çàòî
ïåðåäíèé ïëàí êàðòèíêè âûãëÿäèò
øèêàðíî. Èíîãäà õî÷åòñÿ ïîñòà-
âèòü èãðó íà ïàóçó è ïóòåøåñòâî-
âàòü, áëàãî íèêòî íå çàïðåùàåò
íàâåäàòüñÿ õîòü âî âëàäåíèÿ ñîñå-
äåé. Ïðè ïðèáëèæåíèè ê çåìëå,
êñòàòè, ñòàíîâÿòñÿ ñëûøíû ðàçíî-
îáðàçíûå çâóêè � îò ìû÷àíüÿ êî-
ðîâ äî ñêðèïà âèñåëèöû� Ñâîáîäó
ïåðåìåùåíèé îãðàíè÷èâàåò òîëüêî
êàðòà, íà êîòîðîé âû âûïîëíÿåòå
òåêóùóþ ìèññèþ.
Çàäà÷è ïåðåä âàìè ìîãóò ñòîÿòü
ðàçíûå � âîññòàíîâèòü ìàÿê íà
çàáðîøåííîì îñòðîâå, ïîâûñèòü
íàðîäîíàñåëåíèå, ïîáåäèòü çëîá-
íûõ ñàêñîâ. Â èãðå âîññîçäàíû ðå-
àëüíûå èñòîðè÷åñêèå íàðîäíîñòè,
íî êîíòóðû èõ çåìåëü ëèøü îòäà-
ëåííî íàïîìèíàþò ÷òî-òî çíàêî-
ìîå. Ìèññèè ñîáðàíû â «êàìïà-
íèþ», íî êàê îíà áóäåò ïðîõîäèòü-
ñÿ, ïîêà íå ÿñíî: ñåé÷àñ äîñòóïíû
â ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå íåñêîëü-
êî ãëîáàëüíûõ çàäàíèé. Íåò â ìå-
íþ è ìóëüòèïëååðà, õîòÿ îí áûë áû
çäåñü î÷åíü êñòàòè.
Åñëè ïîèñêàòü, ìîæíî íàéòè åùå
ïàðó-òðîéêó óïóùåíèé. Îäíàêî íå-
äîñòàòêè âûãëÿäÿò ÷àñòíîñòÿìè íà
ôîíå êðåïêî ñáèòûõ äîñòîèíñòâ,
äîïîëíÿþùèõ äðóã äðóãà. Ïîéäó ÿ,
ïîæàëóé, èãðàòü äàëüøå� 

Èíòåðôåéñ èãðû õîðîøî ïðîäóìàí. Èç ìàëåíüêîé êíîïî÷êè â ëåâîì íèæíåì óãëó ýêðàíà 
îí áûñòðî ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ïîäðîáíóþ «ïðîñòûíþ».

Îñàäíàÿ ìàøèíà ÂÍÓÒÐÈ ãîðîäñêèõ ñòåí ïîâû-
øàåò óâåðåííîñòü æèòåëåé â çàâòðàøíåì äíå.

Ðàçíîöâåòíûå çàïëàòêè íà ìåñòíîñòè ïîêà-
çûâàþò, ÷òî ýòà çåìëÿ óæå êåì-òî çàíÿòà. 

×òî èç ïîäíåáåñüÿ, ÷òî ñ ñîñåäíåãî õîëìà
êàðòèíêà íåîáû÷àéíî õîðîøà äëÿ èãðû,
ãäå âèä îò ïåðâîãî ëèöà ñêîðåå ïðèÿòíîå
ðàçâëå÷åíèå, ÷åì ýëåìåíò ãåéìïëåÿ.

ÍÅÝÂÊËÈÄÎÂÀ ÃÅÎÌÅÒÐÈß
Áîëåå âñåãî ìåíÿ çàâîðîæèëà âîçìîæíîñòü âûáèðàòü ðàñïî-
ëîæåíèå è îðèåíòàöèþ îáúåêòîâ, à íåêîòîðûì äàæå ìåíÿòü
î÷åðòàíèÿ. Òàê, ïîëÿ, ñàäû è ïàñòáèùà èìåþò ïðîèçâîëüíóþ
ôîðìó � ïðè èõ ñîçäàíèè íóæíî óêàçûâàòü ãðàíèöû. Îáúåêòû
ôèêñèðîâàííîãî ðàçìåðà ìîæíî ïîâîðà÷èâàòü âîêðóã îñè,
èíîãäà ýòî äàåò âîçìîæíîñòü âòèñíóòü åùå îäèí äîì òóäà,
êóäà, êàçàëîñü áû, íè÷òî íå âëåçåò. Äëÿ îñîáî ñòàðàòåëüíûõ
ïðåäóñìîòðåí ðåäàêòîð, â íåì ìîæíî íàðèñîâàòü ñâîþ êàðòó
ñ ïðîèçâîëüíûìè ðåñóðñàìè, ðåëüåôîì, âðàãàìè è äðóãèìè
ýëåìåíòàìè. Ïðàâäà, ïîêà ðåäàêòîð íå ðàáîòàåò â ïîëíóþ ñè-
ëó � íåëüçÿ èçìåíÿòü óæå ñîçäàííûå ôàéëû.



Óìåíèå Ñàìóñ ïðåâðàùàòüñÿ â øàð â ñèêâåëå
èñïîëüçóåòñÿ åùå áîëåå òâîð÷åñêè.

Ìóëüòèïëååð íà ÷åòûðå ïåðñîíû, ïîõîæå, ñòàíåò
âèçèòíîé êàðòî÷êîé áîåâèêîâ äëÿ GameCube.

Ñîçäàíüÿ Òüìû, ñîçäàíüÿ Ñâåòà � âñå îíè ìîãóò
îêàçàòüñÿ ó âàñ íà ïóòè. 

http://www.nintendo.com

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

N
intendo � ýòî ïðåæäå
âñåãî ðàñêðó÷åííûå
òîðãîâûå ìàðêè, ñåðè-
àëû ñ áîãàòåéøåé èñòî-

ðèåé è óçíàâàåìûå ãåðîè. Ôà-
íàòû Nintendo � â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ëþáèòåëè âûøåóïîìÿíó-
òûõ òîðãîâûõ ìàðîê, ñåðèàëîâ
è ãåðîåâ. 
Çà íîâóþ Zelda èëè Mario ìíîãèå èç
íèõ ãîòîâû äóøó ïðîäàòü. Îäíàêî
Nintendo îáû÷íî âûïóñêàåò ñèêâåëû
äîâîëüíî íåñïåøíî, è âñå ê ýòîìó
ïðèâûêëè. Âñïîìíèòå, ñêîëüêî ìû
æäàëè ïðèøåñòâèÿ Metroid íà

GameCube! È âäðóã âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
Metroid Prime 2: Echoes âûéäåò óæå
ýòîé îñåíüþ. Åùå äî Ðîæäåñòâà! Â
Åâðîïå ìåæäó ðåëèçîì ïåðâîé è âòî-
ðîé ÷àñòåé ñåðèàëà íå ïðîéäåò è äâóõ
ëåò! Êàê-òî âñå ñëèøêîì õîðîøî,
÷òîáû áûòü ïðàâäîé, íå íàõîäèòå?
Íåáîëüøîé ïîäâîõ äåéñòâèòåëüíî
åñòü. Â Metroid Prime 2 íå áóäåò íè-
êàêèõ ðàäèêàëüíûõ èçìåíåíèé. Êî-
ãî-òî ýòî íå ñëèøêîì áåñïîêîèò:
ìîë, Metroid Prime ïëîõ áûòü íå ìî-
æåò ïî îïðåäåëåíèþ. Ó êîãî-òî íàï-
ðî÷ü îòáèâàåò èíòåðåñ ê èãðå: åñëè
íàñ æäåò òî æå ñàìîå, òîãäà ñ ïðî-
åêòîì âñå çàðàíåå ÿñíî. Ìû ïîñòà-
ðàåìñÿ íå äåëàòü ïîñïåøíûõ âûâî-
äîâ. Äàæå åñëè Metroid Prime 2 îêà-
æåòñÿ ëèøü óëó÷øåííîé êîïèåé
îðèãèíàëà, åäâà ëè ýòî ñòàíåò ïîâî-
äîì äëÿ ðàññòðîéñòâà. Äàé áîã
âñåì íàó÷èòüñÿ äåëàòü òàêèå «êî-
ïèè». Îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè ïðèêëà-
äûâàþò ñòîëüêî óñèëèé, ÷òîáû èõ íå
îáâèíèëè â ñàìîêîïèðîâàíèè, ÷òî
õî÷åòñÿ ñíÿòü øëÿïó. Âåäü âñå ìû
ïîíèìàåì, íàñêîëüêî òÿæåëî ïðåî-
äîëåòü óñòàíîâëåííóþ èìè æå ñàìè-
ìè ïëàíêó êà÷åñòâà. 
Âûïîëíÿÿ î÷åðåäíîå çàäàíèå, Ñà-
ìóñ îòïðàâëÿåòñÿ íà ïëàíåòó Aether.
Â îáùåì, ïëàíåòà êàê ïëàíåòà. Òîëü-
êî ïîñëå ñòîëêíîâåíèÿ ñ ìåòåîðèòîì

îíà îêàçàëàñü ðàçäåëåíà íà äâå
÷àñòè, ñâåòëóþ è òåìíóþ, êîòîðûå
ñóùåñòâóþò â ïàðàëëåëüíûõ èçìåðå-
íèÿõ. Aether íàñåëÿþò äâå ðàñû:
Luminon è Ing. Îäíè æèâóò íà ñâåòó,
äðóãèå � âî òüìå. Ñàìî ñîáîé, îíè
âîþò. «Ïëîõèå» èçî âñåõ ñèë ñòàðà-
þòñÿ óíè÷òîæèòü «õîðîøèõ». È «õî-
ðîøèå» íàâåðíÿêà ïîòåðïåëè áû ïî-
ðàæåíèå, åñëè áû ñóäüáà íå ïîñëàëà
èì Ñàìóñ. Íàøà ãåðîèíÿ, çàáûâ î
ñîáñòâåííîì çàäàíèè, ñîãëàñèëàñü
ïîìî÷ü Luminon�àì. Çà ÷òî òå îáåùà-
ëè âûðàçèòü åé íåâûðàçèìóþ áëàãî-
äàðíîñòü. Ìû ïîòîìó óäåëÿåì ñòîëü-
êî âíèìàíèÿ èñòîðèè, ÷òî ñàìè ðàç-
ðàáîò÷èêè ðåøèëè ñäåëàòü åå áîëåå
çíà÷èìûì ôàêòîðîì äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ. Â ñâÿçè ñ ýòèì, íàïðèìåð, âèäå-
îðîëèêîâ ñòàíåò çàìåòíî áîëüøå,
÷åì â ïåðâîé ÷àñòè ñåðèàëà.
Åäèíñòâî è áîðüáà ïðîòèâîïîëîæ-
íîñòåé (èëè êàê ýòî åùå ìîäíî íàçû-
âàòü?) � ãëàâíàÿ èäåÿ, ëåæàùàÿ â
îñíîâå ñþæåòà è èãðîâîé ìåõàíèêè
Metroid Prime 2. Ïðîòèâîñòîÿíèå ñâå-
òà è òüìû � ýòî, êîíå÷íî, ÷óäîâèù-
íàÿ áàíàëüíîñòü, íî Retro Studios äà-
æå åå, ïîõîæå, ïðåâðàòÿò â êîíôåò-
êó. Â èãðå âñå îáåùàåò áûòü «èíüÿíñ-
êèì» äî ìîçãà êîñòåé. Íàïðèìåð,
îðóæèå. Ó Ñàìóñ ïîÿâÿòñÿ Light
Beam è Dark Beam. Ïåðâûé íàèáîëåå
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Àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ
Metroid Prime âûøëà â
íîÿáðå 2002 ãîäà.  Äî
Åâðîïû æå èãðà äîáèðà-
ëàñü äîëãèõ 4 ìåñÿöà,
÷òî ìíîãèõ ïðèâåëî â
áåøåíñòâî.  Â ñëó÷àå ñ
Metroid Prime 2
Nintendo ðåøèëà íå
ïîâòîðÿòü ýòó îøèáêó.
NTSC è PAL âåðñèè èãðû
ïîÿâÿòñÿ â ïðîäàæå îä-
íîâðåìåííî. 

ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÉ
METROID

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Retro Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÓ � ÄÀ

ÎÍËÀÉÍÓ � ÍÅÒ

!
Õîòÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì ñ÷èòàåòñÿ ïðåäìåòîì ãîð-
äîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, ìóëüòèïëååð â Metroid Prime 2 ñóùåñòâóåò
òîëüêî â âèäå split-screen íà äâóõ èëè ÷åòûðåõ èãðîêîâ. Nintendo
èçâåñòíà ñâîåé íåëþáîâüþ ê îíëàéíó. Îäíàêî ìíîãèå íàäåÿëèñü,
÷òî äëÿ Metroid Prime 2 êîìïàíèÿ ñäåëàåò èñêëþ÷åíèå. Óâû, ïîñ-
ëå íåäàâíåãî çàÿâëåíèÿ Ñàòîðó Èâàòû î òîì, ÷òî «ãåéìåðàì íå
íóæíû ñåòåâûå èãðû», ìîæíî áûòü ïî÷òè óâåðåííûìè, ÷òî è íà ñåé
ðàç âñå îãðàíè÷èòñÿ ðàçäåëåíèåì ýêðàíà íà ÷àñòè. Òàêàÿ æå
ñõåìà, ê ñëîâó, èñïîëüçóåòñÿ è â íîâîì Star Fox. À åùå îíà áûëà
çàìå÷åíà â ðèìåéêå Conker íà Xbox.

METROID PRIME 2: ECHOES

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Èç ýòîé ïóøêè ìîæíî ñòðåëÿòü ãåðîèíåé,
ïðåâðàòèâøåéñÿ â øàð. Êàê â Sonic Heroes.

Ìîíñòðà ñïåöèàëüíî ïîäïóñòèëè ïîáëèæå, ÷òî-
áû ñäåëàòü ñêðèíøîò. Íå ïîâòîðÿéòå ýòî äîìà!

Âîçìîæíîñòè êîñòþìà Samus òàÿò â ñåáå
íåìàëî ñåêðåòîâ.
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ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ ÑÂÅÒÀ È ÒÜÌÛ � ÝÒÎ, ÊÎÍÅ×ÍÎ,
×ÓÄÎÂÈÙÍÀß ÁÀÍÀËÜÍÎÑÒÜ, ÍÎ RETRO 
STUDIOS ÄÀÆÅ ÅÅ, ÏÎÕÎÆÅ, ÏÐÅÂÐÀÒßÒ Â ÊÎÍÔÅÒÊÓ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ýôôåêòèâåí ïðîòèâ «òåìíûõ» âðà-
ãîâ, âòîðîé � ïðîòèâ «ñâåòëûõ» (õîòÿ
òåîðåòè÷åñêè ëþáîãî ìîíñòðà ìîæ-
íî óáèòü ÷åì óãîäíî). Îäíàêî ýòè äâà
ëó÷à áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ íå òîëü-
êî â áèòâàõ. Ñêàæåì, Light Beam ñòè-
ìóëèðóåò ðîñò ëþáîé ðàñòèòåëüíîñ-
òè íà ïëàíåòå. Dark Beam � çàìåäëÿ-
åò åãî. Ýòè îñîáåííîñòè ëó÷åé íàì
ïîíàäîáÿòñÿ ïðè ðåøåíèè ãîëîâîëî-
ìîê. Êàê íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, Light
Beam îñîáåííî öåíåí â òåìíîé ÷àñ-
òè ïëàíåòû. Äåëî â òîì, ÷òî àòìîñ-
ôåðà òàì ãóáèòåëüíà äëÿ Ñàìóñ. Íå
ñïàñàåò äàæå åå ñóïåðêîñòþì (õîòÿ
ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò, ÷òî ïðè
äîëæíîì ñòàðàíèè ìû ñìîæåì íàéòè
ñïåöèàëüíóþ çàùèòó, äåëàþùóþ Ñà-
ìóñ íåóÿçâèìîé äëÿ òëåòâîðíîãî âëè-
ÿíèÿ òåìíîãî ìèðà). Åäèíñòâåííàÿ
íàäåæäà âûæèòü � ïåðåäâèãàòüñÿ êî-
ðîòêèìè ïåðåáåæêàìè îò îäíîãî
îñòðîâêà ñâåòà ê äðóãîìó. Åñëè
âûñòðåëèòü â îñîáûé êðèñòàëë, ïîä
íèì îáðàçóåòñÿ íåáîëüøàÿ ñâåòÿ-
ùàÿñÿ ñôåðà, âíóòðè êîòîðîé íàøà
ãåðîèíÿ ìîæåò ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â
îòíîñèòåëüíîé áåçîïàñíîñòè. Çíà-
÷åíèå ñâåòëîãî è òåìíîãî ëó÷åé
ñòîëü âåëèêî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ðå-
øèëè îãðàíè÷èòü èõ áîåçàïàñ (èç îñ-
òàëüíûõ âèäîâ îðóæèÿ ìîæíî ñòðå-
ëÿòü ñêîëüêî óãîäíî). 

Ïðåäñòàâèòåëè Retro Studios ãîâîðÿò,
÷òî Metroid Prime 2 íå ñîâñåì ïðàâèëü-
íî íàçûâàòü øóòåðîì îò ïåðâîãî ëèöà.
×òîáû ëèøíèé ðàç ýòî ïîä÷åðêíóòü,
ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàëè îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî ïðîñòðàíñòâåííûõ ãîëîâî-
ëîìîê. Äëÿ èõ ðåøåíèÿ Ñàìóñ çíà÷è-
òåëüíî ÷àùå ïðèäåòñÿ ïðåâðàùàòüñÿ
â øàð. Ýëåìåíòîâ ïëàòôîðìåðà âî
âòîðîé ÷àñòè èãðû òàêæå ñòàíåò íåñ-
êîëüêî áîëüøå, ÷åì â îðèãèíàëå. Ñóäÿ
ïî âñåìó, ðàçðàáîò÷èêè õîòÿò âåð-
íóòüñÿ ê èñòîêàì ñåðèè Metroid. 
Ñàìûì ãëàâíûì îòëè÷èåì Metroid
Prime 2 îò ïåðâîé ÷àñòè ñòàíåò ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. Óçíàâ îá
ýòîì, ïóáëèêà çàäàëàñü âïîëíå çàêî-
íîìåðíûì âîïðîñîì: íàñêîëüêî èíòå-
ðåñåí áóäåò multi player â èãðå, ãäå
åñòü ìåõàíèçì àâòîïðèöåëèâàíèÿ?
Êàê ïîêàçàëà ïðåçåíòàöèÿ íà Å3,
áåñïîêîèòüñÿ íàì ðåøèòåëüíî íå î
÷åì. Àâòîïðèöåëèâàíèå äåéñòâèòåëü-
íî ðàáîòàåò, îäíàêî èãðàòü íè÷óòü íå
ìåøàåò. Ïî÷óâñòâîâàâ, ÷òî íàñ âçÿëè
íà ìóøêó, ìû ìîæåì ïðåâðàòèòüñÿ â
øàð è, ñîâåðøèâ íåõèòðûé ìàíåâð,
îáìàíóòü àâòîïðèöåë. Èìåííî óíè-
êàëüíûå ñïîñîáíîñòè Ñàìóñ, à òàê-
æå õèòðîóìíûé äèçàéí óðîâíåé äåëà-
þò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì
Metroid Prime 2 îäíèì èç ãëàâíûõ êî-
çûðåé áóäóùåãî øåäåâðà. 

Âèçóàëüíî èãðà èçìåíèëàñü
íåñèëüíî, íî âñå-òàêè ïîõî-
ðîøåëà. Â îñíîâíîì áëàãî-
äàðÿ îáèëèþ ñïåöýôôåê-
òîâ. Íåêîòîðûå èç íèõ íàì
ðàíüøå âèäåòü íå äîâîäèëîñü.
Âîîáùå, òàêîâ âåñü Metroid
Prime 2. Ñ ïåðâîé ÷àñòüþ èãðó
äåéñòâèòåëüíî ðîäíèò î÷åíü
ìíîãîå, îäíàêî íå çàìåòèòü
ïåðåìåíû � ïóñòü è íå ñàìûå
çíà÷èòåëüíûå � ïðîñòî íå-
âîçìîæíî. 

Äèçàéí âðàãîâ. êà÷åñòâî èõ ìîäåëåé, ñïåöýôôåêòû � GameCube â î÷åðåäíîé ðàç
äåìîíñòðèðóåò ñâîþ ìîùü. 



http://int.games.1c.ru/desert_law

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

Ñ
îñêó÷èëèñü ïî ïîñòàïî-
êàëèïòè÷åñêîé «ðîìàí-
òèêå», ñ íîñòàëüãè÷åñ-
êèì âçäîõîì âñïîìè-

íàåòå Fallout è ôèëüìû î áå-
çóìíîì Ìàêñå? Âàì ñþäà!
Íàì óæå ïðèõîäèëîñü áåãàòü ïî âûæ-
æåííîé ñîëíöåì ïóñòûíå ñ îðóæèåì â
ðóêàõ è êîëåñèòü ïî íåé íà ïðîðæàâåâ-
øèõ ìàøèíàõ. Ñêîðî ìû ñìîæåì åùå
ðàç âçãëÿíóòü íà Çåìëþ ïîñëå ãëî-
áàëüíîé êàòàñòðîôû. Áåëîðóññêàÿ
êîìïàíèÿ Arise ðàçðàáàòûâàåò ñòðà-
òåãèþ íà ýòó òåìó, âçÿâ çà îñíîâó ìî-
äèôèöèðîâàííûé äâèæîê «Áëèöêðèãà».

Ïðåäûñòîðèÿ, ðàññêàçûâàåìàÿ â
«Êîéîòàõ» (â äåâè÷åñòâå «Çàêîí ïóñ-
òûíè»), ïðîñòà è íåçàòåéëèâà � ëþäè
Çåìëè æèëè ñ÷àñòëèâî è ïî÷òè âñå
óìåðëè â îäèí äåíü. Òî ëè ïðàâèòåëè
äðóæíî âäàðèëè ïî êðàñíûì êíîïêàì,
òî ëè åùå ÷åãî ïðèêëþ÷èëîñü � íå ñóòü
âàæíî. Çåìëÿ ïðåâðàòèëàñü â áåçæèç-
íåííóþ ïóñòûíþ, ìåñòàìè óêðàøåí-
íóþ îñòàíêàìè òîãî, ÷òî íåêîãäà áûëî
öèâèëèçàöèåé. Íåìíîãèå óöåëåâøèå
âûíóæäåíû áîðîòüñÿ çà ñâîå ñóùåñò-
âîâàíèå. À â òàêîé áîðüáå, êàê èçâå-
ñòíî, ïîáåæäàåò òîò, ó êîãî ïóøêà
áîëüøå. Ïîñêîëüêó òàñêàòü åå íà ñå-
áå ïî íåîáúÿòíûì ïðîñòîðàì � äåëî
íå ëåãêîå, àâòîìîáèëü ñòàë íå ðîñ-
êîøüþ, à ñðåäñòâîì âûæèâàíèÿ. Ãëàâ-
íûì áîãàòñòâîì â ïîñòàïîêàëèïòè÷åñ-
êîì îáùåñòâå îêàçàëñÿ, åñòåñòâåí-
íî, áåíçèí. Çà íåãî ìîæíî ïîëó÷èòü
÷òî óãîäíî, íî åùå ïðîùå âñå ïîòå-
ðÿòü. Âåäü ýêñïðîïðèàöèÿ ÷óæîãî
èìóùåñòâà â ýòîì ìèðå � ëþáèìîå äå-
ëî õîçÿéíè÷àþùèõ â ïóñòûíå áàíä.
Íàø àëüòåð-ýãî ñ ïðîñòûì èìåíåì
Áðýä (Bred) âåë ìèðíîå ñóùåñòâîâà-
íèå è íè â ÷åì ïëîõîì çàìå÷åí íå áûë.
Íî âåðíóâøèñü îäíàæäû â ðîäíóþ äå-
ðåâíþ, îáíàðóæèë åå ðàçãðàáëåííîé
è âûðåçàííîé ïîä êîðåíü î÷åðåäíîé
øàéêîé îòìîðîçêîâ. Îäåðæèìûé
æàæäîé ìåñòè, îí ðåøàåò ðàç è íàâ-

ñåãäà ïîêîí÷èòü ñ áåñïðåäåëîì, à
çàîäíî ïîêâèòàòüñÿ çà ñâîþ óáèòóþ
ñåìüþ. Â ýòîò íåëåãêèé ìîìåíò îí è
ïðåäñòàíåò ïðåä íàøèìè î÷àìè.
Äàëüíåéøåå ïîâåñòâîâàíèå áóäåò
âåñòèñü â ôîðìå êîìèêñîâ, êàê íåëüçÿ
ëó÷øå ïåðåäàþùèõ àòìîñôåðó èãðû,
à çàîäíî âûñòóïàþùèõ â ðîëè áðèôèí-
ãîâ ìåæäó çàäàíèÿìè. Âñåãî íàñ æäåò
áîëåå 30 ìèññèé, ñîñðåäîòî÷åííûõ
âîêðóã äðàìàòè÷íîãî ñþæåòà. Ïîëíîé
ñâîáîäû ìû íå ïîëó÷èì, íî îïðåäåëåí-
íûé âûáîð ó íàñ áóäåò. Íàïðèìåð, ìû
ñìîæåì ïîïîëíÿòü ñâîé àâòîïàðê è óï-
ðàâëÿòü èì. Îí íàñ÷èòûâàåò áîëåå 50
âèäîâ íåêîãäà îáû÷íûõ ìàøèí, ñåðü-
åçíî ìîäèôèöèðîâàííûõ ìåñòíûìè ìå-
õàíèêàìè. Ïåõîòà áóäåò ïðåäñòàâëåíà
èñêëþ÷èòåëüíî â âèäå âðàæäåáíûõ ïî-
ñåëåíöåâ, íå çàõîòåâøèõ ïðèñîåäè-
íèòüñÿ ê íàøåìó «êðåñòîâîìó ïîõîäó».
Îñíîâíûì íîâîââåäåíèåì äëÿ «áëèöê-
ðèãîâñêèõ» ïðîåêòîâ (ê êîèì îòíîñÿò-
ñÿ è «Êîéîòû») ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå ýêè-
ïàæåé. Íàêîíåö-òî ìîæíî áóäåò ñïà-
ñàòüñÿ èç ïîäáèòûõ àâòîìîáèëåé è
çàõâàòûâàòü òðîôåéíóþ òåõíèêó.
Êàêèõ-òî ðåâîëþöèîííûõ ñâåðøåíèé
îò èãðû îæèäàòü íå ïðèõîäèòñÿ. Îä-
íàêî àâòîðû ïîñòàâèëè ïåðåä ñîáîé
öåëü ñîçäàòü ïóñòü è ìàëåíüêèé, íî
àòìîñôåðíûé ìèð, îêóíóòüñÿ â êîòî-
ðûé, ñîãëàñèòåñü, âñåãäà ïðèÿòíî. 
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Áåëîðóññêàÿ ñòóäèÿ
Arise áûëà îñíîâàíà
ñðàâíèòåëüíî íåäàâ-
íî � â 2002 ãîäó. Íà
äàííûé ìîìåíò â ñîñ-
òàâå êîìàíäû âñåãî âî-
ñåìü ÷åëîâåê. Èãðà
«Êîéîòû» îçíàìåíóåò
äåáþò êîìïàíèè íà
áîëüøîì ðûíêå. Êñòà-
òè, âåëèêà âåðîÿò-
íîñòü, ÷òî ïðîåêò âûé-
äåò íå òîëüêî ó íàñ â
ñòðàíå, íî è íà Çàïàäå.

ÕÎÐÎØÅÅ ÍÀ×ÀËÎ
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ÊÎÉÎÒÛ

Àññîðòèìåíò þíèòîâ âàðüèðóåòñÿ îò îáû÷íûõ äæèïîâ ñ ïóëåìåòàìè äî 
ñàìîäåëüíûõ ìîíñòðîâ, îáâåøàííûõ ðàêåòíûìè óñòàíîâêàìè.

Ïåéçàæè äîâîëüíî ñèìïàòè÷íû è íàïîìèíàþò ôîëëàóòîâñêèå 
ëàíäøàôòû, íî óæ áîëüíî îíè îäíîîáðàçíû�

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÎÒÊÓÄÀ ÍÎÃÈ ÐÀÑÒÓÒ

«ÁÅÇÓÌÍÛÅ» ÈÃÐÛ

!
Ñþæåò îá àâòîìîáèëüíûõ âîéíàõ â ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêîì ìèðå íå îðèãèíàëåí. Îäíèì èç
ñàìûõ ÿðêèõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà ÿâëÿåòñÿ
ôèëüì «Áåçóìíûé Ìàêñ» (ïðè÷åì ñêîðåå âòî-
ðàÿ è ïîñëåäóþùàÿ ÷àñòè, íåæåëè ïåðâàÿ). Ê
èäåîëîãè÷åñêèì ïîñëåäîâàòåëÿì êèíîêàðòè-
íû îòíîñèòñÿ ïðîñòåíüêàÿ, íî ÷ðåçâû÷àéíî
âåñåëàÿ èãðà � «Áàíäèòû: Áåçóìíûé Ìàðêñ»
(2002). Â íåé ìîæíî ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà
ïîó÷àñòâîâàòü â âîéíàõ çà áåíçèí è ñàìîãîí çà áàðàíêîé ñòèëüíûõ òà÷åê.





Ñèíÿÿ àóðà âîêðóã ñîëäàòà îçíà÷àåò, 
÷òî åãî êîíòðîëèðóåò íàø ãåðîé.

Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ áåç èñïîëüçîâàíèÿ
ïñè-ñïîñîáíîñòåé íå îáîéòèñü.

Â àñòðàëüíîì òåëå ìû ìîæåì ïðîõîäèòü
ñêâîçü ñòåíû è èñïîëüçîâàòü âûêëþ÷àòåëè.

http://www.codemasters.co.uk/secondsight

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Ï
àðøèâî ïðèéòè â ñåáÿ íà
áîëüíè÷íîé êîéêå ñåêðåò-
íîãî èññëåäîâàòåëüñêîãî
êîìïëåêñà, íå ïîìíÿ, êòî

òû è êàê ñþäà ïîïàë. Ïàðøèâî
îáíàðóæèòü, ÷òî òû âåñü â ñèíÿ-
êàõ è øðàìàõ è ÷òî òåáÿ ïî÷åìó-
òî õîòÿò óáèòü. Ïàðøèâî óçíàòü,
÷òî âñÿ òâîÿ æèçíü ðàçðóøåíà,
÷òî òâîè äðóçüÿ ìåðòâû è ÷òî òå-
áÿ æå âèíÿò â èõ ñìåðòè. Ïàðøè-
âî, åñëè ñî âñåì ýòèì íè÷åãî íå
ìîæåøü ïîäåëàòü. Íî åñëè ó òå-
áÿ âäðóã ïîÿâèòñÿ øàíñ âñå èñï-
ðàâèòü? ×òî òîãäà?

Àìíåçèÿ, îõðàíÿåìàÿ ìåäèöèíñêàÿ
ëàáîðàòîðèÿ, çàòðàâëåííûé ãåðîé, íà
êîòîðîãî îáúÿâëåíà îõîòà, � íå íîâî.
Íå íîâî, êîãäà èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ
ýòîãî. Êîãäà ýòî � òî÷êà îòñ÷åòà. Íî
÷òî åñëè ýòî � ñåðåäèíà ðàññêàçà?
Ìîìåíò, êîãäà ÷òî-òî óæå ïîøëî íå
òàê. ×òî-òî, ÷òî âûçâàëè ìû ñàìè è ÷òî
íàì æå òåïåðü íóæíî ïðåäîòâðàòèòü?
Ýòî ñáèâàåò ñ òîëêó. Ýòî ìåíÿåò ðàñ-
ñòàíîâêó àêöåíòîâ è äåëàåò Second
Sight íå ïîõîæåé íè íà ÷òî. 
Êîãäà âñå ýòî íà÷àëîñü? Êîãäà
Äæîí Âàòòèê (John Vattic) î÷íóëñÿ â
áîëüíèöå, ïûòàÿñü âñïîìíèòü, êòî îí
è ÷òî ñ íèì ïðîèçîøëî? Êîãäà îí âû-
øåë èç ïàëàòû è íà íåãî íàïàëè îõ-
ðàííèêè, êîòîðûõ åìó êàêèì-òî îá-
ðàçîì óäàëîñü îáåçâðåäèòü? Êîãäà
Âàòòèê îáíàðóæèë, ÷òî â ñîâåðøåí-
ñòâå âëàäååò ðàçðóøèòåëüíûìè ïñè-
õè÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè? Íî êàê
âñå ýòî ìîãëî ñëó÷èòüñÿ?..
Ýòî íà÷àëî èãðû. Èñòîðèÿ æå Âàòòè-
êà íà÷èíàåòñÿ ãîðàçäî ðàíüøå.
Øåñòü ìåñÿöåâ íàçàä, êîãäà îí â
ñîñòàâå ýêñïåäèöèè îòïðàâèëñÿ â
Ðîññèþ, ÷òîáû èçó÷èòü âñïëåñê ïà-
ðàíîðìàëüíîé àêòèâíîñòè â Ñèáèðè.
Â ëàáîðàòîðèè, ãäå îí ïðèøåë â ñå-
áÿ ïîëãîäà ñïóñòÿ, Âàòòèê óçíàë, ÷òî
âñå ÷ëåíû ýêñïåäèöèè ïîãèáëè. Áîëü-
øå âñåãî åãî øîêèðîâàëà ñìåðòü

Äæåéí Óàéëä (Jayne Wilde), êîòîðàÿ
áûëà åãî õîðîøèì äðóãîì. Âñêîðå
ïîñëå òîãî, êàê ãåðîé óçíàë î åå êîí-
÷èíå, ìû ïåðåíîñèìñÿ â ïðîøëîå � â
òîò ñàìûé äåíü, êîãäà èñ÷åçëà çëî-
ïîëó÷íàÿ ýêñïåäèöèÿ. Âñÿ õèòðîñòü
â òîì, ÷òî ìû â ýòîò ìîìåíò çíàåì
áîëüøå, ÷åì Âàòòèê. Îí ëèøü ÷åðåç
ïîëãîäà âûÿñíèò îáñòîÿòåëüñòâà
òðàãåäèè. Íàì æå î íåé èçâåñòíî óæå
ñåé÷àñ. Íàøà ïåðâàÿ çàäà÷à � ñïàñ-
òè Äæåéí. Åñëè ýòî íàì óäàñòñÿ, òî,
âåðíóâøèñü â áóäóùåå (íàñòîÿ-
ùåå?), ìû îáíàðóæèì, ÷òî îíà îñòà-
ëàñü æèâà è òåïåðü ñòàðàåòñÿ ïî-
ìî÷ü Âàòòèêó. Second Sight � äîñòà-
òî÷íî ëèíåéíàÿ èãðà. Ìû íå âîëüíû
ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ èçìåíÿòü áó-
äóùåå, âëèÿÿ íà ñîáûòèÿ â ïðîøëîì.
Âñå ïîâîðîòû ñþæåòà, ñâÿçàííûå ñ
ïóòåøåñòâèÿìè âî âðåìåíè, ïðîñ÷è-
òàíû çàðàíåå. Îäíàêî ýòî íè÷óòü íå
óìàëÿåò íàøåé ðîëè â äåëå ñïàñåíèÿ
Âàòòèêà è åãî ïîãèáøèõ äðóçåé. 
Ñòèëü èãðû ñèëüíî ðàçíèòñÿ â çàâè-
ñèìîñòè îò òîãî, â êàêîì âðåìåíè ìû
íàõîäèìñÿ. Â ïðîøëîì Second Sight
áîëüøå âñåãî ïîõîæà íà survival hor-
ror. Âàòòèê åùå íå îáëàäàåò ïñèõè-
÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿìè è íå çíàåò,
÷òî åãî æäåò. Ìû æå âèäåëè, ÷òî ñ
íèì ñòàëî. È íàì îñòàåòñÿ ëèøü ãà-
äàòü, ÷òî ñòðÿñëîñü ñ ýêñïåäèöèåé â
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Ñåðüåçíûå îñíîâàíèÿ
âåðèòü â óñïåõ Second
Sight äàåò òîò ôàêò, ÷òî
íàä èãðîé ðàáîòàåò
Free Radical � êîìïà-
íèÿ, ñîçäàâøàÿ âåñüìà
óñïåøíûå TimeSplitters
è TimeSplitters 2. Êðî-
ìå òîãî, ìíîãèå èç åå
ñîòðóäíèêîâ â ñâîå
âðåìÿ ïðèíèìàëè ó÷àñ-
òèå â ðàáîòå íàä ëåãåí-
äàðíîé GoldenEye. 
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ÂÌÅÑÒÎ ÎÐÓÆÈß

ÀÂÒÎÌÀÒÛ � ÄÅÒÑÊÈÅ ÈÃÐÓØÊÈ

!
Îñíîâíûõ áîåâûõ ïñè-ñïîñîáíîñòåé ó Âàòòèêà
òðè. Ïåðâàÿ ïîçâîëÿåò åìó êèäàòüñÿ âî âðàãîâ
ñãóñòêàìè ýíåðãèè. Ïî ñóòè � áàíàëüíî, íî èñ-
ïîëüçîâàíèå äàííîãî óìåíèÿ ñîïðîâîæäàåòñÿ
ïîòðÿñàþùèìè ñïåöýôôåêòàìè. Âòîðàÿ äàåò
âîçìîæíîñòü óñèëèåì ìûñëè îòòîëêíóòü ïðî-
òèâíèêà, åñëè òîò îêàæåòñÿ äîñòàòî÷íî áëèç-
êî. Íàêîíåö, åñëè Âàòòèêà îêðóæàò, îí ìîæåò
èñïîëüçîâàòü ñâîé ãëàâíûé êîçûðü è ðàñêè-
äàòü âñåõ, êòî ñòîëïèëñÿ âîêðóã íåãî.

SECOND SIGHT

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïîñëå Psi-Ops òàêîå èñïîëüçîâàíèå 
òåëåêèíåçà íàñ óæå íå óäèâëÿåò.

Èíîãäà î ïñè-ñïîñîáíîñòÿõ ìîæíî íà âðåìÿ
çàáûòü è èñïîëüçîâàòü îáû÷íîå îðóæèå.

Íèêòî íå îáÿçûâàåò íàñ âåñòè ñåáÿ òèõî. 
Íî èíîãäà ýòî ëó÷øàÿ òàêòèêà.
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ÏÀÐØÈÂÎ ÓÇÍÀÒÜ, ×ÒÎ ÒÂÎß ÆÈÇÍÜ ÐÀÇÐÓØÅÍÀ 
È ×ÒÎ ÒÂÎÈ ÄÐÓÇÜß ÌÅÐÒÂÛ. ÏÀÐØÈÂÎ, ÅÑËÈ 
Ñ ÝÒÈÌ ÍÈ×ÅÃÎ ÍÅ ÌÎÆÅØÜ ÏÎÄÅËÀÒÜ. ÍÎ ÅÑËÈ 
Ó ÒÅÁß ÂÄÐÓÃ ÏÎßÂÈÒÑß ØÀÍÑ ÂÑÅ ÈÑÏÐÀÂÈÒÜ?

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ñèáèðñêîé ãëóøè è ïðèâåëî ê ñòîëü
êàòàñòðîôè÷åñêèì ïîñëåäñòâèÿì. 
Â áóäóùåì âñå èíà÷å. Âàòòèê çàãíàí
â óãîë. Ñàì íå çíàÿ êàê, îí ïåðåøåë
äîðîãó âîåííûì, è òå íà÷àëè òðàâëþ.
Òåïåðü åìó íè÷åãî íå îñòàåòñÿ, êðî-
ìå êàê ñðàæàòüñÿ. È õîòÿ îðóæèÿ â
èãðå áóäåò ìíîãî, ãëàâíûì ñðåä-
ñòâîì óíè÷òîæåíèÿ ïðîòèâíèêîâ äëÿ
Âàòòèêà ñëóæàò åãî ïñèõè÷åñêèå
ñïîñîáíîñòè. Çäåñü èãðà ÷åì-òî íà-
ïîìèíàåò Psi-Ops. Íî ëèøü îòäàëåí-
íî. Äåëî â òîì, ÷òî Second Sight �
ýòî ïðåæäå âñåãî òðèëëåð è òîëüêî
âî âòîðóþ î÷åðåäü áîåâèê. Êðîìå òî-
ãî, ðàçðàáîò÷èêè äàäóò íàì âîçìîæ-
íîñòü äåéñòâîâàòü ñêðûòíî. Îäíî èç
óìåíèé Âàòòèêà ïîçâîëÿåò íà âðåìÿ
âíóøèòü ïðîòèâíèêàì ìûñëü, ÷òî îíè
åãî íå âèäÿò. Èíîãäà ýòî ñïàñàåò åìó
æèçíü. Î÷åíü òâîð÷åñêè ïîëó÷àåòñÿ
èñïîëüçîâàòü è òåëåêèíåç. Ñ ïî-
ìîùüþ ýòîé ñïîñîáíîñòè ìû íå òîëü-
êî ìîæåì øâûðÿòü âî âðàãîâ òÿæåñ-
òè è òðóïû èõ êîëëåã, íî è îòáèðàòü
îðóæèå. Ýòî áûâàåò î÷åíü ïîëåçíî,
êîãäà ïðîòèâíèêè íàõîäÿòñÿ âíå çî-
íû íåïîñðåäñòâåííîé äîñÿãàåìîñòè. 
×òîáû ïðîíèêàòü â ñîâåðøåííî íå-
äîñòóïíûå ìåñòà (íàïðèìåð, çà ëà-
çåðíûå ðåøåòêè), ãåðîé ìîæåò íà
âðåìÿ ïîêèäàòü ñîáñòâåííîå òåëî.
Åñëè àñòðàëüíûé äóáëü Âàòòèêà çà-

âèäèò ñîëäàòà, òî ñïîñîáåí âçÿòü
åãî ïîä êîíòðîëü. Ïîñëå ýòîãî äîñ-
òàòî÷íî íàïàñòü íà êîãî-òî èç îõðàí-
íèêîâ, ÷òîáû çàâÿçàëàñü ïåðåñòðåë-
êà. Ãåðîé ñïîêîéíî âîçâðàùàåòñÿ â
ñâîå òåëî, à ïðîòèâíèêè ñàìè óáèâà-
þò äðóã äðóãà. 
Second Sight ñîçäàåòñÿ íà äâèæêå
TimeSplitters. Âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêè
ñåðüåçíî åãî ìîäèôèöèðîâàëè. Ôèçè-
÷åñêàÿ ìîäåëü, íàïðèìåð, áûëà ñîç-
äàíà ñ íóëÿ, � ÷òîáû ìû ìîãëè ïîëüçî-
âàòüñÿ òåëåêèíåçîì. Ñóäÿ ïî âñåìó,
èãðà íå ñòàíåò áàëîâàòü íàñ îáèëèåì
ïîëèãîíîâ. ×èñòî âíåøíå Second
Sight äåëàåò ïðèâëåêàòåëüíûì ñîâñåì
äðóãîå. Free Radical ìàñòåðñêè ðàáî-
òàåò ñî ñïåöýôôåêòàìè. Ýòî êàñàåò-
ñÿ êàê action-ýïèçîäîâ, êîãäà Âàòòèê
â áóêâàëüíîì ñìûñëå ðâåò íà êóñêè
òêàíü ðåàëüíîñòè, òàê è ñöåí, êîãäà
íè÷åãî îñîáåííîãî, âðîäå áû, íå ïðî-
èñõîäèò, íî ìû âñå ðàâíî ÷óâñòâóåì
ñåáÿ ïîòðÿñàþùå íåóþòíî. Òàê, êàê è
äîëæåí ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ÷åëîâåê,
çàãíàííûé â óãîë, íàõîäÿùèéñÿ íà
ãðàíè ïîìåøàòåëüñòâà. ×åëîâåê, êî-
òîðîãî ïðåñëåäóþò âèäåíèÿ, ãîëîñà.
Èíîãäà åìó ãðåçèòñÿ òàêîå, îò ÷åãî
êðîâü ñòûíåò â æèëàõ. Îí áûë áû ðàä
îêàçàòüñÿ â äðóãîì ìåñòå... â äðóãîì
âðåìåíè... Òîëüêî ñóäüáà ðàñïîðÿäè-
ëàñü èíà÷å.

Second Sight ïðîèçâîäèò âïå÷àòëå-
íèå ïðîåêòà, ïðîäóìàííîãî äî
ìåëü÷àéøèõ ïîäðîáíîñòåé. Â òîì,
÷òî Free Radical óìååò äåëàòü âåëè-
êîëåïíûå action-èãðû, ìû óáåäèëèñü
åùå ïîñëå âûõîäà ïåðâîé
TimeSplitters. Òåïåðü, ïîõîæå, íàì
ïðåäñòîèò óçíàòü, ÷òî ñîòðóäíèêè
ýòîé ñòóäèè � åùå è áîëüøèå çíà-
òîêè ÷åëîâå÷åñêîé ïñèõèêè. Ïîòîìó
÷òî äàæå îò ïðîñìîòðà âèäåîðîëè-
êîâ Second Sight ïî ñïèíå ïðîáåãà-
åò õîëîäîê. 

Ñóäÿ ïî âíåøíåìó âèäó Âàòòèêà, åìó áû åùå ëå÷èòüñÿ è ëå÷èòüñÿ. 
Ê ñ÷àñòüþ äëÿ íåãî, åìó õâàòèëî ñèë âñòàòü è íà÷àòü ñðàæàòüñÿ.



http://www.parkan.ru/p2

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Î
òìîòàåì âðåìÿ íà ñåìü
ëåò íàçàä... «ß ïðîêëè-
íàþ äåíü è ÷àñ, êîãäà
âëåêîìûé ñàòàíîé ÿ ïðè-

îáðåë Parkan. Òåïåðü, çàáðîñèâ
âñå äåëà, çàáûâ æåíó, äåòåé,
ñðåäü çâåçä ìîòàþñü ÿ, èùà ïî-
òåðÿííûé êîðàáëü», � ïîäîáíûõ
îòçûâîâ î ñâîåì íåîðäèíàðíîì
ïðîåêòå Nikita íàêîïèëà íåìàëî.
«Parkan: Õðîíèêà Èìïåðèè» ñòàë â 1997
ãîäó ñîáûòèåì ñ áîëüøîé áóêâû â îòå-
÷åñòâåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè. Ãàðìî-
íè÷íîå ñî÷åòàíèå íåîáû÷íîãî ñþæåòà
ñ æàíðîâûì êîêòåéëåì èç RPG, êîñìè-

÷åñêîãî ñèìóëÿòîðà è ýêøíà ñòðåëîé
Àìóðà ïðîíçèëî ñåðäöà èãðîêîâ. È
âîò, ñïóñòÿ ñåìü äîëãèõ ëåò, Nikita ãî-
òîâèò ïîâòîðíûé çàëï. Îðóäèÿ ê áîþ!
Ïðàâäà, íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî çà ïðî-
øåäøèé ïåðèîä íà èãðó ïàëà ïåëåíà
çàáâåíèÿ. Ðîæäåíèå âòîðîãî Parkan
îò ïîÿâëåíèÿ íà ñâåò ïåðâîãî îòäåëÿ-
þò äâå ÷àñòè «Parkan: Æåëåçíàÿ Ñòðà-
òåãèÿ». Îäíàêî îíè áûëè èçðÿäíî
îòîðâàíû îò ñîáûòèé, ïðîèñõîäÿùèõ
â îðèãèíàëüíîé èãðå. Èñïðàâèòü ïîëî-
æåíèå íàäëåæèò ïîëíîöåííîìó ñèêâå-
ëó. Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâëÿþò, ÷òî æàí-
ðîâîãî ìíîãîîáðàçèÿ îðèãèíàëà èçìå-
íåíèÿ íå êîñíóòñÿ, à áóäåò ëèøü îòðå-
ãóëèðîâàí áàëàíñ. Nikita õî÷åò ïîçâî-
ëèòü èãðîêó ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ÷åëî-
âåêîì, æèâóùèì â ìèðå, ãäå ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü òåõíèêó, à íå îëèöåòâîðå-
íèåì áîåâîãî èñòðåáèòåëÿ, êàê âî
ìíîãèõ ñèìóëÿòîðàõ. Ïîýòîìó ïîëå-
òàì, åçäå è ïåøèì ïðîãóëêàì óäåëÿåò-
ñÿ ïðèìåðíî ðàâíîå âíèìàíèå.
Îñíîâíûå æå óñèëèÿ òâîð÷åñêîãî
êîëëåêòèâà íàïðàâëåíû íà ïðîðàáîò-
êó äåòàëåé íîâîãî ñþæåòà è ñîçäà-
íèå ìîùíîãî ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà. Ïî
ñóòè, èìåííî ñëàáàÿ ãðàôèêà îòïóã-
íóëà ìíîãèõ ïîòåíöèàëüíûõ ãåéìåðîâ
îò îðèãèíàëüíîé èãðû, è ñòóäèÿ íå íà-
ìåðåíà âñòàâàòü íà òå æå ãðàáëè âòî-
ðîé ðàç. Äâèæîê ïèøåòñÿ ñ «íóëÿ» è,

íà ïåðâûé âçãëÿä, ñîîòâåòñòâóåò
âñåì ñîâðåìåííûì ñòàíäàðòàì. Ïî
êðàéíåé ìåðå, ïèêñåëüíûå øåéäåðû
è «íîâîìîäíûå òåõíèêè âèçóàëèçàöèè
ìîäåëåé à-ëÿ Doom 3» ãàðàíòèðîâàíû
ðàçðàáîò÷èêàìè ëè÷íî. Äà è ñêðèí-
øîòû íàãëÿäíî óáåæäàþò â îòñóò-
ñòâèè ïðè÷èí äëÿ áåñïîêîéñòâà.
À óâåðåííîñòü â ñþæåòíîé ñîñòàâëÿþ-
ùåé âíóøàþò ñàìè ñîçäàòåëè. Òîëüêî
áåãëûé îáçîð ðàçâÿçêè ñîáûòèé çàé-
ìåò íèêàê íå ìåíüøå æóðíàëüíîé
ñòðàíèöû, ïîýòîìó èçëîæó ëèøü êîí-
öåïöèþ. Èñòîðèÿ áàçèðóåòñÿ íà ñìåð-
òåëüíîé óãðîçå âñåìó æèâîìó, èñõîäÿ-
ùåé îò õðîíîáîìáû, àêòèâèðîâàííîé
Ãåãåìàóíòîì (ãëàâíûé ïëîõîé ïàðåíü
èç ïåðâîé ÷àñòè). Äëÿ ïðåäîòâðàùå-
íèÿ êàòàñòðîôû ëó÷øèå óìû ÷åëîâå-
÷åñòâà ðåøàþò èñïîëüçîâàòü âñå òîãî
æå ïèëîòà, êîòîðîãî áåçáîæíî
ýêñïëóàòèðîâàëè â îðèãèíàëå. Ñ ïî-
ìîùüþ ìåíòàëüíîãî ïðîåêòîðà ó÷åíûå
îòïðàâëÿþò â ïðîøëîå ñîçíàíèå íà-
øåãî àëüòåð-ýãî, ãäå îíî ñëèâàåòñÿ ñ
ìûñëåñôåðîé íåñ÷àñòíîãî ïèëîòà, à
ïîòîì... Â îáùåì, çàêðó÷åíî, íå õóæå,
÷åì â êíèãàõ Âàñèëèÿ Ãîëîâà÷åâà. È
ýòî ïðàâèëüíî! Ïîïñîâûå èñòîðèè î
ñòðàøíûõ ïðèøåëüöàõ äîñòàëè ïî÷è-
ùå çóáíîé áîëè. Çäåñü æå â ïåðñïåê-
òèâå ìàÿ÷èò îòëè÷íûé ñþæåò, ñèëüíàÿ
ãðàôèêà è óðàãàííûé ãåéìïëåé! 
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PARKAN II

Ïðåñëîâóòûå ðîëåâûå ýëåìåíòû Parkan II: åñòü è ïîëíîöåííûé èíâåíòàðü
è íàâîðîòû äëÿ áîåâîãî êîñòþìà.

Ðàçðàáîò÷èêè ïðèçíàëèñü, ÷òî ïðîâîäèëè ýêñïåðèìåíòû ñ ôèçèêîé à-ëÿ
Homeplanet, îäíàêî îñòàíîâèëèñü íà áîëåå êëàññè÷åñêîì «ñèìóëèðîâàíèè».

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÑÂÎÁÎÄÀ ÂÛÁÎÐÀ

Âàæíàÿ îñîáåííîñòü
îðèãèíàëà � ñâîáîäà
äåéñòâèé � ïåðåíåñå-
íà è â ñèêâåë. Èãðîê
ñàì âîëåí âûáèðàòü
ñïîñîá ðåøåíèÿ òîé
èëè èíîé çàäà÷è. Õî-
òèòå âçîðâàòü âðàæåñ-
êèé êîðàáëü? Ïîæà-
ëóéòå â êîñìîñèìóëÿ-
òîð. Ðåøèëè çàõâàòèòü
ñóïîñòàòà æèâüåì?
Øâàðòóéòåñü è ïîãðó-
æàéòåñü â ýêøí.

ÄÎËÎÉ ÏÎÏÑÎÂÓÞ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÓ!

ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÉ SCI-FI!

!
Parkan II âíîâü ïðåäëàãàåò íàì ïóòåøåñòâèå â çàêðûòûé ñåêòîð Ëåíòèñ.
Èìåííî òàì, ïî ñþæåòó îðèãèíàëà, â 4097 ãîäó ïðîïàë èññëåäîâàòåëüñ-
êèé çâåçäîëåò Wanderer, ïðåäìåò ïîèñêà èãðîêà. Ëåíòèñ ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé âûææåííîå áåçæàëîñòíîé âîéíîé íåçåìíûõ ðàçóìîâ ïðîñòðàí-
ñòâî, ñîõðàíèâøåå íà ïîëóðàçðóøåííûõ ïëàíåòàõ ñàìîäîñòàòî÷íóþ
öèâèëèçàöèþ ðîáîòîâ, óïðàâëÿåìóþ ñóïåðêîìïüþòåðîì. Ðîáîòàì ïðî-
òèâîñòîÿò ïèðàòû-Àñòðîíû, âäîõíîâëÿåìûå «ñòðàííûì âðàæäåáíûì
ñóùåñòâîì» Ãåãåìàóíòîì. Ïîñëåäíèé, â ñâîþ î÷åðåäü, îêàçûâàåòñÿ
÷óæäîé íàøåìó ìèðó ñóùíîñòüþ, íåïðåðûâíî áåãóùåé ñêâîçü ýïîõè îò
íåêîé ñòðàøíîé êàòàñòðîôû, ïðîèçîøåäøåé â åãî ðîäíîì âðåìåíè.





Êîðòåç ñ ñîñåäíåãî ïîåçäà ñåé÷àñ ñîáüåò âåðòî-
ëåò è îòêðîåò ïóòü ýòîìó, íàøåìó Êîðòåçó.

Timesplitters áûë è îñòàåòñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ
FPS-ñåðèàëîâ íà êîíñîëÿõ.

Ïðî òàêèõ ãîâîðÿò: «ðîæà êèðïè÷à ïðîñèò».
Âïðî÷åì, áî÷êà òîæå ñîéäåò.

http://www.eagames.com/redesign/games/ps2/timesplitters/home.jsp

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

È
ãðû ñåðèè Timesplitters ïî
ïðàâó ñ÷èòàþòñÿ îäíèìè
èç ëó÷øèõ êîíñîëüíûõ
øóòåðîâ. Áðèòàíöû èç

Radical Design óìåþò ñîçäàâàòü
êàê óâëåêàòåëüíûå îäèíî÷íûå
êàìïàíèè, òàê è íåáàíàëüíûé
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. 
Ñåé÷àñ îíè íàìåðåâàþòñÿ ïîâòîðèòü
óñïåõ ïðîøëûõ ïðîåêòîâ, ñêëàäûâàÿ
TimeSplitters: Future Perfect èç òåõ æå
êîìïîíåíòîâ, òîëüêî åùå áîëåå çà-
áîðèñòûõ.
Íà ïåðâîì ïëàíå â Future Perfect ñíî-
âà îêàæåòñÿ ñòàëüíîé ÷åëîâåê Êîð-

òåç, ãåðîé ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé. Äå-
âåëîïåðû ïëàíèðóþò çàâåðíóòü ñþ-
æåò íå ñëàáåå, ÷åì â êèíîýïîïåå
«Íàçàä â áóäóùåå»: â íà÷àëå èãðû
âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî TimeSplitters ìîãóò
îêàçàòüñÿ ïðè÷èíîé ãèáåëè ÷åëîâå-
÷åñòâà, è Êîðòåçó íóæíî áóäåò âåð-
íóòüñÿ â ïðîøëîå, ÷òîáû óçíàòü, êàê
ïîÿâèëèñü õîäîêè âî âðåìåíè è, âîç-
ìîæíî, óíè÷òîæèòü èõ. Ñöåíàðèé öå-
ëèêîì ïîñòðîåí íà èäåå âçàèìîäåé-
ñòâèÿ ñ ñîáñòâåííûìè èïîñòàñÿìè èç
ïðîøëîãî èëè áóäóùåãî. Â îäíîé èç
ñöåí âû áóäåòå îòáèâàòüñÿ îò îðäû
çëîñòíûõ çîìáè, ïîòîì óéäåòå â
ïðîøëîå, îòûùåòå òàì ïðèáîð äëÿ
îáíàðóæåíèÿ ïðèçðàêîâ, âåðíåòåñü
è óçíàåòå, ÷òî è íå ïîäîçðåâàëè, êàê
âñå îáñòîèò íà ñàìîì äåëå. Äåòåê-
òîð ïîêàæåò, êàê ê ãåðîþ ñêâîçü òà-
ìîøíèé Ñóìðàê ïîäáèðàþòñÿ çëîâå-
ùèå òåíè, è ïîìî÷ü Êîðòåçó ñìîæåò
òîëüêî îí ñàì, íî óæå èç áóäóùåãî. 
Â èãðå ïðèìåíÿåòñÿ òåõíîëîãèÿ, ïîäîá-
íàÿ òîé, ÷òî ðàáîòàåò â Psi-Ops: The
Mindgate Conspiracy. Âîñïîëüçîâàâ-
øèñü «ñèëîé», Êîðòåç ìîæåò ïðèòÿíóòü
ê ñåáå íåäîñòóïíûé áîíóñ, ïåðåâåñòè â
íóæíîå ïîëîæåíèå äàëåêèé ðû÷àã èëè
çàïóñòèòü â ïðîòèâíèêîâ êèðïè÷îì.
Äæåäàéñêèå òàëàíòû òóò íè ïðè ÷åì �
òàêèå ñïîñîáíîñòè äàðÿò ãåðîþ âûñî-
êîòåõíîëîãè÷íûå ÷àñèêè íà ïðàâîé ðó-

êå. Ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ íàéòè íå-
îæèäàííûå ïðèìåíåíèÿ ýòèì íåîáû÷-
íûì ñèëàì: íàïðèìåð, ìîæíî áóäåò
îòñòðåëèòü áàøêó îäíîìó çîìáè è çà-
ïóñòèòü îíîé â åãî «æèâûõ» òîâàðèùåé,
ðàñêèäàâ òåõ â ðàçíûå ñòîðîíû.
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, âè-
çèòíàÿ êàðòî÷êà ñåðèè TimeSplitters,
ñíîâà áóäåò ïîêîðÿòü óìû è ñåðäöà.
Future Perfect ðàçðåøàåò ïðîéòè êàì-
ïàíèþ (âîçìîæíî, äàæå ñðàçèòüñÿ
äðóã ïðîòèâ äðóãà) âäâîåì, â ðåæèìå
split-screen, ëèáî âîåâàòü íà ñåðâåðàõ
êîìïàíèåé íå áîëüøå øåñòíàäöàòè
÷åëîâåê. Ïðåäâàðèòåëüíî êàæäîìó
ó÷àñòíèêó íóæíî áóäåò âûáðàòü ìî-
äåëü äëÿ ñâîåãî ãåðîÿ èç 125 äîñòóï-
íûõ âàðèàíòîâ. Ðàñøèðåííûé è óïðî-
ùåííûé ðåäàêòîð êàðò, êîòîðûé
âñòðîåí â Future Perfect, ïîçâîëèò ñîç-
äàâàòü íîâûå óðîâíè, à âíóòðèèãðî-
âûå ñåðâèñû ïîìîãóò ðàñïðîñòðàíèòü
òâîðåíèå ïî ñåòè, à çàòåì âñåì ìèðîì
ðóáèòüñÿ íà ñàìîäåëüíûõ êàðòàõ. 
Ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â ñàìîì
íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà, à ìû óæå
ñåé÷àñ íåðîâíî ê íåìó äûøèì. ×òîáû
ïîñòàâèòü äèàãíîç, íå íóæíî îêàí÷è-
âàòü ìåäèíñòèòóò: ñðåäè îäèíàêî-
âûõ, êàê êëîíû îâå÷êè Äîëëè, âîåí-
íûõ øóòåðîâ þìîð, çàäîð è ñìåëûå
íîâàöèè TimeSplitters � òî, ÷òî íóæíî
æàíðó FPS è åãî àïîëîãåòàì. 
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Ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ
íå áîëòàòü î òîì, èç êàêèõ
ëîêàöèé áóäåò ñîáðàíà
êàìïàíèÿ â ôèíàëüíîé
âåðñèè èãðû. Äîïîäëèííî
èçâåñòíî, ÷òî Êîðòåç ïî-
áûâàåò â Øîòëàíäèè îá-
ðàçöà 1924 ãîäà, â ÑØÀ
êîíöà øåñòèäåñÿòûõ, â
ïî÷òè ñîâðåìåííîì ãîòè-
÷åñêîì îñîáíÿêå è â íåñ-
êîëüêèõ ôóòóðèñòè÷åñêèõ
óðîâíÿõ.

ÂÏÅÐÅÄ, 
Â ÏÐÎØËÎÅ! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Free Radical  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2005 ãîäà

ÀÐÑÅÍÀËÜÍÎÅ

GUNS. LOTS OF GUNS

!
Êîðòåçó â ðóêè äàäóòñÿ è ñòàðûå-äîáðûå, è íîâûå-çëûå âèäû îðó-
æèÿ. Âîçâðàùàþòñÿ áåçûìÿííàÿ âèíòîâêà, ïèñòîëåò, àâòîìàò, äðî-
áîâèê, «ñíàéïåðêà» è ãðàíàòû. Íà ñòâîë ïèñòîëåòà êàëèáðà 9 ìì ìîæ-
íî áóäåò íàêðóòèòü ãëóøèòåëü, à ñòðåëêè öèôðîâîãî äæîéñòèêà áóäóò
óïðàâëÿòü óðîâíåì ïðèáëèæåíèÿ â îïòè÷åñêîì ïðèöåëå. Àðñåíàë ïî-
ïîëíèòñÿ ñèãíàëüíûì ïèñòîëåòîì, ëåãêîé SMG ñ ïîäñòâîëüíîé ðà-
êåòíèöåé è ñâÿçêàìè äèíàìèòà, íåîáõîäèìûìè äëÿ óíè÷òîæåíèÿ òÿ-
æåëûõ òàíêîâ. Êðîìå òîãî, ïåðñîíàæ ñìîæåò çàíèìàòü òóðåëè � êàê â
îäèíî÷íîé êàìïàíèè, òàê è âî âðåìÿ èãðû ïî ñåòè, � è ðàññåêàòü ïî
êàðòå íà àâòîìîáèëÿõ ñèäÿ ëèáî çà ðóëåì, ëèáî â êðåñëå ñòðåëêà.

TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Áåðåãèñü! ×åðíûé-÷åðíûé ñêåéòåð åäåò ê òâî-
åìó äîìó è êèäàåòñÿ ÿáëîêàìè â ïðîõîæèõ.

Çàæèãàé! Ìãíîâåíèå ñïóñòÿ ïàðåíü ïðîñ-
êîëüçèò ïî ñòâîëó è çàïàëèò ôèòèëü ïóøêè.

Íàðèñóé! Ðåæèì ñîçäàíèÿ ãðàôôèòè ïðåäñ-
êàçóåìî íåîáúÿòåí � òâîðè ñêîëüêî âëåçåò.

http://www.activision.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

Ñ
êåéòáîðäèñò Òîíè Õîóê
ïðîñëàâèëñÿ áëàãîäàðÿ
÷åòûðåì ïðîåêòàì ñåðèè
Tony Hawk�s Pro Skater è

èõ âîëüíîìó ïåðåëîæåíèþ �
Tony Hawk�s Underground. Èãðà
ðîñëà ïîñòåïåííî, êàæäàÿ ÷àñòü
ñòàíîâèëàñü íåìíîãî ëó÷øå
ïðåäûäóùåé, íî òåïåðü çàêîí
ïðåâðàùåíèÿ êîëè÷åñòâà â êà-
÷åñòâî áåðåò ñâîå. Tony Hawk�s
Underground 2 � ýòî óæå íå ýâî-
ëþöèÿ, à ôîðìåííàÿ ìóòàöèÿ. 
Òîëüêî ïðåäñòàâüòå ñåáå: íîâàÿ èãðà
ïðî Òîíè è êîìïàíèþ âêëþ÷àåò â ñåáÿ

îáà âàðèàíòà êàìïàíèé, ïîëþáèâ-
øèõñÿ ôàíàòàì ïðîøëûõ ÷àñòåé.
Ïåðâàÿ èäåò ñ ïîäçàãîëîâêîì World
Destruction Tour: êàê â Underground,
ñêåéòåð-íåóäà÷íèê ñíîâà ñòðåìèòñÿ
ñòàòü çâåçäîé, ó÷èòñÿ êàòàòüñÿ, ñî-
áèðàåò êîìàíäó, ó÷àñòâóåò â ñîðåâ-
íîâàíèÿõ è ñíèìàåòñÿ â òåëåøîó.
Âòîðîé ðåæèì, êëàññè÷åñêèé, äîáàâ-
ëåí èç óâàæåíèÿ ê âåòåðàíàì âèðòó-
àëüíîé äîñêè. Â íåì èãðîêàì ïðèäåò-
ñÿ èñïîëíÿòü êëàññè÷åñêèå ìèññèè
íà ñòàðûõ êàðòàõ â èçâåñòíîì ôîð-
ìàòå � äâå ìèíóòû íà âñå ïðî âñå. 
Çâåçäíàÿ êîìàíäà Neversoft âûâåëà
ôîðìóëó èäåàëüíîãî ãåéìïëåÿ â ñà-
ìîé ïåðâîé ÷àñòè Tony Hawk�s Pro
Skater è ñ òåõ ïîð ñëåäîâàëà óñòà-
íîâëåííûì êóðñîì. THUG2 àêöåíòè-
ðóåò õóëèãàíñêóþ ñòîðîíó æèçíè
ñêåéòåðà: â íàáîð òðþêîâ äîáàâèòñÿ
äîáðûé äåñÿòîê àíòèîáùåñòâåííûõ
ôèíòîâ. Çàïóñòèòü ÿáëîêîì ïðîõî-
æåìó â æèâîò � ðàç, îòòîëêíóòüñÿ îò
áóäêè òóàëåòà è îïðîêèíóòü åå � äâà,
ðàçáèòü ñêåéòáîðä ïîïîëàì � òðè,
èñïîðòèòü ïîæàðíûå ãèäðàíòû � ÷å-
òûðå, çàáîìáèòü ãðàôôèòè � ïÿòü,
âçîðâàòü íåíàâèñòíûé çàáîð �
øåñòü, îñòàâèòü ñòèêåð íà ñòåíå è
îòòîëêíóòüñÿ åùå âûøå � ñåìü, è òà-
êîé ñïèñîê ìîæíî ïðîäîëæàòü è ïðî-
äîëæàòü, íåäàðîì íåîôèöèàëüíûé

äåâèç èãðû � «êàòàòüñÿ, ðàçëîìàòü è
îïÿòü êàòàòüñÿ!»
Îò ÷àñòè ê ÷àñòè, îò ïðåäêà ê ïîòîì-
êó èãðû ñåðèè ïîçâîëÿëè íàì íàñòðàè-
âàòü âñå áîëüøå è áîëüøå ðàçíîâñÿ-
÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ. Â THUG ðàçðà-
áîò÷èêè äîøëè äî òîãî, ÷òî ïîçâîëè-
ëè èãðîêàì ñîçäàâàòü ìîäåëü ñêåéòå-
ðà íà îñíîâå ñâîèõ ôîòîãðàôèé. Â
ñèêâåëå ðàçðåøåíî ìåíÿòü âíåøíèé
âèä ñïîðòñìåíà, åãî îäåæäó, èìÿ è
ôàìèëèþ, ïîäáèðàòü òðþêè, äåëàòü
ñâîè êàðòû, ðåäàêòèðîâàòü ðèñóíîê
ãðàôôèòè è âíåøíèé âèä íàêëååê, êî-
òîðûìè àëüòåð-ýãî ïîâàäèòñÿ ìåòèòü
òåððèòîðèþ: êîëè÷åñòâî âîçìîæíûõ
âàðèàíòîâ íå ïîääàåòñÿ èñ÷èñëåíèþ.
Âëàäåëüöû PlayStation2 ñìîãóò îáìå-
íÿòüñÿ òâîðåíèÿìè ñ òàêèìè æå ôàíà-
òàìè îíëàéí. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàëè
îáëàãîäåòåëüñòâîâàòü âëàäåëüöåâ
ñàìîé ïîïóëÿðíîé êîíñîëè òåêóùåãî
ïîêîëåíèÿ: ñåòåâîé ìóëüòèïëååð çà-
ÿâëåí êàê ýêñêëþçèâ äëÿ PS2.
Tony Hawk�s Underground 2 ñâåäåò ñ
óìà ëþáîãî ÷åëîâåêà, õîòü ðàç ïðè-
êîñíóâøåãîñÿ ê òàèíñòâó Pro Skater.
Ïðîåêò íåîáúÿòåí, íåïîñòèæèìî ãëó-
áîê è äîíåëüçÿ àääèêòèâåí. Êîìàíäà
Neversoft äîåäàåò íà ñêåéòáîðäèíãå
âòîðóþ ñîáàêó è ïîêðÿêèâàåò: ñ òàêèì
îïûòîì è òàëàíòîì ÷åðåç ïàðó èãð îíè
çàõâàòÿò ìèð, íèêàê íå ìåíüøå.

58 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(170) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2004

Îòêàòàâ äîñòàòî÷íî
òðþêîâ, ñêåéòåð ìîæåò
ïðèîñòàíîâèòü òå÷åíèå
âðåìåíè. Íèêàêèõ
«ìàòðè÷íûõ» øòó÷åê íå
ïðåäâèäèòñÿ: ýòîò ðå-
æèì äîáàâëåí ëèøü
äëÿ òîãî, ÷òîáû òî÷íåå
âûïîëíÿòü çóáîäðîáè-
òåëüíûå êîìáèíàöèè.
Ïðåáûâàòü â çàòîðìî-
æåííîì ñîñòîÿíèè
ïåðñîíàæ ìîæåò ëèøü
íåñêîëüêî ñåêóíä.

ÒÎÐÌÎÇÈ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: action/simulation  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà

ÎÒ×ÅÁÓ×Ü!

ÁÀÌ ÌÀÐÃÅÐÀ ÊÀÒÈÒ ÁÎ×ÊÓ ÍÀ ÒÎÍÈ ÕÎÓÊÀ

!
Â THUG2 ïîÿâëÿåòñÿ íîâûé ãåðîé, êîòîðûé
áóäåò ñîïåðíè÷àòü çà ëèäåðñòâî ñ Òîíè Õîó-
êîì. Ýòîò ñ÷àñòëèâåö � Áàì Ìàðãåðà, êîòî-
ðûé íå ðàç ïîÿâëÿëñÿ â ñïåöèôè÷åñêîì øîó
«×óäàêè» íà MTV. Ýòîò êîãäà-òî íåâîçìîæ-
íûé õîä â êîíòåêñòå ïðî÷èõ èçìåíåíèé ïðè-
øåëñÿ êàê íåëüçÿ ê ìåñòó. World Destruction
Tour ñîçäàíà â áîëåå ìóëüòÿøíîì, áîëåå õó-
ëèãàíñêîì è áîëåå ðàçâëåêàòåëüíîì ñòèëå,
íåæåëè åå ïðåäøåñòâåííèêè.

TONY HAWK�S UNDERGROUND 2

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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Ðàçðàáîò÷èêè íå îáîøëè âíèìàíèåì è
çíàìåíèòûé ãèäðîñàìîëåò «Êàòàëèíà».

Ìîæåòå áûòü óâåðåíû: ÿïîíñêàÿ àâèàöèÿ áóäåò
âîññîçäàíà â ìåëü÷àéøèõ ïîäðîáíîñòÿõ.

Ãåðîè÷åñêèå áóäíè îòäåëüíî âçÿòîé êîìàí-
äû. Èäèëëèÿ! Íî ñìåðòü óæå ðÿäîì...

http://www.mithis.hu

ÈÃÎÐÜ «MHARRY» ÌÅËÜÍÈÊ 
mharry@ngs.ru

Â
åðà â òÿæåëûå ëèíåéíûå
êîðàáëè óòîíóëà ïðè
Ïåðë-Õàðáîðå âìåñòå ñ
ñàìèìè êîðàáëÿìè. Þð-

êèå ÿïîíñêèå òîðïåäîíîñöû
÷åòêî îáîçíà÷èëè ñâîå ïðåèìó-
ùåñòâî ïåðåä íåïîâîðîòëèâû-
ìè äðåäíîóòàìè.
Àâèàöèÿ ÑØÀ âåñåëî ãîðåëà íà àý-
ðîäðîìàõ, à çåíèòêè ÿâíî íå ñïðàâëÿ-
ëèñü ñ ðîåì ÿïîíñêèõ áîìáàðäèðîâ-
ùèêîâ. Ïîýòîìó âîéíà äâóõ ôëîòîâ �
àìåðèêàíñêîãî è Èìïåðàòîðñêîãî �
ïðîñòî îáÿçàíà áûëà ïðåâðàòèòüñÿ â
áîðüáó àâèàíîñíûõ ñîåäèíåíèé.

Âåíãðû èç Mithis Games äåëàþò àêöåíò
èìåííî íà òàêîé êîíöåïöèè â ñâîåé íî-
âîé èãðå Midway: Naval Battles. Ãðåìó-
÷àÿ ñìåñü íåñêîëüêèõ æàíðîâ � ýêø-
íà, òàêòèêè è ñòðàòåãèè � ïîçâîëèò «íà
ñîáñòâåííîé øêóðå» îùóòèòü âñþ
ïðåëåñòü áîðüáû çà ãîñïîäñòâî â Òè-
õîì îêåàíå. Â òå÷åíèå øåñòè èãðîâûõ
ìåñÿöåâ íàì ïðèäåòñÿ â áåøåíîì òåì-
ïå øòóðìîâàòü êàðüåðíóþ ëåñòíèöó.
Îò Ïåðë-Õàðáîðà äî Ìèäóýÿ. Îò êàïè-
òàíà óòëîãî ñóäåíûøêà äî àäìèðàëà
âíóøèòåëüíîé ôëîòèëèè.
Îäíî èç ãëàâíûõ äîñòîèíñòâ ïðîåê-
òà � ðàçíîîáðàçèå ìåõàíèçìîâ óï-
ðàâëåíèÿ. Åñòü ñòðàòåãè÷åñêèé è òàê-
òè÷åñêèé ðåæèìû, à òàêæå � âîçìîæ-
íîñòü èãðû îò ïåðâîãî ëèöà. Õîòèòå
ñòàòü ÿïîíñêèì êàìèêàäçå? Ñëåäèòü
çà íåáîì ÷åðåç çåíèòíûé ïðèöåë?
Îáîçðåâàòü ãîðèçîíò èç ðóëåâîé
ðóáêè? Ïîæàëóéñòà!
Î ãðàôèêå ïðèõîäèòñÿ ãîâîðèòü â
ïðåâîñõîäíîé ñòåïåíè. Äåòàëèçà-
öèÿ � âûøå âñåõ ïîõâàë. Âçãëÿíèòå íà
ñêðèíøîòû � âîò ñóåòÿòñÿ çåíèò÷èêè.
À âîò îôèöåð îò÷èòûâàåò ëåò÷èêîâ �
ïîðâàëè ñòðàõîâî÷íûé òðîñ. Ìîðå �
ñëîâíî ñ ôîòîãðàôèè. Îñòàåòñÿ
òîëüêî ãàäàòü, êàêèõ ñèñòåìíûõ ðå-
ñóðñîâ ïîòðåáóåò ñèå âåëèêîëåïèå.
Óâàæåíèå âûçûâàåò êîëè÷åñòâî è
ðàçíîîáðàçèå òåõíèêè. Ïîäâîäíûå

ëîäêè, òîðïåäíûå êàòåðà, êðåéñåðû,
àâèàíîñöû � ó êàæäîé ìîäåëè åñòü
ðåàëüíûé ïðîòîòèï. Àìåðèêàíñêèå è
ÿïîíñêèå ÂÂÑ ñíàáæåíû âñåìè âèäà-
ìè áîìáàðäèðîâùèêîâ, èñòðåáèòå-
ëåé, òîðïåäîíîñöåâ.
Íà ìåñòå è RPG-ýëåìåíòû � êóäà æ
áåç íèõ? Âñå îôèöåðû èìåþò íàâûêè
è ñïîñîáíîñòè, êîòîðûå ìîæíî ïðî-
êà÷èâàòü. Ïîìèìî òðàäèöèîííûõ
(âðîäå íàâèãàöèè è ïèëîòèðîâàíèÿ)
íàëè÷åñòâóþò è òàêèå ñïåöèôè÷åñ-
êèå, êàê îáùèòåëüíîñòü è õàðèçìà.
Âåðîÿòíî, ïîäîáíûå êà÷åñòâà âûøåñ-
òîÿùèõ îôèöåðîâ áóäóò áëàãîòâîðíî
âëèÿòü íà îñòàëüíîé ïåðñîíàë.
Íå ÿñíà ñèòóàöèÿ ñ ñåòåâîé èãðîé è
AI. Ïðî èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò � íè
ñëîâà. Ìóëüòèïëååð áóäåò � ýòî
ôàêò. Íî ìàñøòàáíîñòü åãî îñòàåòñÿ
ïîä âîïðîñîì. Ïîêà. Åñëè íàäåæäû
îïðàâäàþòñÿ, ïðîåêò îáÿçàí îáðåñòè
ïîïóëÿðíîñòü ó ñåòåâûõ ãåéìåðîâ.
Èãðû òàêîãî ìàñøòàáà è òàêîé ãëóáè-
íû âûõîäÿò íå÷àñòî. Íåäàðîì Mithis
Games êîðïèò íàä Midway óæå áîëåå
äâóõ ëåò. È ñîáèðàåòñÿ ðàáîòàòü, ïî-
âèäèìîìó, åùå ãîä � ñîâñåì íåäàâíî
äàòà ðåëèçà áûëà â î÷åðåäíîé ðàç ïå-
ðåäâèíóòà. À ýòî ñâèäåòåëüñòâóåò î
ñåðüåçíîì ïîäõîäå ê äåëó. Íàéäåò ëè
Midway ñâîå ìåñòî â ñåðäöàõ ãåéìå-
ðîâ? Ïðîâåðèì â 2005-îì. 

Ïåðâîíà÷àëüíî
Midway: Naval Battles
äîëæíà áûëà îõâàòû-
âàòü âñþ Âòîðóþ ìèðî-
âóþ è êëþ÷åâûå òåàòðû
âîåííûõ äåéñòâèé. Îä-
íàêî êîëè÷åñòâî ìîðñ-
êèõ ñðàæåíèé âïîñëåä-
ñòâèè áûëî ñèëüíî óðå-
çàíî. Íåìåöêèé, áðèòà-
íñêèé, èòàëüÿíñêèé
ôëîòû áûëè âûíóæäå-
íû ïîêèíóòü ïîëå áîÿ.

ÊÎÐÐÅÊÒÈÐÎÂÊÀ 
ÏËÀÍÎÂ
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ÂÌÅÑÒÎ ÑÅÐÄÖÀ � ÏËÀÌÅÍÍÛÉ ÌÎÒÎÐ

ÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂÎ ÌÎÄÅÐÍÈÇÀÖÈÈ ÄÂÈÆÊÀ

!
Â ðàííèõ ïðåññ-ðåëèçàõ è èíòåðâüþ (ëåòî
2002 ãîäà) ðàçðàáîò÷èêè ñ ãîðäîñòüþ ñîîá-
ùàëè î «ðåâîëþöèîííîì 3D-äâèæêå Black
Sun», âîçìîæíîñòè êîòîðîãî «ïîçâîëÿëè çàÿ-
âèòü î ïîòðÿñàþùåé ðåàëèñòè÷íîñòè ãðàôè-
êè». Èãðó òîãäà ïëàíèðîâàëè âûïóñòèòü â êîí-
öå 2003 � íà÷àëå 2004-ãî. Íî ïðîãðåññ íå ñòî-
èò íà ìåñòå. Íîâûå ñêðèíøîòû äåìîíñòðèðó-
þò áîëåå êà÷åñòâåííóþ äåòàëèçàöèþ. Ïðîñòî
ñðàâíèòå ýòîò ñêðèíøîò ñ îñòàëüíûìè...

MIDWAY: NAVAL BATTLES

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



http://www.ghostrecon-2.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

È
çìó÷åííûå áåñêîíå÷íû-
ìè ïðîäîëæåíèÿìè Ghost
Recon, èãðîêè æäàëè îò
Red Storm ïåðåâîðîòà.

Êîìàíäà äåéñòâèòåëüíî èçìå-
íèëà ïðèíöèïû èãðû, íî â íåñ-
êîëüêî íåîæèäàííîì íàïðàâëå-
íèè. Tom Clancy�s Ghost Recon 2
ñîçäàåòñÿ ñ óêëîíîì â ýêøí, êî-
òîðûé áîëüøå õàðàêòåðåí äëÿ
ñåðèè Delta Force.
Ëèøü ñëîâî «ghost» â íàçâàíèè ïðîåê-
òà íàïîìèíàåò î òàêòè÷åñêîì ïðîø-
ëîì. Íîâàÿ èãðà áðîñàåò ñïåöíàçîâ-
öåâ íà ïåðåäîâóþ, â ãóùó ñîáûòèé, òó-

äà, ãäå ìíîãî ñòðåëÿþò, ãäå ãðåìÿò
âçðûâû è ãîðÿò âåðòîëåòû, ãäå çà êàæ-
äûì óêðûòèåì óæå ñèäèò ñòðåëîê, ãäå
ïóëÿ � äóðà, à øòûê � ìîëîäåö. ×òîáû
èãðîêó áûëî âåñåëåå íàáëþäàòü çà ðà-
çûãðûâàåìûì ñïåêòàêëåì, êàìåðà ïî-
êàçûâàåò ïðîèñõîäÿùåå îò òðåòüåãî
ëèöà, áîëòàÿñü çà ïëå÷îì ïîäêîíò-
ðîëüíîãî ñïåöíàçîâöà. Êîìïåíñèðóÿ
íåóäîáñòâà ïðèöåëèâàíèÿ, ðàçðàáîò-
÷èêè äîáàâèëè â èãðó íîâûé ðàäàð, êî-
òîðûé îòîáðàæàåò ïîëîæåíèå âðàãîâ
â ïðåäåëàõ ïîëÿ çðåíèÿ âàøåé êîìàí-
äû. Ýòè âåñüìà ñïîðíûå íîâîââåäåíèÿ
îáðàòèìû: ëþáèòåëè ñòàðîé òàêòèêè
ìîãóò âåðíóòü êàìåðó ïîä êàñêó è ïðî-
õîäèòü êàìïàíèþ îò ïåðâîãî ëèöà, íî
òîãäà èì íå óäàñòñÿ ïîëþáîâàòüñÿ íà
àíèìàöèþ ñìåíû îðóæèÿ è òåõíèêó îò-
äà÷è ïðèêàçîâ æåñòàìè.
Ðàçðàáîò÷èêè íå îòêàçûâàþò èãðî-
êàì: õîòèòå êîìàíäîâàòü ãîëîñîì �
ïîæàëóéñòà. Èëè, åñëè îòäàâàòü
ïðèêàçû äâèæåíèÿìè ðóê ïî÷åìó-òî
ïðåòèò, ìîæíî èñïîëüçîâàòü çíàêî-
ìûé êîìàíäíûé èíòåðôåéñ, êîòîðûé
âî âòîðîé ÷àñòè áóäåò îáíîâëåí è
èñïðàâëåí, ÷òîáû ïîä÷èíåííûõ ìîæ-
íî áûëî ïîãîíÿòü ñ ïîìîùüþ êîíòåê-
ñòíûõ êîìàíä, íå âûõîäÿ êàæäûé
ðàç â ðåæèì ïðîñìîòðà êàðòû.
Áîåâûå òîâàðèùè áîëüøå íå áóäóò
áåçæèçíåííûìè áîëâàí÷èêàìè. Êàê è

â êîíñîëüíîé Rainbow Six 3, êàæäûé
èç âîñüìè ïåðñîíàæåé îáðåòåò óíè-
êàëüíîå èìÿ è íàáîð ëè÷íûõ óìåíèé è
ïðåäïî÷òåíèé. «Óáèòûõ» äðóçåé ìîæ-
íî îæèâëÿòü è îòïðàâëÿòü íà ëå÷å-
íèå, ïîñëå êîòîðîãî îíè âåðíóòñÿ â
ñòðîé ñ íåñêîëüêî ïîíèæåííûìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè. Áîéöû, â ñîîòâåò-
ñòâèè ñî ñâîèìè ïðîôèëüíûìè çàíÿ-
òèÿìè, ïîëüçóþòñÿ ðàçíûìè âèäàìè
îðóæèÿ, à ïðîòàãîíèñòó ïðèäåòñÿ
íåñòè äîáðîå è âå÷íîå ïîñðåäñòâîì
íîâîé âèíòîâêè XM-8, êîòîðàÿ âñêî-
ðå ñìåíèò â àìåðèêàíñêîé àðìèè ñòà-
ðóøêó M-4. Èãðà áîëüøå íå îãðàíè÷è-
âàåò íàñ â ñðåäñòâàõ: äâèæîê ïîçâî-
ëÿåò ïîäíÿòü ñ çåìëè ëþáîå îðóæèå,
áðîøåííîå âðàãàìè èëè ñîþçíèêàìè.
Âåðñèè äëÿ ðàçëè÷íûõ êîíñîëåé íå
ñòàíóò ñåðüåçíî îòëè÷àòüñÿ äðóã îò
äðóãà, ëèáî îò âàðèàíòà äëÿ PC. Èçâå-
ñòíî, ÷òî íà Xbox èãðà áóäåò ïîääåð-
æèâàòü ñåðâèñ Xbox Live 3.0, íî, õîòü
ðàçðàáîò÷èêè è íå ñïåøàò ðàñêðû-
âàòü êàðòû, ÿñíî, ÷òî è íà ïðî÷èõ êîí-
ñîëÿõ áåç ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ðåæèìîâ íå îáîéòèñü. Tom Clancy�s
Ghost Recon 2 ìîæåò îêàçàòüñÿ íå
ñàìîé óìíîé è ñëîæíîé èãðîé, íî ìû
ïðîäîëæèì ñëåäèòü çà ðàçðàáîòêîé
õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî ñòðàñòü êàê õî-
òèì îïðîáîâàòü ÷óäåñíóþ XM-8 îò
Heckler & Koch â äåéñòâèè. 
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TOM CLANCY�S GHOST RECON 2

«Âîéíà â Êðûìó, âñå â äûìó» � òàêîâ äåâèç Ghost Recon 2. Ñîçäàòåëè 
ñèëÿòñÿ ñêðåñòèòü ãîëëèâóäñêèé ýêøí ñ òàêòè÷åñêèì ãåéìïëååì.

Âåðòîëåò ïðèðèñîâàí â «ôîòîøîïå». Òî÷íî òàêîé æå ãåëèêîïòåð 
ìîæíî íàáëþäàòü íà äâóõ äðóãèõ ñêðèíøîòàõ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

XM-8 ÏÐÎÒÈÂ M-4

ÄÎÈÃÐÀËÈÑÜ!

ÊÎÐÅÉÖÛ ÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒ ÄÓËÞ ÒÎÌÓ ÊËÝÍÑÈ

!
Ñîãëàñíî ñþæåòó Ghost Recon 2, â Ñåâåðíîé Êîðåå ïðîèçîéäåò âîåí-
íûé ïåðåâîðîò, ìÿòåæíûé ãåíåðàë ñâåðãíåò ïðàâèòåëüñòâî è íà÷íåò
ýêñïàíñèþ â ñîñåäíèé Êèòàé. Ïîñëå ïîêàçà íà Å3 ïðîñòðàííîãî âèäåî-
ðîëèêà, â êîðåéñêîé ãàçåòå Tongil ïîÿâèëàñü çàìåòêà ñëåäóþùåãî ñî-
äåðæàíèÿ: «Òåïåðü ïîíÿòíî, êàê ñèëüíî àìåðèêàíöû íàñ íåíàâèäÿò.
Ñåé÷àñ ýòî âñåãî ëèøü èãðà, íî íàñòîÿùàÿ âîéíà íå òàêàÿ. Åñëè îíà
íà÷íåòñÿ, ìû èõ ïîáåäèì è âñåõ ïåðåáüåì». Íåñìîòðÿ íà ýòî æåñòêîå
çàÿâëåíèå, ðàçðàáîò÷èêè íå ñîáèðàþòñÿ êîððåêòèðîâàòü ñþæåò. Êðèñ-
òîôåð Àëëåí, äèçàéíåð èãðû, âûñêàçàëñÿ ïðîñòî: «Àòàêó ñïðîâîöèðî-
âàë ìÿòåæíûé ãåíåðàë, ìû íè÷åãî íå èìååì ïðîòèâ Êîðåè».

Òàê ëè õîðîøà XM-8?
Ñðàâíèâàåì õàðàêòå-
ðèñòèêè íîâîé âèíòîâ-
êè è «ñòàðóøêè» M-4:

Ñêîðîñòðåëüíîñòü: 85/50
Åìêîñòü ìàãàçèíà: 30/30
Âåñ â ôóíòàõ: 6.4/8.85
Ñòîèìîñòü: $600/$900
Âðåìÿ ÷èñòêè 
â ìèíóòàõ: 4/12
Êîëè÷åñòâî âûñòðåëîâ
áåç îáñëóæèâàíèÿ:
20000/6000
Èçíîñ ÷àñòåé, â âûñòðå-
ëàõ: 25000/8000





Âîò òàê ïðîâîäÿò âðåìÿ ñîòðóäíèêè Playboy, 
ïîêà æóðíàëèñòû «ÑÈ» âåðñòàþò ýòîò ìàòåðèàë!

Âñå-òàêè íå íàøå ýòî. ×óæîå! Äðóãîå äåëî �
ïðîñòàÿ ýêñêàâàòîðùèöà Ìàøà Ñèäîðîâà.

Òî ëè Èãîðü Êîðíåëþê, òî ëè Ìàéêë Äæåêñîí.
Âå÷åðèíêà â ñàìîì ðàçãàðå!

http://www.playhef.com

ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Ý
òîãî îæèäàåøü ìàëü-
÷èøêîé, êîãäà ëèñòàåøü
Playboy â ïåðâûé ðàç.
Æóðíàë íåðåàëåí è â òî

æå âðåìÿ íå áåçâêóñåí. Ïîðîé
òàì ïîïàäàþòñÿ ïðîñòî âåëè-
êîëåïíûå ñòàòüè. Êîãäà-òî â
íåì ïóáëèêîâàëñÿ Íàáîêîâ.
Åãî è ïîêóïàþò èç-çà ïðèêîëü-
íûõ ñòàòåé è ãîëûõ æåíùèí.
Èãðà Playboy: The Mansion (PTM) âðÿä
ëè ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ âñåìè äîñòî-
èíñòâàìè ñâîåãî áóìàæíîãî âäîõíî-
âèòåëÿ. Íî, êàê ãîâîðÿò áóääèñòû,
êàðìó çîíòè÷íîãî áðåíäà ñîïëåé íå
ïåðåøèáåøü, è ìû ïëå÷îì ê ïëå÷ó

âìåñòå ñ Õüþ Õåôíåðîì (åñëè êòî íå
â êóðñå � îñíîâàòåëåì æóðíàëà)
ïðîéäåì ïóòü îò ïðîñòîãî äåðæàòåëÿ
ñâå÷åê äî «âëàäåëüöà çàâîäîâ-ãàçåò-
ïàðîõîäîâ» è ïðî÷àÿ, è ïðî÷àÿ.
Â ÐÒÌ åñòü äâà ðåæèìà. Ïåðâûé � ýòî
êàìïàíèÿ èç äâåíàäöàòè ìèññèé, ïî ìå-
ðå âûïîëíåíèÿ êîòîðûõ ãåéìåð ïîçíà-
êîìèòñÿ ñ áîëåå ÷åì ïÿòèäåñÿòèëåò-
íåé èñòîðèåé ðàçâèòèÿ òîðãîâîé ìàðêè
Playboy. Âòîðîé � empire mode � äàåò
ãîðàçäî áîëüøóþ ñâîáîäó, à âìåñòå ñ
íåé è âîçìîæíîñòü âûñòðîèòü Playboy:
The Mansion íà ñâîé âêóñ.
Íà ïåðâûé � ïîâåðõíîñòíûé, ïî óâåðå-
íèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, � âçãëÿä ÐÒÌ ñèëü-
íî ñìàõèâàåò íà ìíîãèå äðóãèå ñèìóëÿ-
òîðû, êîòîðûõ óæå ñòîëüêî ïîâûõîäè-
ëî, ÷òî ó ÷åëîâå÷åñòâà ïàëüöåâ íà ðó-
êàõ è íîãàõ íå õâàòèò, ÷òîá ñîñ÷èòàòü.
Âçÿòü õîòÿ áû The Sims ñî âñåìè èõ

add-on�àìè èëè Singles: Flirt Up Your
Life, ïîêà, ñëàâà Áîãó, áåç äîïîëíå-
íèé. Íà âòîðîé âçãëÿä ñõîäñòâî
òîëüêî óñèëèâàåòñÿ, íî êîëü ñêîðî ó
íàñ â «Ñòðàíå» äåéñòâóåò ïîëîæåíèå

î ïðåçóìïöèè íåâèíîâíîñòè (ïî
êðàéíåé ìåðå, äî ðåëèçà ïðîåê-
òà), òî ïðîëüåì ñâåò íà âñå ñòîðî-
íû, äî êîòîðûõ ìîæíî äîòÿíóòüñÿ.

Òðåõìåðíûå ïåðñîíàæè ðàçãóëè-
âàþò ïî òðåõìåðíûì óðîâíÿì è ñîçäà-
þò çíàìåíèòûé æóðíàë. Íà÷èíàåì, êàê

óæå áûëî ñêàçàíî, â äîëæíîñòè ìëàä-
øåãî àññèñòåíòà ñòàðøåãî ÷åðïàëü-
ùèêà, çàêàí÷èâàåì áèãìåíîì, êîòî-
ðûé ïîëíîñòüþ îïðåäåëÿåò ñîäåðæà-
íèå (èëè ïî-íàøåìó, êîíòåíò) Playboy.
Êîíòåíò � ýòî è ñòàòüè, è ôîòîãðà-
ôèè, è èíòåðâüþ, è ðàññêàçû... Ïðè-
÷åì, åñëè ñòàòüÿ ïîñâÿùåíà ìóçûêå,
òî èçâîëüòå âçÿòü èíòåðâüþ ó êàêîé-
íèáóäü ãîðëàñòîé çíàìåíèòîñòè.
Òîëüêî ëåíèâûé íå ñêàçàë åùå î òîì,
÷òî â ÐÒÌ âñòðåòÿòñÿ «ðåàëüíî æèâó-
ùèå» celebrities. Ìû íå ëåíèâûå � ìû
ãîâîðèì! Èòàê, êîìïàíèþ èãðîêó ñîñ-
òàâÿò: Jose Canseco, ãðóïïà Sum41,
Willa Ford, Melissa Joan Hart è Xzibit. Â
ðåäàêòîðå ìîæíî ñîçäàòü ñâîþ
ñîáñòâåííóþ «çâåçäó» èëè ïåðåèìå-
íîâàòü óæå èìåþùóþñÿ â íàëè÷èè.
Â îáùåì, áûëà áû èãðà êàê èãðà. Åñëè
áû íå ïðî Playboy. È åñëè áû îíà õîòü
îò÷àñòè íå áûëà ñèìóëÿòîðîì èçäà-
òåëüñêîãî äåëà. Íàì, ñòðàíîèãðîâ-
öàì, êîíå÷íî, äî áóðæóåâ äàëåêî. Ìû
íà Ñåéøåëû ñî âñÿêèìè òàì Êëàâàìè
Øèôôåðàìè íå êàòàåìñÿ. Íî äàæå ïî
òàêîìó ïðàçäíîìó è áåñòîëêîâîìó
«òàéêóíó» ìîæíî ïîíÿòü, ÷òî æóðíàëû
ïèñàòü � ýòî íå øàíåæêè ñ áàðñêîãî
ñòîëà òûðèòü. Òàê ÷òî áóäüòå ñíèñõî-
äèòåëüíåå ê Êóïåðó, êîãäà îòïðàâëÿ-
åòå î÷åðåäíîå ïèñüìî â «Îáðàòíóþ
ñâÿçü»! Ïîæàëåéòå åæèêîâ. 
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Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî
ïðîåêò áóäåò ñîîòâåò-
ñòâîâàòü ôèëîñîôèè
«Ïëåéáîÿ». Òî åñòü èã-
ðîêà ùåäðî âîçíàãðà-
äÿò çà ýôôåêòíîå ïðî-
æèãàíèå æèçíè, ïîçè-
òèâíîå îòíîøåíèå ê
ñåêñó è ïðîäâèæåíèå
èäåé òåðïèìîñòè è èí-
äèâèäóàëüíîé ñâîáî-
äû. Öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ ïîääåðæèâàåì
òàêîé ïîäõîä!

ÕÜÞ ÕÅÔÍÅÐ 
ÁÓÄÅÒ ÄÎÂÎËÅÍ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: management  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Arush
Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyberlore Studios  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

ØÅÐØÅ, ÊÀÊ ÃÎÂÎÐÈÒÑß,

Ëß ÔÀÌ!

!
Ñàìîå ãëàâíîå � ýòî ìîäåëè æåíñêîãî ïîëà. Åñëè
ïîâåçåò, òî èõ óäàñòñÿ ðàçâåñòè íà áîêñ, äæàç èëè
ñåêñ � çàâèñèò îò òîãî, êàê ëîâêî ïîäâåøåí ÿçûê ó
ñîáëàçíèòåëÿ. Ìîäåëüêè ìîãóò ñòàíîâèòüñÿ äå-
âóøêàìè ìåñÿöà è æåíùèíàìè ãîäà. À åùå îíè
áûâàþò topless! È åñëè îáîëüñòèòåëü íå áóäåò
ùåëêàòü êëþâîì, òî ñ íèìè ïîëó÷èòñÿ íå
òîëüêî áîêñ è äæàç. ×åñòíîå ïèîíåðñêîå!

PLAYBOY: THE MANSION

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÍÅ ÎÄÍÎÉ ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ ÂÄÎÕÍÎÂËÞÒÑß ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: strategy  ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spellbound Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

DESPERADOS 2:
COOPER�S REVENGE

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÍÍ
åñìîòðÿ íà ïðàêòè÷åñ-
êè ñòîïðîöåíòíóþ âòî-
ðè÷íîñòü, Despe-rados:
Wanted Dead or Alive ïî-

ëó÷èëà âûñîêèå îöåíêè ïðåñ-
ñû è ïðèçíàíèå îáùåñòâåí-
íîñòè. ×åì æå òàê ïðèãëÿíó-
ëèñü «êîììàíäîñ íà Äèêîì
Çàïàäå»? Âåðîÿòíî, ñåêðåò
ðàçðàáîò÷èêîâ ñîêðûò â
÷óâñòâå ñòèëÿ è àòìîñôåð-
íîñòè ïðîåêòà. Íà ýòèõ äâóõ
ñòðóíàõ îíè ñîáèðàþòñÿ èã-
ðàòü è â ñèêâåëå � Desperados
2: Cooper�s Revenge.
Íàñ æäåò âñòðå÷à ñ øåñòüþ îò÷àÿí-
íûìè ðîìàíòèêàìè ñ áîëüøîé äîðîãè
è Äæîíîì Êóïåðîì âî ãëàâå ýòîé áàí-
äû. Ãåéìïëåé ñîõðàíèë âåñü ñâîé ïåð-
âîçäàííûé âèä, à çíà÷èò, ïî-ïðåæíå-
ìó íàïîìèíàåò èãðîâîé ïðîöåññ
Commandos ñ ïîïðàâêîé íà ïóñòûí-

íûå êàíüîíû, çàáðîøåííûå ãîðîäà è
èíäåéñêèå äåðåâíè. Ïðàâäà, Pyro
Studios òàê è íå äîâåëà ýâîëþöèþ ñå-
ðèè äî ñî÷åòàíèÿ òðåõìåðíîñòè è
ñâîáîäíîé êàìåðû, ñòàáèëüíî ïðè-
äåðæèâàÿñü èçîìåòðè÷åñêîé ïåðñ-
ïåêòèâû. Â ýòîì îòíîøåíèè
Spellbound ðåøèëà ïåðåïëþíóòü ïðî-
òîòèï ñâîåãî äåòèùà, àíîíñèðîâàâ â
ñèêâåëå ñâîáîäíîå ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó èçîìåòðèåé è «òðåòüèì ëèöîì».
Òåïåðü íà äåéñòâèÿ ãîëîâîðåçà Êóïå-
ðà ìîæíî âçèðàòü, êàê â çàïðàâñêîì
ýêøíå, íàñëàæäàÿñü áëèçîñòüþ ïðî-
èñõîäÿùèõ ñîáûòèé. Äëÿ ïðåòâîðå-
íèÿ ñòîëü óäà÷íîé çàäóìêè â æèçíü
áûë èçáðàí äâèæîê Vision Game
Engine, äî ýòîãî îòìåòèâøèéñÿ â
Emergency 3, Back to Gaya, Lula 3D è
åùå ðÿäå ïðîåêòîâ. Î äðóãèõ ñóùåñò-
âåííûõ íîâîââåäåíèÿõ ïîêà íå èçâå-
ñòíî, ÷òî íàñòîðàæèâàåò! Îäíî äåëî
ñòðîèòü ñòèëüíûé êëîí Commandos,
äðóãîå � êëåïàòü ëèøåííûé íîâàöèé
ñèêâåë êëîíà.

http://www.spellbound.de

Ïðàêòè÷íîñòü íîâûõ òåõíîëîãèé ïîêà âåñüìà ñîìíèòåëüíà, à âîò ýñ-
òåòè÷åñêàÿ öåííîñòü î÷åâèäíà è íåîñïîðèìà. Âçãëÿíèòå íà ïåéçàæ!

Åùå ïîÿâèëñÿ íîâûé ãåðîé �
èíäååö ïî ïðîèñõîæäåíèþ.

Äîáàâèëîñü îêîëî 20 íîâûõ äâè-
æåíèé, â òîì ÷èñëå ïëàâàíèå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dark Fox  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

ÏÅÐÂÀß 
ÌÈÐÎÂÀß

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ
iv@gameland.ru

ÏÏ
îòîìñòâî «Áëèöêðè-
ãà» ìíîæèòñÿ äåíü
îòî äíÿ. Âûñîñàâ
ïî÷òè âñå ñîêè èç

Âòîðîé ìèðîâîé, ðàçðà-
áîò÷èêè óæå íà÷àëè ïðèñ-
ïîñàáëèâàòü èìåíèòûé
äâèæîê ê ôàíòàñòè÷åñêèì
ðåàëèÿì. À êîìàíäà Dark
Fox, ïîòðåíèðîâàâøèñü íà
«Îïåðàöèè Ñåâåð», ðåøèëà
íàêîíåö çàíÿòüñÿ ñîçäàíè-
åì ñàìîñòîÿòåëüíîé èãðû
íà íå ìåíåå èíòåðåñíóþ,
íî íåçàñëóæåííî îáäåëåí-
íóþ âíèìàíèåì ðàçðàáîò-
÷èêîâ òåìó Ïåðâîé ìèðî-
âîé âîéíû.
Äåéñòâèå èãðû áóäåò ðàçâîðà÷èâàòü-
ñÿ, ñîîòâåòñòâåííî, â ïåðèîä ñ 1914
ïî 1918 ãîä è îõâàòèò íàèáîëåå çíà-
÷èìûå è èçâåñòíûå ñðàæåíèÿ. Ìû

ñìîæåì, íàïðèìåð, ïîó÷àñòâîâàòü â
îáîðîíå êðåïîñòè Îñîâåö èëè çíà-
ìåíèòîì Áðóñèëîâñêîì ïðîðûâå.
Ïîä íàøèì êîíòðîëåì îêàæóòñÿ àð-
ìèè òðåõ ãëàâíûõ ó÷àñòíèêîâ êîíô-
ëèêòà � Ðîññèè, ñîþçíèêîâ (Àíãëèÿ è
Ôðàíöèÿ) è Ãåðìàíèè (ïîñëåäíÿÿ
âêëþ÷àåò â ñåáÿ òàêæå âîéñêà
Àâñòðèè è Âåíãðèè). Îáåùàíî, êî-
íå÷íî, è îãðîìíîå ÷èñëî íîâûõ þíè-
òîâ. Òàê ÷òî ïðèâû÷íàÿ ïî «Áëèöêðè-
ãó» òàêòèêà áîÿ çäåñü íå ïðîêàòèò.
Áðîíåòåõíèêà â èãðå îñòàíåòñÿ, íî â
ìàëûõ êîëè÷åñòâàõ è, êîíå÷íî æå, íå
áóäåò èìåòü òàêîãî çíà÷åíèÿ. Ñóäÿ
ïî ñêðèíøîòàì, ÷óòü ëè îñíîâíîé íà-
øåé ñèëîé ñòàíåò áûñòðàÿ è ìàíåâ-
ðåííàÿ êàâàëåðèÿ. Ñ ñèëüíîé àâèà-
öèåé òîæå, âèäèìî, ïðèäåòñÿ ïîïðî-
ùàòüñÿ, õîòÿ îíà îáåùàåò ïî-ïðåæ-
íåìó èãðàòü íå ïîñëåäíþþ ðîëü. Íå-
èçìåííîé îñòàíåòñÿ ëèøü ìîùü àð-
òèëëåðèè, âåñüìà øèðîêî ïðåäñòàâ-
ëåííîé â èãðå. Ñëîâîì, íàñ æäåò ñî-
âåðøåííî íîâûé ãåéìïëåé.

http://games.1c.ru/ww1

Íàäî ïðèçíàòü, ïåéçàæè î÷åíü íåïëîõî ðåàëèçîâàíû, 
à àðõèòåêòóðà ñîîòâåòñòâóåò ýïîõå.

Âðàãè, ñóäÿ ïî âñåìó, 
ãäå-òî ïîïðÿòàëèñü.

Ìèëàÿ óñàäåáêà... 
Âîò áû ðàçáîìáèòü.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GMX Media
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Object Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

ÏÅ×ÀÒÜ ÇËÀ 
(SEAL OF EVIL)

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÏÏ
îðîé, ïðè áåãëîì ïðî-
ëèñòûâàíèè ïðåññ-ðå-
ëèçîâ, ïîñâÿùåííûõ
ñîâåðøåííî ðàçíûì

ïðîåêòàì, ó ìåíÿ âîçíèêàåò
íåçäîðîâîå îùóùåíèå, ÷òî
PR-ìåíåäæåðû çàíèìàþòñÿ
îòêðîâåííûì ïëàãèàòîì,
êîïèðóÿ äðóã äðóãà. Âåëåðå-
÷èâûå àíîíñû ÷àñòî îòëè÷à-
þòñÿ ëèøü èìåíàìè ãëàâ-
íûõ ãåðîåâ äà õèòðîâûâåð-
íóòûìè íàçâàíèÿìè ôàí-
òàñòè÷åñêèõ ìèðîâ.
Âîò ïîñëóøàéòå, ÷åì íàìåðåâàåòñÿ
ïîò÷åâàòü íàñ Object Software â
action/RPG Seal of Evil. Ñîáûòèÿ ðàç-
âåðíóòñÿ â 476 � 206 ãîäàõ äî í.ý., â ïå-
ðèîä óïàäêà äèíàñòèè Äæîó è íà÷àëà
ïîëèòè÷åñêîé ðàçäðîáëåííîñòè äðåâ-
íåãî Êèòàÿ. Â ðîëè îäíîãî èç ïÿòè íåèç-
ìåííî ãîðÿ÷èõ ñåðäöåì, õîëîäíûõ ãî-

ëîâîé è ÷èñòûõ ðóêàìè ãåðîåâ íàì
ïðåäñòîèò âî ÷òî áû òî íè ñòàëî îáúå-
äèíèòü Èìïåðèþ. Åñòåñòâåííî, ïðîòè-
âîñòîÿòü áîðöàì çà ñâåòëîå, äîáðîå,
âå÷íîå áóäóò êîâàðíûå âðàãè, ìèôè-
÷åñêèå ñóùåñòâà è äàæå áîãè! Òàêîãî
ìû ïî÷òè íèãäå íå âèäåëè. Êðîìå, ìî-
æåò, äåñÿòêà-äðóãîãî ïðîåêòîâ, íà÷è-
íàÿ ñ ñîâñåì óæå çàáûòîé Hexplore,
ïðîäîëæàÿ âñåìè ëþáèìûì Diablo è
çàêàí÷èâàÿ îòå÷åñòâåííûì «Çëàòî-
ãîðüåì». Äàëåå ïî òåêñòó ñëåäóåò íåï-
ðåìåííàÿ ìàãèÿ èç ïÿòè ýëåìåíòîâ,
ïðîêà÷èâàåìûå õàðàêòåðèñòèêè è ïðè-
îáðåòàåìûå óìåíèÿ, ñìåííàÿ áðîíÿ,
îðóæèå, ìàãè÷åñêèå êîëüöà, ñîçäàíèå
ïðåäìåòîâ... Ìíå ïðîäîëæàòü? Âïðî-
÷åì, æàíð äèàáëî-êëîíîâ âåñüìà êîí-
ñåðâàòèâåí: äîñòàòî÷íî ëèøü êà÷åñò-
âåííî ðåàëèçîâàòü âñå ñòàíäàðòíûå
ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ, äîáàâèòü ùåïîòêó
ñâåæèõ ðåøåíèé, è ôàíàòû áóäóò äî-
âîëüíû. Ñìîãóò ëè îñóùåñòâèòü ýòî
ðàçðàáîò÷èêè èç Object Software, ìû
óçíàåì óæå ñîâñåì ñêîðî.

http://www.gmxmedia.net/soe

Äëÿ âèçóàëèçàöèè ïðîèñõîäÿùåãî èñïîëüçóåòñÿ äâèæîê GFX3D, 
ñîâìåùàþùèé 2D- è 3D-èçîáðàæåíèå. Êàê âèäèòå, íå î÷åíü óäà÷íî.

Ìÿñíûå ðàçáîðêè ñêîïèðîâà-
íû ñ Diablo. Íî ïëîõî ëè ýòî?

Â ïðåññ-ðåëèçå óïîìèíàþòñÿ
«ïðîäâèíóòûå ñïåöýôôåêòû».
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: action  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buena Vista Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Eclipse  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà

TRON 2.0: 
KILLER APP

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÁÁ
îëåå ãîäà íàçàä íà
PC ïðîãðåìåë øóòåð
Tron 2.0, îòëè÷àâ-
øèéñÿ êîíöåïòóàëü-

íûì äèçàéíîì è íåïëîõèì
ãåéìïëååì. Ñåé÷àñ îí ïîð-
òèðóåòñÿ íà Xbox ïîä íàç-
âàíèåì Tron 2.0: Killer App,
îäíàêî èçìåíåíèÿ ìèíè-
ìàëüíû, ïîñåìó êóäà èíòå-
ðåñíåå îäíîèìåííàÿ èãðà
äëÿ GBA.
Íåñìîòðÿ íà òåõíè÷åñêèå îãðàíè÷å-
íèÿ ïëàòôîðìû (åñòåñòâåííî, 3D-ãðà-
ôèêà çàìåíåíà èçîìåòðèåé è ñïðàé-
òàìè), èãðà âûãëÿäèò î÷åíü ïîõîæåé
íà îðèãèíàë, ñîîòâåòñòâóåò è äóõó
ôèëüìà. Âàì ïðåäîñòàâÿò âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà ìåæäó äâóìÿ ãåðîÿìè
(Tron è Mercury), õîòÿ ãåéìïëåé çà íèõ
áóäåò îòëè÷àòüñÿ ëèøü íåçíà÷èòåëü-

íî. Îäíîé êíîïêîé ìåòàåì îðóæèå,
äðóãîé áëîêèðóåì àòàêè âðàãîâ. Èç
PC-âåðñèè ïîçàèìñòâîâàíà òàêàÿ
ñòàíäàðòíàÿ äëÿ òðåõìåðíûõ áîåâè-
êîâ ôè÷à, êàê ñòðåéô. Ðåàëèçîâàíî
äàæå îòðàæåíèå ïðåäìåòîâ îò ñòåí
(ìîæíî óáèâàòü âðàãîâ «èç-çà óãëà»!).
×òî êàñàåòñÿ áîãàòûõ èíòåðàêòèâíûõ
âîçìîæíîñòåé îðèãèíàëà, òî íà GBA
áîëüøóþ èõ ÷àñòü ïëàíèðóåòñÿ ïðåâ-
ðàòèòü â îòäåëüíûå ìèíè-èãðû. Îñ-
íîâíûå ìèññèè îñîáûì ðàçíîîáðàçè-
åì íå îòëè÷àþòñÿ: íóæíî äîéòè äî
êîíöà óðîâíÿ, ïîóáèâàâ ïî äîðîãå
ìàññû âðàãîâ. Çäåñü ãëàâíûì äîñòîè-
íñòâîì ÿâëÿåòñÿ ãðàôèêà âïå÷àòëÿþ-
ùåãî êà÷åñòâà � ýòî âàì íå óáîãèå
ïîðòû ñ NES! Îòðèñîâàííûå âðó÷íóþ
ãåðîè, ýëåìåíòû áýêãðàóíäîâ è ñïå-
öýôôåêòû âûãëÿäÿò çàìå÷àòåëüíî �
êóäà ëó÷øå, ÷åì íåìíîãî÷èñëåííûå
3D-âñòàâêè. Âñå-òàêè, ëþáèòåëÿì ïî-
ëèãîííîé ãðàôèêè íà ïîðòàòèâíîé
ñèñòåìå ïîëåçíåå ïîäîæäàòü
Nintendo DS è PSP.

http://bvinteractive.go.com

Ñîõðàíåí äèçàéí, ïðèñóùèé âåðñèè Tron 2.0 äëÿ PC, 
êîëè÷åñòâî è ðàçìåð ñïðàéòîâ âíóøàþò óâàæåíèå.

À òàê, ñóäÿ ïî âñåìó, 
áóäóò âûãëÿäåòü ìèíè-èãðû.

Òðåõìåðíûå óðîâíè, 
ê ñîæàëåíèþ, ãëàç íå ðàäóþò.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

FAR CRY 
INSTINCTS

RED CAT
Chaosman@yandex.ru

ÎÎ
ðèãèíàëüíûé Far Cry,
âûïóùåííûé âåñíîé
ýòîãî ãîäà íà ÐÑ, äî
ñèõ ïîð ñ÷èòàåòñÿ îä-

íèì èç ëó÷øèõ ïðåäñòàâè-
òåëåé æàíðà FPS, äîñòîé-
íûì ïðîäîëæàòåëåì òðàäè-
öèé Half-Life. Ïîýòîìó íåó-
äèâèòåëüíî, ÷òî èçäàòåëü-
ñòâî Ubisoft ðåøèëî ïîäçà-
ðàáîòàòü íà ñòîëü óäà÷íîé
èãðå åùå íåìíîãî, ïîðòèðî-
âàâ åå íà PS2 è Xbox. 
Âåðñèÿ äëÿ êîíñîëåé ïîëó÷èëà íàçâà-
íèå Far Cry Instincts, è íåñìîòðÿ íà òî
÷òî íåäîñòàòêà â êîíêóðåíòàõ ó íåå ê
ìîìåíòó âûõîäà íå áóäåò, øàíñû íà óñ-
ïåõ âñå æå âåëèêè � õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî
çà ðàçðàáîòêó îòâå÷àåò òà æå êîìàíäà,
÷òî ñîçäàëà çíàìåíèòûé Splinter Cell. 
Ñþæåò ñî âðåìåí ÐÑ-âåðñèè íå èçìåíèë-
ñÿ � íåêèé íàåìíèê ïî èìåíè Äæåê Êàð-

âåð îêàçûâàåòñÿ âîâëå÷åí â ÷åðåäó
ñòðàííûõ ñîáûòèé íà äàëåêîì òðîïè÷åñ-
êîì àðõèïåëàãå. ×òîáû ðàçîáðàòüñÿ âî
âñåì è çàîäíî âûæèòü, èãðîêó ïðåäñòîèò
îäîëåòü 14 îãðîìíûõ óðîâíåé (íå ïîâòî-
ðÿþùèõ äîñëîâíî òå, ÷òî áûëè íà PC!),
ïîïóòíî îòñòðåëèâàÿ ìíîãî÷èñëåííûõ
âðàãîâ. Àâòîðû óæå ïîîáåùàëè íåëèíåé-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ, êîòîðûé ïîçâîëèò
âûáèðàòü ñïîñîá ïðîõîæäåíèÿ òîãî èëè
èíîãî ýïèçîäà, � íàïðèìåð, âðàæåñêèå
óêðåïëåíèÿ ìîæíî àòàêîâàòü â ëîá, à
ìîæíî ïîäêðàñòüñÿ ê íèì íåçàìå÷åí-
íûì. Êðîìå òîãî, â FCI íàøëîñü ìåñòî
öåëîìó ïàðêó ðàçëè÷íûõ ñðåäñòâ ïåðåä-
âèæåíèÿ � îò âîäíûõ ìîòîöèêëîâ äî ìè-
íèàòþðíîãî äæèïà. Ñðåäè íèõ, îïÿòü æå,
áóäóò íå âñòðå÷àâøèåñÿ íà PC.
Íó è íà ñëàäêîå âñåì, êòî óæå îçàáî-
òèëñÿ ïîäêëþ÷åíèåì ëèáî ê Xbox Live,
ëèáî ê NetPlay, ïðåäëîæàò ïîëíîöåí-
íûé ñåòåâîé ðåæèì, ðàññ÷èòàííûé íà
16 ÷åëîâåê. Êñòàòè, áîëåå ïðèâû÷íûé
äëÿ âëàäåëüöåâ êîíñîëåé split-screen
òîæå íèêóäà íå èñ÷åçíåò. 

http://ubisoft.com

Îäèí ïðîòèâíèê êóðèò, à âòîðîé óñòðåìèë çàäóì÷èâûé âçãëÿä 
â ñîëíå÷íûå äàëè � ñàìîå âðåìÿ äëÿ íåîæèäàííîãî íàïàäåíèÿ.

Ñèäÿ â äæèïå, ÷óâñòâóåøü 
ñåáÿ íåñêîëüêî óâåðåííåå.

Ïåðåñòðåëêè íà ñîëíå÷íîì
ïëÿæå îñîáåííî êðàñèâû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox  ÆÀÍÐ: platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Artoon
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

BLINX 2: 
MASTER OF TIME & SPACE

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÊÊ
àæäàÿ èãðîâàÿ ïëàò-
ôîðìà îáÿçàíà èìåòü
ñâîé òàëèñìàí. Ó
ïðèñòàâîê îò Nintendo

ðîëü òàêîâîãî âñåãäà âûïîë-
íÿëè ëèáî Mario, ëèáî Ëèíê
èç Legend of Zelda; Sony ñòà-
ðàòåëüíî ðàñêðó÷èâàåò óáîé-
íóþ ïàðî÷êó Äæåêà è Äåêñòå-
ðà, à Microsoft íà ýòîì ïðàçä-
íèêå æèçíè ïî÷åìó-òî ñòîèò â
ñòîðîíå. Íå ñ÷èòàòü æå ñèì-
âîëàìè Xbox ãðóäàñòûõ äå-
âèö èç Dead or Alive 3?
Ïîëîæåíèå ìîæåò íåñêîëüêî èñïðà-
âèòü êîò Áëèíêñ, îäíàæäû óæå ïîÿâ-
ëÿâøèéñÿ íà Xbox â èãðå Blinx: The
Time Sweeper. Ñîòðóäíèê Ôàáðèêè
Âðåìåíè, Áëèíêñ ñàìîîòâåðæåííî
áîðåòñÿ çà ìèð âî âñåì ìèðå, êîòî-
ðûé èíîãäà îêàçûâàåòñÿ ïîä óãðîçîé
â ñèëó ðàçëè÷íûõ îáñòîÿòåëüñòâ. 

Î ñþæåòå íîâîé ÷àñòè íà äàííûé ìî-
ìåíò èçâåñòíî äîâîëüíî ìàëî. Â ÷àñò-
íîñòè, íåÿñíî, ïî êàêîé ïðè÷èíå Áëèíêñ
âûíóæäåí áûë îñòàâèòü èñïîëíåíèå
ñâîèõ ïðÿìûõ ñëóæåáíûõ îáÿçàííîñ-
òåé è îòïðàâèòüñÿ â î÷åðåäíîå ïðîñò-
ðàíñòâåííî-âðåìåííîå ïðèêëþ÷åíèå.
Ïîêà ãëàâíûì èç îôèöèàëüíî çàÿâëåí-
íûõ íîâîââåäåíèé, êîòîðûìè ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ âòîðàÿ ÷àñòü, îñòàåòñÿ
ïîääåðæêà multi player-ðåæèìà äëÿ
âîñüìè èãðîêîâ ÷åðåç ñåðâèñ Xbox Live.
Òå, êòî åùå íå ïîäêëþ÷èë ñâîþ ïðèñòàâ-
êó ê Ñåòè, òàêæå íå áóäóò ëèøåíû âîç-
ìîæíîñòè êîëëåêòèâíî ïðîéòè èãðó �
äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü èã-
ðàòü â÷åòâåðîì ÷åðåç split-screen.
Âíåøíå Blinx 2 íåçíà÷èòåëüíî îòëè-
÷àåòñÿ îò ïðåäøåñòâåííèöû � íåñ-
êîëüêî óëó÷øèëàñü ãðàôèêà, ìîäå-
ëè ïåðñîíàæåé ñòàëè áîëåå äåòàëè-
çèðîâàííûìè, íî è òîëüêî. Âïðî÷åì,
èãðà âñå ðàâíî âûãëÿäèò î÷åíü ÿðêî
è êðàñî÷íî, âïîëíå ñîîòâåòñòâóÿ äó-
õó æàíðà.

http://xbox.com

Ìîæíî íàñòðîèòü âíåøíèé âèä êîòà ïî ñâîåìó âêóñó. Íî ïîëó÷èòñÿ ëè
êàâàéíàÿ íýêà, î êîòîðîé áóäóò ñëàãàòü ïåñíè àíèìåøíèêè? Íå çíàþ.

Ðàçìûòûå òåêñòóðû, èìèòèðó-
þùèå òðàâó, âûãëÿäÿò ñëàáî.

×åòûðåõìåðíàÿ èãðà âî âñåé
ñâîåé êðàñå.
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ÑÏÅÖ 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Á
óäó÷è ïåðâîïðîõîäöàìè, ìû
íåñêîëüêî ðèñêîâàëè: íà ëþáè-
òåëüñêèå òóðíèðû ïî ôàéòèíãàì
îáû÷íî ïðèõîäèëî îêîëî 20-40

÷åëîâåê, ìû æå ïîñòàâèëè çàäà÷ó ñîá-
ðàòü 64 ó÷àñòíèêà, à â èäåàëå � ÷óòü-
÷óòü áîëüøå. Ñ ó÷åòîì íîâèçíû ìå-
ðîïðèÿòèÿ (à òàêæå âðåìåíè ãîäà: ëå-
òî, îòïóñêà...) ïðîãíîçû ñòðîèòü áûëî
ñëîæíî: ìîãëè ïðèéòè è äâàäöàòü ÷å-
ëîâåê, è äâå ñîòíè. Ïðàâäà îêàçàëàñü
áëèæå êî âòîðîìó âàðèàíòó: íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî ìíîãèå çàÿäëûå êàëèáóðùè-
êè, îáåùàâøèå ïîÿâèòüñÿ íà òóðíèðå,
ïðîñïàëè, èñïóãàëèñü èëè íå ñìîãëè,
âñåãî â ñïîðò-áàðå èíòåðíåò-öåíòðà
Cafemax íà Ïÿòíèöêîé ñîáðàëîñü îêî-
ëî 120 ÷åëîâåê: ñîòíÿ æåëàþùèõ
ó÷àñòâîâàòü è çðèòåëè (äðóçüÿ, äå-
âóøêè, äàæå ðîäèòåëè...). Íàñêîðî
ïðèêèíóâ íàøè âîçìîæíîñòè, ìû ðå-
øèëè óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî ìåñò äî
80, îäíàêî � óâû � ìíîãèå òàê è íå
ñìîãëè ïîïàñòü íà òóðíèð. 
Òåïåðü ïàðà ñëîâ î êîìüþíèòè. Âî ìíîãîì óñïåõ
÷åìïèîíàòà áûë îáåñïå÷åí ïîääåðæêîé ìîñêîâñ-
êèõ ôàíàòîâ Soul Calibur 2, ïðè ó÷àñòèè êîòîðûõ

ìû ðàçðàáîòàëè ñõåìó ïðîâåäåíèÿ òóðíèðà. Ãëàâ-
íûì ñóäüåé áûë íàçíà÷åí íåáåçûçâåñòíûé Öóêóö
(åãî âûñòóïëåíèå ïåðåä íà÷àëîì òóðíèðà áûëî
âñòðå÷åíî îäîáðèòåëüíûì ðåâîì ôàéòåðîâ), åìó
ïîìîãàëè Headhunter, Alucard, Grey Fox, à òàêæå
äâà ïðåäñòàâèòåëÿ «Ñòðàíû Èãð» � Wren è Voron.
Î÷àðîâàòåëüíàÿ Orcl îêêóïèðîâàëà äîñêó, íà êî-
òîðîé âûâåøèâàëèñü àíîíñû íîâûõ ìàò÷åé. Âñå âû-
øåïåðå÷èñëåííûå ëè÷íîñòè íå ðàç ïðèñóòñòâîâà-
ëè íà íåîôèöèàëüíûõ ÷åìïèîíàòàõ (çà÷àñòóþ �
êàê îðãàíèçàòîðû), ïîýòîìó êàæäûé çíàë, ÷òî è
êàê åìó äåëàòü, � èìåííî ïîýòîìó íàø «ïåðâûé
áëèí» âûøåë îòíþäü íå êîìîì. Áëàãîäàðÿ æå ïîä-
äåðæêå ïîðòàëà http://asof.bmedia.ru íà òóðíèð
ÿâèëèñü âñå èçâåñòíûå ôàéòåðû � èç òåõ, ÷òî áûëè
â òî âðåìÿ â Ìîñêâå è ôèçè÷åñêè ìîãëè ïðèíÿòü
ó÷àñòèå. Âïðî÷åì, èíòðèãó âíåñëî òî, ÷òî äâîå ïî-
òåíöèàëüíûõ ÷åìïèîíîâ � Matroskin è Llanowar Elf �
â èõ ÷èñëî íå âîøëè. Êðîìå òîãî, áîëåå äâóõ òðå-

òåé ó÷àñòíèêîâ ðàíåå âîîáùå íå âûñòóïàëè íè íà
êàêèõ ÷åìïèîíàòàõ, ñîîòâåòñòâåííî, ñðåäè íèõ
ìîãëî îêàçàòüñÿ íåìàëî òåìíûõ ëîøàäîê. Íà âòî-
ðîé äåíü ñëåãêà îáíîâèëñÿ ñóäåéñêèé ñîñòàâ � âû-
ëåòåâøèé ñ ÷åìïèîíàòà Voron îòïðàâèëñÿ â ðåäàê-
öèþ äîäåëûâàòü äèñê, à åãî ìåñòî çàíÿë PJ. Íåîöå-
íèìûé âêëàä âíåñëè òàêæå Lilith, Shurik è Spy. Ñ íà-
øåé ñòîðîíû ëüâèíóþ äîëþ ðàáîòû íà ñåáÿ âçÿë
Ìàêñ Áàêàíîâè÷ � îí îáùàëñÿ è ñî ñïîíñîðàìè, è
ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè Cafemax. Âîçìîæíî, âàì êà-
æåòñÿ, ÷òî ÿ óäåëÿþ áëàãîäàðíîñòÿì ñëèøêîì
ìíîãî âíèìàíèÿ, íî ýòî î÷åíü âàæíî: èìåííî ñåé-
÷àñ, íà íàøèõ ãëàçàõ ðîæäàåòñÿ êîíñîëüíûé êèáå-
ðñïîðò, è òîëüêî îáùèìè óñèëèÿìè ìîæíî óñêî-
ðèòü ýòîò ïðîöåññ è îáîéòèñü áåç äîñàäíûõ îøè-
áîê. À âñå âûøåóêàçàííûå ëè÷íîñòè êîãäà-íèáóäü
áóäóò ñòîëü æå èçâåñòíûìè, ñêîëü è Dilvish èëè,
ñêàæåì, íàø Ïîëîñàòûé.
Â ïåðâûé äåíü ìû ïðîâåëè áîè ñ 1/128 äî 1/32
âêëþ÷èòåëüíî. Ê ñîæàëåíèþ, èç-çà óâåëè÷åíèÿ
÷èñëà ó÷àñòíèêîâ ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ îò áîåâ
äî äâóõ ïîáåä, îãðàíè÷èâøèñü îäíîé (íî, åñòåñò-
âåííî, ñõåìà «òðè ðàóíäà ïî 50 ñåêóíä» íèêóäà
íå äåëàñü). Â ðåçóëüòàòå íåñêîëüêî ñèëüíûõ
áîéöîâ ïîïàëè â ñåòêó ëóçåðîâ, è, áûòü ìîæåò,
êòî-òî èç íèõ � ñëó÷àéíî. Íî íèêàêèõ ïðåòåíçèé
âñå æå íå áûëî, áëàãî ñèñòåìà Double Elimination
äàåò êàæäîìó âòîðîé øàíñ. Äà è çà÷àñòóþ ðàç-
ëè÷èÿ â êëàññå ìåæäó áîéöàìè áûëè ñòîëü çà-
ìåòíû, ÷òî åùå îäèí áîé îêàçûâàëñÿ è âîâñå íå-
íóæíûì. Ïîÿâèëèñü è ïåðâûå íîâûå ôàâîðèòû:
õîðîøî âûñòóïèëè íîâè÷êè Shaman, Killer, Brian.

Íàâåðíÿêà âàì óæå íàäîåëè ïàññàæè îá óâëå÷åíèè ñîòðóäíèêîâ ðåäàêöèè «ÑÈ»
ôàéòèíãîì Soul Calibur II â «Ñëîâå êîìàíäû». Íî ìû íå ïðîñòûå ãåéìåðû, ïîñåìó
äàæå èç ñîáñòâåííîãî õîááè ìîæåì èçâëå÷ü ïîëüçó äëÿ íàøèõ ÷èòàòåëåé. Íàïðè-
ìåð, óñòðîèòü ïåðâûé â Ðîññèè «ïðàâèëüíûé» ÷åìïèîíàò ïî âèäåîèãðàì, ñ ïðèçà-
ìè, ñïîíñîðàìè è ó÷àñòèåì íàñòîÿùèõ ïðîôåññèîíàëîâ � âñå êàê ïîëîæåíî.

×ÅÌÏÈÎÍÀÒ «ÑÒÐÀÍÛ    

Äëèííþùàÿ î÷åðåäü ê ñòîëó ðåãèñòðàöèè ìîãëà
íàïóãàòü íåïîäãîòîâëåííîãî ãåéìåðà.

Âñå ñâîáîäíûå îò áîåâ ó÷àñòíèêè âíèìàòåëüíî
ñëåäèëè çà óñïåõàìè áóäóùèõ ñîïåðíèêîâ.

Áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏÈÐÈÒ» çà ïðåäîñòàâëåííûé
íîóòáóê Asus. Íà íåì ñîñòàâëÿëàñü òóðíèðíàÿ ñåòêà.

Ôèíàëüíûé áîé îòëè÷àëñÿ îñîáûì
íàêàëîì ñòðàñòåé.

Ãðóïïîâîå ôîòî íà ïàìÿòü. Ñïðàâà �
íåáåçûçâåñòíûé Master Chen. 

«Ìàëåíüêèå» òåëåâèçîðû íà ïîâåðêó 
îêàçàëèñü  äîñòàòî÷íî óäîáíûìè.

Âñåãî â òóðíèðå ó÷àñòâîâàëî òðè äåâóøêè, è òàê âûøëî,
÷òî äâóì èç íèõ ïðèøëîñü ñðàæàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì.
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Âî âòîðîé äåíü âñå áîè âïëîòü äî ïî-
ëóôèíàëà øëè äî äâóõ ïîáåä, äàëü-
øå � äî òðåõ. È çäåñü óæå ìàò÷è áû-
ëè êóäà áîëåå çàõâàòûâàþùèìè è
íåïðåäñêàçóåìûìè. Ñåíñàöèåé
îáåðíóëñÿ áîé Wren vs Shurik � âèäè-
ìî, ïîäîéäÿ ê ñõâàòêå íåñåðüåçíî,
ãëàâíûé ñïåöèàëèñò ïî Voldo ïðîèã-
ðàë 2:0, äà åùå è âûëåòåâ ïðè ýòîì
ñëó÷àéíî çà àðåíó â ðåøàþùåì ðà-
óíäå âòîðîãî áîÿ... Ïðè÷óäû ãåíåðà-
òîðà ñåòêè ïðèâåëè ê òîìó, ÷òî ê 1/4
ïðàêòè÷åñêè âñå ôàâîðèòû îêàçà-
ëèñü â ëóçåðàõ, à â âèííåðàõ åäèí-
ñòâåííûì èçâåñòíûì áîéöîì áûë
Ayanami (îí æå Âîâàí), à òàêæå
Wren, ðàíåå íèêîãäà íå ïîäíèìàâ-
øèéñÿ âûøå 1/8. Ñîáñòâåííî, ýòè òî-
âàðèùè è âñòðåòèëèñü â 1/2, ãäå íàã-
ëàÿ Talim áûëà ïîñòàâëåíà íà ìåñòî
ñóðîâîé Ivy. Â ñåòêå æå ëóçåðîâ,
ïðàêòè÷åñêè íå âñòðå÷àÿ ñåðüåçíîãî
ñîïðîòèâëåíèÿ, âñåõ «ïîðâàë» Shurik.
Â ÷èñëå ïðî÷èõ îí âûêèíóë ñ òóðíèðà
è íàøåãî ãëàâíîãî ðåäàêòîðà Ìèõàè-
ëà Ðàçóìêèíà, âûñòóïàâøåãî ïîä íè-
êîì Smilebit, à çàòåì ïîä åãî ãîðÿ÷óþ
ðóêó ïîïàë Killer (à ÷óòü ðàíåå �
Ñòàñ, åùå îäèí èçâåñòíûé â êîìüþ-
íèòè ôàéòåð). Â 1/2 ëóçåðîâ Shurik
çàïîëó÷èë øàíñ îòîìñòèòü ïîòåðÿâ-
øåé âîëþ ê ïîáåäå Talim, ÷òî îí óñ-
ïåøíî è ñäåëàë, îòîäâèíóâ íàèáîëåå
óñïåøíîãî èç ïðåäñòàâèòåëåé «ÑÈ»
íà òðåòüå ìåñòî.
Ôèíàë îêàçàëñÿ íåîáûêíîâåííî
êðàñèâûì, íî ñêîðåå äëÿ «òåõ, êòî

ïîíèìàåò», à íå äëÿ îáû÷íûõ çðèòå-
ëåé. Åñëè ñ íîâè÷êàìè Shurik âñåãäà
«îòûãðûâàåò ðîëü» Voldo, ïðèìåíÿÿ
âñå åãî ñóìàñøåäøèå èçâèâàíèÿ,
ïðûæêè íà øåþ, áåãîòíþ íà ÷åòûðåõ
êîíå÷íîñòÿõ, à Ayanami ëåãêî âû-
ïîëíÿåò çàõâàòû Calamity Symphony
è Summon Suffering íà ïîòåõó ïóáëè-
êå, òî çäåñü îáà áîéöà èãðàëè îñòî-
ðîæíî, ñòàðàÿñü íå ðèñêîâàòü è íå
ãíóøàÿñü íèêàêîé âîçìîæíîñòüþ
íàíåñòè óäàð îòêðûâøåìóñÿ íà
ìãíîâåíèå ïðîòèâíèêó. Íàñòîÿùèé
Mind Game. Ñîáñòâåííî, âñå ýòî âû
ìîæåòå ïîñìîòðåòü íà íàøåì äèñ-
êå, ÿ æå îãðàíè÷óñü ðåçóëüòàòîì:
Shuruk âûèãðàë ñî ñ÷åòîì 3:1.

À äàëåå áûëî òîðæåñòâåííîå íàã-
ðàæäåíèå. Ïðèçû, ïðåäîñòàâëåííûå
ãåíåðàëüíûì ñïîíñîðîì, êîìïàíèåé
Thrustmaster, âðó÷àë íàø ãëàâðåä. 

Ïåðâîå ìåñòî � Shurik. Ïðèçû:
äâà ãåéìïàäà Thrustmaster
Advanced DVD Wireless
Gamepad, ñâåòîâîé ïèñòîëåò
Thrustmaster Beretta 100Hz;
Âòîðîå ìåñòî � Ayanami. Ïðèçû:
ãåéìïàä Thrustmaster Advanced
DVD Wireless Gamepad, ñâåòî-
âîé ïèñòîëåò Thrustmaster
Beretta 100Hz;
Òðåòüå ìåñòî � Wren. Ïðèç: îäèí
ãåéìïàä Thrustmaster Advanced
DVD Wireless Gamepad;
×åòâåðòîå ìåñòî � Killer. Ïðèç:
DVD-ïóëüò îò Thrustmaster.

   ÈÃÐ»
ÂÑÅ ÆÅ ÌÛ � ÍÅ ÏÅÐÂÛÅ
Ñàìûì ãðîìêèì êîíñîëüíûì òóðíèðîì â Ðîññèè áûëî âñå æå ñî-
ðåâíîâàíèå ïî Killer Instinct (SNES), ïðîøåäøåå âî âðåìåíà ðàñö-
âåòà òîðãîâîé ìàðêè Dendy. Êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ ñîñòàâèëî
îêîëî äâóõ ñ ïîëîâèíîé òûñÿ÷ ÷åëîâåê, ïðèçîì áûëà êîíñîëü
Panasonic 3DO, à ôèíàë ïðîõîäèë â Öåíòðàëüíîì äîìå àêòåðà.
Ãåéìåðû ñî ñòàæåì äî ñèõ ïîð ñ òîñêîé âñïîìèíàþò òî ìåðîïðèÿ-
òèå. Íî, óâû, íè÷åãî ïîäîáíîãî â Ðîññèè íå áûëî óæå ìíîãî ëåò.

Ñëåâà íàïðàâî: Wren, Smilebit, Killer, Shurik, Ayanami.
Íà çàäíåì ïëàíå � ñëó÷àéíî çàòåñàâøèéñÿ ôàíàò.
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ÑÏÅÖ 

Ïðèòîì, ÷òî «êàëèáóðùèêè» � ëþäè
ïðèâåðåäëèâûå, íåãàòèâíûõ îòçûâîâ î
òóðíèðå ïðàêòè÷åñêè íå áûëî. Íàðîä
îòíåññÿ ñ ïîíèìàíèåì ê îãðàíè÷åíèþ
÷èñëà ó÷àñòíèêîâ, íå îáíàðóæèë íèêà-
êèõ øåðîõîâàòîñòåé â îðãàíèçàöèè
òóðíèðà (îíè îñòàëèñü, ÷òî íàçûâàåò-
ñÿ, çà êàäðîì). Êîíå÷íî, íåêîòîðûì íå
ïîíðàâèëèñü ñòàíäàðòíûå äæîéñòèêè,
íî âñå ïðîôåññèîíàëû äàâíî óæå íî-
ñÿò ñ ñîáîé ñâîè ñîáñòâåííûå. Ñ âîñ-
òîðãîì áûëî âîñïðèíÿòî ïðåäîñòàâ-
ëåííîå Cafemax áåñïëàòíîå ïèòàíèå.
Êîëè÷åñòâî êîíñîëåé áûëî ðåêîðäíûì
äëÿ òóðíèðîâ � ïÿòü øòóê. ×òî îñîáåí-
íî ïðèÿòíî, â Cafemax ïîä òóðíèð áûëî
âûäåëåíî îòäåëüíîå ïîìåùåíèå �
ñïîðò-áàð � òàê ÷òî íàì íèêòî íå ìå-
øàë, ïåðåä ýêðàíàìè íå áðîäèëè îôè-
öèàíòû è ñëó÷àéíûå çåâàêè. Íå ñîâñåì
óäà÷íûìè áûëè, êîíå÷íî, òåëåâèçîðû �
îíè îêàçàëèñü ïîäâåøåííûìè äîñòà-
òî÷íî âûñîêî, õîòÿ íèêàêèõ îñîáûõ íå-
óäîáñòâ ýòî íå âûçûâàëî. Íî âñå êëþ-
÷åâûå áîè âñå ðàâíî øëè íà îòëè÷íîé
«ïëàçìå», ðàñïîëîæåííîé èìåííî òàê
êàê íàäî, ñ óäîáíûìè ìåñòàìè äëÿ çðè-

òåëåé. Èç íåäîñòàòêîâ òàêæå áûëî îò-
ìå÷åíî ñëèøêîì ðàííåå âðåìÿ íà÷àëà
òóðíèðà � ñ 11:00 (çàêîí÷èëè ìû â
15:00-16:00). Ìû, ê ñîæàëåíèþ, íå ó÷ëè
ñòðåìëåíèå ãåéìåðîâ ïðîñûïàòüñÿ â
âûõîäíûå êàê ìîæíî ïîçäíåå � â ñëåäó-
þùèé ðàç îáÿçàòåëüíî èñïðàâèì ýòó
îøèáêó.
È, íàêîíåö, íåìíîãî î áóäóùåì. Ðà-
çóìååòñÿ, ýòîò òóðíèð íå áóäåò ïîñ-
ëåäíèì � æäèòå ÷åðåç òðè-÷åòûðå ìå-
ñÿöà ñëåäóþùèé. Ñ óâåëè÷åííûì êî-
ëè÷åñòâîì ó÷àñòíèêîâ (ñêàæåì, äî
128 ÷åëîâåê), âîçìîæíî � ñ îòáîðî÷-
íûìè ñîñòÿçàíèÿìè. Ñ áîëåå êà÷åñò-
âåííûì îáîðóäîâàíèåì (â èäåàëå íà-
äî âñå áîè èãðàòü íà áîëüøîì ýêðà-

íå), ñ åùå áîëåå âêóñíûìè ïðèçàìè. Â
êîíöå êîíöîâ, åñëè óæ íàø æóðíàë �
åäèíñòâåííîå ìóëüòèïëàòôîðìåí-
íîå èçäàíèå â Ðîññèè (è äðóãèõ íå
ïðåäâèäèòñÿ), òî åìó è ïðèõîäèòñÿ
ïîäíèìàòü êîíñîëüíûé êèáåðñïîðò.
À òàì, ãëÿäèøü, è èçäàòåëè íàøè
ïîäòÿíóòñÿ, è êëóáû ïðèñòàâî÷íûå
îòêðîþòñÿ. Íà ïðåìüåðå PlayStation
2 â Ðîññèè ïðîâîäèëñÿ òóðíèð ïî
Tekken 4, è åãî ïîáåäèòåëü ïîëó÷èë
ïóòåâêó íà åâðîïåéñêèé ÷åìïèîíàò
(ïðàâäà, òàì áûñòðî ïðîèãðàë). Íî
ýòîãî ìàëî � íåîáõîäèìî ïîñòîÿí-
íîå ó÷àñòèå â ìèðîâûõ ñîñòÿçàíèÿõ,
ïðè÷åì íå òîëüêî ïî ôàéòèíãàì. Â
êîíöå êîíöîâ, ÷åì ëó÷øå ðàçúåçæà-
þùèå òî â ÑØÀ, òî â Êîðåþ «ïèñèø-
íèêè»? È, áûòü ìîæåò, ÷åðåç ãîä-äâà
ìû áóäåì ÷åñòâîâàòü ïîáåäèòåëåé
Evolution èëè æå êîíñîëüíîé ÷àñòè
WCG... Âïðî÷åì, äëÿ ýòîãî âñåì íàì
íàäî ìíîãî è óïîðíî ðàáîòàòü. Ìû, ê
ïðèìåðó, ïëàíèðóåì îïóáëèêîâàòü
ïîäðîáíûé ìàòåðèàë ñ òàêòè÷åñêèìè
ñîâåòàìè ïî Soul Calibur II îò «îò-
öîâ»... Ó÷èòüñÿ íèêîãäà íå ïîçäíî!

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ 
Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ
Ayanami:
ß îáåùàë, ÷òî âûèãðàþ åãî... Ýòî áûëà øóòêà. Óáåéòå ìå-
íÿ... À çàîäíî è òîãî, êòî ïðèäóìàë ýòè äåáèëüíûå ñòîéêè
ó Âîäëî...(Èìåííî Âîäëî, à íå Âîëüäî).Îíî êðóòèëîñü, îíî
âåðòåëîñü, îíî èçâèâàëîñü ñàìûìè íåìûñëèìûìè ñïîñî-
áàìè. Îíî áåãàëî íà ãîëîâå, íà çàäíèöå, íà áîêó... Ýòî
ïðîñòî ÓÆÀÑ... Îíî âëàäåëî ñâîèì òåëîì íà 200%. Êîãäà
îíî ïîäáèðàëîñü êî ìíå âïëîòíóþ... óæàñ. ß òàê è íå íà-
øåë íè îäíîãî óäàðà ó Àéâè, êîòîðûå ìîæíî âñòàâèòü â åãî
âûêðóòàñû... Êîãäà îíî áåæàëî «êàê ïàðîâîç», åãî áûëî îñ-
òàíîâèòü íå ëåã÷å, ÷åì òîò ñàìûé ïàðîâîç...

Headhunter:
Â ïðèíöèïå, áàð äîâîëüíî ëåãêî âìåùàë ìàññîâêó â 80
÷åëîâåê, íî âîò äîêðè÷àòüñÿ äî íóäíûõ èãðîêîâ â öàðÿ-
ùåì ãàìå áûëî äîâîëüíî ïðîáëåìàòè÷íî, äàæå íåñìîòðÿ
íà ñòåíä ñ ðàñïèñàíèåì áîåâ. Âðåìåíè ïîðîé óõîäèëî
î÷åíü è î÷åíü ìíîãî ïëþñ íåðåäêè áûëè ñëó÷àè «ïóòàíèÿ»
íîìåðîâ êîíñîëåé. Îäíàêî â ïåðâûé äåíü òåõíè÷åñêèõ
ïîðàæåíèé íå áûëî, çàòî âî âòîðîé èç-çà íåÿâêè è êàïè-
òàëüíûõ îïîçäàíèé èõ áûëî àæ 3 (ñðåäè íèõ, ê ñîæàëå-
íèþ, áûë è Alucard).

Lilith:
Îïûò ïîñëåäíèõ ÷åìïèîíàòîâ ïîêàçàë, ÷òî ñîáðàòü ïîë-
ñîòíè èãðîêîâ, ãîòîâûõ îòäàòü ïî ñòî ðóáëåé ïðîñòî çà
ïðàâî ïðîèãðàòü äâàæäû è ïîñìîòðåòü íà áîè «îòöîâ»,
ñîâñåì íåñëîæíî, ÷òî óæ ãîâîðèòü î áåñïëàòíîì äåéñòâå
ñ øèðîêîé ðåêëàìîé. ß óâåðåíà, ÷òî áóäü îáúÿâëåíà
öèôðà 128 � ïðîáëåìû ñ ó÷àñòíèêàìè áû íå âîçíèêëî,
íàðîä áû ñîáðàëñÿ.

ÍÅÌÍÎÃÎ ÕÀËßÂÛ
Âñåì ó÷àñòíèêàì òóðíèðà ïðåäëàãàëîñü çà-
ïîëíèòü àíêåòû ìàãàçèíà GamePost
(http://www.gamepost), à â ñàìîì êîíöå, óæå
ïîñëå âðó÷åíèÿ íàãðàä ïîáåäèòåëÿì, áûëè ðà-
çûãðàíû äâå êàðòû ïàìÿòè äëÿ PlayStation 2.
×òî èíòåðåñíî, îáà ñ÷àñòëèâ÷èêà � Ansem è
Nik � íèêàê íå ïðîÿâèëè ñåáÿ íà ÷åìïèîíàòå (à
Nik è âîâñå áûë ëèøü çðèòåëåì). Òàê ÷òî òå,
êòî íå ïðèøëè íà òóðíèð òîëüêî ïîòîìó, ÷òî
áûëè óâåðåíû â ñâîåì ïðîèãðûøå, ïîñòóïèëè
ãëóïî.

Âîò ýòè çàìå÷àòåëüíûå ïðèçû îò Thrustmaster äîñòàëèñü 
ëó÷øèì èãðîêàì â Soul Calibur II ïî âåðñèè «Ñòðàíû Èãð».

Orcl, ñåêñ-ñèìâîë ìîñêîâñêîé ôàéòèíã-òóñîâ-
êè, çàíèìàëàñü àíîíñàìè íîâûõ áîåâ.

Lilith (ñïðàâà) � îäíà èç ó÷àñòíèö òóðíèðà,
òàêæå âíåñëà ñâîé âêëàä è â åãî îðãàíèçàöèþ.

Ìèõàèë Ðàçóìêèí âðó÷àåò ïðèçû íàøåìó ÷åìïèîíó.
Óðà!!!





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå,
÷åì ÷òî óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöè-
àëüíûé àâòîð, çàãðóçèâ ãëàâíîå
ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áóðàòèíî: ïåð-
âàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñàìè»,
òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0- 1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein
3D. Îòñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî
åùå õóæå, åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà
íàëè÷åñòâóåò íåñëàáûé êîíöåïò,
ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî ðàçðàáîò-
÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0- 2.5 � Ïàðîé òåêñòóð
áîëüøå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíê-
òå. Â ïðîñâåòàõ ìåæäó ïîëèãîíà-
ìè ïðîãëÿäûâàåò ðîáêàÿ íàäåæ-
äà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñëåäíåé.
Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0- 3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå
ïîòÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå
áóäü îíî ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷à-
äîì çíàìåíèòûõ ïðåäøåñòâåííè-
êîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çàãóáëåííàÿ
èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëèêî-
ëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0- 4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè
äåëèêàòåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñ-
êàííûõ ñîóñîâ. Íå áóäåì õàíæàìè:
åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êóøàòü, òî ãàì-
áóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè òàê
æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàð-
øèðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîã-
ðàäîì.

5.0- 5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì

çàñëóæåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì
çàíÿòü âûõîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè
èãð ñ áîëåå âûñîêèì ðàíãîì) � ñà-
ìûé ÷òî íè íà åñòü ïðàâèëüíûé âû-
áîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.

6.0- 6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæå-
ëàÿ àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-
àêöèè, îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàã-
ðàíè÷íûå êîìàíäèðîâêè. Ïîðîé
ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò âûâåñòè íà
áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí íåò.
Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõî-
äÿùèõ çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî
ýòèõ îòìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå
òðàäèöèé, íîâûå èäåè è ñóããåñòèâ-
íûé ãåéìïëåé � ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû
äîñòîéíî âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?

8.0- 8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áó-
äåò! Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì
ïîèñêàòü. Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà.
Ìû íå æäàëè, à îíî âçÿëî è ñâàëè-
ëîñü. Øîê è òðåïåò!

9.0- 9.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò,
â ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿ-
åò è ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ
íà îãíåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùè-
ìè ñâÿòûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå
åäèíñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå,
êàê èçâåñòíî, åñòü åäèíñòâî ôóíê-
öèè, à íå ñóáñòàíöèè, ñëèâàþùååñÿ
â ýêñòàçå ñ áîæåñòâåííûì àáñîëþ-
òîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü. Óâèäåòü.
Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå äåëàòü
íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

Âîò óæå ïî÷òè ïîëãîäà ïû-
òàþñü ïîñìîòðåòü â êèíî-
òåàòðå õîòü ÷òî-íèáóäü
ïðèÿòíîå. Íî ñî âðåìåí
ïîñëåäíåãî «Âëàñòåëèíà»
ìèðîâàÿ êèíîèíäóñòðèÿ
íè÷åãî äîñòîéíîãî òàê è
íå ïðîèçâåëà. È âîò, ÷óäî!
Ôèëüì, î áóäóùåì êîòîðî-
ãî ñòîëü íåëåñòíî îòçûâà-
ëèñü êðèòèêè, îêàçàëñÿ íå-
âåðîÿòíî õîðîø. Âñåì, êòî
íå ïîñìîòðåë «ß, ðîáîò»,
î÷åíü ðåêîììåíäóþ.

Ì.Ràçóìêèí 
RAZUM@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Êèíîìàí

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Naval Ops:
Commander

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

«Doom 3 áóäåò ïðîäàâàòüñÿ â Ðîñ-
ñèè ôèðìîé «1Ñ» ïîâñåìåñòíî è
øèðîêî, â äæåâåë-óïàêîâêå, îôèöè-
àëüíî è ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåííûì
íà âåëèêèé è ìîãó÷èé.» Ðàññêàæè ÿ
òàêîå êîìó-íèáóäü åùå ëåò ïÿòü íà-
çàä � ïðèøëîñü áû ïîòîì îïðàâäû-
âàòüñÿ. ×òî äà, ìîë, ïîøóòèë, ÷òî
øóòêà, ïîíÿòíîå äåëî, íå ñìåøíàÿ è
äàæå íåìíîãî ãðóñòíàÿ. Íåò, ðàçãî-
âîðû î òîì, ÷òî èãðû, ïîäîáíûå
Diablo è Quake, ìîãóò (à ïî÷åìó,
ñîáñòâåííî, è íåò?) áûòü èçäàíû â
Ðîññèè, âîçíèêàëè âðåìÿ îò âðåìå-
íè, íî ëåæàëè îíè, ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, â ýòàêîé íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñ-
êîé ïëîñêîñòè è íà÷èíàëèñü îáû÷íî
ñ ôðàçû «à âîò áûëî áû êðóòî...». À
òåïåðü � âîò îíî è êðóòî. Doom 3 â
Ðîññèè. È, íà ñàìîì äåëå, âåäü �
êðó÷å, óâàæàåìûå, òîëüêî ñàìè çíà-
åòå ÷òî. Ïîâåðüòå, ÿ çíàþ, î ÷åì ãî-
âîðþ. Èçäàâàåìûé «1Ñ» Doom 3 �
ýòî îíî è åñòü, àáñîëþòíîå ñ÷àñòüå.
Íàñòîÿùåå ïðèçíàíèå íàøåãî ðûíêà
ïîëíîöåííûì, âçðîñëûì è ñåðüåç-
íûì. Áîëüøèå ëþäè ñ Çàïàäà ïîíÿ-
ëè, ÷òî ðóññêèå èçäàòåëè � ýòî òàêèå

èçäàòåëè, ñ êîòîðûìè ìîæíî äåëàòü
ñåðüåçíûå äåëà. È îíè, çàìåòüòå, íå
òîëüêî ïîíÿëè ýòî � îíè ýòî äåëàþò,
äåëàþò ñ íàìè, çäåñü è ñåé÷àñ. È
åñëè ýòîò ôàêò îñòàâëÿåò ðàâíîäóø-
íûì � òî, ÷åðò âîçüìè, ÿ ïðîñòî íå
çíàþ, ÷åì âàñ ðàñøåâåëèòü!
Ïîâåðüòå, ïðèõîä íà ðûíîê ëèöåí-
çèîííîé ïðîäóêöèè òàêèõ ìåãàõè-
òîâ, êàê Doom 3, � ýòî åñëè íå ïîñ-
ëåäíèé, òî óæ òî÷íî ïðåäïîñëåä-
íèé ãâîçäü â êðûøêó ãðîáà èãðîâî-
ãî ïèðàòñòâà. È äàëüøå áóäåò
òîëüêî áîëüøå, äàëüøå äîìîðî-
ùåííûõ íàøèõ ôëèáóñòüåðîâ æäåò
ïîëíûé, òîòàëüíûé megakill. È îíè
ýòî çíàþò. Õîðîõîðÿòñÿ ïîêà, êî-
ïîøàòñÿ, äðûãàÿ ëàïêàìè è èçîá-
ðàæàÿ áóðíóþ äåÿòåëüíîñòü, � íî
çíàþò, ÷óþò, ãîòîâÿòñÿ ê ìîìåíòó,
êîãäà èì ïðèäåòñÿ íàâåñèòü íà
îïóñòåâøèå ïðîêóðåííûå ëàðüêè
àìáàðíûå çàìêè è îòïðàâèòüñÿ ñà-
ìèì â áëèæàéøèé ìåãàñòîð çà êà-
êèì-íèáóäü Quake 4. Êîòîðûé ìû
èì, òàê óæ è áûòü, ëþáåçíî ïðîäà-
äèì. ×åãî óæ òàì, ïóñòü èãðàþò,
íàì íå æàëêî.

ÖÈÒÀÒÀ:

«Áîëüøèå ëþäè ñ Çàïàäà ïîíÿëè, ÷òî ðóññêèå
èçäàòåëè � ýòî òàêèå èçäàòåëè, ñ êîòîðûìè
ìîæíî äåëàòü ñåðüåçíûå äåëà».

Íèêîëàé Áàðûøíèêîâ

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:

Ðóêîâîäèòåëü
ãðóïïû ëèöåíçè-
ðîâàíèÿ è ïðîä-
âèæåíèÿ

ÊÎÌÏÀÍÈß:

Ôèðìà «1Ñ»

ÑÅÉ÷ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Doom 3

ÕÎÁÁÈ:

Ñïîðòèâíûå
àâòîìîáèëè

Ïîìíþ âðåìåíà, êîãäà
Ñàøà Ùåðáàêîâ ïîñëåäíè-
ìè ñëîâàìè ðóãàë Silent Hill:
äåñêàòü, ãåéìïëåé ïðèìè-
òèâíûé, áîåâàÿ ìîäåëü íå-
óäîáíàÿ, çàãàäêè ãëóïûå.
Òîãäà âñå ìèíóñû äåòèùà
Konami êîìïåíñèðîâàëèñü
ëèïêîé àòìîñôåðîé óæàñà.
À òåïåðü � íè  òåáå àòìîñ-
ôåðû, íè óæàñà. Ñäóëñÿ
Silent Hill. È êòî ýòî ãîâî-
ðèò? Êóïåð ãîâîðèò. Êóäà
êàòèòñÿ ýòîò ìèð? 

À.Êóïåð
VALKORN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

ðîáîò Âåðòåð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Ghost in the Shell:
Stand Alone Complex

ÔÐÀÇÀ ÍÎÌÅÐÀ
CATS (ZERO WING, MEGA DRIVE)

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1     2     3     4 5     6     7     8     9 10



ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

Ìîæíî ëèøü ïîðàäîâàòüñÿ, ÷òî ó id Software
ïîëó÷èëñÿ ñòîëü êðàñèâûé, ïóãàþùèé, à ñà-
ìîå ãëàâíîå � èãðàáåëüíûé FPS, íà óäèâëå-
íèå îðãàíè÷íî îáúåäèíèâøèé ÷åðòû Doom,
System Shock è Silent Hill. Äîñòèæåíèå ñî-
âåðøåííî âûäàþùååñÿ, êàê íè âåðòè.

ÃÐÀÔÈÊÀ:
Èãðà îò Êàðìàêà � ýòî óæå äèàã-
íîç. Îäèí èç ëó÷øèõ äâèæêîâ â
äåéñòâèè!

ÑÞÆÅÒ:
Â äâóõ ñëîâàõ � «Õàëôà» íà Ìàð-
ñå. Òîëüêî âìåñòî Ãîðäîíà Ôðè-
ìåíà áåçûìÿííûé ìîðïåõ.

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:
Îáðàçöîâûé ðèìåéê è î÷åíü
ñòðàøíàÿ èãðà. Ïðîåêò, óæå
ñòàâøèé ëåãåíäîé.

Doom 3
ñòð. 80

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðî-
öåññîðû ýòîé êîìïàíèè. Òî
åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî çà-
ïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíà-

ùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà áàçå
÷èïîâ GeForce FX, è áóäåò âûã-
ëÿäåòü èìåííî òàê, êàê çàäóìû-
âàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîêà ìû äåëàëè ýòîò 
íîìåð, ó ìåíÿ ñëîìàëàñü
ìîÿ âåðíàÿ ëîøàäêà � ñêó-
òåð Honda Dio-18. 
Ñëîìàëàñü ïî äîðîãå íà
ðàáîòó, ãäå ÿ åå îñòàâèë
æäàòü ìîåãî âîçâðàùåíèÿ,
àêêóðàòíî ïðèêîâàâ ê çà-
áîðó. Íî âðåìåíè âñå íå
áûëî è íå áûëî...  à â÷åðà
ÿ ðåøèë õîòÿ áû ïðîñòî
ïðîâåðèòü, ñòîèò îíà òàì
äî ñèõ ïîð, èëè íåò. Îêà-
çàëîñü ÷òî óæå íå ñòîèò. 

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
ALIK@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïåøåõîä

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Conter-Strike:
Condition Zero

Èç-çà ñäà÷è íîìåðà ÷óòü
íå ïðîïóñòèë î÷åðåäíîé
ýòàï «Ôîðìóëû 1». Õîòÿ
ñìîòðåòü åå ñòàíîâèòñÿ
âñå ñêó÷íåå. Íå òî ÷òî
Moto GP, âîò òàì áîðüáà
òàê áîðüáà, äî ïîñëåäíåãî
ïîâîðîòà. Ìîëîäöà, Ðîñ-
ñè! Äåðæèò èíòðèãó, à òà-
ëàíòà ó íåãî íà äâóõ Øóìà-
õåðîâ õâàòèò. Õîòÿ â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ óáåæäàþñü �
ñàìûå áåçáàøåííûå ãîí-
ùèêè åçäÿò â ðàëëè!

Þðèé Âîðîíîâ
VORON@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ýëâèñ

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Juiced

Ïóòåì ïîäêîâåðíûõ èíò-
ðèã è ïîäêóïà óäàëîñü
ïåðåìàíèòü Êóïåðà. Â
áëèæàéøåå âðåìÿ îí ñî-
áèðàåòñÿ ïîëíîñòüþ çà-
âÿçàòü ñ êîíñîëÿìè è ïå-
ðåéòè íà ñàìóþ ïðàâèëü-
íóþ ïëàòôîðìó. Íó à ïîêà
ðàä ïðåäñòàâèòü âàì äå-
áþò Êóïåðà â äåëå íàïè-
ñàíèÿ PC-ðåöåíçèé. È
äåáþò, íàäî ñêàçàòü,
ãðîìêèé � îáçîð Doom 3!
Âñòðå÷àéòå!

Ëåøãàí «Chikitos» Ëàðè÷êèí
CHIKITOS@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Õåäõàíòåð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Doom III

Ïÿòü ëåò áåñêîíå÷íîãî,
ìó÷èòåëüíîãî îæèäàíèÿ
íàêîíåö-òî ïîäîøëè ê
êîíöó. Ïðîðî÷åñòâî ñáû-
ëîñü. Êðåïêî ñæèìàÿ â
ðóêàõ âåðíûé BFG, ÿ ñòîþ
íà êðàþ ìàðñèàíñêîé
áåçäíû è ñ òðåïåòîì íàá-
ëþäàþ çà òåì, êàê ëåãèî-
íû àäñêèõ ÷óäîâèù òÿíóò
êî ìíå ñâîè êîãòèñòûå
ëàïû. Íó ÷òî æ, ïîæàëóé,
íà ýòîò ðàç ÿ ãîòîâ ê
âñòðå÷å�

Ïåòð «killer9» Ãîëîâèí
GOLOVIN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Êîñìîïåõ

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Doom III

Ãîòîâëþñü ê î÷åðåäíîìó
òóðíèðó ïî ôàéòèíãàì,
àíèìåøíîé âå÷åðèíêå, à
òàêæå ãðÿäóùåé çàìåíå
ïðîðæàâåâøåé ñàíòåõíè-
êè. Â ïðîøëûé ðàç äóìû î
òåêóùåì êðàíå îòâëåêëè
îò ðàáîòû íàä íîìåðîì, â
ðåçóëüòàòå ÷åãî íå òîò
Spider-man 2 áûë îòìå÷åí
çíàêîì «Âûáîð ðåäàê-
öèè». Ñîððè, äîðîãèå ÷è-
òàòåëè, íå âèíîâàòàÿ ÿ. 

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
WREN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Âîäîïðîâîä÷èê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Lethal Skies II

Îêîí÷àòåëüíî ñìèðèëñÿ ñ
òåì, ÷òî ÿâëÿþñü ïîâåðíó-
òûì ôàíàòîì êèáåðñïîðòà.
Âîñêðåñåíüå, óòðî ðàííåå,
ñïàòü äà ñïàòü. Íî íåò, ïî-
ïåðñÿ ñ ïåðâûìè ïåòóõàìè
íà ÷åìïèîíàò. Ïîèãðàë îò
äóøè, çàíÿë ïðèçîâîå ìåñ-
òî. Óäîâîëüñòâèÿ � ìîðå.
Íà ëåòíåì ASUS Cup
îòñòðåëèâàþñü â Quake III
Arena è Painkiller, ïîñëå ÷å-
ãî ïðèñòóïàþ ê òðåíèðîâ-
êàì â Doom 3.

Ðîìàí «Polosatiy» Òàðàñåíêî
POLOSATIY@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ãîíùèê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Need for Speed:
Underground

HOW ARE YOU GENTLEMEN !! 
ALL YOUR BASE ARE BELONG TO US. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

ÍÀØ ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Doom 3
2 Â òûëó âðàãà
3 Codename: Panzers Phase One
4 Ground Control 2: Operation Exodus
5 Far Cry
6 Thief: Deadly Shadows
7 Ïåðèìåòð
8 Joint Operations: Typhoon Rising
9 Hitman: Contracts
10 Lineage II: The Chaotic Chronicle

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy PS2, Xbox
2 Onimusha 3: Demon Siege PS2
3 Spider-man 2 PS2, GC, Xbox
4 Tom Clancy's Splinter Cell: 

Pandora Tomorrow PC, PS2, Xbox, GC
5 Mario vs Donkey Kong GBA
6 Kirby and the Amazing Mirror GBA
7 Astro Boy: Omega Factor GBA
8 Chronicles of Riddick Xbox
9 Full Spectrum Warrior Xbox
10 Disgaea: Hour of Darkness PS2



Ïîìíèòå, êàê Sony è Microsoft äðóæíî ïîìåøàëèñü íà èäåå set-top box � èíôîð-
ìàöèîííî-ðàçâëåêàòåëüíîãî ÿùèêà «âñå â îäíîì» äëÿ äîìà, äëÿ ñåìüè? Ñèäèò
òàêàÿ êîðîáî÷êà ïîä òåëåâèçîðîì, åñòü íå ïðîñèò, è ìîæíî ñ åå ïîìîùüþ íî-
âîñòè ïî÷èòàòü, ôèëüì ïîãëÿäåòü, òåëåïðîãðàììó çàïèñàòü, ïîêóïêó â îíëàéíî-
âîì ìàãàçèíå îôîðìèòü, íàéòè êóõîííûé ðåöåïò èëè ïîãîíÿòü ëþáèìóþ èãðóø-
êó � ïðè÷åì ïîñëåäíåå íå òîëüêî â ãîðäîì îäèíî÷åñòâå, íî è ïî ñåòè. Â òî âðå-
ìÿ êàê Microsoft îãðàíè÷èëàñü ãðîìêèìè çàÿâëåíèÿìè, Sony âçÿëà è âûêàòèëà
ñâîþ êîðîáî÷êó íà ðûíîê. PSX äîñòóïíà â ßïîíèè ñ äåêàáðÿ 2003-ãî, íî äî íà-
øèõ áåðåãîâ PAL-âåðñèÿ ñèñòåìû îáåùàåò äîáðàòüñÿ íå ðàíüøå 2005 ãîäà: ïî
ñëîâàì ïðåññ-ñëóæáû Sony, èíæåíåðû êîìïàíèè íî÷àìè íå ñïÿò � äóìàþò, êàê
áû ñäåëàòü óñòðîéñòâî ïðèâëåêàòåëüíåå äëÿ çàïàäíîãî ðûíêà.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ð
àáîòàòü òàì åñòü íàä ÷åì. Ó
PSX âîîáùå íåçàâèäíàÿ
ñóäüáà: ìû â ñâîå âðåìÿ ðàñ-

ñêàçûâàëè, êàê Sony, ñòàðàÿñü
óëîæèòüñÿ â çàÿâëåííûå ñðîêè,
îòêàçàëàñü îò ðåàëèçàöèè ÷àñòè
èçíà÷àëüíî àíîíñèðîâàííûõ
ôóíêöèé. Ïåðâûå ïîêóïàòåëè ïî-
ëó÷èëè àïïàðàòû ñ óðåçàííîé ïðî-
øèâêîé, ãäå îòñóòñòâîâàëà ïîääå-
ðæêà mp3-ôàéëîâ, ôîðìàòîâ CD-
R è DVD-RW, ðàñïðîñòðàíåííûõ
òèïîâ ãðàôè÷åñêèõ ôàéëîâ TIFF è

GIF. Ïðåäñòàâèòåëè Sony ïîîáå-
ùàëè, ÷òî â äàëüíåéøåì ôóíêöèî-
íàëüíîñòü ïîâûñÿò ïðîãðàììíûå
îáíîâëåíèÿ, íî òåìïû ïðîäàæ
áûñòðî óïàëè, è â ìàðòå êîìïàíèè
äàæå ïðèøëîñü ïðèîñòàíîâèòü
ïðîèçâîäñòâî PSX, äîæèäàÿñü,
ïîêà íà ñêëàäàõ ïîÿâèòñÿ ìåñòî
äëÿ íîâûõ ïàðòèé. Àíàëèòèêè ñõî-
äèëèñü âî ìíåíèè, ÷òî íåñïîñîá-
íîñòü âûïóñòèòü îòâå÷àþùèé ïåð-
âîíà÷àëüíî îáúÿâëåííûì õàðàê-
òåðèñòèêàì ïðîäóêò ñèëüíî óäà-
ðèëà ïî ðåïóòàöèè Sony, à ñàìà
PSX îêàçàëàñü íå ñòîëü óæ âûãîä-
íîé ïîêóïêîé ïî ñðàâíåíèþ ñ äðó-
ãèìè óñòðîéñòâàìè, ñíàáæåííûìè
ôóíêöèåé çàïèñè DVD. 

Â ñåðåäèíå èþëÿ Sony ðàçðîäè-
ëàñü íàêîíåö íîâûìè ìîäåëÿìè
àïïàðàòà (DESR-7100 êîìïëåêòó-
åòñÿ âèí÷åñòåðîì íà 250 Ãáàéò,
DESR 5100 èìååò 160 Ãáàéò ïàìÿ-
òè) è ñäåëàëà äîñòóïíîé ê ñêà÷è-
âàíèþ ñâåæóþ ïðîøèâêó ñ äîáàâ-
ëåííûìè ôóíêöèÿìè âðîäå ïîä-
äåðæêè ðàíåå íåçíàêîìûõ ñèñòå-
ìå äèñêîâûõ ôîðìàòîâ (õîòÿ çà
áîðòîì ïî-ïðåæíåìó îñòàåòñÿ ìó-
çûêàëüíûé ôîðìàò mp3, çàìåíåí-
íûé íàñèëüíî íàñàæäàåìûì Sony
àëãîðèòìîì ñæàòèÿ ATRAC, âîç-
ìîæíîñòü ñêà÷èâàòü ñåòåâîé êîí-
òåíò è ðåàëèçîâàííàÿ â òîé æå PS2
ìåòîäèêà óëó÷øåíèÿ ðàáîòû ñ èã-
ðàìè äëÿ PS one � ðàçìûòèå òåêñ-

òóð è ïîâûøåíèå ñêîðîñòè ÷òåíèÿ
äèñêà). Ïîëüçîâàëè îòêëèêíóëèñü
äðóæíûì ñòîíîì ðàçî÷àðîâàíèÿ:
êîëè÷åñòâî ïðîáëåì ïîäñêî÷èëî â
íåñêîëüêî ðàç. Íîâûé àïïàðàò èñ-
ïûòûâàåò ñëîæíîñòè ñ ïðîèãðûâà-
íèåì çâóêà â ôèëüìàõ, ó íåãî ïî
êàêîé-òî ïðè÷èíå çàáëîêèðîâàí
ïîðò S-video, ïîëüçîâàòåëüñêèå
íàñòðîéêè èìåþò ïðèâû÷êó íåî-
æèäàííî ñòèðàòüñÿ, ñêîðîñòü çà-
ïèñè DVD îñòàëàñü íà ïðåæíåì
óðîâíå, ñèñòåìà âðåìÿ îò âðåìå-

íè íåêîððåêòíî îöåíèâàåò ñòå-
ïåíü çàïîëíåíèÿ æåñòêîãî äèñêà
(ñîîáùåíèå «Drive Full» âûñâå÷è-
âàåòñÿ â ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå),
ïåðåõîä èç ðåæèìà PlayStation 2  â
ðåæèì ïðîñìîòðà èëè çàïèñè òå-
ëåïðîãðàìì çàñòàâëÿåò PSX çàäó-
ìàòüñÿ íà äîáðûé äåñÿòîê ñåêóíä,
ðàñïîçíàíèå äèñêà â ïðèâîäå ìî-
æåò ïðîäëèòüñÿ äî íåñêîëüêèõ ìè-
íóò, êîäèðîâàíèå ìóçûêàëüíîãî
CD â ôîðìàò ATRAC èäåò ñ ÷åðå-
ïàøüåé ñêîðîñòüþ, ôóíêöèè DVD-
ìàñòåðèíãà îãðàíè÷åíû ëèøü ñà-
ìûìè îáùèìè øàáëîíàìè, à äè-
çàéí àóäèîïðîèãðûâàòåëÿ åùå õó-
æå, ÷åì â PS2 (îòñóòñòâóþò òàêèå
áàçîâûå îïöèè, êàê âîçìîæíîñòü
ñîçäàâàòü ïëåéëèñòû èëè âîñïðî-
èçâîäèòü òðåêè âðàçíîáîé). Âäî-
áàâîê, ïðè ïîïûòêå îáíîâèòü óñ-
òàðåâøóþ âåðñèþ ÏÎ ÷åðåç ñåòü
ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè íàòûêàëèñü
íà ñîîáùåíèå îá îøèáêå � PSX
íàõîäèëà ïàò÷, íî íå ìîãëà åãî çà-
êà÷àòü ïîëíîñòüþ. Ñîáñòâåííî,
âîç è ïîíûíå òàì, íèêàêèõ ñåðüåç-
íûõ øàãîâ ïî èñïðàâëåíèþ ñèòóà-
öèè ÿïîíñêèé îôèñ Sony íå
ïðåäïðèíèìàåò, à âëàäåëüöû
ñòèëüíûõ áåëûõ êîðîáî÷åê, âûëî-
æèâøèå çà íèõ îò 74000 äî 95000
èåí ($675-868), ñîêðóøåííî êóñà-
þò ëîêòè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïîõî-
æèå óñòðîéñòâà îò Toshiba ñòîÿò â
ßïîíèè äî $1500, òàê ÷òî PSX âñå-
òàêè îñòàåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ

äîñòóïíûõ íà òåððèòîðèè Ñòðàíû
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ìåäèàêîì-
áàéíîâ.

Ñèòóàöèÿ â äðóãèõ ñòðàíàõ îòëè-
÷àåòñÿ ðàçèòåëüíî: â Øòàòàõ, íå
ãîâîðÿ óæå î Ðîññèè, ïîëüçîâàòå-
ëÿì äîñòóïíû äåøåâûå êèòàéñêèå
DVD/ HDD-ðåêîðäåðû, à ïðîäâè-
íóòûå ãåéìåðû ìîäèôèöèðóþò
äâóõñîòäîëëàðîâóþ Xbox, ñíèìàÿ
ðåãèîíàëüíîå îãðàíè÷åíèå íà
ïðîèãðûâàíèå DVD, óñòàíàâëèâàÿ

ìåäèàïëååð XBMC è çàìåíÿÿ
æåñòêèé äèñê áîëåå åìêîé ìî-
äåëüþ. Sony ïîïàëà â ëîâóøêó
ñîáñòâåííûõ èíòåðåñîâ, íàìåðåí-
íî óõóäøèâ PSX, ÷òîáû ñíèçèòü
êîíêóðåíöèþ ñî ñâîèìè ïðîïðèå-
òàðíûìè ðåøåíèÿìè. Ñêîðåå âñå-
ãî, ïîáåäèòåëåì â ïðåäñòîÿùåé
âîéíå êîìáèíèðîâàííûõ óñò-
ðîéñòâ ñòàíåò êîìïàíèÿ, êîòîðàÿ
ðåàëèçóåò íåîáõîäèìûå ïîëüçî-
âàòåëÿì ôóíêöèè áåç äîñàäíûõ
îãðàíè÷åíèé. 

Â èäåàëå õîòåëîñü áû óâèäåòü àï-
ïàðàò èçÿùíîãî äèçàéíà, ñîâìå-
ùàþùèé ôóíêöèè ïðîèãðûâàíèÿ è
çàïèñè CD/DVD, ìàñòåðèíãà äèñ-
êîâ, çàïèñè ïðîãðàìì íà HDD,
ïîääåðæèâàþùèé ðàñïðîñòðà-
íåííûå ôîðìàòû ñæàòèÿ âè-
äåî/àóäèî (MPEG, Divx, Xvid,
Quicktime, RealVideo, MP3, OGG,
AAC), ëåãêî èíòåãðèðóåìûé â äî-
ìàøíþþ ñåòü, ñ âîçìîæíîñòüþ
óäàëåííîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ
÷åðåç âåá- è ìîáèëüíûé èíòåð-
ôåéñû. À óæ êòî ïðåäîñòàâèò íàì
òàêóþ ìàøèíêó: ìàñòèòûå àêóëû
ðûíêà èëè ìàëîèçâåñòíûå êèòàéñ-
êèå ïðîèçâîäèòåëè � âîïðîñ ïîêà
îòêðûòûé. ×åì áûñòðåå êðóïíûå
êîìïàíèè ïîéìóò îáðå÷åííîñòü
ïîëîâèí÷àòûõ ðåøåíèé âðîäå PSX
â åå íûíåøíåì èñïîëíåíèè, òåì ó
íèõ áîëüøå øàíñîâ îïåðåäèòü íà-
øèõ äðóçåé èç Ïîäíåáåñíîé. 

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß. ÝËÅÊÒÐÎÍÈÊÀ.
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Åñòü ìíåíèå, ÷òî èãðîâàÿ æóðíàëèñòèêà íåïîëíîöåííà, íå èìååò ïðàâà 
íà ñóùåñòâîâàíèå. Ïðèáåæèùå íåóäà÷íèêîâ, ïîæåëàâøèõ êîãäà-òî çàðàáàòûâàòü
íà ñâîåì õîááè, òàê è íå äîáèâøèõñÿ óñïåõà â ñâîåé ïðîôèëüíîé ñïåöèàëüíîñòè �
áóäü òî ïðîãðàììèðîâàíèå èëè âûøèâàíèå êðåñòèêîì. Èãðîâûå 
æóðíàëèñòû � ãðàôîìàíû, íå ïîíèìàþùèå, êàê íóæíî íà ñàìîì äåëå ãîòîâèòü ìà-
òåðèàëû, ëèøü èçâîäÿùèå çðÿ áóìàãó è òèïîãðàôñêóþ êðàñêó.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Êîíñòàíòèí «Wren»
Ãîâîðóí

wren@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå

Polit.Ru îá èãðå Final Fantasy VIII
(http://polit.ru/research/idea/2004
/07/30/rasch.html)

Gazeta.ru î «ñî÷èíèòåëÿõ 
âèäåîèãð»
(http://www.gazeta.ru/2004/05/11
/oa_120342.shtml)

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ì
îæåò áûòü, ñ ÷àñòüþ ïðåòåí-
çèé ñîãëàñèòüñÿ ìîæíî, íî,
óâû, ó íàñ � è ó âàñ, äîðîãèå

÷èòàòåëè, � íåò àëüòåðíàòèâû. Ïîòî-
ìó ÷òî ïðîôåññèîíàëû, âûïóñêíèêè
æóðôàêîâ ñàìûõ ìîäíûõ âóçîâ, ïî-
ëó÷àþùèå áàñíîñëîâíûå ãîíîðàðû â
ìåéíñòðèìîâîé ïðåññå, îêàçûâàþò-
ñÿ àáñîëþòíî íåñîñòîÿòåëüíûìè,
êîãäà âûõîäÿò çà ðàìêè îáùèõ òåì.
Åñòü ïðîñòàÿ èñòèíà: ëþáàÿ ïóáëèêà-
öèÿ îá èãðàõ â íåñïåöèàëèçèðîâàí-
íîì èçäàíèè êàæåòñÿ ãåéìåðó íàñ-
òîëüêî äèêîé, ÷òî âïîðó ïîäóìàòü:
àâòîð íå òàê äàâíî ñâàëèëñÿ ñ åñòå-
ñòâåííîãî ñïóòíèêà Çåìëè. Ïðèâåäó
íåñêîëüêî ïðèìåðîâ: «Â ðóêàõ ïÿòè-
ëåòíåãî ðåáåíêà âçîðâàëàñü èãðîâàÿ
ïðèñòàâêà. Êîãäà ìàòü íà øóì è ïëà÷
âáåæàëà â êîìíàòó, â îêðîâàâëåííûõ
ðóêàõ ìàëü÷èê äåðæàë äâà ïðîâîäêà

� îñòàòêè îïàñíîé «èãðóøêè». Ñ
ïðåäâàðèòåëüíûì äèàãíîçîì «îãíå-
ñòðåëüíîå ðàíåíèå» ïîñòðàäàâøèé
ðåáåíîê ïîñòóïèë â Ïîðåöêóþ
ðàéîííóþ áîëüíèöó». «Øåñòü äåòñ-
êèõ ñàìîóáèéñòâ ïðîèçîøëî â Íèæå-
ãîðîäñêîé îáëàñòè. Áûëà òîëüêî îä-
íà ñòðàñòü, çàõâàòèâøàÿ âñåõ ýòèõ
äåòåé. Ýòî êîìïüþòåðíàÿ èãðà Final
Fantasy. Äíåâíèêè äåòåé ïîäòâåðæ-
äàþò ýòó âåðñèþ ñëåäñòâèÿ». ×òî ïî-
êàçàòåëüíî, ñòîèò æóðíàëèñòàì íà-
÷àòü ðàññêàçûâàòü îá èãðàõ ïîäðîá-
íåå, êàê îêàçûâàåòñÿ, ÷òî îíè íå çíà-
þò òåðìèíà «êîíñîëü», ñ÷èòàþò, ÷òî
Final Fantasy è Diablo � îäíà è òà æå
èãðà (!), à ñèñòåìíûé áëîê ïî-ñîâêî-
âîìó íàçûâàþò «ïðîöåññîðîì».
Ýòî êàñàåòñÿ îòíþäü íå òîëüêî ðîñ-
ñèéñêîé ïðåññû. Íå òàê äàâíî â Âå-
ëèêîáðèòàíèè ðàçãîðåëñÿ ñêàíäàë:
The Sun, à çàòåì è äðóãèå èçäàíèÿ,
ñîîáùèëè î òîì, ÷òî ïîëèöèåé áûë
çàäåðæàí ìàëîëåòíèé óáèéöà, à äî-
ìà ó íåãî îáíàðóæåí äèñê ñ íåîáûê-
íîâåííî æåñòîêîé èãðîé Manhunt
äëÿ PlayStation 2. Ìãíîâåííî áûëà
èíèöèèðîâàíà êàìïàíèÿ ïî ïîëíîìó
çàïðåòó åå ïðîäàæ â Ñîåäèíåííîì
Êîðîëåâñòâå. È òóò-òî ïðåäñòàâèòå-
ëè ïðàâîîõðàíèòåëüíûõ îðãàíîâ íå-
äîóìåííî óòî÷íèëè: äèñê ñ èãðîé
áûë, íî â äîìå æåðòâû (!), è åãî ïðè-
÷àñòíîñòü ê ïðåñòóïëåíèþ íàäî åùå
äîêàçàòü. Áîëåå òîãî � ðîäèòåëåé
æåðòâû còîèëî áû ïðèâëå÷ü ê ñóäó çà
òî, ÷òî îíè êóïèëè ñâîåìó ñûíó èãðó
äëÿ âçðîñëûõ. Äàæå ïîëîæèòåëüíûå
ìàòåðèàëû îá èãðàõ íå îáõîäÿòñÿ

áåç îøèáîê. Òàê, îò÷åò ñ ïîçàïðîø-
ëûõ WCG ïîïàë â îäèí èç âûïóñêîâ
ïðîãðàììû «Íàìåäíè» íà ÍÒÂ. Êàçà-
ëîñü áû, âñå íîðìàëüíî, âîò òîëüêî
ãîñïîäèí Ïàðôåíîâ îáúÿâèë çðèòå-
ëÿì, ÷òî ðîññèéñêàÿ êîìàíäà îäåð-
æàëà â îáùåì çà÷åòå ïîëíóþ ïîáåäó.
Òîò ôàêò, ÷òî íà äåëå ëèäåðàìè ïî
÷èñëó çàâîåâàííûõ ìåäàëåé îêàçà-
ëèñü êîðåéöû, áûë îïóùåí. Êîíå÷íî,
íàøè â ñóììå çàðàáîòàëè íà ïðèçàõ
áîëüøå âñåõ äåíåã, íî ýòî íåñêîëüêî
äðóãîå.
Â ÷åì æå äåëî? Íåóæåëè òàê ñëîæíî
âûÿñíèòü, ãäå íà ñàìîì äåëå áûë
íàéäåí çëîñ÷àñòíûé äèñê, ïîãîâî-
ðèòü ñ ëþáûì êèáåðñïîðòñìåíîì,
ðàçîáðàòüñÿ â òåìå, íàêîíåö? Ðàçó-
ìååòñÿ, íåñëîæíî � â òàêèõ ïîâåðõ-
íîñòíûõ ìàòåðèàëàõ ãëóáîêîå çíà-
íèå èíäóñòðèè íå òðåáóåòñÿ, äîñòà-

òî÷íî ëèøü ãðàìîòíî ðàáîòàòü ñ èñ-
òî÷íèêàìè èíôîðìàöèè. Íî â íåñïå-
öèàëèçîâàííîé ïðåññå ýòî íå âîñò-
ðåáîâàíî. Îíà ðàáîòàåò íà íóæäû
öåëåâîé àóäèòîðèè, à ãåéìåðû ñîñ-
òàâëÿþò ëèøü íåáîëüøóþ åå ÷àñòü.
Áîëåå òîãî, íåãàòèâ ïî îòíîøåíèþ ê
íàøåìó óâëå÷åíèþ åñòü ÷àñòü ñîöè-
àëüíîãî çàêàçà, êàê â Ðîññèè, òàê è çà
ðóáåæîì. Çàãîëîâêè «èãðû óáèâàþò»
èëè «êîíñîëü âçîðâàëàñü â ðóêàõ ó
ðåáåíêà» õîðîøî ïðîäàþòñÿ. Ðàçãî-
âîðû îá èãðîâîé çàâèñèìîñòè ìîãóò
çàéòè î÷åíü äàëåêî � â ñîñåäíåé
Ôèíëÿíäèè ìîëîäûõ ëþäåé ñ òàêèì
«íåäóãîì» óæå íå áåðóò íà ñëóæáó â
àðìèþ ïî ïðèçûâó. ×òî êàñàåòñÿ âû-
øåóïîìÿíóòîãî ïîëîæèòåëüíîãî ðå-
ïîðòàæà â «Íàìåäíè», òî ãåéìåðàì
ïîâåçëî � íàøè êèáåðñïîðòñìåíû
ïîïàëè â ñòðóþ «ïîòàêàíèÿ ïàòðèî-
òè÷åñêèì íàñòðîåíèÿì ãðàæäàí». 
Èìåííî ïîýòîìó àâòîðû äóòûõ ñåí-
ñàöèé íå óâîëüíÿþòñÿ ñ ïîçîðîì �
àóäèòîðèÿ èõ èçäàíèé íå âèäèò ëÿ-
ïîâ è îõîòíî äîâåðÿåò êàæäîé ñòðî÷-
êå, ïëîäÿ íåâåæåñòâî. Ê ñëîâó, âñå
âûøåñêàçàííîå ìîæíî îòíåñòè íå
òîëüêî ê èãðàì � ê ëþáîé ñïåöèàëè-
çèðîâàííîé òåìå, îò ìóçûêè è àâòî-
ìîáèëåé äî ãåííîé èíæåíåðèè è ïî-
ëåòîâ â êîñìîñ. Õîòÿ, êîíå÷íî, áëèæå
âñåãî íàì òàêèå óâëå÷åíèÿ, êàê ðîëå-
âûå èãðû, êóëüòîâûå ôàíòàñòè÷åñêèå
è ôýíòåçèéíûå ìèðû, àíèìå. Î ïîê-
ëîííèêàõ ýëüôîâ ðàññêàçûâàþò, ÷òî
îíè ãðÿçíû, âîíþ÷è è êóðÿò òðàâêó,
èçîáðàæàÿ ëþáèìûõ ãåðîåâ. Ëþáè-
òåëè «Âàâèëîíà 5» áðîäÿò ïî íî÷àì

ïî ìåòðî, ëîâÿò «øàäîâöåâ» è æåñòî-
êî èõ èçáèâàþò. Àíèìåøíèêè æå
ñìîòðÿò ïîðíîãðàôè÷åñêèå ìóëüòè-
êè, ïðîìûâàþò ñåáå ìîçãè ïîêåìî-
íàìè è òåëåïóçèêàìè (äà, èìåííî
òàê!). È, åñòåñòâåííî, óáèâàþò
«îáû÷íûõ ëþäåé» � íàïðèìåð, âî
Âëàäèâîñòîêå ó÷èòåëüíèöà óìåðëà
îò ðàçðûâà ñåðäöà, ïîñìîòðåâ ðåê-
âèçèðîâàííóþ ó ó÷åíèöû êàññåòó ñ
õåíòàåì. Åñòü åùå öåëûé ïëàñò ïóá-
ëèêàöèé, êîòîðûé ìîæíî óñëîâíî
íàçâàòü «ïñèõîëîãè ðàññêàçûâàþò,
÷òî...». Íî çäåñü óæå î ôàêòè÷åñêèõ
ëÿïàõ ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ, à áðå-
äîì ÿ, êàê íåñïåöèàëèñò, íàçûâàòü
âûâîäû ó÷åíûõ íå ðåøóñü � ÿ âåäü íå
ðàáîòíèê ìýéíñòðèìîâûõ èçäàíèé. 
È ïîä êîíåö ïðåäñòàâüòå ñåáå ãèïî-
òåòè÷åñêóþ ñèòóàöèþ: àâòîð îäíîãî
èç âûøåîïèñàííûõ ìàòåðèàëîâ ðå-

øèò âäðóã ïîñâÿòèòü ñåáÿ èãðîâîé
æóðíàëèñòèêå. Ïðîñëóøàåò êóðñ ëåê-
öèé ïî èíäóñòðèè, ïîñèäèò ìåñÿö çà
PC èëè PlayStation 2, íà÷íåò ïèñàòü
ðåöåíçèè, àíàëèòèêó... Âû áóäåòå äî-
âåðÿòü òîìó, ÷òî îí ïèøåò? Êîíå÷íî,
îí íå áóäåò çàÿâëÿòü, ÷òî èãðû � ýòî
ïëîõî, íàïðîòèâ � îí áóäåò ïðîïà-
ãàíäèðîâàòü ýòî «óâëå÷åíèå ìîëîäå-
æè». Ìîæåò áûòü, äàæå íàìåêíåò, ÷òî
è «ñàì íå ïðî÷ü ïîòèñêàòü äæîéñ-
òèê». È, åñëè ôîðìàò èçäàíèÿ ýòî
ïðåäïîëàãàåò, îò âñåãî ñåðäöà çàÿ-
âèò, ÷òî «íå âèäèò ðàçíèöû ìåæäó èã-
ðàìè íà PC è PlayStation 2». Îí áóäåò
ðàáîòàòü ñ íîâûì ñîöèàëüíûì çàêà-
çîì ðîâíî òàê æå, êàê è ñ ïðåäûäó-
ùèìè. Íå èìåÿ ïðè ýòîì îáÿçàòåëü-
íîãî äëÿ ëþáîãî îáû÷íîãî èãðîâîãî
æóðíàëèñòà áàãàæà èç âîñïîìèíàíèé
î òîé-ñàìîé-ïåðâîé-èãðå, î æåë-
òåíüêèõ «êàññåòàõ» äëÿ Äåíäè, î åæè-
êå Ñîíèêå è ýìóëÿòîðàõ äëÿ PC, î ìî-
äåìíûõ áàòàëèÿõ â Duke 3D, î êëóá-
íûõ ïîñèäåëêàõ çà Quake 2. Ìîæíî
ðàçîáðàòüñÿ â îñîáåííîñòÿõ èíäóñò-
ðèè è íàó÷èòüñÿ îöåíèâàòü èãðû, íî
ñòàòü íîñèòåëåì îïðåäåëåííîé èäå-
îëîãèè, âïèòàòü â ñåáÿ öåííîñòè àó-
äèòîðèè, âûðàáîòàòü ñâîè ñîáñòâåí-
íûå, íàó÷èòüñÿ âïëåòàòü ñâîå ñóáú-
åêòèâíîå ìíåíèå â îáúåêòèâíîå, ïî-
íèìàòü íàñòðîåíèå ÷èòàòåëåé è âû-
äàâàòü èì âêóñíûå ïëþøêè («Äà!
Ìîäíûé æóðíàëèñò äóìàåò òàê æå,
êàê ÿ!»)? Âðÿä ëè. À åñëè ïîëó÷èòñÿ �
äîáðî ïîæàëîâàòü â íàøè ñòðîéíûå
ðÿäû íåóäà÷íèêîâ, çàðàáàòûâàþùèõ
íåïëîõèå äåíüãè íà ñâîåì õîááè. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: FPS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» (PC-âåðñèÿ) 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: id Software  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 � «îôèöèàëüíî», äî 32 � «íåîôèöèàëüíî»  
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http://www.doom3.com

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ËË
ó÷øå âñåãî äëÿ õàðàêòåðè-
çàöèè äîëãîñòðîÿ id
Software, ïîñëå ñòîëüêèõ
ëåò îæèäàíèÿ òàêè ìàòåðè-

àëèçîâàâøåãîñÿ íà æåñòêèõ äèñ-
êàõ ãåéìåðîâ, ïîäîéäåò ïðåñëîâó-
òîå «äâà øàãà âïåðåä, øàã íàçàä».
Èëè òàê: «âçãëÿä âïåðåä è âíèìàòåëü-
íàÿ îãëÿäêà íàçàä». Ïðåäðåêàâøåé-
ñÿ àíàëèòèêàìè æàíðîâîé ðåâîëþöèè
íå ñëó÷èëîñü; âìåñòî ýòîãî êîìàíäà
Êàðìàêà âûâåëà íà íîâûé ýâîëþöèîí-
íûé âèòîê ãðàôè÷åñêóþ ñîñòàâëÿþ-
ùóþ FPS, îòäàâ äàòü óâàæåíèÿ êëàñ-
ñè÷åñêîìó èãðîâîìó ïðîöåññó ñâîèõ
ïåðâûõ øåäåâðîâ. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî ïðîòèâîðå÷èâàÿ ïðèðîäà Doom 3
óæå âûçâàëà íåìàëî æàðêèõ ñïîðîâ.
Îäîëåâ òåðíèñòûé ïóòü ñ ìàðñèàíñ-
êîé ïîâåðõíîñòè â ãëóáèíû àäà, ìû
ãîòîâû ñêàçàòü ñâîå âåñêîå ñëîâî.
Çàâÿçêà � «Õàëôà» â øîêîëàäå, òî
ëè óìûøëåííûé, òî ëè ïðîñòî íåèç-
áåæíûé ðåâåðàíñ â ñòîðîíó Valve.
Áåçûìÿííûé ìîðïåõ ïðèáûâàåò íà
ìàðñèàíñêóþ áàçó, äîêëàäûâàåòñÿ
íà÷àëüñòâó è ïîëó÷àåò íàðÿä íà îá-
õîä ïîìåùåíèé, ãäå êîâàðíûå ó÷å-
íûå âäîõíîâåííî êóþò ïëàòôîðìó
ìèðîâîãî ðåãðåññà. Êàê âîäèòñÿ, âè-

çèò ãëàâíîãî ãåðîÿ ñòàíîâèòñÿ òðèã-
ãåðîì (òðèããåðîâ çäåñü âîîáùå íà-
âàëîì � î íèõ ÷óòü íèæå), çàïóñêàþ-
ùèì Óæàñíûå Ñîáûòèÿ, ïîñëå êîòî-
ðûõ ïîäàâëÿþùàÿ ÷àñòü íàñåëåíèÿ
êîëîíèè ìóòèðóåò â ïîòóñòîðîííèõ
êðîâîæàäèí è ñóäüáà ÷åëîâå÷åñòâà
ïîïàäàåò â ãðóáûå ëàäîíè ñîçíà-
òåëüíîãî ìîðïåõà. Â ñõîäñòâå ñ íà-
÷àëüíûì ðàñêëàäîì Half-Life àâòîðîâ
èç id âèíèòü íå ñòîèò: â êîíöå êîíöîâ,
ïåðåä íàìè ðèìåéê îðèãèíàëüíîãî
Doom, à «áàòþøêà âñåõ FPS» ÿâèëñÿ
íà ñâåò çàäîëãî äî òîãî, êàê Ãîðäîí
Ôðèìåí ïðèìåðèëñÿ ê ìîíòèðîâêå.
Ñþæåòà çäåñü êóäà áîëüøå, ÷åì
ðàíüøå: id ðàñùåäðèëàñü íà NPC, â
÷èñëå êîòîðûõ ãëàâåíñòâóþùåå ìåñ-
òî çàíèìàåò ìèðîâîé çëîäåé, êîìåí-
äàíò êîëîíèè Ìàëüêîëüì Áåòðóãåð
(Malcolm Betruger).

ÐÆÀÂÛÉ ÇÂÅÇÄÎËÅÒ
«Äâà øàãà» âî âñòóïèòåëüíîì àáçà-
öå � ýòî î ìîùíîé ãðàôèêå è äå-

òàëüíî ïðîðàáîòàííîì äèçàéíå, âû-
ëèâàþùèõñÿ â ïëîòíóþ, îñÿçàåìóþ
àòìîñôåðíîñòü. Çäîðîâóùèé êóñîê
èãðû ïðîèñõîäèò íà Ìàðñå � â êîìï-
ëåêñå ïîñòðîåê ñóãóáî óòèëèòàðíî-
ãî íàçíà÷åíèÿ, ïðåäñòàâëÿþùèõ
î÷åíü ñåðüåçíóþ ïðîáëåìó äëÿ õó-
äîæíèêîâ è äèçàéíåðîâ óðîâíåé:
îíè äîëæíû âñåìè ñèëàìè äèñòàíöè-
ðîâàòüñÿ îò ñìåðòåëüíîé ñêó÷íîñòè
ïîäîáíûõ ëîêàöèé. Êòî óãîäíî,
øåñòâóÿ ïî óíûëîé ÷åðåäå ñåðûõ
êîðèäîðîâ è êîìíàò, ðèñêóåò âûâèõ-
íóòü ÷åëþñòü â ïðèñòóïå çåâîòû, è â
id ýòî õîðîøî ïîíèìàëè. Çà ÷åòûðå
ãîäà ðàáîòû îíè óìóäðèëèñü îáåïå-
÷èòü æèëîé, èçíîøåííûé âèä êîñìè-
÷åñêîé êîëîíèè XXII âåêà, ïðèäàâ
óíèêàëüíûå ÷åðòû áóêâàëüíî êàæ-
äîìó óãîëêó. Êîãäà àâòîðû ðàñïîëà-
ãàþò çàïàñîì âðåìåíè, íè÷åãî íå
ìåøàåò èì ïðîðàáîòàòü êàæäóþ
êîìíàòêó òàê, ñëîâíî îíà äåéñòâè-
òåëüíî ýêñïëóàòèðîâàëàñü îáèòà-
òåëÿìè, à ïîòîì ïîñòðàäàëà â îò÷à-

ÒÀÍÖÓÞÙÈÉ Â ÒÅÌÍÎÒÅ

DOOM 3

ÆÅËÅÇÍÛÉ ÂÎÏÐÎÑ

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÀÏÃÐÅÉÄÀ ÍÅ ÎÁÄÅËÅÍÛ?

!
Èãðà îáëàäàåò íåêîòîðîé ãèá-
êîñòüþ â ïëàíå òåõíè÷åñêèõ ïàðà-
ìåòðîâ: äîñòóïíûå óðîâíè äåòàëè-
çàöèè ïîçâîëÿþò áåç îùóòèìûõ
ïðîáëåì çàïóñêàòü Doom 3 íà ñèñ-
òåìàõ, ÷üÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
ñèëüíî óñòóïàåò ýòàëîííûì òðåáî-
âàíèÿì id ê «æåëåçó». Äàæå åñëè ó

âàñ âìåñòî òðåõãèãàãåðöîâîãî ïðî-
öåññîðà, ãèãàáàéòà îïåðàòèâêè è
GeForce 6800 ñòîèò ÷òî-òî äâóõãè-
ãàãåðöîâîå, ñ íàïîëîâèíó ìåíüøèì
îáúåìîì RAM è ñòàðåíüêîé GeForce
4 MX, íå îò÷àèâàéòåñü � â ðàçðåøå-
íèè 640x480 èãðà âûãëÿäèò äàëåêî
íå òàê ïëîõî, êàê ìîæíî îæèäàòü.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÈËÀ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óìîïîìðà÷èòåëüíàÿ êðàñîòà
ãðàôèêè. Âûçûâàþùàÿ ìóðàøêè
àòìîñôåðà. Àâòîðû âûòÿíóëè
ìàêñèìóì èç ñòàðîãî ñþæåòà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçèå ãåéìïëåÿ. Ìîìåíò
ïîÿâëåíèÿ âðàãîâ ëåãêî ïðåäñ-
êàçàòü. Ïîâòîðíîå ïðîõîæäåíèå
âðÿä ëè áóäåò èíòåðåñíûì.

Íàèëó÷øèé òðèáüþò îðèãèíàëó è
ñèêâåëó. Îáðàçöîâûé ðèìåéê:
íè÷åì öåííûì íå ïîæåðòâîâàëè,
âñå äîáàâëåíèÿ ñòðîãî ïî äåëó.

�

9.0

Òÿæåëà ðàáîòà íî÷íîãî îáõîä÷èêà â Ìîñêîâñêîì çîîïàðêå. Ñ íàñòóïëåíèåì 
òåìíîòû ñêóëüïòóðû Çóðàáà Êîíñòàíòèíîâè÷à ñîáèðàþòñÿ íà øàáàø.

Ê íàì ïðèáëèæàþòñÿ äðóæåñòâåííûå àâòîðû èç
«PC ÈÃÐ» � âñòðå÷à îáåùàåò áûòü ãîðÿ÷åé.

Çäåñü ìîíèòîðû íå òîëüêî äëÿ óñëàäû âçîðà: 
ñ òåðìèíàëîâ ìîæíî çàêà÷àòü äàííûå â PDA.

Ýòîìó ÷åëîâåêó ìû îáÿçà-
íû äåìîíèçàöèåé Ìàðñà.

ÑÒÐÀØÍÅÅ,×ÅÌ

Silent 
Hill 4 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Unreal 
Tournament 2004 

ÕÎÒß Â SH4 ÏÓÃÀÞÒ ÏÎ-ÄÐÓÃÎÌÓ, ÑÒÐÀØÍÅÅ ÏÎËÓ×ÀÅÒÑß ÂÑÅ-ÒÀÊÈ Â DOOM 3.
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ÿííûõ ïîïûòêàõ ñîïðîòèâëÿòüñÿ
ìîíñòðàì. Ïåðåâåðíóòàÿ è ïîëó-
ñîææåííàÿ ìåáåëü, ðàñêàòèâøèåñÿ
èç àâòîìàòà áàíêè ñ ãàçèðîâêîé,
îòñòàþùèå ïàíåëè îáëèöîâêè ñòåí,
èñêðÿùèå ëàìïû äíåâíîãî îñâåùå-
íèÿ � âñå ýòî âòÿãèâàåò â èãðó, çàñ-
òàâëÿÿ ïîâåðèòü â ðåàëüíîñòü ïðî-
èñõîäÿùåãî. Íàãëÿäíîå òîðæåñòâî
èäåè Äæ. Ëóêàñà î òîì, ÷òî «ïðîùå
ïîâåðèòü â ðæàâûé è çàëàòàííûé
çâåçäîëåò, ÷åì â ÷èñòûé è áëåñòÿ-
ùèé». Âåëè÷åñòâåííûå êàðòèíû ïî-
âåðõíîñòè Ìàðñà ñ åãî ïåñ÷àíûìè
áóðÿìè çà ðåäêèìè èëëþìèíàòîðà-
ìè è â îêíàõ ìîíîðåëüñîâîãî ñîñòà-
âà ñòîÿò òîãî, ÷òîáû èõ óâèäåòü ïå-
ðåä î÷åðåäíûì íûðêîì â ðàçðåçàå-
ìóþ âñïûøêàìè òüìó êîëîíèàëüíîãî
êîìïëåêñà.

ÌÈÐ ÑÊÂÎÇÜ ×ÅÐÍÛÅ Î×ÊÈ
Òåìíîòà èãðîâîé êàðòèíêè � âûèã-
ðûøíîå, õîòÿ è íå áåññïîðíîå, ðå-
øåíèå. ×àùå âñåãî, î÷óòèâøèñü â
íîâîì ïîìåùåíèè, âû íå ìîæåòå
îöåíèòü åãî ôîðìó, ãàáàðèòû è êî-
ëè÷åñòâî ñêðûâàþùèõñÿ âðàãîâ:
âèäíû ëèøü îòáëåñêè òóñêëûõ ëàì-
ïî÷åê, èñêðÿùàÿ ïðîâîäêà åëå-åëå
îñâåùàåò ïðîñòðàíñòâî íà ïîëìåò-
ðà âîêðóã, à èç ãóñòîãî ÷åðíèëüíîãî
ìðàêà óæå ðàçäàåòñÿ ÷üå-òî ÿðîñò-
íîå ñîïåíèå... Ïåðâûå ñòîëêíîâåíèÿ
ñ ïðîòèâíèêîì â Doom 3 âûëèâàþòñÿ
â áåñïîðÿäî÷íóþ ñòðåëüáó ïî òå-
íÿì, îòäåëÿþùèìñÿ îò ñòåí, � ýòè
ñöåíû ñäåëàëè áû ÷åñòü ëþáîìó
ôèëüìó óæàñîâ. Øåâåëÿùèåñÿ â

ñâåòå âûñòðåëîâ íàãðîìîæäåíèÿ
ïëîòè, îáùàþùèåñÿ ìåæäó ñîáîé
óòðîáíûì áóð÷àíèåì, ïóãàþò íå íà
øóòêó. Äàëüíåéøåå ïðîäâèæåíèå
ïî êîðèäîðàì ñòàíöèè îêîí÷àòåëü-
íî óáåæäàåò, ÷òî â id äàæå íå äóìà-
ëè ëóêàâèòü, äîáàâëÿÿ ê æàíðîâîìó
îïðåäåëåíèþ ñâîåãî FPS ñëîâî
«õîððîð». Îò÷àñòè â áîðüáå ñ äåçî-
ðèåíòàöèåé ïîìîãàåò ôîíàðèê, íî
âîò áåäà: ëèáî âû îñâåùàåòå íåñ-
êîëüêî ìåòðîâ ïåðåä ñîáîé, ëèáî
ïîëîñóåòå âðàãîâ îãíåì: îäíîâðå-
ìåííî äåðæàòü ôîíàðü è îðóæèå
íàø ìîðïåõ íå îáó÷åí. Òàêîå ðåøå-
íèå àâòîðîâ ïîðîäèëî ìàññó íåãî-
äóþùèõ âûñêàçûâàíèé, õîòÿ òîí-
êîñòè îáðàùåíèÿ ñ ôîíàðèêîì ïîç-
âîëÿþò âûðàáîòàòü îïðåäåëåííûé,
âåñüìà õàðàêòåðíûé ðèòì èãðû.

ÌÀÐÑÈÀÍÑÊÈÉ ÕÐÎÍÈÊ
Äîñòàòî÷íî óñëîâíîå «øàã íà-
çàä» � î ãåéìïëåå, ëèøü â ÷àñòè òî-
òàëüíîé çàñêðèïòîâàííîñòè ïåðå-
íèìàþùåì æàíðîâûå èííîâàöèè
ïîñëåäíèõ ëåò. Ïðè÷åì ïîíà÷àëó
ýòî ìàëî ïîõîæå è íà îðèãèíàëüíûé
Doom, ãäå ïåðñîíàæ âåðòåëñÿ âîê-

ÇÂÓÊÈ ÌÓ

ÎÍÎ ÏÐÈØËÎ ÈÇ ÊÎËÎÍÎÊ

!
Èçíà÷àëüíî íàä ñàóíäòðåêîì èãðû ïëà-
íèðîâàë ðàáîòàòü Òðåíò Ðåçíîð (Trent
Reznor) èç Nine Inch Nails, íî êàê-òî íå
ñëîæèëîñü, è â ðåçóëüòàòå ìóçûêà çâó-
÷èò òîëüêî â ãëàâíîì ìåíþ è â òèòðàõ.
×òî íå óìàëÿåò äîñòîèíñòâ çâóêîâîé
êàðòèíû Doom 3: óðîâåíü àäðåíàëèíà
ïîäíèìàþò àòìîñôåðíûå àóäèîýôôåê-
òû � ãðîõîò òðóá, øèïåíèå ïàðà, âîé
âåòðà, ñòóê è ñêðåæåò, � à âñåâîçìîæ-
íûå ðûêàíüå, âîé è ìû÷àíèå ÷óäèù çàñ-
òàâëÿþò êðîâü ñòûòü â æèëàõ. Îòìåòèì è òîò ôàêò, ÷òî àíãëîÿçû÷íûå àê-
òåðû îçâó÷êè îáõîäÿòñÿ áåç ðàçäðàæàþùåãî ïåðåèãðûâàíèÿ � èíòåðåñ-
íî, ÷òî ìû óñëûøèì â ðóññêîé âåðñèè îò «1Ñ»?

Åñòü ìíåíèå, ÷òî íàäïèñü «arse» íà ãîëîâå èíôèöèðîâàííîãî ñîñëóæèâöà îòðàæàåò åãî
ìíåíèå ïî ïîâîäó âûñòðåëà èç «ïëàçìû» â óïîð. Äåéñòâèòåëüíî, ïîëíàÿ arse.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà âîñüìèãðàííûå ðàêåòû,
íåñîìíåííóþ ãîðäîñòü ïåðåäîâûõ 3D-øóòåðîâ. 

Îòêëþ÷èâ bump-mapping, âû ñìîæåòå
ëèöåçðåòü ìîäåëè ãåðîåâ âî âñåé êðàñå.

ÌÈÕÀÈË
ÐÀÇÓÌÊÈÍ,
ÃËÀÂÍÛÉ
ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Íåñêîëüêî ðàç ñàäèëñÿ
èãðàòü, íî ìåíÿ âñå âðå-
ìÿ îòâëåêàëè. Óëó÷èâ ìî-
ìåíò, êîãäà íèêîãî íå áû-
ëî, ÿ íàöåïèë íàóøíèêè è
âîâñþ ïðèíÿëñÿ «äó-
ìàòü». Ïåðâîå âïå÷àòëå-
íèå � ýòî æå «õàëôà»! id
ÿâíî âíèìàòåëüíî ñìîò-
ðåëè íà îðèãèíàëüíûå
Half-Life è Halo, òàê êàê
òðåòüÿ ÷àñòü «âåëèêîãî è
óæàñíîãî» ïîõîæà íà íèõ
íåâåðîÿòíî, òîëüêî òóäà
åùå äîáàâèëè íåìàëóþ
òîëèêó îò «Ðåçèäåíòà»
èëè Silent Hill (êîìó êàê).
Êîðî÷å, îòîðâàòüñÿ ñëîæ-
íî è åñëè áû íå ãëþ÷íûå
äðàéâåðà «ðàäåîíîâ», äî-
ìîé áû ÿ óøåë íå ñêîðî.

Â ÑÕÎÄÑÒÂÅ Ñ ÍÀ×ÀËÜÍÛÌ ÐÀÑÊËÀÄÎÌ HALF-LIFE 
ÀÂÒÎÐÎÂ ÈÇ ID ÂÈÍÈÒÜ ÍÅ ÑÒÎÈÒ: Â ÊÎÍÖÅ ÊÎÍÖÎÂ, 
ÏÅÐÅÄ ÍÀÌÈ ÐÈÌÅÉÊ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÃÎ DOOM, 
À «ÁÀÒÞØÊÀ ÂÑÅÕ FPS» ßÂÈËÑß ÍÀ ÑÂÅÒ ÇÀÄÎËÃÎ ÄÎ 
ÒÎÃÎ, ÊÀÊ ÃÎÐÄÎÍ ÔÐÈÌÅÍ ÏÐÈÌÅÐÈËÑß Ê ÌÎÍÒÈÐÎÂÊÅ.
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http://www.doom3.com

ðóã ñîíìîâ ðàçúÿðåííîé íå÷èñòè,
âûêàøèâàÿ âðàãîâ äåñÿòêàìè. Ïåð-
âûå íåñêîëüêî óðîâíåé âàø íàïó-
ãàííûé (òàì åñòü ÷åãî ïóãàòüñÿ)
ìîðïåõ êðàäåòñÿ ïî óçêèì êîðèäî-
ðàì, øàðàõàÿñü îò ñîáñòâåííîé òå-
íè è ðåäêî âñòðå÷àÿ áîëüøå îäíîãî
ïðîòèâíèêà çà ðàç � çäåñü êóäà
áîëüøå îáùåãî ñ Resident Evil èëè
Silent Hill, íåæåëè ñ òðàäèöèîííûì
FPS. Ñõîäñòâà äîáàâëÿåò è ñþæåò-
íàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, ðåàëèçîâàííàÿ
êàê â âèäå ðîëèêîâ íà äâèæêå, òàê è
â êà÷åñòâå ïîïàäàþùèõ â ðàñïîðÿ-
æåíèå ãåðîÿ ïèñüìåííûõ ñâèäå-
òåëüñòâ î ïðîèñõîäÿùåì íà áàçå
(èíôîðìàöèÿ çàãðóæàåòñÿ â íàëà-
äîííèê-PDA). Ïîòîì, êîãäà â àðñå-
íàëå ïîÿâëÿþòñÿ ïëàçìîãàí è óòðà-
òèâøàÿ ñõîäñòâî ñ ìîòîðîëëåðîì
BFG-9000, à íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñ-
êèé ñåòòèíã òåðÿåò íàó÷íîå â ïîëü-
çó ôàíòàñòè÷åñêîãî, äåéñòâèå ìà-
ëî-ïîìàëó âîçâðàùàåòñÿ íà êðóãè
ñâîÿ, îïðàâäûâàÿ èìÿ èãðû. Íèêà-
êèõ ñðàæàþùèõñÿ íà âàøåé ñòîðî-
íå îäíîïîë÷àí è ñëîæíûõ ãîëîâîëî-
ìîê � òîëüêî âû, êó÷à çëîâåùèõ
ìîíñòðîâ è äâåðè ñ êëþ÷àìè, ïðÿìî
êàê â ñòàðûå äîáðûå äíè. Êàðìàê è
êîìïàíèÿ çàïðîñòî ìîãëè óâåøàòü
ïðîåêò èííîâàöèÿìè êàê íîâîãîä-
íþþ åëêó, ñ êàæäîé ñëåäóþùåé
ãåéìïëåéíîé äîáàâêîé óâîäÿ åãî
âñå äàëüøå îò êîðíåé ñåðèàëà, îä-
íàêî ðåøèëè âîâðåìÿ îñòàíîâèòü-
ñÿ, âûäåðæàâ áàëàíñ íîâîââåäåíèé
è ïðîâåðåííûõ âðåìåíåì ÷åðò. Âîç-
ìîæíî, åñëè áû îíè ïðèñëóøàëèñü
ê ãåéìåðàì, êîñòåðÿùèì ðàçðàáîò-
÷èêîâ çà îòñóòñòâèå «ñâåæèõ èäåé»
âðîäå ïåðñîíàæåé-ïîìîùíèêîâ èëè
íåâîçìîæíîñòü âûãëÿíóòü èç-çà óã-
ëà, ìû áû ïîëó÷èëè èãðó, ïåðåñåêà-
þùóþñÿ ñ Doom ëèøü ÷åòûðüìÿ ëè-
òåðàìè íàçâàíèÿ.

ÂÛÕÎÄÈ ÍÀ Ñ×ÅÒ «ÒÐÈ»!
Ãîäà ïîëòîðà íàçàä áåçîãîâîðî÷íî
çàïèñàííûé ïðåññîé â ÷èñëî ðåâîëþ-
öèîííûõ, ãðàôè÷åñêèé äâèæîê èçó-
ìèòåëüíî óïðàâëÿåòñÿ ñ ðàçëè÷íûìè
ñïåöýôôåêòàìè. Ïðè ýòîì íà ìîäå-
ëè ìíîãèõ ìîíñòðîâ ïîòðà÷åíî íå
òàê óæ ìíîãî ïîëèãîíîâ � óãëîâà-
òîñòü ôèãóð âûãîäíî ìàñêèðóþò
bump-mapping è 16-êðàòíûé anti-alias-
ing (íó è òåìíîòà, êîíå÷íî æå). Îïðå-
äåëåííûå íàðåêàíèÿ âûçûâàåò ãîñ-
ïîäñòâî ñêðèïòîâ è òðèããåðîâ: ïðè-
íÿâ ðåøåíèå ïîäáèðàòü áðîíþ è ïàò-
ðîíû òîëüêî â ñàìûõ êðàéíèõ ñëó÷à-
ÿõ, âû ðàçìèíåòåñü ñ äîáðîé ïîëîâè-
íîé çàãîòîâëåííûõ àâòîðàìè âðàãîâ.
Ìíîãèå êîìíàòû ïóñòû, è ïðîòèâíèêè
çàÿâëÿþò î ñåáå òîëüêî ïîñëå êàêî-
ãî-òî âàøåãî äåéñòâèÿ � äîïóñòèì,
ìîðïåõ ïîäíèìàåò çàðÿäû äëÿ øîò-
ãàíà èëè ïðîñòî ïåðåñåêàåò íåâèäè-

ìóþ ãðàíèöó. Àòìîñôåðà ñòðàõà
ïðî÷íî çàâÿçàíà ñ íåèçâåñòíîñòüþ,
íåâîçìîæíîñòüþ ïðåäñêàçàòü õîä
äàëüíåéøèõ ñîáûòèé, íî â Doom 3
äîñòàòî÷íî ìåñò, ãäå îò÷åòëèâî ïî-
íèìàåøü: âîò ñåé÷àñ íàñòóïèì íà
ýòó àïòå÷êó, è íà íàñ ïîëåçóò
ìîíñòðþêè. Êîíå÷íî, ýòî ñëåäñòâèå
âûøåóïîìÿíóòîãî êîìïðîìèññà �
êàê-íèêàê, òàéíèêè ñ âðàãàìè áûëè
íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ ïðèêâåëîâ,
îäíàêî èçáåæàòü ëåãêîãî ðàçî÷àðî-
âàíèÿ íå óäàåòñÿ.

ÊËÀÑÑÈÊÀ
Ñëèøêîì ñëîæíî ñðàâíèâàòü äåòè-
ùå id ñ äðóãèìè ñîâðåìåííûìè FPS.
Â Doom 3 íàäî õîäèòü, áåãàòü, ïðû-
ãàòü, ïðèñåäàòü è ìåòêî ñòðåëÿòü.
Áîëüøåãî è íå íóæíî, âåäü ìîíñòðû
íà âàøåì ïóòè íå îòëè÷àþòñÿ ñîîá-
ðàçèòåëüíîñòüþ è, ïî áîëüøåé ÷àñ-

ÒÅÌ ÂÐÅÌÅÍÅÌ Â ÃÎËËÈÂÓÄÅ...

ÔÈËÜÌÓ DOOM � ÁÛÒÜ!

!
Ðàçãîâîðû î ñîçäàíèè ôèëüìà ïî ìîòèâàì
âñåëåííîé Doom õîäÿò äàâíî. Ïî ïîñëåä-
íèì äàííûì, êîìïàíèÿ Universal Studios,
ïîëó÷èâøàÿ ïðàâà íà ýêðàíèçàöèþ (ðàíåå
ëèöåíçèåé îáëàäàëà Warner Bros.), íà÷íåò
ðàáîòó çèìîé. Ìåñòîì äëÿ ñúåìîê âûáðà-
íà ×åõèÿ. Àâàíãàðä êèíîãðóïïû óæå ïðè-
áûë â Ïðàãó è ãîòîâèòñÿ ê âîçâåäåíèþ ìàð-
ñèàíñêèõ äåêîðàöèé. Ãëàâíóþ ðîëü ìîðïå-
õà äîëæåí èñïîëíèòü Äóýéí «The Rock»
Äæîíñîí («Ìóìèÿ âîçâðàùàåòñÿ», «Öàðü
Ñêîðïèîíîâ»).

Ó÷àñòâóÿ â ïàðàäå íåòðàäèöèîííî îðèåíòèðîâàííûõ ìîíñòðîâ Ôðåääè Êðþãåð
ðàññòàëñÿ ñî ñâèòåðîì, à øëÿïó ñìåíèë íà êàñêó. Ý-ãå-ãåé, Ôðåääè!

ÏÎËÓÑÎÆÆÅÍÍÀß ÌÅÁÅËÜ, ÐÀÑÊÀÒÈÂØÈÅÑß 
ÈÇ ÀÂÒÎÌÀÒÀ ÁÀÍÊÈ, ÎÒÑÒÀÞÙÈÅ ÏÀÍÅËÈ ÎÁËÈÖÎÂÊÈ
ÑÒÅÍ, ÈÑÊÐßÙÈÅ ËÀÌÏÛ ÄÍÅÂÍÎÃÎ ÎÑÂÅÙÅÍÈß � 
ÂÑÅ ÝÒÎ ÂÒßÃÈÂÀÅÒ Â ÈÃÐÓ, ÇÀÑÒÀÂËßß ÏÎÂÅÐÈÒÜ
Â ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ ÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÃÎ.

ÀËÅÊÑÅÉ 
ËÀÐÈ×ÊÈÍ, 
ÐÅÄÀÊÒÎÐ
PC-×ÀÑÒÈ

Âçîáðàòüñÿ íà âåðøèíó
íåëåãêî, åùå ñëîæíåå
òàì óäåðæàòüñÿ. Êîëëåãà
Êàðìàêà, Äæîí Ðîìåðî, â
2000 ãîäó ïîäòâåðäèë
ïðàâèëüíîñòü äàííîé àê-
ñèîìû, âûïóñòèâ ïðîâà-
ëèâøóþñÿ «Äàéêàòàíó». À
âîò ëèäåð id Software íå
ïðîìàõíóëñÿ!
ß íå áîëüøîé öåíèòåëü
FPS, íî Doom 3 ìåíÿ çà-
öåïèë. Ðàäîâàëñÿ êàê ðå-
áåíîê ñîîáùåíèÿì, ïîäã-
ðóæàåìûì â PDA, � åùå â
System Shock òàêàÿ ïîäà-
÷à ñþæåòà âûçûâàëà áóð-
íûé âîñòîðã. Íó è, êîíå÷-
íî, òîòàëüíàÿ òåìíîòà
ïëþñ äèëåììà � ôîíàðèê
èëè îðóæèå. Ãåíèàëüíåé-
øèé õîä! ß, ÷åðò âîçüìè,
âëþáëåí â id Software.

ÀËÈÊ 
ÂÀÉÍÅÐ,
ÀÐÒ-
ÄÈÐÅÊÒÎÐ

Âîò è âûøåë Doom 3 è êàê
áóäòî êîãî-òî íå ñòàëî.
Ïîêà èãðó æäàëè, ìîæíî
áûëî ìå÷òàòü, íàäåÿòüñÿ
è ñïîðèòü. Òåïåðü ýòî â
ïðîøëîì � âñå áàíàëüíî
è ñêó÷íî. Âñåãî 50 çåëå-
íûõ è âïåðåä. Êàê ãîâî-
ðèòñÿ, «èãðàé, íå õî÷ó». 
À èãðàòü äåéñòâèòåëüíî
î÷åíü ñêîðî ñòàíîâèòñÿ
íåîõîòà � äåëî èäåò íà
ïðèíöèï. Âñå, êîíå÷íî,
êðàñèâî è ñòðàøíî, íî
íàñòîëüêî îäíîîáðàçíî,
÷òî Doom 3 ñòîèò âîñïðè-
íèìàòü ëèøü êàê îòëè÷-
íîå óïðàæíåíèå íà òðå-
íèðîâêó òåðïåíèÿ! Ñèíãë
ñòðîãî íà îäèí ðàç � äà-
ëåå ìîæíî ðàáîòàòü
òîëüêî íàä ñêîðîñòíûì
ïðîõîæäåíèåì.
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ÎÁÇÎÐ
òè, îïàñíû ëèøü íà áëèçêèõ ðàññòî-
ÿíèÿõ. Èãðîê çäåñü âàëèò çîìáè,
ñêà÷èâàåò â PDA êëþ÷è è îòïèðàåò
äâåðè, ÷òîáû ñòîëêíóòüñÿ ñ íîâûìè
çîìáè, � òîëüêî âñå ýòî ïðîèñõîäèò
íà íåâèäàííîì ðàíåå òåõíîëîãè÷åñ-
êîì óðîâíå. Ñòàðàÿ ãåéìïëåéíàÿ
ôîðìóëà íåïëîõî ñåáÿ ÷óâñòâóåò â
îáåðòêå èç ïåðåäîâîé ãðàôèêè,
óáåäèòåëüíîãî ïðîñòðàíñòâåííîãî
çâóêà è âíÿòíîé ñþæåòíîé ëèíèè.
Âìåñòî òîãî ÷òîáû êè÷èòüñÿ îðèãè-
íàëüíîñòüþ â ïîïûòêàõ ïðîëåçòü â
àâàíãàðä æàíðà, äîëãîñòðîé Êàð-
ìàêà áåç ëèøíåé ïðåòåíöèîçíîñòè
äåìîíñòðèðóåò, ÷òî ìîæíî ñäåëàòü
çà ÷åòûðå ãîäà, èìåÿ ïîä ðóêîé îò-
ëè÷íûé äâèæîê è êîìàíäó ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ, ñïîñîáíûõ äî áëåñêà îò-
ïîëèðîâàòü ôóíäàìåíòàëüíûå ÷åð-
òû FPS, � à ïîòîì ïîãðóçèòü èõ âî òü-
ìó, ïîä çâóêè äåìîíè÷åñêîãî ðûêà è
äåòñêîãî ïëà÷à ïðîðåçàåìóþ
âñïûøêàìè âûñòðåëîâ è ýíåðãåòè-
÷åñêèìè ñãóñòêàìè. Ìîæíî äîëãî
ðàññóæäàòü î òîì, ÷åì áûë áû Doom
3, åñëè áû ñîçäàòåëè ïîøëè êàêèì-
òî èíûì ïóòåì. À ìîæíî ïîðàäî-
âàòüñÿ, ÷òî ó íèõ ïîëó÷èëñÿ êðàñè-

âûé, ïóãàþùèé, à ñàìîå ãëàâíîå �
èãðàáåëüíûé FPS, íà óäèâëåíèå îð-
ãàíè÷íî îáúåäèíèâøèé ÷åðòû Doom,

System Shock è Silent Hill. Äîñòèæå-
íèå ñîâåðøåííî âûäàþùååñÿ, êàê
íè âåðòè. 

ÊÀÊ ÍÀÑ ÂÎÄÈËÈ ÇÀ ÍÎÑ

ÈËÈ ÈÑÒÎÐÈß DOOM 3 ÍÀ XBOX

!
Îò÷àÿâøèñü ïîëó÷èòü äîëãîæäàííûé
õèò ëåòîì, âëàäåëüöû ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ ïåðåêëþ÷èëè âíèìàíèå íà
âåðñèþ äëÿ Xbox, êîòîðàÿ, ïî ñëóõàì,
äîëæíà áûëà âûéòè äàæå ðàíüøå PC-ðå-
ëèçà. E3-øíûé ïîêàç èãðû íà êîíñîëè îò
Microsoft («ïåðñîíàëüíàÿ» âåðñèÿ íà
âûñòàâêå îòñóòñòâîâàëà) ãîâîðèë â
ïîëüçó ýòîãî óòâåðæäåíèÿ. Îäíàêî âñå
âñòàëî íà ñâîè ìåñòà â ñåðåäèíå èþëÿ,
êîãäà ðàçðàáîò÷èêè àíîíñèðîâàëè ÷åì-
ïèîíàò ïî Doom 3 â ðàìêàõ Quake Con 2004. Îáëàäàòåëÿì Xbox ïðèäåòñÿ
ïîäîæäàòü îñåíè: åâðîïåéñêèé ïðèñòàâî÷íûé ðåëèç íàìå÷åí íà 24 ñåí-
òÿáðÿ, àìåðèêàíñêèé � íà 4 îêòÿáðÿ.

Êàê ñ÷èòàåòå, ñêîëüêî ìîðïåõîâ âèäèò ïåðåä ñîáîé ÷åðòÿêà? Ïîäñ÷åò ãëàç
ïîêàçûâàåò � êàê ìèíèìóì äâåíàäöàòü . È âåäü íå áîèòñÿ, ãàäèíà!

Ðåêîìåíäîâàíî Ìèíèñòåðñòâîì îáðàçîâàíèÿ
ÐÔ â êà÷åñòâå íàãëÿäíîãî ïîñîáèÿ ïî áèîëîãèè.

ÊÎÃÄÀ Â ÀÐÑÅÍÀËÅ ÏÎßÂËßÞÒÑß ÏËÀÇÌÎÃÀÍ 
È BFG-9000, À ÍÀÓ×ÍÎ-ÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÅÒÒÈÍÃ ÒÅÐßÅÒ
ÍÀÓ×ÍÎÅ Â ÏÎËÜÇÓ ÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ, ÄÅÉÑÒÂÈÅ 
ÌÀËÎ-ÏÎÌÀËÓ ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß ÍÀ ÊÐÓÃÈ ÑÂÎß, 
ÎÏÐÀÂÄÛÂÀß ÈÌß ÈÃÐÛ.

ÞÐÈÉ
ÂÎÐÎÍÎÂ,
ÐÅÄÀÊÒÎÐ
ÄÈÑÊÀ

Íàêîíåö-òî ýòî ñâåðøè-
ëîñü! Ïóñêàé ðàçðàáîò-
÷èêè Half-Life 2 ñêîëüêî
óãîäíî êîðìÿò íàñ îáå-
ùàíèÿìè, à ìû áóäåì 
èãðàòü â Doom. Êîíå÷íî,
ïðîõîæäåíèå óðîâíåé
ñòðîãî ëèíåéíî, îò ãðà-
ôèêè ìû æäàëè áîëüøå-
ãî, íî ó ïðîåêòà åñòü îä-
íî âàæíîå êà÷åñòâî � îí
ðåàëüíî ïóãàåò! Ìíå êà-
æåòñÿ, âñå âûøëî òàêèì,
êàê è äîëæíî áûòü.
Ìðà÷íûì, òåìíûì,
ñòðàøíûì. Resident Evil
îò ïåðâîãî ëèöà, íå èíà-
÷å. Êîãäà ïðîéäåòå
ñèíãë è óñòàíåòå ïóãàòü-
ñÿ, âêëþ÷àéòå ìóëüòèï-
ëååð è íàñëàæäàéòåñü,
çäåñü äàæå ðèìåéê êàð-
òû èç Q2 åñòü.



ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ 
polosatiy@gameland.ru

ÎÎ
ñåííèé ïðèçûâ åùå òîë-
êîì íå íà÷àëñÿ, à â ïîëêó
ýêøíîâ íà âîåííóþ òåìó
ïðèáûëî. Àìáèöèîçíûé

Soldner: Secret Wars çàäîëãî äî
ñâîåãî ðîæäåíèÿ íå áåç îñíîâà-
íèé ïðåòåíäîâàë íà ïåðâûå
ñòðî÷êè â õèò-ïàðàäàõ ñåòåâûõ
øóòåðîâ. Íî âîò íàêîíåö ðåëèç
ñîñòîÿëñÿ, è íàñòàëî âðåìÿ äëÿ
ðàçáîðà ïîëåòîâ.

Â ÀÐÌÈÞ � ÍÈ ÍÎÃÎÉ
Êàçàëîñü áû, èãðà áóêâàëüíî ñîòêà-
íà èç äîñòîèíñòâ: âåëèêîëåïíîé ãðà-
ôèêè, ôîòîðåàëèñòè÷íûõ ëàíäøàô-
òîâ, âïå÷àòëÿþùèõ âçðûâîâ, ãëóáî-
êîé äåòàëèçàöèè àáñîëþòíî âñåõ

îáúåêòîâ, ïîêà÷èâàþùåéñÿ íà âåòðó
òðàâêè, íàêîíåö. Ïå÷àëüíî, íî âñÿ
âûøåïåðå÷èñëåííàÿ êðàñîòà ñîïðî-
âîæäàåòñÿ êðàéíå ìåäëèòåëüíûì
ãåéìïëåì.
Çàïóñòèâ Soldner è âûæäàâ íåïîçâî-
ëèòåëüíî äîëãóþ çàãðóçêó (ïåðâîå, ñ
÷åì ïðèäåòñÿ ñìèðèòüñÿ), ìû ïîïà-
äàåì â ãëàâíîå ìåíþ. Ïåðåä ñðàæå-
íèåì ñ æèâûì ïðîòèâíèêîì ïðåäëàãà-
åòñÿ óäåëèòü íåêîòîðîå âðåìÿ òðå-
íèðîâêå íà «êîøêàõ». Ðàçðàáîò÷èêè
îòêàçàëèñü îò ïîëíîöåííîãî îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà, äàâ âçà-
ìåí äåñÿòîê-äðóãîé ïðîñòåíüêèõ çà-
äàíèé ñ áîòàìè.
Èçíà÷àëüíî âû îêàçûâàåòåñü íà áà-
çå, ðàçáèòîé ïîñðåäè ëåñíîãî ìàñ-
ñèâà. Íåïîäàëåêó æóð÷èò ðå÷êà,
ñîëíöå ïðîáèâàåòñÿ ñêâîçü âåòêè.
Âîêðóã � íè äóøè, è âû ìîæåòå ïîñò-

ðåëÿòü ïî ìèøåíÿì, íàó÷èòüñÿ ïðåî-
äîëåâàòü ïîëîñó ïðåïÿòñòâèé è îñ-
âîèòü àçû óïðàâëåíèÿ òåõíèêîé. À åå
òóò íåìàëî (îêîëî 80 åäèíèö), ïðàâ-
äà âñå ýêçåìïëÿðû íå ðàç áûëè îáêà-
òàíû â àíàëîãè÷íûõ øóòåðàõ. Ïåðåä
íàìè òå æå äæèïû, ÁÒÐû è õàììåðû.
Ñ âåðòîëåòàìè ïîõîæàÿ ñèòóàöèÿ �
AH6-Littlebird è UH60-Black Hawk
ìîæíî óçíàòü äàæå ïî ðîêîòó âèíòà.
Êîíå÷íî, ìåñòàìè èãðà ïîêðûòà íà-
ëåòîì âòîðè÷íîñòè, íî, â êîíöå êîí-
öîâ, íå ôóòóðèñòè÷åñêèå æå çâåçäî-
ëåòû âêëþ÷àòü â èãðó. Ðàäóåò ôàêò,
÷òî îáðàùåíèå ñ áîëüøèíñòâîì òåõ-
íèêè ïî ñèëàì äàæå íîâè÷êó.
×òîáû íà÷àòü ìèññèþ, äîñòàòî÷íî
ïîäîéòè ê öåíòðó óïðàâëåíèÿ è âûá-
ðàòü îäíî èç äîñòóïíûõ çàäàíèé. Íà
ïåðâûé âçãëÿä îïåðàöèè ðàçíîîá-
ðàçíû, îäíàêî âûïîëíÿþòñÿ îíè ïî
îäíîìó ñöåíàðèþ. Îáû÷íî íåîáõîäè-
ìî îñâîáîäèòü çàëîæíèêà èëè óíè÷-
òîæèòü êàêîé-íèáóäü îáúåêò. Ñàäèì-
ñÿ â äæèï, ïàðó ñåêóíä ïðîãðåâàåì
äâèæîê � è âïåðåä. Ïî÷åìó íå âåðòî-
ëåò, ñïðîñèòå âû? Îòâå÷àåì. Ïîä-
íÿòü â âîçäóõ êðûëàòîãî ìîíñòðà
ïðîùå ïàðåíîé ðåïû, à âîò ñîâåð-
øèòü ìÿãêóþ ïîñàäêó � ýòîìó íàø ãå-
ðîé ÿâíî íå îáó÷àëñÿ. Ïðàâäà, ìîæ-
íî áðîñèòü øòóðâàë è âûïðûãíóòü èç
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: tactical shooter  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wings Simulation 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1,7 ÃÃö, 

256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÏÀÐÒÈÇÀÍÑÊÀß ÂÎÉÍÀ

SOLDNER: SECRET WARS 

ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ

ÂÑÒÐÎÅÍÍÛÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ ÊÀÐÒ

!
Âìåñòå ñ èãðîé â êà÷åñòâå áîíóñà ïîñ-
òàâëÿåòñÿ âñòðîåííûé ðåäàêòîð êàðò,
îáëàäàþùèé óäîáíûì èíòåðôåéñîì,
â êîòîðîì ðàçáåðåòñÿ äàæå íîâè÷îê.
Âû ìîæåòå ñîçäàòü ñîáñòâåííûé øå-
äåâð (à çàòåì âûëîæèòü åãî â Ñåòè), à
òàêæå ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ óæå
ñóùåñòâóþùèìè ëîêàöèÿìè. Òîëüêî
ñìîòðèòå, îñîáî íå ïåðåóñåðäñòâóé-
òå. Soldner è òàê ãðåøèò ìåëêèìè áà-
ãàìè, à ïîñëå âàøèõ õóäîæåñòâ óðî-
âåíü ìîæåò è âîâñå íå çàãðóçèòüñÿ.

http://soldner.jowood.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÊÓ×ÍÎÂÀÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâàÿ ãðàôèêà, óäîáñòâî óï-
ðàâëåíèÿ âèðòóàëüíûìè íàïàðíè-
êàìè, âîçìîæíîñòü ðàçðóøåíèÿ
ïðàêòè÷åñêè âñåõ îáúåêòîâ â èãðå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåîïòèìèçèðîâàííûé äâèæîê,
áåçëèêèé îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì, ìíîæåñòâî ìåëêèõ 
áàãîâ.

À îáåùàëè-òî, îáåùàëè... 
Æäåì ïîÿâëåíèÿ äåñÿòêà-äðóãî-
ãî ïàò÷åé, êîòîðûå äîâåäóò 
ïðîåêò äî óìà.

�

6.0

Îäíà èç óíèêàëüíûõ ôèøåê èãðû � âîçìîæíîñòü ïðûæêà ñ ïàðàøþòîì. ×òîáû ïðè ïðèçåìëåíèè 
íå ñëîìàòü íîãè, íåîáõîäèìî ÷óòü ïðèòîðìîçèòü (äâèæåíèå «íàçàä») â êîíöå ìàíåâðà.

Íàøà áàçà. Òåëåæêà ñ ðàäàðîì ñïðàâà îòäà-
åò ïðèêàçû íå õóæå çàïðàâñêîãî êîìàíäèðà.

Ãîðèò òåõíèêà íåäîëãî,
çàòî êðàñèâî.

Âçîáðàâøèñü íà âûøêó, áîåö ðåøèë 
ñïîêîéíî ïåðåæäàòü õëûíóâøèé äîæäü.

ÑÊÓ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Battlefield 
1942 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Joint Operations: 
Typhoon Rising 

ÍÅÓÄÀ×ÍÀß ÏÎÏÛÒÊÀ ÏÅÐÅÏËÞÍÓÒÜ BATTLEFIELD Â ÏËÀÍÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎÑÒÈ.
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êàáèíû, à çàòåì, ïðîâåäÿ íåñêîëüêî ñå-
êóíä â ñâîáîäíîì ïàäåíèè, ðàñêðûòü ñïà-
ñèòåëüíûé ïàðàøþò è ýôôåêòíî, à ãëàâ-
íîå, áåç âðåäà çäîðîâüþ ïðèçåìëèòüñÿ íà
çåìëþ. Òàêîãî íåò äàæå â Joint Operations.
Íî âåðíåìñÿ ê íàøèì áàðà... äæèïàì.
Èòàê, âû ì÷èòåñü ñîãëàñíî íàïðàâëÿþùåé
ñòðåëêå. Êèëîìåòð, äðóãîé, òðåòèé � çàíÿ-
òèå ýòî, íàäî ñêàçàòü, âåñüìà íóäíîå. Ê
òîìó æå íåáåçîïàñíîå � ïðè ïîïàäàíèè â
âîäó òåõíèêà ïî÷åìó-òî ìãíîâåííî âçðûâà-
åòñÿ. Íî âîò íà ãîðèçîíòå ìàÿ÷èò íåïðèÿ-
òåëüñêèé óêðåïðàéîí. Ñáàâëÿåòå ãàç, äîñ-
òàåòå âåðíûé M16 è çàìèðàåòå â îæèäàíèè
áåñïîùàäíîé êðîâîïðîëèòíîé áèòâû. Íî
íå òóò-òî áûëî. Êîìïüþòåðíûå ñîïåðíèêè
íàñòîëüêî ëåíèâû, ÷òî ÷àñòî ñàìè îñòàâ-
ëÿþò ïîëå áðàíè, ëèøü áû èõ íå áåñïîêîè-
ëè. Èíîãäà ïî áîëüøèì ïðàçäíèêàì îíè äà-
þò áîé, íî ðàçâå 3-4 ïîëóìåðòâûõ âîÿêè �
ïîìåõà áðàâîìó ïåõîòèíöó, ïðîøåäøåìó
çàêàëêó áàòàëèé Quake, Unreal Tournament
è, íàêîíåö, Delta Force. Ñàìîå ñòðàøíîå,
÷òî ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, � åñëè óìèðàþùèé
ñóïîñòàò áðîøåííîé íà ïðîùàíèå ãðàíà-
òîé óíè÷òîæèò âàøå òðàíñïîðòíîå ñðåä-
ñòâî. Äîáèðàòüñÿ íà ñâîèõ äâîèõ äî áàçû
(÷òî íåîáõîäèìî äëÿ óñïåøíîãî çàâåðøå-
íèÿ ìèññèè) � óäîâîëüñòâèå ìàëîïðèÿòíîå,
è çàéìåò îíî ó âàñ ìèíóò ïÿòü êàê ìèíèìóì.
À âîêðóã, îïÿòü æå, íè äóøè.

ÑÈÍÄÐÎÌ 
ÎËÎÂßÍÍÎÃÎ ÑÎËÄÀÒÈÊÀ
Âñÿ ïðåëåñòü Soldner�à çàêëþ÷àåòñÿ â âîç-
ìîæíîñòÿõ ìóëüòèïëååðà. Óñòðàèâàòü ìàñ-

ñîâûå ïîáîèùà íà îãðîìíûõ êàðòàõ � çàíÿ-
òèå ïî òðàäèöèè âåñåëîå. Ïðàâäà, ïðèäåòñÿ
çàðàíåå èçó÷èòü óðîâåíü, ÷òîáû íå òðàòèòü
äðàãîöåííûå ñåêóíäû íà ïîèñêè âðàãà. Êñòà-
òè, âñå ëàíäøàôòû è ïîñåëåíèÿ â èãðå ñóùå-
ñòâóþò â ðåàëüíîñòè � äëÿ ñîçäàíèÿ âñåëåí-
íîé Soldner ðàçðàáîò÷èêè èñïîëüçîâàëè
ñíèìêè ñî ñïóòíèêà. Åùå îäíîé èíòåðåñíîé
îñîáåííîñòüþ ÿâëÿåòñÿ äèíàìè÷åñêàÿ ñìå-
íà ïîãîäû, çàâèñÿùàÿ îò ëîêàöèè, âðåìåíè
ñóòîê è ìíîãèõ äðóãèõ ôàêòîðîâ, � ýòî ìî-
æåò ñèëüíî ïîâëèÿòü íà òàêòè÷åñêèå óëîâêè.
Îäíàêî çäåñü êðîåòñÿ óâåñèñòûé ïîäâîäíûé
êàìåíü. Ïðè áîëüøîì ñêîïëåíèè íàðîäà äà-
æå íà ìîùíûõ êîìïüþòåðàõ êàðòèíêà çà-
ìåòíî òîðìîçèò � ïîìîæåò ëèøü îòêëþ÷å-
íèå ñïåöýôôåêòîâ è âûñòàâëåíèå ìèíèìàëü-
íîãî êà÷åñòâà ãðàôèêè. ×òî àâòîìàòè÷åñêè
ëèøàåò íàñ ëüâèíîé äîëè óäîâîëüñòâèÿ. Áèò-
âû ïðîõîäÿò â äîâîëüíî âûñîêîì òåìïå, à
ïîòîìó ñëàæåííûå êîìàíäíûå äåéñòâèÿ
ïðîñòî íåîáõîäèìû. Àòàêîâàòü â îäèíî÷êó
èëè âäâîåì, äàæå áóäó÷è óâåøàííûìè îðó-
æèåì, � áåñïîëåçíàÿ çàòåÿ. Îãðîìíàÿ ðîëü
â áîþ îòâåäåíà òåõíèêå. Ïîëó÷àåòñÿ ýäàêèé
FPS-âàðèàíò Command & Conquer Generals,
ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà, ïîâûøåííîé öåí-
íîñòüþ êàæäîãî îòäåëüíî âçÿòîãî þíèòà è
óïîðîì íà òàêòè÷åñêîå âçàèìîäåéñòâèå.
Â öåëîì èãðà ïîëó÷èëàñü íåïëîõàÿ, õîòÿ
îíà è äàëåêà îò òîãî èäåàëà, êîòîðûé ðà-
íåå â êðàñêàõ îïèñûâàëè ðàçðàáîò÷èêè.
Ïåðåä íàìè ðåçóëüòàò íåîïðàâäàííîé
ñïåøêè, à ýòî îáû÷íî âëå÷åò çà ñîáîé ïî-
ÿâëåíèå âåðåíèöû ìíîãîìåãàáàéòíûõ ïàò-
÷åé è íåçàâèñèìûõ ìîäèôèêàöèé. 

Èíòåðàêòèâíîñòü îêðóæàþùåé îáñòàíîâêè âïå÷àòëÿåò. Ïîâàëåííûå äåðåâüÿ, âîðîíêà â çåìëå � âñå ýòî
íàøèõ ðóê äåëî. Åùå ñåêóíäà, è ê ðàçðóøåííûì îáúåêòàì ìîæíî ñìåëî ïðè÷èñëÿòü âðàæåñêèé òàíê.

Î ÊÎÌÏÀÍÈÈ

ÈÑÒÎÐÈß «ÊÐÛËÜÅÂ»

!
Wings Simulation â 1996 ãîäó ñîçäàëè äâà íåìåöêèõ ïðîã-
ðàììèñòà � Õåéêî Øðåäåð è Òîéò Âàéäåìàíí. Îáà îíè áû-
ëè áåçóìíûìè ôàíàòàìè èãð è, â êîíöå êîíöîâ, ðåøèëè
òðóäèòüñÿ íà áëàãî èíäóñòðèè è ðàçðàáàòûâàòü ñîáñòâåí-
íûå øåäåâðû. Ïåðâûì ïðîåêòîì êîìïàíèè ñòàë âîåííûé
ñèìóëÿòîð òàíêà Panzer Elite, âûøåäøèé â 1999 ãîäó. Íà
äàííûé ìîìåíò â Wings Simulation òðóäèòñÿ 17 ÷åëîâåê.
Èìåííî îíè îòâåòñòâåííû çà Soldner: Secret Wars.



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
îíà÷àëó ïëàíèðîâàâøàÿ-
ñÿ â êà÷åñòâå ïîáî÷íîé
èãðû, ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü ýñ-
òåòñêîãî õîððîðà ïîëíà

íåîäíîçíà÷íûõ íîâîââåäåíèé è
íåóìíûõ çàãàäîê, ñòðàäàåò
îáåñêóðàæèâàþùèìè ïîâòîðà-
ìè, ïðÿìîëèíåéíîñòüþ ñþæåòà
è êðåïêîé çàâÿçêîé íà
ãåéìïëåéíóþ ìîäåëü, áåñïîâî-
ðîòíî óñòàðåâøóþ åùå â äåâÿ-
íîñòûõ. Âïåðâûå ïîñëå ïðîõîæ-
äåíèÿ Silent Hill ìû èñïûòàëè ðà-
çî÷àðîâàíèå. Êàê íè êðóòè, ýòî
ñàìàÿ ñëàáàÿ ÷àñòü ñåðèàëà,
çíàìåíèòîãî ñâîèì óìíûì ïîä-
õîäîì ê «íèçêîìó» æàíðó. 
Íåêèé Ãàððè Òàóíñåíä (Harry
Townsend) çàòî÷åí â ñâîåé êðîõîò-
íîé êâàðòèðêå � óæå ïÿòü äíåé îí
íå ìîæåò âûáðàòüñÿ íàðóæó. Êîãäà
â ñòåíå âàííîé êîìíàòû îòêðûâàåò-
ñÿ ïîðòàë, âåäóùèé â îêðåñòíîñòè
ãîðîäà Ñàéëåíò Õèëë, óçíèêó íè÷å-
ãî íå îñòàåòñÿ, êðîìå êàê ðèíóòüñÿ
â ýòîò îìóò â íàäåæäå íàéòè ñïàñå-
íèå. Ïåðâûå æå ìèíóòû èãðû çíàêî-
ìÿò íàñ ñ ãëàâíîé èííîâàöèåé:
îáîçðåâàåìîé îò ïåðâîãî ëèöà

êâàðòèðîé, ñëóæàùåé ïåðåâàëî÷-
íûì ïóíêòîì ìåæäó ïÿòüþ ìèðàìè
SH4, åäèíñòâåííîé òî÷êîé ñîõðàíå-
íèÿ è äåêîðàöèåé äëÿ îäíîé èç ñþ-
æåòíûõ ëèíèé, âïîñëåäñòâèè ñõîäÿ-
ùèõñÿ âìåñòå. Ñàìè ìèðû ÿâëÿþò
ñîáîé âàðèàöèè ïðèâû÷íûõ óðîâíåé
Silent Hill � ýòî áîëüíèöà, ñòàíöèÿ
ìåòðî, ëåñ, òîðãîâûé öåíòð è ìíî-
ãîêâàðòèðíûé äîì, ãäå íàì òðàäè-
öèîííî òðåáóåòñÿ ðåøàòü ãîëîâî-
ëîìêè è ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ íàäîåä-
ëèâûìè ìîíñòðàìè, ïàðàëëåëüíî
ïðîäâèãàÿñü â ðàññëåäîâàíèè ñå-
ðèéíûõ óáèéñòâ. Êàê è â ïðåäûäó-
ùèõ ÷àñòÿõ, àâòîðû âèðòóîçíî èñ-
ïîëüçóþò àóäèîâèçóàëüíóþ ñòîðî-
íó ïðîåêòà äëÿ íàãíåòàíèÿ ìðà÷-
íîé àòìîñôåðû áîëè, ñòðàäàíèÿ è
ðàçëîæåíèÿ: èãðîê ïî÷òè ôèçè-
÷åñêè îùóùàåò çëîâåùóþ, ïîòóñ-
òîðîííþþ ïðèðîäó ëîêàöèé. 

ÄÓÁËÜ
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî ïîäîïå÷íûå
Àêèðû ßìàîêè (îí òåïåðü óæå íå
òîëüêî êîìïîçèòîð, íî è ïðîäþñåð
ñåðèè) ðåøèëèñü íà õîä, øèðîêî
èçâåñòíûé âî âðåìåíà âîñüìèáèò-
íûõ èãðóøåê: ïðîäóáëèðîâàëè âñå
óðîâíè, òîëêîì èõ íå èçìåíèâ. Âû
ïðîõîäèòå ðÿä ëîêàöèé, ïîñëå ÷åãî
îêàçûâàåòåñü ïåðåä íåîáõîäè-
ìîñòüþ ñíîâà ïðåîäîëåòü èõ, òîëü-
êî òåïåðü � â êîìïàíèè îïåêàåìîãî
ïåðñîíàæà-îáóçû. È ëàäíî áû
âíåøíèé âèä óðîâíåé ìåíÿëñÿ, êàê
ýòî áûëî â ñàìîé ïåðâîé ÷àñòè ñå-
ðèàëà, � íî ââîäÿòñÿ ëèøü ìèíè-
ìàëüíûå ïðàâêè (ïî-èíîìó ðàñêèäà-
íû ïðåäìåòû, ïîÿâëÿþòñÿ ðåäêèå
îðèãèíàëüíûå âðàãè). Ðàçðàáîò÷èêó
ïîäîáíîå íîó-õàó ïîçâîëÿåò ïðè-
øèáèòü ñðàçó òðåõ çàéöåâ: ñýêîíî-
ìèòü ñîáñòâåííîå âðåìÿ è ðåñóðñû,
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox  ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Tokyo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÎÍ ÏÓÃÀÅÒ, À ÍÀÌ ÍÅ ÑÒÐÀØÍÎ

SILENT HILL 4: THE ROOM

ÌÀËÜ×ÈÊ, ÄÅÂÎ×ÊÀ, ÇÀÌÎÊ, ÒÓÌÀÍ

ÆÀËÜ, ×ÒÎ ÎÍÈ ÍÅ ÓÌÅÞÒ ÄÅÐÆÀÒÜÑß ÇÀ ÐÓÊÈ

!
«Òþðåìíàÿ» ëîêàöèÿ â Silent Hill 4 ïî-
äîçðèòåëüíî íàïîìèíàåò çàìîê èç
ICO � âåëè÷àéøåé ïðèêëþ÷åí÷åñêîé
èãðóøêè íà PlayStation 2. Êîãäà ê
Ãåíðè âî âòîðîé ïîëîâèíå èãðû ïðè-
ñîåäèíÿåòñÿ Àéëèí, âìåñòå îíè âûã-
ëÿäÿò òî÷ü-â-òî÷ü êàê Àéêî è Éîðäà,
áëóæäàþùèå â òóìàíå ïî êðåïîñò-
íîé ñòåíå. Íåèçâåñòíî, ñïåöèàëüíî
ëè çàäóìàíî ýòî ñîâïàäåíèå, èëè
ðå÷ü èäåò î ïðîñòîé ñëó÷àéíîñòè.

http://www.konamityo.com/sh4

Âàøà ñîñåäêà ïî äîìó è êîìïàíüîíêà íà âòîðóþ ïîëîâèíó èãðû Àéëèí Ãýëâèí (Eileen Galvin). 
Ìíîãî÷èñëåííûå òðàâìû ëèøü äîáàâëÿþò î÷êîâ â ïîëüçó åå, êàçàëîñü áû, ïðîòèâîåñòåñòâåííîé ñåêñóàëüíîñòè. 

Âèä îò ïåðâîãî ëèöà, î êîòîðîì ñòîëüêî ñêàçàíî.
ßùèêè ñòîëà è òóìáî÷êó îòêðûòü íåëüçÿ.

Â äâåðíîé ãëàçîê âèäíà ÷àñòü êîðèäîðà. Ñîñåäè 
ñ òîé ñòîðîíû íå â ñîñòîÿíèè âàñ óñëûøàòü.

Âûáðàòüñÿ â îêíî Ãåíðè
îò÷åãî-òî íå äîãàäàëñÿ.

ÁÀÍÀËÜÍÅÅ,×ÅÌ

Silent Hill 3

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Fatal Frame 2:
Crimson Butterfly

ËÓ×ØÈÌÈ ×ÀÑÒßÌÈ ÕÎÐÐÎÐ-ÑÅÐÈÈ ÎÒ KONAMI, ÒÀÊÈÌ ÎÁÐÀÇÎÌ, ÎÑÒÀÞÒÑß ÂÒÎÐÀß È ÒÐÅÒÜß.
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ÎÁÇÎÐ

îäíîâðåìåííî ðàñòÿíóâ ïðîõîæäå-
íèå èãðû. À íàø áðàò ãåéìåð öåí-
çóðíî ïî ýòîìó ïîâîäó âûðàçèòüñÿ
íå ñìîæåò � íåò íè÷åãî ïðèÿòíîãî â
òîì, ÷òîáû, îäîëåâ çäîðîâóùèé êó-
ñîê èãðû, ñíîâà îêàçàòüñÿ â ñàìîì
åå íà÷àëå. Ìàëî òîãî, ÷òî ýòà ÷àñòü
SH ñèëüíåå äðóãèõ èíôèöèðîâàíà
áàöèëëàìè îáåççóáèâøåãî Resident
Evil áýêòðåêèíãà (ýòî êîãäà «ïîéäè
òóäà-òî, ïîâåðíè ðó÷êó, âåðíèñü â
íà÷àëî ýòàïà è ïðîéäè ñêâîçü îòê-
ðûâøóþñÿ äâåðü, ïîäíèìè êàìó-
øåê, âåðíèñü íà äåñÿòü ýêðàíîâ,
âñòàâü êàìóøåê â äûðî÷êó, âåð-
íèñü...»), òàê ñàìà ñåòêà ýòàïîâ
ïðåâðàùàåòñÿ â ñïëîøíîé áýêòðå-
êèíã: çà âòîðóþ ïîëîâèíó èãðû âàì
íå óäàñòñÿ ïîëþáîâàòüñÿ ïðàêòè-
÷åñêè íè îäíîé íîâîé ëîêàöèåé.
Èñêëþ÷àÿ, ðàçâå ÷òî, ìåñòî ôè-
íàëüíîé ñõâàòêè. 

ÌÓÐÀØÅÊ ÍÅ ÄÎÆÄÀËÈÑÜ
Èäåÿ ïóòåøåñòâèé èç çàïåðòîé
êâàðòèðû î÷åíü óäà÷íà â ïëàíå
ñîçäàíèÿ àòìîñôåðû è êàê ñþæåò-
íûé äâèæîê, õîòÿ áëåñòÿùàÿ íà-
õîäêà èìååò è îáîðîòíóþ ñòîðîíó
â âèäå ðóòèííûõ ïðîöåññîâ. Ïåðå-
ìåùåíèå ìåæäó ìèðàìè ïðîèñõî-

äèò íå ìãíîâåííî, è ñîïðîâîæäàþ-
ùèå åãî çàñòàâêè âñêîðå íà÷èíàþò
÷óäîâèùíî ðàçäðàæàòü. Ê ïðèìå-
ðó, ÷òîáû îòìûòü â ðàêîâèíå êëþ÷,
ïðèõîäèòñÿ çàëåçàòü â ïàðàëëåëü-
íîì ìèðå â äûðó, íàáëþäàòü ðîëèê
«ïîëåò», çàòåì � ðîëèê «ïðîáóæäå-
íèå», ïîòîì òîïàòü èç ñïàëüíè íà
êóõíþ, ìûòü êëþ÷, òîïàòü â êëàäîâ-
êó, ëåçòü â äûðó è îïÿòü ëþáîâàòü-
ñÿ ðîëèêîì «ïîëåò». È òàê � êàæ-
äûé ðàç, êîãäà íàäî ñîõðàíèòüñÿ,
ïåðåáðàòü èíâåíòàðü èëè ïðî÷åñòü
çàïèñêó âàøåãî ïðåäøåñòâåííèêà.
Õîòÿ äîñòîâåðíîñòü íàëèöî, òåìï
èãðû ðâåòñÿ, è â ïëþñû ýòî íå èäåò.
Ñþæåò ãåíèàëüíûì íå íàçîâåøü,
âïîëíå â äóõå îáû÷íîé ñåðèè «Ñåê-
ðåòíûõ ìàòåðèàëîâ», íî áåäà åãî â
òîì, ÷òî óæå ê ñåðåäèíå èãðû èñòî-
ðèÿ ñòàíîâèòñÿ àáñîëþòíî ÿñíîé,
à ñîçäàòåëè ïðîäîëæàþò ïîäñîâû-
âàòü çàïèñî÷êè ñ ïîäñêàçêàìè,
ïîçâîëÿþùèå ðàçîáðàòüñÿ â «õèò-
ðîñïëåòåíèè» ñîáûòèé äàæå êëèíè-
÷åñêîìó áîëâàíó. Ýòî õóæå âñåãî:
ìû çíàåì ëè÷íîñòü óáèéöû, åãî
modus operandi, áåç òðóäà óãàäû-
âàåì äàëüíåéøèå äåéñòâèÿ, � à
ðàç òàê, òî ïðîïàäàåò ôàêòîð íå-
èçâåñòíîñòè, çäîðîâî ïóãàâøèé â

ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ. Áîëåå òîãî:
âîçìîæíîñòü ïðîéòè ïî÷òè âñþ èã-
ðó â ðåæèìå ñëîæíîñòè Normal,
ïîëüçóÿñü â êà÷åñòâå îðóæèÿ
ëèøü áåéñáîëüíîé áèòîé, ñâîäèò
íà íåò âñÿêóþ áîÿçíü ìîíñòðîâ.
Ïðåäñêàçóåìîñòü ïðîèñõîäÿùå-
ãî, äèñáàëàíñ àðõàè÷íîé áîåâîé
ñèñòåìû, îòñóòñòâèå çíàìåíèòûõ
ôîíàðèêà è òóìàíà � âñå ýòî äåëà-
åò Silent Hill 4 èãðîé ìåíåå ñòðàø-
íîé, ÷åì, ñêàæåì, Doom 3. Ìû äàâ-
íèå ïîêëîííèêè ñåðèàëà, è ãîâî-
ðèòü òàêèå âåùè â âûñøåé ñòåïåíè
íåïðèÿòíî, îäíàêî ñòîèò âçãëÿ-
íóòü ïðàâäå â ãëàçà: àâòîðû SH4
íåäîáðàëè ãðàäóñ íàêàëà � ïîãðó-
çèâ èãðîêà âî âðàæäåáíóþ ñðåäó,
îíè çà÷åì-òî ïîäáðàñûâàþò ïóòå-
âîäíóþ íèòü òîëùèíîé ñî øâàðòî-
âûé êàíàò. Åñëè ñ ïåðâûìè òðåìÿ
èãðàìè íîðìàëüíîé áûëà ñèòóà-
öèÿ, êîãäà ýëåìåíòàðíî áîÿçíî
âêëþ÷àòü ïðèñòàâêó, SH4 âûãëÿ-
äèò êîìíàòîé óæàñîâ, ÷üÿ ïðîçà-
è÷íàÿ èçíàíêà ñî âñåìè åå ðû÷àæ-
êàìè, êíîïî÷êàìè è âðàùàþùèì
ïåäàëè óñòàëûì êàðëèêîì âèäíà
ëþáîìó æåëàþùåìó. 

ÎÁÈÄÍÎ
Îñòàåòñÿ òîëüêî ãàäàòü, êàê áû
âñå îáåðíóëîñü, åñëè áû â Konami
íå ñòàëè ãíàòü êîíåé, à ñêîíöåíò-
ðèðîâàëè óñèëèÿ íà ñîçäàíèè óíè-
êàëüíûõ óðîâíåé, ïðèäàëè õîòü êà-
êîé-òî îáúåì ïåðñîíàæàì, õèòðåå
çàâåðíóëè ñþæåò è ïåðåñìîòðåëè
áàçîâóþ èãðîâóþ ìåõàíèêó, îñòàþ-
ùóþñÿ íåèçìåííîé ñ ñàìîé ïåðâîé
÷àñòè. Ïåðâàÿ ÷àñòü ó íàñ, ìåæäó
ïðî÷èì, âîñõîäèò àæ ê Resident
Evil 1996 ãîäà âûïóñêà. À ýòî â÷å-
ðàøíèé äåíü.  È ïîõîæå, íàñòàë
ìîìåíò, êîãäà íàøå òåðïåíèå çà-
êîí÷èëîñü.

ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÏÐÈÂÅÄÅÍÈÉ

ÎÒ ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ ÏÐÎÑÒÎ ÒÀÊ ÍÅ ÎÒÄÅËÀÒÜÑß

!
Íîâûå âðàãè â èãðå � ïðèçðàêè, îá-
ëàäàþùèå èììóíèòåòîì ê îáû÷íîìó
õîëîäíîìó è îãíåñòðåëüíîìó îðó-
æèþ: óäàðû ñ ïëå÷à è âûïóùåííûå
âàìè ïóëè ëèøü çàäåðæèâàþò èõ íà
íåêîòîðîå âðåìÿ. ×òîáû îáåçäâè-
æèòü ïðèçðàêà, Ãåíðè ïîíàäîáèòñÿ
ìàãè÷åñêèé ìå÷ Sword of Obed-
ience, êîòîðûì ìîæíî ïðèãâîçäèòü
ìîíñòðà ê ïîëó. Òîëüêî ïîñëå ýòîãî
óäàñòñÿ ñïîêîéíî îáîéòè ëîêàöèþ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÎÄÅËÀËÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âûñîêîêà÷åñòâåííàÿ ãðàôèêà,
íåèçìåííî âåëèêîëåïíàÿ
ìóçûêà Àêèðû ßìàîêè � âîò,
ïîæàëóé, è âñå äîñòîèíñòâà. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áåçíàäåæíî óñòàðåâøèé
ãåéìïëåé, ñêó÷íûé è ïðåäñêàçó-
åìûé ñþæåò, îòñóòñòâèå ïî-íàñ-
òîÿùåìó ïóãàþùèõ ìîìåíòîâ.

Èãðàòü â íîâûé SH, áåçóñëîâíî,
ìîæíî. Ìîæíî ïîëó÷àòü îò íåãî
óäîâîëüñòâèå. Íî ñ íåäîñòàòêà-
ìè ìèðèòüñÿ óæå íåëüçÿ.

�
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Ðåàêöèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ âïîëíå ïîíÿòíà. À êàê áû âû ïîñòóïèëè, 
åñëè áû âàì íå äàâàëè ïîêîÿ òðåõìåòðîâûå äåâóøêè?

Äåâóøêà â ìåòðî èçðÿäíî ñìàõèâàåò íà Ñàäàêî 
èç ÿïîíñêîé êèíîâåðñèè «Çâîíêà». Óãàäàéòå, ÷åì.

×åðåç äûðêó â ñòåíå ìîæíî ïîäãëÿäûâàòü 
çà Àéëèí è åå êðîëèêîì. Ðàé äëÿ âóàéåðèñòà!



ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

ÈÈ
ìåÿ äåëî ñ îãðàíè÷åííû-
ìè ðåñóðñàìè êîíñîëåé,
ðàçðàáîò÷èêè øóòåðîâ îò
ïåðâîãî ëèöà æàíðà

êîìïüþòåðíîãî ñòàðàþòñÿ ëþáîé
öåíîé âûæàòü èç æåëåçà ïðèëè÷-
íóþ ãðàôèêó, ãëóáèíó ïðîðèñîâêè
è ñòàáèëüíûå øåñòü äåñÿòêîâ
êàäðîâ â ñåêóíäó. World War Zero:
Ironstorm � òîò ñëó÷àé, êîãäà öåíà
îêàçàëàñü ñëèøêîì âûñîêà.
Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî èãðû � îðèãè-
íàëüíûé, íåçàòåðòûé ñåòòèíã. Ìû èäåì
â áîé íà ïîëÿõ ñðàæåíèé Ïåðâîé ìè-
ðîâîé âîéíû, êîòîðàÿ òàê íèêîãäà è íå
çàêàí÷èâàëàñü. Åâðîïà èçðûòà îêîïà-
ìè, òàíêè äåñÿòèëåòèÿìè ìåñÿò ãðÿçü
íà ïåðåäîâîé, íî íè îäíà ñòîðîíà íå
ìîæåò âçÿòü âåðõ. Â ìèðå Ironstorm
ïîä ñèçûì íåáîì ðàç çà ðàçîì ñõîäÿò-

ñÿ âîëíû ðóññêî-ìîíãîëüñêèõ àãðåñ-
ñîðîâ è äåìîêðàòè÷åñêèõ ñîþçíèêîâ,
è òîëüêî ãëàâíûé ãåðîé ìîæåò ïîêîí-
÷èòü ñ âîéíîé ðàç è íàâñåãäà.
Ïîñëå ïàôîñíîé çàñòàâêè âûÿñíÿåò-
ñÿ, ÷òî äëÿ òîãî ÷òîáû ïîêîí÷èòü ñ
âîéíîé, íóæíî ëàçàòü ïî îêîïàì, ïî
äëèííþùèì òàêèì êîðèäîðàì øèðè-
íîé â äâà ìåòðà. Ïîëîâèíó âðåìåíè,
êîòîðîå èãðîê ïðîâîäèò çà Ironstorm,
îí ïðîâîäèò èìåííî â ïîäîáíûõ çàñ-
òåíêàõ, � çàòî âòîðóþ ïîëîâèíó ïðî-
òàãîíèñò íîñèòñÿ ïî ãîëûì ïîëÿì, íà
êîòîðûõ ðàññòàâëåíû ïîòåìêèíñêèå
äîìèêè è ðàçëîæåíû ïðîòèâîòàíêî-
âûå åæè. Êàæäûé óðîâåíü îáû÷íî
ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñòåé � îêîïîâ è ïî-
âåðõíîñòè, îäíàêî çàãðóæàþòñÿ îíè
âìåñòå, öåëèêîì, íà ÷òî è óõîäÿò
äðàãîöåííûå àïïàðàòíûå ðåñóðñû.
Ãåéìïëåé ïîëó÷èëñÿ ó ðàçðàáîò÷èêîâ íå
òàêèì óäà÷íûì, êàê õîòåëîñü áû. Â òîí-
íåëÿõ íàñòîëüêî òåñíî, ÷òî èãðîêó íåãäå

äàæå òîëêîì óâîðà÷èâàòüñÿ îò ïóëü �
çíàé ñåáå äóé âïåðåä äà ñòðåëÿé âî âñå,
÷òî ïîäõâàòûâàåòñÿ àâòîïðèöåëèâàíè-
åì. Ñðàæåíèÿ íà ïîâåðõíîñòè ïîâåñå-
ëåå: îêàçàâøèñü íà îòêðûòîé ìåñòíîñ-
òè, ñ íåïðèâû÷êè íå ïîíèìàåøü, îòêóäà
ñòðåëÿþò, ãäå ñâîè, à ãäå ÷óæèå. Ïîíà-
÷àëó íàì ïîêàçûâàþò ñêðèïòîâûå ñöåí-
êè, ñðàæàþùèõñÿ ñîþçíèêîâ, íî ÷åì
äàëüøå, òåì ìåíüøå òàêèõ óêðàøà-
òåëüñòâ ïîïàäåòñÿ íà ïóòè. Ïîñëåäíèé
øòðèõ � áèòâû ñ áîññàìè, ïðåâðàòèâ-
øèåñÿ â èñòåðè÷íóþ ïàëüáó âî âñå ñòî-
ðîíû. Âèäåîðîëèêè òÿíóò ëÿìêó âïîëíå
äîáðîñîâåñòíî, à âîò çàñòàâêè íà
äâèæêå � óæå êóðàì íà ñìåõ. Â íèõ
ïðîñâå÷èâàþò âñå ïðåëåñòè äâèæêà è
íåæåëàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ çàíèìàòüñÿ
ðåæèññóðîé � áðîñèëè êàìåðó êàê
ïðèøëîñü, è ÷åðò ñ íåé, òàê ñîéäåò.
Ãåðîé ìîæåò ìãíîâåííî ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ ìåæäó äâóìÿ âèäàìè îðóæèÿ, îñ-
òàëüíîå îí íîñèò â ðþêçàêå. Çà ñïè-
íîé � ñíàéïåðêà, äðîáîâèê, ðàêåòíè-
öà, ïèñòîëåò, àâòîìàò, îãíåìåò, ãðà-
íàòû è äðóãèå ïðåäñêàçóåìûå îáðàç-
÷èêè. Íå òàê ïëîõî, íî óæ áîëüíî ñòàí-
äàðòíî. Îòñóòñòâèå èçþìèíêè, îðèãè-
íàëüíîñòè � ãëàâíàÿ áåäà Ironstorm.
Ïðîñêî÷èâ ïàðó ïåðâûõ óðîâíåé,
äàëüøå ëèöåçðåòü êîðè÷íåâûå ñòåíû
óæå íå ñëèøêîì èíòåðåñíî. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: FPS  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microids ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rebellion  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÁÓÐß Â ÏÓÑÒÛÍÅ

WORLD WAR ZERO: IRONSTORM

ÌÈÍÓÑ ÏÅÐÂÀß ÌÈÐÎÂÀß ÂÎÉÍÀ

WORLD WAR ZERO � ËÈØÜ ÐÅÈÍÊÀÐÍÀÖÈß ÏÐÅÑÒÀÐÅËÎÉ ÈÃÐÛ

!
Ironstorm � îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ êîìïüþòåðíîé
èãðû äâóõëåòíåé äàâíîñòè, â íàçâàíèè êîòîðîé
òîãäà áûë åùå ïðîáåë: Iron Storm. Èãðà ýòà ïî
ñåãîäíÿøíèì ìåðêàì PC-ãðàôèêè âûãëÿäèò
áëåäíîâàòî, ïîýòîìó è ïðè ïîðòèðîâàíèè ïîñò-
ðàäàëà íåñèëüíî. Ðàçëè÷èÿ çàìåòíû íåâîîðó-
æåííûì ãëàçîì: òåêñòóðû ñòàëè ðàçìûòûìè, à
ìîäåëè çäîðîâî ïîòåðÿëè â ïîëèãîíàõ. Ê ñëîâó,
ñåé÷àñ ýòó êîìïüþòåðíóþ èãðó ìîæíî çàêàçàòü â
ñåòè çà ïÿòü ïàðøèâûõ äîëëàðîâ ÑØÀ.

http://www.worldwarzero-game.com/en/index.html

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÑÒÀÐÅËÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äåéñòâèòåëüíî îðèãèíàëüíûé
ñþæåò, ïîëäþæèíû èíòåðåñíûõ
ãðàôè÷åñêèõ ýôôåêòîâ, íåñòàí-
äàðòíûé äèçàéí óðîâíåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûå çàäàíèÿ, ñêó÷íûå
ïðîòèâíèêè, áåçðàäîñòíîå 
îðóæèå, óòîìèòåëüíûå áîññû. 

Ñàìûé îáûêíîâåííûé øóòåð, 
êàêèå â áàçàðíûé äåíü ïðîäàþò
ïî ðóáëþ çà êèëîãðàìì. 

�
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Áûâàåò, ÷òî äâèæîê âûæèìàåò èç ñåáÿ íå÷òî áîëåå-ìåíåå âíÿòíîå. Íî äàæå òàêèå ëîêàöèè ñêó÷íû è íå òðåáóþò
îñîáîé èçîáðåòàòåëüíîñòè, èáî ñðàçèâ îäíàæäû ñóïðîòèâíèêîâ, ïîòîì òîï÷åøüñÿ âçàä-âïåðåä ïî ïóñòûðþ.

Íåêîòîðûì óäàåòñÿ âûëåçòè èç ïðÿìîé êèø-
êè îêîïà íà ãîëóþ, áåçðàäîñòíóþ ïóñòîøü.

Ìîäåëü îðóæèÿ óæàñíà.
Àó-ó, XXI âåê íà äâîðå!

Èñòèííîå ëèöî Ironstorm � äëèííûå, óçêèå, âû-
çûâàþùèå êëàóñòðîôîáèþ ñåðûå êàòàêîìáû.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Warhammer 40000: 
Fire Warrior 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Judge Dredd: 
Dredd vs. Death 

ÌÎÃËÎ ÁÛÒÜ È ÕÓÆÅ, ÍÎ ÍÅ ÍÀÌÍÎÃÎ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Treasure/Hitmaker 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.sega.com

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
valkorn@gameland.ru

ÍÍ
à GBA êóäà íè ïëþíü � îáÿ-
çàòåëüíî ïîïàäåøü â ñàéä-
ñêðîëëåð. Â äàííîì ñëó-
÷àå, âïðî÷åì, ïëåâàòüñÿ

ðåøèòåëüíî íåçà÷åì: îâåÿííàÿ
ñëàâîé êîìàíäà Treasure, àâòîðû
ëåãåíäàðíîé Gunstar Heroes, íà-
âîðîòèëè âñåì ñàéäñêðîëëåðàì
ñàéäñêðîëëåð � ÿðêèé, äèíàìè÷-
íûé, ñ êðóïíûìè ñïðàéòàìè è
ïåðñîíàæàìè âñåëåííîé, ïðèäó-
ìàííîé âåëèêèì Îñàìó Òýäçóêà,
ÿïîíñêèì Äèñíååì. 
Àñòðî Áîé, èçâåñòíûé íà ðîäèíå êàê
Òýöóâàí Àòîì («Ìîãó÷èé Àòîì»), �
ñêîíñòðóèðîâàííûé ïðîôåññîðîì
Îòÿíîìèäçó ðîáîò-ìàëü÷èê ñ ðàäèî-
àêòèâíûì ñåðäöåì è âïîëíå ÷åëîâå-
÷åñêîé íàòóðîé, ñðàæàþùèéñÿ çà ìèð
âî âñåì ìèðå âîò óæå ïÿòüäåñÿò ëåò
êðÿäó. Íà PlayStation 2 ìàëü÷îíêà
óäîñòîèëñÿ 3D-ïëàòôîðìåðà, íà ïîð-
òàòèâíîé ñèñòåìå ãåéìïëåé ðåøåíî
áûëî ñäåëàòü êëàññè÷åñêèì, â ëó÷øèõ

òðàäèöèÿõ Treasure � ñåìü çäîðîâó-
ùèõ óðîâíåé, ïðîäèðàþùèéñÿ ñëåâà
íàïðàâî ñêâîçü ñîíìû îòëè÷íî àíèìè-
ðîâàííûõ âðàãîâ Àòîì÷èê, âñòðå÷è ñ
áîëåå ÷åì ÷åòûðüìÿ äåñÿòêàìè íå
çíàêîìûõ ðîññèéñêèì ãåéìåðàì, íî îò
ýòîãî íå ìåíåå ïîïóëÿðíûõ â ßïîíèè è
Øòàòàõ òýäçóêîâñêèõ ïåðñîíàæåé
âðîäå Àòëàñà, Ñèíåãî Ðûöàðÿ è ëüâåí-
êà Êèìáû (òîãî ñàìîãî, ñ êîòîðîãî èç-
âåñòíî êàêèå ãîñïîäà «ñëèçàëè» Ñèì-
áó), è ïîñòåïåííî ïðîäâèãàþùèéñÿ
âïåðåä ñþæåò, îñíîâàííûé íà ïåðâîì
ñåçîíå îðèãèíàëüíîãî àíèìå-ñåðèàëà.
Ñîçäàòåëè Alien Soldier (Mega Drive),
Guardian Heroes (Saturn) è Mischief
Makers (Saturn) èçìåíèëè áû ñåáå,
ñêëåèâ èãðóøêó èç äëèííûõ óðîâíåé ñ
áîññàìè â êîíöå, � âìåñòî ýòîãî áîñ-
ñû ñûïëþòñÿ íà èãðîêà êàê èç ðîãà
èçîáèëèÿ, áóêâàëüíî îäèí çà äðóãèì.
Ê ñ÷àñòüþ, êîìôîðòíîå óïðàâëåíèå
ïîçâîëÿåò âîñïîëüçîâàòüñÿ âñåìè êî-
çûðÿìè ïåðñîíàæà: âäîáàâîê ê óäà-
ðàì ðóêàìè-íîãàìè, â âàøåì ðàñïîðÿ-
æåíèè ñîâåðøåíñòâóåìûé ïî ìåðå
ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé ïîðòàòèâíûé

ëàçåð, à òàêæå ðåàêòèâíûå äâèãàòåëè
â ïîäîøâàõ, äàþùèå âîçìîæíîñòü áî-
ðîçäèòü ýêðàí ñ óìîïîìðà÷èòåëüíîé
ñêîðîñòüþ. Ýêñêóðñèè ïî óëèöàì ãî-
ðîäà, êàíàëèçàöèÿì, ñêîðîñòíûì ïî-
åçäàì è ïåùåðàì ñìåíÿþòñÿ ïîëåòà-
ìè, êîãäà èãðà ïðåâðàùàåòñÿ â ãîðè-
çîíòàëüíûé øóòåð íàïîäîáèå R-type,
� òóò âàøåãî ãåðîÿ ïîäæèäàþò ñàìûå
âïå÷àòëÿþùèå áîññû, êðóæàùèå â íå-
áåñàõ è ìàñøòàáèðóþùèåñÿ èç ìà-
ëåíüêîãî ïÿòíûøêà â çäîðîâåííûå
ñîçäàíèÿ, çàíèìàþùèå äî äâóõ òðå-
òåé ýêðàíà. Â ïðîöåññå íàíåñåíèÿ
ïîâðåæäåíèé ïðîòèâíèêó â óãëó ýêðà-
íà êîïèòñÿ çåëåíàÿ ëèíåå÷êà. Êàæäûé
ðàç, êîãäà îíà çàïîëíÿåòñÿ öåëèêîì,
÷èñëî âîçìîæíûõ ïðèìåíåíèé ñïåöï-
ðèåìîâ âîçðàñòàåò íà åäèíèöó (â ðå-
æèìå ñëîæíîñòè Normal âû ñòàðòóåòå
ñ òðèäöàòüþ «ñïåöàìè» â çàãàøíèêå,
ïðè âûáîðå Hard äîâîëüñòâóåòåñü
ëèøü òðåìÿ), è ïðè íàæàòèè êíîïêè L
ïåðñîíàæ ðàññòðåëèâàåò âñåõ âðàãîâ
èç ïóëåìåòà, R àêòèâèðóåò ëàçåð, íà-
æàòûå âìåñòå êíîïêè A è B çàñòàâëÿ-
þò Àñòðî ïðîòàðàíèòü ïðîòèâíèêîâ.
Âñå ýòè àòàêè ìîæíî îáúåäèíÿòü ñ
îáû÷íûìè óäàðàìè â êîìáî, «âûíîñÿ-
ùèå» ðàçîì íåñêîëüêî íàïàäàþùèõ.

Èñòîñêîâàëèñü ïî õàðäêîðíîìó äâóõ-
ìåðíîìó ãåéìïëåþ 16-áèòíûõ âðåìåí?
Ñïåöèàëüíî äëÿ âàñ Treasure ïðîäîë-
æàåò âûïåêàòü èãðû ïî ðåöåïòó, ïðîñ-
ëàâèâøåìó êîìàíäó â ïåðâîé ïîëîâè-
íå äåâÿíîñòûõ. Îöåíèòå îäèí èç ëó÷-
øèõ áîåâûõ ïëàòôîðìåðîâ íà GBA. 

ÂÑÅÃÄÀ Ñ ÒÎÁÎÉ

ASTRO BOY: OMEGA FACTOR 

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ

Â TREASURE ÐÎÄÈËÀÑÜ ÖÅËÀß ÏÐÈÃÎÐØÍß ÕÈÒÎÂ

!
Èãðîãðàôèÿ Treasure âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì: Gunstar Heroes (Mega
Drive, 1993; ïîðò äëÿ Game Gear � 1995), McDonald's Treasure Land
Adventure (Mega Drive, 1993), Dynamite Headdy (Mega Drive, 1994; ïîðò äëÿ
Game Gear � 1995), Yuu Yuu Hakusho: Makyo Toitsusen (Mega Drive, 1994),
Alien Soldier (Mega Drive, 1995), Light Crusader (Mega Drive, 1995), Guardian
Heroes (Saturn, 1996), Mischief Makers (Nintendo 64, 1997), Radiant Silvergun
(Saturn, àðêàäíûé àâòîìàò, 1998), Rakugaki Showtime (PS one, 1999),
Silhouette Mirage (PS one, 1999), Sin & Punishment: Successor of the Earth
(Nintendo 64, 2000), Bangai-O (Dreamcast, 2001), Silpheed: The Lost Planet
(PS2, 2001), Stretch Panic (PS2, 2001), Tiny Toon Adventures: Buster's Bad
Dream (GBA, 2002), Hajime no Ippo: The Fighting (GBA, 2002), Ikaruga (GC,
2003), Wario World (GC, 2003), Dragon Drive: D-Masters Shot (GC, 2003).

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðåêðàñíàÿ ãðàôèêà ñäåëàëà áû
÷åñòü ëþáîé 16-áèòíîé ñèñòåìå.
Ãåéìïëåé îò Treasure âûçûâàåò
ïðèÿòíóþ íîñòàëüãèþ.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èíîãäà íà ýêðàíå ñêàïëèâàåòñÿ
ñëèøêîì ìíîãî âðàãîâ, è èãðà
íà÷èíàåò ñëåãêà ïîäòîðìàæè-
âàòü.

Äàíü óâàæåíèÿ ïåðñîíàæó Òýä-
çóêè, îòëè÷íûé ñàéäñêðîëëåð ñ
ðåæèìîì Hard, â êîè-òî âåêè
äîñòîéíûì íàñòîÿùèõ ïðîôè.

�

Â Ìåòðîïîëèñå íåñïîêîé-
íîé: âðàãè íà ïîäëåòå. 

Äëÿ îáó÷åíèÿ áîññîâ óìó-ðàçóìó ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò ëàçåðíûé ñïåöïðèåì:
ñ ïåðâîãî ðàçà ïîëó÷àþòñÿ çâåçäî÷êè, íå äàâàâøèåñÿ êðîëèêó Ðîäæåðó.

Öàðü çâåðåé, áåëûé ëåâ Êèì-
áà � îäèí èç ñîþçíèêîâ Àñò-
ðî. Ïîíèìàåò ïî-ÿïîíñêè.

Íåò, ýòî íå Òåõíîäðîì èç
ëþáèìûõ ãåððîì Ïåðåñîì
«×åðåïàøåê-íèíäçÿ»...

ËÓ×ØÅ,×ÅÌ

Kirby: Nightmare 
in Dreamland 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Contra
Advance

ASTRO BOY: OF ÂÛÃÎÄÍÎ ÎÒËÈ×ÀÅÒ ×ÅÐÅÄÎÂÀÍÈÅ ÄÂÓÕ ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÕ ÈÃÐÎÂÛÕ ÌÅÕÀÍÈÊ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÎÐÎØÎ

8.5

!
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ÂÂ
ñàìîì íà÷àëå èãðû îäèí
ïåðñîíàæ çàÿâëÿåò ïðè-
ìåðíî ñëåäóþùåå: «×òî
îáúåäèíÿåò ôóòáîë, õîê-

êåé è äðóãèå ñîâðåìåííûå èã-
ðû? Õóëèãàíû! À âîò ãîëüô � èã-
ðà äëÿ äæåíòëüìåíîâ. Î÷åíü
âåæëèâàÿ è àêêóðàòíàÿ». Â ïðèí-
öèïå, òàê îíî è åñòü. È î÷åðåä-
íàÿ ñåðèÿ Mario Golf òî÷íî òàêàÿ
æå � âåæëèâàÿ è àêêóðàòíàÿ.
Êàê è ó ëþáîé ïðèëè÷íîé èãðû, çäåñü
åñòü ñþæåò. Íå óäèâëÿéòåñü òîìó, ÷òî
èãðà ó íàñ ñïîðòèâíàÿ. Íåêèé ïàðåíü ïî
èìåíè Kid âåðíóëñÿ ïîñëå äîëãîãî îòñó-
òñòâèÿ â Marion Golf Club. Íî âåðíóëñÿ
íå îäèí � ñ ñîáîé îí ïðèâåë ÷åòûðåõ
ó÷åíèêîâ. È âû � îäèí èç íèõ. Ïåðåä âà-
ìè ñòîèò çàäà÷à: îáó÷èòüñÿ èãðå íàñ-
òîëüêî ïðîôåññèîíàëüíî, ÷òîáû îáûã-
ðàòü ñàìîãî Ìàðèî, âåëèêîãî-âîäîïðî-
âîä÷èêà-âñåõ-ïîëåé-è-ëóæàåê.
Îòëè÷èé ýòîé ñåðèè õâàòèò íà ïåð-
âûé ïðèç ïî äèçàéíó ñðåäè ïîðòàòèâ-

íûõ èãð. ×óâñòâóåòñÿ ðóêà îïûòíîãî
ðàçðàáîò÷èêà. Áîëåå òîãî � ðàçðà-
áîò÷èêà ðîëåâûõ èãð. Âñÿ èãðà ïðî-
íèçàíà àòìîñôåðîé ãîëüô-êëóáà.
×èííûå äæåíòëüìåíû äàþò íàñòàâëå-
íèÿ â õîëëå, âåæëèâûå ãèäû îáúÿñíÿ-
þò, êàê ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ÷åìïèîíà-
òå, èãðîêè âûñêàçûâàþò äåëüíûå ñî-
âåòû, ãäå ïîòðåíèðîâàòüñÿ è òàê äà-
ëåå. Ñíà÷àëà äóìàåøü, ÷òî ïîïàë â
íàñòîÿùóþ RPG (äà ê òîìó æå îò
Camelot), íî ïîòîì âïåðâûå îêàçû-
âàåøüñÿ íà ïîëå äëÿ ãîëüôà.
Ãîëîâà èäåò êðóãîì îò êðàñîòû. Âïðî-
÷åì, îíà íà÷èíàåò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ
ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ãîðàçäî ðàíüøå.
Óæå â ñàìîì íà÷àëå íåèñêóøåííîãî
èãðîêà áóêâàëüíî çàâàëèâàþò òåðìè-
íàìè. Ïðèçíàþñü ÷åñòíî: ÷òîáû ïî-
íÿòü õîòÿ áû ïîëîâèíó èç òîãî, î ÷åì
ãëàñÿò ìåñòíûå ïåðñîíàæè, ìíå
ïðèøëîñü ïîëòîðà ÷àñà ïåðåðûâàòü
Èíòåðíåò â ïîèñêàõ ïîÿñíåíèé. Ê
ñ÷àñòüþ, íåêîòîðûå ïîíÿòèÿ â èãðå
îáúÿñíÿþò áóêâàëüíî íà ïàëüöàõ, òàê
÷òî, ìîæåò è íå ñðàçó, íî ñî âðåìå-
íåì òî÷íî ìîæíî ïîíÿòü, ÷òî ê ÷åìó.

Êàæäàÿ èãðà â ãîëüô � íåâàæíî,
òðåíèðîâêè ýòî èëè òóðíèð � íåçà-
âèñèìî îò èñõîäà ïðèíîñèò î÷êè
îïûòà. Íà ýòè î÷êè ìîæíî ïîäíÿòü
óðîâåíü, êîòîðûé, â ñâîþ î÷åðåäü,
äàñò âîçìîæíîñòü ïîâûøàòü õà-
ðàêòåðèñòèêè. Íàïðèìåð, ìîùíåå
áèòü, ëó÷øå ïîääåâàòü èëè àêêó-
ðàòíåå ïîïàäàòü. ×åì âûøå ïàðà-
ìåòðû � òåì ëåã÷å èãðàòü. È ýòî íå
ïóñòîé çâóê.
Äåëî â òîì, ÷òî ïðè èãðå â ãîëüô, â
òîì ÷èñëå è êîìïüþòåðíûé, íåîáõî-
äèìî ó÷èòûâàòü âñå. Óãîë íàêëîíà
êëþøêè ïî îòíîøåíèþ ê øàðèêó, âå-
òåð, ïðåïÿòñòâèÿ, ïîâåðõíîñòü.
Ïðèçíàòüñÿ, êîãäà ÿ óçíàë, ÷òî ñó-
ùåñòâóåò äåâÿòü ðàçíîâèäíîñòåé
òîëüêî æåëåçíûõ êëþøåê, ÿ ÷óòü íå
óïàë. Ïîýòîìó èãðîêó, íåçíàêîìîìó
ñ ãîëüôîì, áóäåò íåëåãêî âúåõàòü âî
âñå ïåðèïåòèè èãðû.
Òåì íå ìåíåå, Mario Golf: Advance
Tour � èãðà ñòîÿùàÿ. Äàæå åñëè âû
íå ðàçáåðåòåñü â íåé ñåé÷àñ, òî ïî-
òîì óæ òî÷íî íàéäåòå âðåìÿ. Êàê èñ-
òèííûé äæåíòëüìåí. 

ÄÆÅÍÒËÜÌÅÍÛ ÏÎÄÀ×È

MARIO GOLF: ADVANCE TOUR

ÂÎÊÐÓÃ ÄÀ ÎÊÎËÎ

×ÅÌ ÇÀÍßÒÜÑß ÄÆÅÍÒËÜÌÅÍÓ Â ÊÅÏÎ×ÊÅ

!
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñþæåò ñòðîãî ëèíååí,
â èãðå åñòü ìíîæåñòâî äîïîëíèòåëüíûõ
ðàçâëå÷åíèé. Âïðî÷åì, îíè òîæå êàñàþò-
ñÿ ãîëüôà. Â êàæäîé èç ëîêàöèé êëóáà
åñòü òðåíåðû, ãîòîâûå ïðîâåðèòü âàøå
óìåíèå âûäåëûâàòü ðàçëè÷íûå òðþêè. Â
ñëó÷àå óñïåõà âàì âûäàþò î÷åðåäíîé áî-
íóñ. Åñòü è ëîêàöèè, ãäå íóæíî âûïîëíèòü
ñåðüåçíûå çàäàíèÿ, íî è ïðèçû äîñòîéíû
áîðüáû � íàïðèìåð, ïîëó÷èòü ñðàçó íî-
âûé óðîâåíü èëè çíà÷èòåëüíî ïîâûñèòü õàðàêòåðèñòèêó.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÎÄÎÏÐÎÂÎÄ×ÅÑÊÈÉ ÃÎËÜÔ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòîéíàÿ 3D-ãðàôèêà, èíòåðåñ-
íàÿ çàäóìêà ñ ðîëåâûìè ýëåìåí-
òàìè íó è, êîíå÷íî, ñòîëü ðåäêèé
ïðèñòàâî÷íûé ãîñòü � ãîëüô.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

×åðåñ÷óð ñëîæíî äëÿ íåïîäãî-
òîâëåííîãî èãðîêà. Ìíîãî ïðî-
ôåññèîíàëüíûõ òåðìèíîâ, îòáè-
âàþùèõ æåëàíèå èãðàòü.

Öåíèòåëÿì «èãðû íàñòîÿùèõ
äæåíòëüìåíîâ»  ïîíðàâèòñÿ. È
ïîêëîííèêàì ïðîäóêöèè
Nintendo òîæå. 

�

7.0

Äà-äà, ìîæíî áóäåò ïîèã-
ðàòü è çà Ìàðèî.

Ñàìûé âîëíóþùèé ìîìåíò. Åñëè â ïîñëåäíåì çàõîäå øàðèê îñòàíîâèòñÿ â ñàíòèìåòðå
îò ëóíêè, òî ïîë÷àñà óñèëèé ïî ïðîõîæäåíèþ ïðåäûäóùèõ 17 ïîëåé ïðîïàëè äàðîì.

Êàê è â ëþáîé RPG, çäåñü ìîæ-
íî ïîáîëòàòü ñ NPC. Èíîãäà
îíè äàæå ïîìîãàþò ñîâåòîì.

Ïîáåäèòåëü ïîëó÷àåò âñå.
Âêëþ÷àÿ áîíóñû è íåäîñòóïíûå
ðàíåå óðîâíè è ñïîñîáíîñòè.

ÑÏÎÐÒÈÂÍÅÅ,×ÅÌ

Hamtaro: 
Ham-Ham Games 

ÑÅÐÜÅÇÍÅÅ, ×ÅÌ

Super Mario 
Bros. 3 

ÍÅÏÐÈÂÛ×ÍÎ ÂÈÄÅÒÜ ÌÀÐÈÎ Â ÝÒÎÌ ÀÌÏËÓÀ. ÕÎÒß, ×ÅÌ ÁÛ ÂÎÄÎÏÐÎÂÎÄ×ÈÊ ÍÅ ÒÅØÈËÑß...

ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: sports/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Camelot Software Planning
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÂÂ
îäíîì èç ïðîøëûõ íî-
ìåðîâ ìû ðàññêàçûâàëè
îá èãðå Fight Night 2004,
âåñüìà òî÷íî âîïëîòèâ-

øåé â ñåáå äóõ áîêñà. È âîò åùå
îäèí ñèìóëÿòîð � UFC: Sudden
Impact. UFC � ýòî Ultimate
Fighting Championship, â íàøåé
ñòðàíå áîëåå èçâåñòíûé êàê
«Áîè áåç ïðàâèë» èëè «Âîñüìèó-
ãîëüíèê». 
Äëÿ òåõ, êòî íå çíàåò, ðàññêàçû-
âàþ. Äâîå áîðöîâ çàêðûâàþòñÿ íà
âîñüìèóãîëüíîì òàòàìè, îãîðîæåí-
íîì ìåòàëëè÷åñêîé ñåòêîé. Äåðóò-
ñÿ äî íîêàóòà èëè ñäà÷è îäíîãî èç
ñîïåðíèêîâ. Íè ïî êàêèì òåõíè÷åñ-
êèì ïðè÷èíàì áîè íå îñòàíàâëèâà-
þòñÿ, çà èñêëþ÷åíèåì ïåðåëîìà ðó-
êè èëè íîãè. Òàê ÷òî êðîâü íà ðèíãå
íå ðåäêîñòü. Ðàçðåøåíî ïðèìåíå-
íèå áîëåâûõ ïðèåìîâ è âñåâîçìîæ-
íûõ çàõâàòîâ, êðîìå çàõâàòîâ çà
âîëîñû, óêóñîâ, óäàðîâ ïàëüöåì â
ãëàç è ïðî÷èõ ïàêîñòåé. Â îòëè÷èå
îò òîãî æå áîêñà, ìîæíî áåçíàêà-
çàííî áèòü ïî çàòûëêó.
Áîåâûå ñòèëè â ýòèõ ñîðåâíîâàíèÿõ
âñòðå÷àþòñÿ ñàìûå ðàçíûå, ïðè-

íÿòü ó÷àñòèå ìîæåò ïðåäñòàâèòåëü
ëþáîé øêîëû. Çäåñü âàì è êàðàòå,
è êèêáîêñèíã, è äæèó-äæèòñó, è
ñàìáî, è åùå ñ äåñÿòîê áîåâûõ èñ-
êóññòâ, â òîì ÷èñëå òàêèõ ðåäêèõ,
êàê êóê ñó âîí. Âñå îíè ïðåäñòàâ-
ëåííû â èãðå â ïîëíîì ñâîåì ðàçíî-
îáðàçèè.
Ãåéìïëåé UFC ñîâñåì íå òàêîé, êàê
â ôàéòèíãàõ. Áîéöû ìîãóò íàõî-
äèòüñÿ â ðàçíûõ ïîçèöèÿõ. Åñòü áî-
ëåâûå ïðèåìû, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ
èíîãäà ïîëó÷àåòñÿ ïîáåäèòü î÷åíü
áûñòðî, è ïðèâû÷íûå âñåì ñâÿçêè
óäàðîâ. Áîè ïðîòåêàþò ñòðåìè-
òåëüíî è ìîãóò çàêîí÷èòüñÿ çà íåñ-
êîëüêî ñåêóíä � íàïðèìåð, êîãäà
îäèí èç èãðîêîâ ñðàçó æå ïåðåâî-
äèò áîðüáó â ïàðòåð è ïðèìåíÿåò
óäà÷íûé áîëåâîé ïðèåì.
Íîâàÿ èãðà ñåðèè îòëè÷àåòñÿ áîëåå
áûñòðûì òåìïîì. Áîè íàêîíåö-òî
ñòàëè ïîõîäèòü íà òî «ðóáèëîâî»,
êîòîðîå ìû íàáëþäàåì â íàñòîÿùèõ
ñîðåâíîâàíèÿõ. Ïîÿâèëñÿ íîâûé ðå-

æèì êàðüåðû, ãäå âû òðè ãîäà âîñïè-
òûâàåòå ñâîåãî ñîáñòâåííîãî áîé-
öà, à â êîíöå äîêàçûâàåòå âñåì, ÷òî
ãîòîâû ó÷àñòâîâàòü â ÷åìïèîíàòå
ìèðà. Ïðàâäà âûïîëíåí îí äîâîëüíî
áåçûñêóñíî, è èãðàòü â íåãî áîëüøå
îäíîãî ðàçà íå õî÷åòñÿ. À âîò ïðîñ-
òî ïîäðàòüñÿ îäèí íà îäèí ñ êîìïü-
þòåðîì èëè ñ äðóãîì � ýòî âñåãäà
ïîæàëóéñòà.
Ïî÷åìó æå îöåíêà íå âûøå õîòÿ áû
íà áàëë, ñïðîñèòå âû? Èãðà-òî õî-
ðîøàÿ. Îòâåò ïðîñò � íîâîââåäåíèé
â èãðå, ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëîé
÷àñòüþ, ìèíèìóì. ×óòü-÷óòü ïîäï-
ðàâëåííàÿ ãðàôèêà. Ïàðà íîâûõ
áîéöîâ, áåçäàðíûé ðåæèì êàðüåðû
è íåñêîëüêî íîâûõ ïîëîæåíèé â ïàð-
òåðå. Ìàëîâàòî äëÿ ïîëíîöåííîãî
ïðîäîëæåíèÿ. À â îñòàëüíîì �
î÷åíü äàæå íåïëîõî. Åñëè âû òîëüêî
çíàêîìèòåñü ñ æàíðîì áîåâ áåç
ïðàâèë è õîòèòå îò èãðû õîðîøåãî
äðàéâà, ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå
íà äàííûé ïðîåêò. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: fighting  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star Software ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Opus 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÁÅÉ Â ÊÎÑÒÜ

UFC: SUDDEN IMPACT

ÊÐÓ×Ó-ÂÅÐ×Ó...

ÎÁÌÀÍÓÒÜ ÕÎ×Ó

!
Êàê è ðàíüøå, áîéöû â èãðå ìî-
ãóò äðàòüñÿ íå òîëüêî â ñòîéêàõ
äðóã íàïðîòèâ äðóãà, íî è â ïàð-
òåðå. Ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ, êòî
íà êîì è êàê ñèäèò, ìíîãî. Íî â
ýòîé ÷àñòè ïîÿâèëîñü òî, ÷åãî
òàê íå õâàòàëî ïðåäûäóùèì. Òå-

ïåðü ñîïåðíèêà ìîæíî ïðèæè-
ìàòü ê ñåòêå. Áèòü åãî îá íåå,
âîçèòü ëèöîì è ñîâåðøàòü äðó-
ãèå ïîëåçíûå â áîþ ïîäâèãè.
Îñîáåííî ýôôåêòíûì ñòàë ïåðå-
õîä â ïàðòåð ïîñëå ðàçáåãà è
óäàðà ñîïåðíèêà î ñåòêó.

http://www.globalstarsoftware.com/ufcsuddenimpact

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÑÅ ÊÀÊ ÐÀÍÜØÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãåéìïëåé ñòàë áûñòðåå, à ñåòêà
âîêðóã ðèíãà � èíòåðàêòèâíîé.
Îòëè÷íûé âûáîð äëÿ ôàíàòîâ
«âîñüìèóãîëüíèêà».

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íèêàêèõ ñóùåñòâåííûõ íîâîââå-
äåíèé, óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà;
ñëèøêîì ïîõîæå íà ñòàðûå 
èãðû.

Åñëè ðàíüøå íå âèäåëè èãð 
ñåðèè UFC, ðåêîìåíäóåì 
ïîïðîáîâàòü ýòó. À åñëè óæå ÷òî-
òî êóïëåíî, òî è íå íàäî.

�

6.0

Áîðüáà â ïàðòåðå â èãðå òàê æå âàæíà, êàê è îáû÷íîå ðàçìàõèâàíèå êóëàêàìè. Âåäü ó ìíîãèõ áîéöîâ è óäàðîâ-
òî íå òàê ìíîãî, çàòî çàõâàòû îíè ïðîâîäÿò íà çàãëÿäåíèå, ê ïðèìåðó áîéöû ñòèëÿ äæèó-äæèòñó.

Êðîâü â èãðå âûãëÿäèò âåñüìà íåïëîõî, è, â îòëè-
÷èå îò Fight Night, íà òàòàìè îíà òîæå îñòàåòñÿ.

Òàêîå ìîæíî óâèäåòü òîëüêî â óëè÷íûõ äðàêàõ è
UFC � çäåñü ëåæà÷èõ áüþò, ïðè÷åì ñèëüíî!

Èíîãäà áîðüáà â ïàðòåðå
âûãëÿäèò âåñüìà çàáàâíî.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Pride 
Fighting Championships 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

UFC: 
Throwdown 

ÕÎÐÎØÀß ÈÃÐÀ, ÍÎ Â ÍÅÉ ÍÅÒ ÃËÓÁÈÍÛ PRIDE FC.





92 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(170) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: shooter  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEA ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEA  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.us.playstation.com/Content/OGS/SCUS-97264/Site/?confirm=1

SPRIGGAN 
spriggan@animag.ru

ÌÌ
íîãèå èç âàñ íàâåðíÿ-
êà ïîìíÿò Syphon
Filter (SF) êàê íåïëî-
õîé ýêøí-ñåðèàë, êî-

òîðûé ìåñòàìè êîïèðîâàë
Metal Gear Solid è Golden Eye.
Ïîñëåäíÿÿ, òðåòüÿ, ÷àñòü óâè-
äåëà ñâåò ïðèìåðíî òðè ãîäà
íàçàä è îñòàâèëà â äóøàõ ëþ-
áèòåëåé ïåðâîé èãðû íå ñàìûå
òåïëûå âîñïîìèíàíèÿ. Ëþäè
íàäåÿëèñü íà ðåàáèëèòàöèþ,
ðåàíèìàöèþ, âîñêðåøåíèå,
âîçâðàùåíèå ê èñòîêàì è êà÷å-
ñòâåííûé ïîäúåì. 
Êîãäà SCEA îáúÿâèëà î íà÷àëå ðà-
áîò íàä ñâåæåé SF, îáùåñòâåí-
íîñòü, êîíå÷íî, íå ñòàëà ïðûãàòü äî
ïîòîëêà è õîäèòü íà ðóêàõ, íî êóëü-
òóðíî æäàëà è ìå÷òàëà. Â ðåçóëüòà-
òå æå Syphon Filter: The Omega Strain
(SF: TOS) ïîëó÷èëñÿ î÷åíü ñïîðíûì
ïðîåêòîì, êîòîðûé, ñêîðåå âñåãî, íå
ïðèäåòñÿ ïî äóøå ïîêëîííèêàì Ãåé-
áà Ëîãàíà, íî èìååò øàíñû ïîíðà-
âèòüñÿ ïî÷èòàòåëÿì æàíðà áîåâèêîâ
ñ ïåðñïåêòèâîé îò òðåòüåãî ëèöà.
Â SF: TOS íå èãðàþò çà Ãåéáà Ë. è íå
ñëóøàþò ãîëîñ Ëèàí Ñ. Ïîñêîëüêó
ïðîåêò ñåðüåçíî îðèåíòèðîâàí íà îí-

ëàéí, òî â ñàìîì íà÷àëå ãåéìåðó äàþò
âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëüíî ñîòâî-
ðèòü ñåáå ïåðñîíàæà è äàòü åìó èìÿ.
Ñðàçó ÿñíî, ÷òî èç-çà ýòîãî ïîñòðà-
äàë ñþæåò, êîòîðûé è ðàíüøå íå îò-
ëè÷àëñÿ øèðîòîé ðàçìàõà, à òåïåðü
åùå è ãëàâíîå äåéñòâóþùåå ëèöî â
íåì èãðàåò âåñüìà óñëîâíóþ ðîëü.
Âñå ïîòîìó, ÷òî ìèñòåð Ëîãàí îñíî-
âàë ñîáñòâåííóþ çàñåêðå÷åííóþ àí-
òèòåððîðèñòè÷åñêóþ îðãàíèçàöèþ
IPCA, íà áëàãî êîòîðîé è ïðåäñòîèò
òðóäèòüñÿ â ïîòå ëèöà, íå ïîêëàäàÿ
äðîáîâèêà. Âïðî÷åì, ïðàêòèêà ïîêà-
çûâàåò, ÷òî ñöåíàðèñòû SCEA � áëåñ-
òÿùå èçâîðîòëèâûå è íå ñàìûå áåç-
äàðíûå ëþäè, ïîñêîëüêó â ÷åòâåðòûé
ðàç áëàãîïîëó÷íî ñêîðìèòü òðèâèàëü-
íóþ èñòîðèþ áîðüáû àíòèòåððîðèñòè-
÷åñêîé îðãàíèçàöèè ñ ðàñïðîñòðàíè-
òåëÿìè âèðóñà Syphon Filter � ýòî æ êà-
êîé òàëàíò íóæåí!

Ïî çàâåðøåíèè êîíñòðóèðîâàíèÿ
èäåàëüíîãî áîðöà ñ ïðåñòóïíîñòüþ ó
âàñ åñòü âûáîð: îòïðàâèòüñÿ íà
ïðîñòîðû Ñåòè èëè îöåíèòü áîëåå
ïðèâû÷íóþ îäèíî÷íóþ èãðó. Â ïåðâîì
ñëó÷àå âàì äîâåäåòñÿ íàéòè òðåõ
åäèíîìûøëåííèêîâ, äàáû âûïîëíÿòü
çàäàíèÿ íà âðåìÿ è áåãàòü ïî ëîêà-
öèÿì, ãäå çà êàæäûì óãëîì âàñ ïîä-
æèäàåò ñòðàøíûé ãëþê. Òî÷íåå, ãëþ-
êîâ ìíîãî, íî ñàìûé çàìå÷àòåëüíûé
èç íèõ � èñ÷åçíîâåíèå çâóêîâ ñòðåëü-
áû âàøåãî îðóæèÿ. Ýòîò áàã òåëåïà-
òè÷åñêè âîçäåéñòâóåò íà âðàãîâ �
îíè ïðåêðàùàþò âåñòè îãîíü è òåð-
ïåëèâî æäóò, êîãäà æå âû íàêîðìèòå
ñâèíöîì èõ íåñ÷àñòíûå òóøè. Ïîíà-
÷àëó ìóëüòèïëååð ìîæåò ïîêàçàòüñÿ
óâëåêàòåëüíûì, íî óæå ÷åðåç ïàðó-
òðîéêó ìèññèé î íåì è âñïîìèíàòü íå
çàõî÷åòñÿ: îäíîîáðàçíî, ñêó÷íî, íà-
äîåäëèâî.

ÂÀÌ ÑÒÐÅËÜÁÓ, ÃÎÂÎÐÈÒÅ?

SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN

ÒÈÕÎÍÜÊÎ ÇÀÃËßÄÛÂÀß Â ÏÐÎØËÎÅ

ÏÅÐÂÛÅ ÒÐÈ ×ÀÑÒÈ SYPHON FILTER ÄËß PS ONE

!
Ïÿòü ëåò íàçàä, âäîõíîâèâøèñü Metal
Gear Solid Õèäåî Êîäçèìû, 989 Studios
ïîïûòàëàñü ïåðåíåñòè âñå ëó÷øèå ÷åð-
òû øåäåâðà Konami â TPS. Òàê íà ñâåò ïî-
ÿâèëàñü Syphon Filter. Èãðà âûãîäíî îò-
ëè÷àëàñü îò ñîáðàòüåâ ïî æàíðó � ãðà-
ôèêîé, ìåõàíèêîé ãåéìïëåÿ, âûñîêèì
óðîâíåì èíòåðàêòèâíîñòè. SF2 è SF3 óñ-
òóïàëè îðèãèíàëó â ñèëó óãðîáëåííîé
äèíàìèêè, êîøìàðíîãî äèñáàëàíñà,
îáèëèÿ æóòêèõ áàãîâ è îòñóòñòâèÿ êà÷å-
ñòâåííûõ íîâîââåäåíèé.

Íà ñêðèíøîòàõ ìóëüòèïëååð ìîæåò ñìîòðåòüñÿ ëþáîïûòíî. Íà äåëå æå äëÿ âñÿêèõ òàì êèòàéñêèõ 
õèòðîñòåé è ïëàíèðîâàíèÿ ñîâìåñòíûõ äåéñòâèé ïðîñòî íå áóäåò âðåìåíè.

Áëåñòèò ïîë çàìå÷àòåëüíî, òîëüêî ñâîå 
îòðàæåíèå íà íåì ëó÷øå íå ðàçãëÿäûâàòü.

Êàê áû ýòî íè âûãëÿäåëî ñïóñêîì â ìåòðî,
íèêàêèõ ïîåçäîâ ìû íå óâèäèì. Îáèäíî.

ÑÊÓ×ÍÅÅ,×ÅÌ

kill.switch 

ÍÅ ÑÐÀÂÍÈÒÑß Ñ

Psi-Ops: The Mindgate
Conspiracy 

Î×ÅÍÜ ÑÐÅÄÍÈÉ TPS. ÍÀ ÐÛÍÊÅ ÅÑÒÜ È ÁÎËÅÅ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ.

Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî â îñ-
íîâíîì òåêñòå ïåðå÷èñëåíû
âñå íåñóðàçèöû èãðû, âû
îøèáàåòåñü. Ñóùåñòâóåò
åùå îäíà, îñîáåííî «õîðî-
øàÿ», ïðÿìî-òàêè äîñòîé-
íàÿ îòäåëüíîé âðåçêè. Êàð-
òà ìåñòíîñòè, ÿâëÿþùàÿ ñî-
áîé 3D-ìîäåëü ëîêàöèè,
ãäå îòìå÷åíî âàøå ìåñòî-
ïîëîæåíèå è îäèí-äâà äà-
ëåêî íå ñàìûõ âàæíûõ îáú-
åêòà. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî â èãðå
ïîñòîÿííî ïðèõîäèòñÿ ÷òî-
òî èñêàòü, çà ÷åì-òî áåãàòü,
à âñåâîçìîæíûõ çàêîóëêîâ
è ïðîõîäîâ � òüìà, òî ïðîêó
îò ïîäîáíîé êàðòû ïî÷òè
íèêàêîãî. Êðîìå òîãî,
äåéñòâèå èãðû íå îñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ íà âðåìÿ ïðîñìîò-
ðà ýòîãî ÷óäà. Õîòÿ ýòî, êî-
íå÷íî, íå ñòðàøíî � î÷åíü
íèçêà âåðîÿòíîñòü, ÷òî ïðî-
òèâíèêè ñóìåþò íàíåñòè
âàì êàêîé-ëèáî âðåä.

ÓÆÀÑÛ 
ÍÀØÅÃÎ ÃÎÐÎÄÊÀ

!
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ÎÁÇÎÐ

Ïîòðåáëÿòü òî, ÷òî ïðåäëàãàåò ðå-
æèì îäíîãî èãðîêà, � óæå ìîæíî, õî-
òÿ è çäåñü íå âñå â ïîðÿäêå. Åñëè îòâ-
ëå÷üñÿ îò ëþáîâàíèÿ ãðàôè÷åñêèì
îáëèêîì, òî êàðòèíà ïðåäñòàåò ïå-
÷àëüíàÿ: âñòóïèòåëüíàÿ ìèññèÿ áîëü-
íî ñêó÷íà, äà è âîîáùå äåéñòâèå �
äîñòàòî÷íî âÿëîå. Îðèãèíàëüíàÿ èã-
ðà çàõâàòûâàëà ïåðâûì æå çàäàíè-
åì � ñíà÷àëà íàäî áûëî àññèñòèðî-
âàòü äðóãèì ðàáîòíèêàì îðãàíèçà-
öèè, ïîìîãàÿ îòñòðåëèâàòü òîëïû òåð-
ðîðèñòîâ, ïîòîì ñïóñêàòüñÿ â ïîä-
çåìêó, ãäå ïî ðåëüñàì âåëèêîëåïíî
íîñèëèñü ãðóäû ìåòàëëîëîìà, îò êî-
òîðûõ âðåìåíàìè ïðèõîäèëîñü óâîðà-
÷èâàòüñÿ, à òàì óæå è äî óâëåêàòåëü-
íîé ïîãîíè ðóêîé ïîäàòü. Çäåñü? Â SF:
TOS îò òàêèõ ðàäîñòåé è ñëåäà íå îñ-
òàëîñü. Ïåðåñòðåëêè ñ âðàãàìè ãîñó-
äàðñòâà � è òå ïðîñåëè: íåäðóãè ÿâíî
îáäåëåíû èíòåëëåêòîì, ïîòîìó êàê
ïðîñòî íå â ñîñòîÿíèè îêàçàòü äîñ-
òîéíîå ñîïðîòèâëåíèå. À åñëè ñðàâ-
íèòü ýòó ïîñòàíîâêó ýêøíà ñ êðåïêîé
áîéíåé kill.switch èëè çàâîðàæèâàþ-
ùèì ïîëóàêðîáàòè÷åñêèì äåéñòâîì
Ghost in the Shell: Stand Alone
Complex, òî ïîÿâëÿþòñÿ ñîìíåíèÿ îò-
íîñèòåëüíî ÷óâñòâà âðåìåíè ó ðàçðà-
áîò÷èêîâ. Ìîæåò, îíè íå çíàþò, êà-
êîé íà äâîðå ãîä? Ìèññèé � 17 øòóê,
êàæäàÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð

ìåëêèõ è êðóïíûõ çàäàíèé, êîòîðûå
íåîáõîäèìî ïîñëåäîâàòåëüíî âûïîë-
íÿòü, à â ïåðåðûâå ìåæäó íèìè �
ó÷àñòâîâàòü â óíûëîì îáìåíå ïóëÿìè.
Ëþáîé äðóãîé ñîâðåìåííûé TPS ñïî-
ñîáåí ïðåäëîæèòü èãðîêó áîëüøåå.
Ñëó÷èëîñü ñòðàøíîå � ó èãðû îòíÿëè
îäíó èç ãëàâíûõ èçþìèíîê, êîòîðûìè
ïðåäûäóùèå ÷àñòè çàâëåêàëè òîëïû
èãðîêîâ. Óðîâåíü âçàèìîäåéñòâèÿ ñ
îêðóæàþùåé ñðåäîé ñòàë íà ïîðÿ-
äîê íèæå. Îòíûíå ïóëè íå ðàçðóøà-
þò óëè÷íûå ôîíàðè, ðåêëàìíûå ùè-
òû, àâòîìàòû ñ ãàçèðîâàííîé âîäîé,
ëàìïû è ïðî÷èå ñòåêëÿííî-ïëàñòìàñ-
ñîâûå èçäåëèÿ. Çàòî ìàøèíà ñêîðîé
ïîìîùè âçëåòàåò íà âîçäóõ áëàãîäà-
ðÿ âñåãî îäíîìó âûñòðåëó èç ðóæüÿ.
Âïðî÷åì, ñòåêëî áüåòñÿ � è íà òîì
ñïàñèáî. Íî ÷òî æå òåïåðü äåëàòü
òåì, êòî â äåòñòâå íå óñïåë âäîâîëü
ïîîðóäîâàòü ðîãàòêîé? 
Îò ñîáðàòüåâ ïî æàíðó SF: TOS òàê-
æå îòëè÷àåòñÿ óïðàâëåíèåì. Â áîëü-
øèíñòâå òàêèõ ïðîåêòîâ L3 îòâå÷àåò
çà ïåðåäâèæåíèå, R3 � çà ïðèöåë.
Íîâàÿ SF èñïîëüçóåò ñòàðóþ ñõåìó:
L3 � ïåðåäâèæåíèå, L1 � ïðèöåë ñ âè-
äîì îò ïåðâîãî ëèöà, R1 � àâòîïðè-
öåë. Æóòêî, íî àâòîïðèöåëèâàíèå
îêàçàëîñü íå ñàìûì óäà÷íûì, � åñëè
âàì ïðîòèâîñòîÿò ÷åëîâåê ïÿòü, òî ñ
ïåðâîãî íàæàòèÿ ñòàáèëüíî çàõâà-

òûâàåòñÿ íå òîò, êòî áëèæå è îïàñ-
íåå. Êàê ýòî ñëåäóåò íàçûâàòü?
Ñèíäðîì GTA?
Ãðàôèêà SF: TOS � ÷óòü ëè íå òåìà
äëÿ îòäåëüíîé ñòàòüè. Ïîòîìó ÷òî
î÷åíü òðóäíî âçÿòü â òîëê, êàê ìîæ-
íî áûëî íå óäåëèòü âíèìàíèå òåêñòó-
ðàì, îêðóæàþùåé ñðåäå è îñâåùå-
íèþ. Ðåøèëè îãðàíè÷èòüñÿ èãðàáåëü-
íûì ïåðñîíàæåì � àãåíò ÷óäíî àíè-
ìèðîâàí, ðåàëèñòè÷íî ïåðåäâèãàåò-
ñÿ è ïðîñòî ïðèÿòíî ñìîòðèòñÿ.
Æàëü, íî íà ýòîì ïëþñû ãðàôèêè çà-
êàí÷èâàþòñÿ: ðàçðàáîò÷èêè, íàâåð-
íîå, ïîñ÷èòàëè, ÷òî âíèìàíèå èãðîêà
çàîñòðÿåòñÿ èìåííî íà äîáëåñòíîì
áîðöå ñî çëîì � îñîáåííî, åñëè
ïîäêðóòèòü êîíòðàñò òàê, ÷òîáû êðó-
ãîì âñå áûëî òóñêëî è íåçàìåòíî.
Äàæå ìåëêàÿ ïðèÿòíàÿ íåîæèäàí-
íîñòü � áëåñòÿùàÿ ïîâåðõíîñòü ïî-
ëà � ñâîäèòñÿ íà íåò, êîãäà ïðîáó-
åøü ïîñìîòðåòü íà ñâîå îòðàæåíèå
â first person view. Ýòî, ñ ïîçâîëåíèÿ
ñêàçàòü, îòðàæåíèå ÿâëÿåò ñîáîé
ñòîëü óáèéñòâåííóþ êàøó æèðíûõ
ïèêñåëåé, ÷òî õóäøèå èãðû äëÿ Game
Boy Advance òèõî êóðÿò íà ëåñòíè÷-
íîé êëåòêå. Êàê âû ïîíèìàåòå, òàêàÿ
ãðàôèêà ñåãîäíÿ íå èìååò ïðàâà íà
ñóùåñòâîâàíèå.
Syphon Filter: The Omega Strain ñëàáà
ïðàêòè÷åñêè ïî âñåì ïàðàìåòðàì.
SCEA íå ñïðàâèëàñü íè ñ îäíîé èç
ïîñòàâëåííûõ çàäà÷: îðèãèíàëüíàÿ
SF òàê è íå îáçàâåëàñü ñèëüíûì ïðî-
äîëæåíèåì, à îñòàâèòü òàêîé TPS
äàëåêî ïîçàäè ñïîñîáåí ïðàêòè÷åñ-
êè ëþáîé ïðåäñòàâèòåëü æàíðà. Íî �
ïàðàäîêñ � ïðîåêò íå ïðèíàäëåæèò ê
ðàçðÿäó íåèãðàáåëüíûõ, òàê ÷òî îò-
âåñòè äóøó î÷åíü äàæå ìîæíî. Ãëàâ-
íîå � èçíà÷àëüíî çàäàòüñÿ òîëüêî
ýòîé öåëüþ è íå æäàòü îò èãðû ÷åãî-
òî âïå÷àòëÿþùåãî, èííîâàöèîííîãî
è îñîáåííîãî. 

ÓÂÅÐÅÍÍÎ ÑÌÎÒÐß Â ÁÓÄÓÙÅÅ

SYPHON FILTER: LOGAN�S SHADOW ÄËß PSP

!
Ñëîâíî ïðåäâèäÿ íåäîâîëüñòâà SF:
TOS è ðàçî÷àðîâàíèÿ èç-çà îòñóò-
ñòâèÿ Ãåéáà Ëîãàíà, â SCEA çàäóìà-
ëè íîâóþ èãðó ñåðèàëà äëÿ PSP �
SF: Logan�s Shadow. Íà ìîìåíò íà-
ïèñàíèÿ òåêñòà èçâåñòåí ëèøü
æàíð: ñ ãîòîâÿùåéñÿ SF íå ïðîèçîé-

äåò ìåòàìîðôîç, ïîäîáíûõ Metal
Gear Acid, � íàñ ñíîâà æäåò TPS. Íà-
âåðíÿêà ðàçðàáîò÷èêè íå îñòàâÿò
ïðîåêò áåç ìóëüòèïëååðà � áëàãî, ó
êîíñîëè ïðèïàñåíî äîñòàòî÷íî ðå-
ñóðñîâ äëÿ ðåàëèçàöèè ãðàìîòíîãî
ñåòåâîãî ðåæèìà.

«Èç îãíÿ äà â ïîëûìÿ» � äàâíèé äåâèç SF. Òîëüêî îãîíü ìîã áûòü è êðàñèâåå � âñå æå 2004 ãîä 
íà äâîðå. PS2, îïÿòü æå. Êòî â òàêîì îãíå ñãîðåòü çàõî÷åò?

...òî ñî âðåìåíåì îáÿçàòåëüíî ñëó÷èòñÿ 
íåïîïðàâèìîå.

Ïðèöåë íåóäîáåí, íî åñëè èì 
íå ïîëüçîâàòüñÿ...

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÐÅËÜÁÛ ÍÅ ÁÓÄÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ àíèìàöèÿ, íåïëîõîé
ìóëüòèïëååð, âîçìîæíîñòü ñîç-
äàíèÿ ñîáñòâåííîãî ãåðîÿ, 
áîãàòûé àðñåíàë.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñðåäíÿÿ ãðàôèêà, íåäîðàáîòàííûé
çâóêîâîé ðÿä, êðèâîå àâòîïðèöå-
ëèâàíèå, ìîíîòîííûé ãåéìïëåé,
íèçêèé óðîâåíü èíòåðàêòèâíîñòè.

SF:TOS íå îïðàâäàëà íàäåæä
ïîêëîííèêîâ ïåðâîé ÷àñòè, ðàâ-
íî êàê è íå ñòàëà õîðîøèì TPS.
Èãðà ïî ñåòè çäåñü áåññèëüíà.

�
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Ñîáðàòü ïåðñîíàæà 
ïî ÷àñòÿì? Ëåãêî.



ÊÎ×ÅÐÎÂ [K8] ÀËÅÊÑÅÉ 
k8@animag.ru

ÈÈ
ñîøëèñü îáúåäèíåííûå

ñèëû ëþäåé è ýëüôîâ ïðî-
òèâ îð÷üåé îðäû íà áåðå-
ãàõ ñóäüáû! È ñâåðêàëè

êëèíêè, è çâåíåëà ñòàëü íàä ïî-
ëåì áèòâû, à ïðåäñìåðòíûå êðè-
êè ðàíåíûõ åùå äîëãî ëàñêàëè
ñëóõ áûâàëûõ âîÿê... Îñòàâüòå
ýòè ñêàçêè çåëåíîêîæèì, ó íàñ
äðóãàÿ èñòîðèÿ!
Íà äàëåêîé ïëàíåòå Îãðèññ (Ogriss) â
ìèðå è ñïîêîéñòâèè ïðîæèâàþò ïÿòü
ãîáëèíñêèõ êëàíîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ
òîëüêî è çàíèìàåòñÿ òåì, ÷òî åñò, ñïèò,
áåçäåëüíè÷àåò è èíîãäà äîáûâàåò ðå-
ñóðñû, êîòîðûå èäóò íà ïîñòðîéêó ãèãà-
íòñêîé ìàøèíû, ñîáèðàåìîé ëþäñêèì
ìàãîì è ïîâåëèòåëåì ãîáëèíîâ Ôðàçèý-
ëåì. Îäíàêî âî âðåìÿ ñîâåùàíèÿ Ôðà-
çèýëÿ ñ ðóêîâîäñòâîì îäíîãî èç êëà-
íîâ, ïðîèñõîäèò íåñ÷àñòíûé ñëó÷àé, è
ìàã ãèáíåò... Âîéíà?
Goblin Commander ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé äîâîëüíî íåîáû÷íûé ñïëàâ action
è RTS, ãèáêèé è óïðóãèé, ëåãêèé â îñâî-
åíèè, èäåàëüíî ïîäõîäÿùèé äëÿ íåèñ-
êóøåííûõ èãðîêîâ. Ïîäóìàéòå, ñêîëü-
êî â ïîñëåäíåå âðåìÿ âûïóñêàåòñÿ
RTS íà êîíñîëÿõ? Î÷åíü ìàëî. Îñíîâ-

íàÿ ïðè÷èíà � ïðîáëåìà ñ ðåàëèçàöè-
åé êîìôîðòíîãî óïðàâëåíèÿ. Òî, ÷òî
èäåàëüíî ãîäèòñÿ äëÿ ôàéòèíãîâ è àð-
êàäíûõ áîåâèêîâ, ìãíîâåííî ïðîèãðû-
âàåò ñâÿçêå ìûøè è êëàâèàòóðû â øó-
òåðàõ è RTS. Goblin Commander âðÿä
ëè çàðàáîòàë áû ñòîëü âûñîêèé áàëë,
åñëè áû êóäåñíèêè èç Jaleco
Entertainment íå ñìîãëè íàéòè ñïîñîá
îáîéòè ýòó ïðîáëåìó.
Ñòàíäàðòíûé áîåâîé ðàñ÷åò êàæäîãî
ãîáëèíñêîãî êëàíà æåñòêî îãîâîðåí
íåïèñàíûìè ïðàâèëàìè è ñîñòîèò èç
äåñÿòè îòáîðíûõ âîÿê. Ðàçóìååòñÿ,
ãîáëèíîâ, êîèõ ìîæíî çàâåðáîâàòü â
áàðàêàõ íà ïðèíàäëåæàùåé êëàíó
òåððèòîðèè. Â òåõ æå áàðàêàõ çà äî-
ïîëíèòåëüíûå çîëîòûå êðóãëÿøè ïðî-
èçâîäèòñÿ ìîäåðíèçàöèÿ îðóæèÿ è
äîñïåõîâ. Òàêæå â áîåâîé ðàñ÷åò êëà-
íà âõîäèò îäèí òèòàí, ìåñòíûé àíàëîã
òÿæåëîãî âîîðóæåíèÿ, è áîåâûå áàø-

íè, îõðàíÿþùèå òåððèòîðèþ êëàíà îò
âðàæåñêèõ íàáåãîâ. 
Óïðàâëåíèå êëàíîì ïðîèñõîäèò ñëå-
äóþùèì îáðàçîì: âñå âíîâü íàíÿòûå
âîÿêè ñîáèðàþòñÿ â îäíó êó÷êó. Âîò, â
ïðèíöèïå, è âñå. Èäåÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
äîâîëüíî ïðîñòà � ìíîãî îòäåëüíûõ
þíèòîâ íà ïîëå áðàíè � ìíîãî ïðîáëåì
ó áðàíÿùåãîñÿ ãåéìåðà, êîòîðûé èíîé
ðàç íå ìîæåò ïîïàñòü â íóæíîãî ïåð-
ñîíàæà. À çäåñü âåñü ïîä÷èíåííûé
êëàí óïðàâëÿåòñÿ îäíîé êíîïêîé. Òàê-
æå êîìàíäèðó äàíà âîçìîæíîñòü
áðàòü ïîä êîíòðîëü êîíêðåòíîãî áîé-
öà, â ðåçóëüòàòå ÷åãî èãðà èç ñòðàòå-
ãèè ïëàâíî ïåðåòåêàåò â ÷èñòûé ýêøí,
ãäå ñòåíêà íà ñòåíêó âûõîäÿò ãîáëèíû
ñèëàìè ìåðÿòüñÿ. Âñåãî èãðîêà æäóò
17 ìèññèé, 5 ãîáëèíñêèõ êëàíîâ è 25
ðàçíîîáðàçíûõ þíèòîâ, ãîòîâûõ âåñ-
òè êðîâàâóþ ñå÷ó. Ýòîãî âïîëíå äîñ-
òàòî÷íî íà÷èíàþùèì ñòðàòåãàì. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2; Xbox; GameCube  ÆÀÍÐ: RTS  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Jaleco Entertainment (ÑØÀ) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Jaleco Entertainment  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÍÀØ ÊÎÌÀÍÄÈÐ � ÂÑÅÌ ÊÎÌÀÍÄÈÐÀÌ ÊÎÌÀÍÄÈÐ!

GOBLIN COMMANDER:UNLEASH THE HORDE

ÐÅÑÓÐÑÛ

ÇÎËÎÒÎ È ÔÀÊÒÎÐ ÃÎÁËÈÍÎÂ

!
Ýêîíîìè÷åñêàÿ ÷àñòü èãðû ïðåäñòàâëå-
íà äâóìÿ ðåñóðñàìè � çîëîòîì è äóøà-
ìè. Çîëîòûå êðóãëÿøè ìîæíî äîáûòü
èçëþáëåííûì ãîáëèíñêèì ñïîñîáîì �
ïðåâðàùàòü â ïûëü âñå, ÷òî ïîïàäåòñÿ
íà ïóòè. Ñî âòîðûì ðåñóðñîì íåìíîãèì
ñëîæíåå: êîëîäåö äóø ïåðèîäè÷åñêè
íàïîëíÿåòñÿ ýòèìè ñàìûìè äóøàìè, ñ
ïîìîùüþ êîòîðûõ è ïðèçûâàþòñÿ íîâûå
âîéñêà. Äîïîëíèòåëüíûå ìîæíî çàïîëó-
÷èòü, çàõâàòûâàÿ êîëîäöû êîíêóðåíòîâ.

http://www.goblincommander.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÎÍÃ-ÇÎÍÃ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ëåãêîñòü â îñâîåíèè è óïðàâëå-
íèè. Íåíàâÿç÷èâûé èãðîâîé ïðî-
öåññ. Î÷àðîâàøêè ãîáëèíû. 
Èíòåðåñíûé multiplayer.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñèëüíî óïðîùåííûé RTS-ýëå-
ìåíò. Ìåñòàìè åñòü íåáîëüøîå
òîðìîæåíèå. GC âíåøíå ñèëüíî
ïîõîæà íà äðóãèå RTS-ñåðèè.

Äîñòîéíûé ïðåäñòàâèòåëü æàíðà
íà êîíñîëÿõ. Â æåðòâó óäîáñòâó 
îòäàíî áîëüøîå êîëè÷åñòâî RTS-
ñîñòàâëÿþùèõ, íî îíî òîãî ñòîèò.

�

7.0

Ãðàôè÷åñêè Goblin Commander èíîãäà íàïîìèíàåò ñâîåãî èìåíèòîãî ñîñåäà ïî æàíðó, 
Warcraft III, õîòÿ ïî êà÷åñòâó êàðòèíêè íà ýêðàíå âñå-òàêè óñòóïàåò. 

Ìàêñèìàëüíîå ïðèáëèæåíèå êàìåðû. Ëåñîðóáû
êîíêóðèðóþùåãî êëàíà âûøëè íà òðîïó âîéíû.

Ãèãàíòñêèå òèòàíû � ïîñëåäíèé äîâîä 
ãëàâíîêîìàíäóþùèõ â ìèðå ãîáëèíîâ.

Ñîøëèñü çäåñü îãîíü è ëåä,
âîäà è êàìåíü...

ÏÐÎÙÅ,×ÅÌ

Warcraft III: 
Reign of Chaos 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Alien vs. Predator:
Extinction 

ÕÎ×ÅÒÑß ÏÐÎÂÅÑÒÈ ÂÅ×ÅÐ Â ÊÎÌÏÀÍÈÈ Î×ÀÐÎÂÀØÅÊ ÃÎÁËÈÍÎÂ? ÍÅÒ ÏÐÎÁËÅÌ!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stormregion  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 750 ÌÃö, 

256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
http://www.panzers.com

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

Ä
îìîðîùåííûå ãåíåðàëû
äàâíî ðàçäåëèëèñü íà äâà
ôðîíòà. Îäíèì ïîäàâàé
ñòðàòåãèè, ïðîïèòàííûå

èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòüþ è
ïðåñëîâóòûì ðåàëèçìîì, äðóãèì �
÷òî-íèáóäü êðàñèâîå è âåñåëîå. Ïî-
÷åìó-òî ìàëî êòî èç ñîçäàòåëåé èãð
çàäóìûâàëñÿ, ÷òî cîáûòèÿ,
ñòàâøèå èñòîðèåé, íå îáÿçàòåëüíî
äîëæíû áûòü ñêó÷íûìè, è íå ãðåõ
áûëî áû çàâåðíóòü èõ â ÿðêóþ
îáåðòêó. Â Stormregion íå òîëüêî çà-
äóìàëèñü, íî è çàâåðíóëè.

ÃÎÑÏÎÄÀ ÎÔÈÖÅÐÛ
Ïîñìîòðåâ êðàñî÷íûé ðîëèê íà äâèæ-
êå èãðû, ÿ âåðíóë ñòóêíóâøóþ îá ñòîë

÷åëþñòü â èñõîäíîå ïîëîæåíèå è ïîñ-
ïåøèë ðàçîáðàòüñÿ ñ ìåíþ, îòäåëÿþ-
ùèì ìåíÿ îò âîæäåëåííîãî ãåéìïëåÿ.
Íå òóò-òî áûëî. Òîëüêî îáó÷åíèå ïðåä-
ëàãàëîñü â äâóõ âàðèàíòàõ. Áåãëûé îñ-
ìîòð îñòàëüíûõ êíîïîê âûÿâèë
Skirmish, à òàêæå ÷åòûðå âèäà ìóëüòèï-
ëååðà. Â èõ ÷èñëå êîîïåðàòèâíûé ðå-
æèì è êîìàíäíûå ñðàæåíèÿ. Âåñüìà
íåäóðíî, íî âåðíåìñÿ ê íàøèì áàðà-
íàì... Ïðîñòèòå, ãåðîÿì. Äà, èìåííî îò
èõ ëèöà ìû è áóäåì ïðîõîäèòü âñå òðè
êàìïàíèè ïî 10 ìèññèé. Íà÷íåì ñ
áëèöêðèãà â ðîëè þíîãî íåìåöêîãî
îôèöåðà, òàíêîâûé âçâîä êîòîðîãî
ïðîåäåò îò ãðàíèöû ñ Ïîëüøîé äî ñà-
ìîé Ìîñêâû. Çàòåì â îáëèêå ðóññêîãî
êîìàíäèðà Ñàøè (íå ÿ åãî òàê íàçâàë!)
ïîãîíèì íàøèõ íåäàâíèõ äðóçåé íàçàä
äî ñàìîãî Áåðëèíà òðàíçèòîì ÷åðåç
Ñòàëèíãðàä. Áðàâûé àìåðèêàíåö

Äæåôôðè íà÷íåò ñâîé ïóòü ñ âûñàäêè
â Íîðìàíäèè è, ïîâîåâàâ â Àðäåííàõ,
ïðèìåò ó÷àñòèå â áèòâå ïðè Áàëãå. Â
íåëåãêîì äåëå åìó ïîâñåìåñòíî áóäåò
ïîìîãàòü àíãëèéñêèé êîëëåãà Äæåéìñ
Áàðíñ. Ïðèñóòñòâèå ýòèõ ëè÷íîñòåé,
áåññïîðíî, ñêðàñèëî èãðó, äîáàâèâ â
íåå ïîäîáèå ñþæåòà. Õîòü è çàêëþ÷à-
åòñÿ îí áîëüøåé ÷àñòüþ â óõëåñòûâà-
íèè çà ðàçâåä÷èöàìè, ùåãîëÿþùèìè
äóðíûì àêöåíòîì è ãëóáîêèìè äåêîëü-
òå. Íî, ê íåñ÷àñòüþ, íàø ïðîòåæå áó-
äåò ïðåñëåäîâàòü íàñ è â ìèññèÿõ. À î
òîì, êàê âñå ìû ëþáèì ñëåäèòü çà ðâó-
ùèìñÿ íà áåëîì êîíå â áîé (òî áèøü â
ãðîá) ãåðîåì, ëèøíèé ðàç ãîâîðèòü íå
ïðèõîäèòñÿ. Óòåøàåò ëèøü, ÷òî âìåñ-
òî áåëîãî êîíÿ ó íåãî òàíê. Âñåãäà ëó÷-
øèé, è ïðèòîì � õàëÿâíûé.
Îò ñëîâ ê äåëó � ñêîðåå â ãóùó ñðàæå-
íèÿ! Çàñòàâêà ìåíÿ íå îáìàíóëà: ãëàâ-
íûé êîçûðü èãðû, áåç ñîìíåíèÿ, ãðàôè-
êà. Ïîíèìàþ, ýòèì ñåé÷àñ íèêîãî íå
óäèâèøü, íî 3300 ïîëèãîíîâ íà áðàòà
� ýòî, ñîãëàñèòåñü, ñåðüåçíî. Îñîáåí-
íî, åñëè êàæäûì ñâîèì äâèæåíèåì îí
îáÿçàí òåõíîëîãèè motion capture. Âñÿ
ýòà êðàñîòà ê òîìó æå ñäîáðåíà ñìå-
íîé âðåìåíè ñóòîê è ïîãîäíûìè ýô-
ôåêòàìè. Íå çíàþ, äîâîäèëîñü ëè âàì
âèäåòü ðàíüøå, êàê äîæäü ñòàíîâèòñÿ
ëèâíåì è íå äàåò îãíåìåò÷èêàì óñòðî-

×ÅÒÛÐÅ ÒÀÍÊÈÑÒÀ ÁÅÇ ÑÎÁÀÊÈ

CODENAME: PANZERS PHASE ONE

ÏÎËÅÂÀß ÌÅÄÈÖÈÍÀ

ÏÈÐÎÃÎÂÓ È ÍÅ ÑÍÈËÎÑÜ

!
Ìåäèêè è ðåìîíòíèêè � íàñòîÿùàÿ ëîæêà
äåãòÿ â íåïëîõîì áàëàíñå. Ýòè çàïðàâñêèå
ýêñòðàñåíñû ïî-ïðåæíåìó ëå÷àò íàøèõ
þíèòîâ ïðÿìî íà áåãó è íà ðàññòîÿíèè íåñ-
êîëüêèõ ìåòðîâ. È ëàäíî áû � ó âðàãîâ îíè
òîæå åñòü, äà è ïîäñòðåëèòü èõ âñåãäà ìî-
ãóò. Òàê âåäü íà êàðòàõ ïîðîé âñòðå÷àþòñÿ
íàñòîÿùèå áàøíè ìàãîâ, óìåëî çàìàñêè-
ðîâàííûå ïîä àðìåéñêèå ñêëàäû. Ýòè âî-
îáùå ñïîñîáíû «âðà÷åâàòü» è îòãðóæàòü
ñíàðÿäû ÷åðåç ïîë-ýêðàíà. Îêîïàâøèéñÿ
ðÿäîì îòðÿä ñòàíîâèòñÿ ïî÷òè íåïîáåäèì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÀß ÂÎÉÍÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãðàôèêà îøåëîìëÿåò, ãåéìïëåé
çàòÿãèâàåò, à ìèññèè 
ðàçíîñòîðîííè è èíòåðåñíû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äîñàäíûå ëÿïû â áàëàíñå, 
ïîðîé ñëèøêîì ïðîñòûå çàäà-
íèÿ è, êîíå÷íî æå, 
ìåäèêè-ýêñòðàñåíñû.

Óäà÷íîå ñî÷åòàíèå òàêòè÷åñêîãî
è àðêàäíîãî ýëåìåíòîâ. 
Õîòÿ ñ ïîñëåäíèì âñå æå 
íåìíîãî ïåðåáîðùèëè.

�

8.5

Â «òðåíèðîâî÷íîì ëàãåðå» ìîæíî îòòî÷èòü ìàñòåðñòâî, ñîáðàâ êàêóþ óãîäíî àðìèþ íà 1500 î÷êîâ. 
Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àþòñÿ çàâîðàæèâàþùèå ïî ìàñøòàáàì ñðàæåíèÿ, êîòîðûìè íå òàê ÷àñòî ðàäóåò èãðà.

Ðàçðóøåííûé Ñòàëèíãðàä óäàëñÿ íà ñëàâó.
Äà ÷òî òàì... Âû åùå Ìîñêâû íå âèäåëè!

×óäî-ñàìîëåò. Ãëþêè ìî-
ãóò çäîðîâî ïîçàáàâèòü.

«Êàòþøà» àòàêóåò â ëîá , îêðóæåííàÿ ñòðîé-
íûìè ðÿäàìè òàíêîâ. Ýêçîòèêà!

ÊÐÀÑÈÂÀ,ÊÀÊ

Ground Control 2: 
Îïåðàöèÿ «Èñõîä» 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïóñòûííûå Êðûñû Ïðî-
òèâ Êîðïóñà «Àôðèêà» 

ÎÄÍÀ ÈÇ ÑÀÌÛÕ ÓÄÀ×ÍÛÕ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ ÄÅÍÜ RTS Î ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ.
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ÎÁÇÎÐ

èòü áàðáåêþ èç òàíêèñòîâ, èëè êàê
áðîíåâèê ïîäíèìàåò çà ñîáîé øëåéô
ñíåãà. Íî óâåðåí, ÷òî àíèìàöèÿ âçðû-
âîâ ñïîñîáíà èç ëþáîãî ãåéìåðà ñäå-
ëàòü ìàíüÿêà-ïèðîìàíà. Ïîäïîðòèòü
ýòó óñëàäó ìîæåò ëèøü îçâó÷êà, äà è
òî � ìåñòàìè. Â èãðå ñîëäàòû î÷åíü íà-
òóðàëüíî îáùàþòñÿ íà ðîäíîì ÿçûêå,
íî âîò â ðîëèêàõ... Íåìöû è «íàøè», ãî-
âîðÿùèå íà àíãëèéñêîì ñ íåëåïûì àê-
öåíòîì, � äåëî, ê ñîæàëåíèþ, ïðèâû÷-
íîå. Íî ÿ äî ñèõ ïîð ïîä âïå÷àòëåíèåì
îò ðóññêîãî îôèöåðà, ðàäîñòíî ïðîê-
ðè÷àâøåãî «Sir! Yes, Sir!», à ïîòîì, íà
âñÿêèé ñëó÷àé, îñòîðîæíî äîáàâèâ-
øåãî «òîâàðèù ãåíåðàë».

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ «ÏÀÍÖÅÐÛ»?
Ýòîò ñóäüáîíîñíûé äëÿ èãðû âîïðîñ
ïðîçâó÷àë åùå â äåìî-òåñòå (ñìîò-
ðèòå «ÑÈ» ¹11 (164)), íî ÷åòêèé îò-
âåò íà íåãî ñëîæíî äàòü äî ñèõ ïîð.
Çäåñü êóäà áîëüøå îò òàêòèêè, ÷åì â
Sudden Strike, è, â òî æå âðåìÿ, àáñî-
ëþòíî íåèìîâåðíîå äëÿ ñòðàòåãèè
êîëè÷åñòâî àðêàäíûõ ýëåìåíòîâ.
Âçÿòü õîòÿ áû ïðîñ÷åò ïîâðåæäåíèé ó
òåõíèêè. Àâòîðû íå ñòàëè ìóäðèòü è
ïðîñòî íàäåëèëè åå ðåàëüíîé áðîíåé â
ìèëëèìåòðàõ. À ñèëà âûñòðåëà è âîâñå
ðàâíà êàëèáðó îðóäèÿ. Â ðåçóëüòàòå

áàëàíñ ñèë îêàçàëñÿ âïîëíå äîñòî-
âåðíûì, ñ ïîïðàâêîé íà íåâåðîÿòíóþ
æèâó÷åñòü þíèòîâ. Êàçàëîñü áû � àð-
êàäà... Àí íåò. Çàòÿæíûå áîè ïîçâîëÿ-
þò è âîâðåìÿ îòñòóïàòü, è îêðóæàòü
âðàãà, è êîîðäèíèðîâàòü àâèàöèþ.
Ñëîâîì, íàñòîÿùåå ðàçäîëüå äëÿ
ñòðàòåãà. «Óñóãóáëÿåòñÿ» ýòî ñàìûìè
íåîæèäàííûìè çàäàíèÿìè â ìèññèÿõ,
êîòîðûå, âïðî÷åì, ñïîñîáíû èíîãäà
çäîðîâî ïîçàáàâèòü. Èñòîðèÿ ïðî òàí-
êîâûé âçâîä, ðûùóùèé ïî Âàðøàâå â
ïîèñêàõ êëþ÷à îò äâåðè, ïîëó÷èëà äîñ-
òîéíîå ïðîäîëæåíèå. Ñåêðåòíûé çà-
âîä â ãëóáîêîì òûëó âðàãà. Íàøå çàäà-
íèå � ñíÿòü ÷àñîâûõ, ïðîêðàñòüñÿ íà
òåððèòîðèþ è óíè÷òîæèòü öåííîå îáî-
ðóäîâàíèå. Áðèôèíã âñïîìèíàëñÿ ìíå
ñ íåçäîðîâûì ñìåõîì, êîãäà ðåàêòèâ-
íàÿ àðòèëëåðèÿ «òèõî ñíÿëà» îõðàíó, à
âçâîä «Øåðìàíîâ» «ïðîêðàëñÿ» íà çà-
âîä, âçîðâàâ ôàñàäíóþ ñòåíó.
Êëþ÷ ê ïîäîáíûì çàáàâàì � îêíî íàáî-
ðà þíèòîâ, íà÷èíàþùåå ïðàêòè÷åñêè
êàæäûé ýïèçîä. Çà ëþáîå âûïîëíåí-
íîå çàäàíèå íàì áóäóò íà÷èñëÿòü «î÷-
êè ïðåñòèæà». Íà íèõ âûìåíèâàþòñÿ
âñåâîçìîæíûå þíèòû, êîèõ â èãðå áî-
ëåå 50 âèäîâ, íå ñ÷èòàÿ ðàçíîîáðàç-
íîé ïåõîòû. Îò ýòîãî âûáîðà è çàâèñèò
ñòèëü ïðîõîæäåíèÿ áóäóùåé ìèññèè.

Ïåõîòà, êñòàòè, íåñìîòðÿ íà «òàíêî-
âîå» íàçâàíèå èãðû, çàñëóæèâàåò îò-
äåëüíîãî âíèìàíèÿ. Ïðåæäå âñåãî,
êàæäîå ïîäðàçäåëåíèå ìîæåò çà äî-
ïîëíèòåëüíóþ ïëàòó îáçàâåñòèñü
ãðàíàòàìè, áèíîêëÿìè, ìèíîèñêàòå-
ëÿìè è äàæå íàäóâíûìè ëîäêàìè. Äî-
áàâüòå ê ýòîìó âîçìîæíîñòü çàêëà-
äûâàòü ìèíû è çàõâàòûâàòü òàíêè îã-
íåìåò÷èêàìè (åñëè âû íå ïîñêóïè-
ëèñü íà ïàðó ëèøíèõ ýêèïàæåé) è
ïîìíîæüòå åå íà áåñêîíå÷íóþ àìó-
íèöèþ. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àåì ãðîç-
íóþ ñèëó, áåç ïîääåðæêè êîòîðîé
âàì íå ïðîéòè íè îäíó ìèññèþ. Íàøè
ïîä÷èíåííûå ê òîìó æå çäîðîâî ïî-
óìíåëè è íàó÷èëèñü íå òîëüêî âè-
äåòü, íî è ñëûøàòü. Íå ãîâîðÿ óæå î
íàáîðå îïûòà, êîòîðûé ñî âðåìåíåì
íåïëîõî ïîäíèìàåò õàðàêòåðèñòèêè.
Òàê ÷òî ëó÷øå äâàæäû ïîäóìàòü,
ïðåæäå ÷åì, íàáèðàòü íîâîáðàíöåâ.

ÏÎ×ÒÈ Â ßÁËÎ×ÊÎ
Â ïîãîíå çà «èãðàáåëüíîñòüþ» àâòîðû
âñå æå íåìíîãî ïåðåáîðùèëè. Â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ýòî êàñàåòñÿ åäèíñòâåí-
íîãî ëåêàðñòâà îò ïåõîòû � àðòèëëå-
ðèè. Ãîòîâ äàæå ñîãëàñèòüñÿ, ÷òî ñòî-
ìåòðîâûé ðàäèóñ ñòðåëüáû èäåàëåí
äëÿ ïîäîáíîãî áàëàíñà. Íî âîò íåñ-
ïåøíî ëåòÿùèå ïî 3-4 ñåêóíäû ñíàðÿ-
äû � ýòî óæå ÷åðåñ÷óð. Òàê è âèæó �
êîìàíäèð, ãëÿíóâ â íåáî, êðè÷èò «Ñíà-
ðÿä ëåòèò!», à áîéöû ðàçáåãàþòñÿ â
ñòîðîíû. È âåäü ðàáîòàåò! Ñòàëà ëè
èãðà â ðåçóëüòàòå ïîøëîé òàêòè÷åñ-
êîé ñòðåëÿëêîé? Ïîæàëóé, ÷òî íåò.
Àâòîðû ãîðäî íàçûâàþò ýòî «çîëîòîé
ñåðåäèíîé», à ÿ íàçîâó ïðîñòî êðàñè-
âîé è óäèâèòåëüíî ãàðìîíè÷íîé èãðîé.
Íåñìîòðÿ íà âñå íåäîñòàòêè, îíà
î÷àðóåò âàñ ñ ïåðâîé æå ìèññèè è íå
îòïóñòèò äî ñàìîãî êîíöà. Îò
Codename: Panzers äåéñòâèòåëüíî
ñëîæíî îòîðâàòüñÿ. 

ËÅÉÒÅÍÀÍÒ ÂËÀÄÈÌÈÐÎÂ

ÃÅÐÎÉ CÒÐÀÍÛ ÑÎÂÅÒÎÂ

!Àëåêñàíäð ðîäèëñÿ 28 äåêàáðÿ 1911 ãîäà íà
ôåðìå áëèç ïîñåëêà Äìèòðîâ. Â âîåííîì ó÷èëè-
ùå îí ñðàçó ñòàë äóøîé êîìïàíèè è «íèêîãäà íå
îòêàçûâàëñÿ îò ñòàêàí÷èêà âîäêè» (öèòàòà!). Îä-
íàæäû íà òðåíèðîâêå ê åãî íîãàì óïàëà íåóäà÷íî
áðîøåííàÿ ãðàíàòà. Áóäó÷è åäèíñòâåííûì, êòî
íå èñïóãàëñÿ è îòøâûðíóë åå, îí ñðàçó ïðèâëåê ê
ñåáå âíèìàíèå êîìàíäîâàíèÿ. Òàê ïàðåíü, êîòî-
ðûé ñîâñåì íåäàâíî ìå÷òàë âîäèòü òðàêòîð, ñòàë
êîìàíäèðîì öåëîãî òàíêîâîãî âçâîäà.

Íó êàêàÿ íûí÷å èãðà áåç ëåãåíäàðíîé âûñàäêè â Íîðìàíäèè! Çäåñü, ïðàâäà, âñå íå òàê óæ òðèâèàëüíî. 
Ïëþñ çíàìåíèòîìó D-Day ïðåäøåñòâóåò òûëîâàÿ îïåðàöèÿ äåñàíòíèêîâ.

Íàì äîñòóïíà ðàçíîîáðàçíàÿ àâèàöèÿ è òîëüêî
ðàäè òàêîãî çðåëèùà åå óæå ñòîèò âûçâàòü.

Òèïè÷íîå ñåêðåòíîå çàäàíèå. Ðîæäåííûé
ëåòàòü ïëàâàòü íå óìååò. Ïðèäåòñÿ ñïàñàòü.

Àâòîðû ïðåäëàãàþò íàì
ñðàçó äâà âàðèàíòà îáó÷å-
íèÿ. È ïîâåðüòå � ëó÷øå íå
îòêàçûâàòüñÿ. Òðåáóåòñÿ
âðåìÿ, ÷òîáû ïðèâûêíóòü ê
ìåñòíîìó áàëàíñó è ïîäîá-
ðàòü ñîáñòâåííóþ òàêòèêó.
Â «Tutorial» âû, íàïðèìåð,
óçíàåòå, ÷òî çäàíèÿ ìîæíî
øòóðìîâàòü ïåõîòîé, à ó
àðòèëëåðèè áûñòðî êîí÷à-
þòñÿ áîåïðèïàñû. Ðåæèì
«Training Camp» ãîðàçäî
èíòåðåñíåé. Çäåñü ðàçðå-
øàåòñÿ âûáðàòü ëþáóþ èõ
òðåõ ñòðàí è ïîóïðàæíÿòü-
ñÿ íà âñåõ èìåþùèõñÿ
þíèòàõ. Ñàìà òðåíèðîâêà
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êàðòó,
íàïè÷êàííóþ âðàãàìè. Ó÷è-
òûâàÿ, ÷òî ó íàñ áîéöîâ íå
ìåíüøå, ðåæèì èíòåðåñåí
äàæå íå â êà÷åñòâå îáó÷å-
íèÿ, à êàê âîçìîæíîñòü
óñòðîèòü ãðàíäèîçíîå ñðà-
æåíèå.

ÒßÆÅËÎ 
Â Ó×ÅÍÈÈ...

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: HAL Laboratory 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

http://www.nintendo-europe.com

SPRIGGAN 
spriggan@animag.ru

ÂÂ
ïðîøëîì ãîäó ìû ìîãëè
èãðàòü â Kirby: Nightmare in
Dreamland, êîòîðàÿ, íåñ-
ìîòðÿ íà âñå ñâîå âåëèêî-

ëåïèå, áûëà ëèøü ïîðòîì îðèãè-
íàëüíîé èãðû ñ NES. È õîòÿ ìû
óæå óñòàëè æäàòü ïîëíîöåííîãî
Kirby äëÿ GameCube, íà Game
Boy Advance âíîâü âûõîäèò ñâå-
æàÿ ïîðöèÿ ïðèêëþ÷åíèé ðîçî-
âîãî øàðèêà. Â ýòîò ðàç âîëøåá-
íèêè èç HAL Laboratory âûäàëè
íå÷òî áîëåå îðèãèíàëüíîå �
Kirby & the Amazing Mirror
(K&tAM), ðàçðàáîòàííóþ ýêñêëþ-
çèâíî äëÿ GBA.
Íîâàÿ èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ òîãî,
÷òî íåêèé çëîäåé ïîõèòèë âîëøåá-
íîå çåðêàëî, à Êèðáè, ÿñíîå äåëî,
ïðåäñòîèò âåðíóòü åãî îáðàòíî.
Ñþæåò èãðû íå îòëè÷àåòñÿ îðèãè-
íàëüíîñòüþ � åñëè äî çíàêîìñòâà ñ
The Amazing Mirror âû èìåëè
ñ÷àñòüå ïåðåæèòü õîòÿ áû îäíî

ïðèêëþ÷åíèå Êèðáè, òî íè÷åãî îñî-
áåííî íîâîãî âû òóò äëÿ ñåáÿ íå
îòêðîåòå. Îäíàêî àíòàãîíèñò ñëó-
÷àéíî, ïî íåîñòîðîæíîñòè êëîíè-
ðîâàë íàøåãî ãåðîÿ � òåïåðü ó íåãî
ïîÿâèëîñü åùå òðè êðóãëûõ äðóæ-
êà, îäèíàêîâûõ ñ ëèöà. 
Ðàçóìååòñÿ, òàêàÿ ñþæåòíàÿ äå-
òàëü ïðîñòî íå ìîãëà íå ïîâëèÿòü
íà ãåéìïëåé. Âî-ïåðâûõ, â èãðå ïðè-
ñóòñòâóåò ìóëüòèïëååð, ïî ñõåìå
ñâîåé î÷åíü ñõîæèé ñ The Legend of
Zelda: Four Swords � â K&tAM ìîãóò
ïðèíèìàòü ó÷àñòèå äî ÷åòûðåõ ÷å-
ëîâåê, êàæäûé èç êîòîðûõ ñàìîñ-
òîÿòåëüíî ïóòåøåñòâóåò ïî èãðîâî-
ìó ìèðó. Ðåàëèçîâàíî äüÿâîëüñêè
óâëåêàòåëüíî, îñîáåííî åñëè ãó-
ëÿòü âìåñòå, à íå âðîçü. Âî-âòîðûõ,
åñëè èãðîê âñåãî îäèí, òî îí ìîæåò
âðåìÿ îò âðåìåíè âûçûâàòü ïîäê-
ðåïëåíèå ïî ìîáèëüíîìó òåëåôî-
íó, � ñòîèò íàæàòü ïðàâûé øèôò,
êàê íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ òðèî ðàç-
íîöâåòíûõ òîâàðèùåé, ãîòîâûõ ñîê-
ðóøèòü âñåõ è âñÿ. Â îñòàëüíîì
ïðèâû÷íàÿ ôîðìóëà ãåéìïëåÿ íè-

÷óòü íå ïîìåíÿëàñü ñî âðåìåí
Kirby: Nightmare in Dreamland: õîäèì
ïî êðàñî÷íûì óðîâíÿì, ãëîòàåì
ïðîòèâíèêîâ, ïîëó÷àåì èõ óìåíèÿ,
áüåì áîññîâ, îòêðûâàåì íîâûå òåð-
ðèòîðèè, çàáàâëÿåìñÿ óâëåêàòåëü-
íûìè ìèíè-èãðàìè.
Ãðàôèêà â íîâîì ïðîåêòå HAL
Laboratory òîëüêî ïîõîðîøåëà, õî-
òÿ ïî ïðîøëîé èãðå êàçàëîñü, ÷òî
ëó÷øå óæå è íåêóäà. Îäíàêî ôàêò:
ñïðàéòû ñîâñåì íå ïîâòîðÿþòñÿ,
àíèìàöèè ñòàëî åùå áîëüøå, à
áýêãðàóíäû ñèëüíåå íàñûòèëèñü
öâåòàìè. Èç âñåõ ïëàòôîðìåðîâ íà
GBA ýòîò � îäèí èç ñàìûõ ïðîäâè-
íóòûõ â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå. Âïðî-
÷åì, ïðîåêòû ñ ó÷àñòèåì Êèðáè
âñåãäà äåìîíñòðèðîâàëè èíòåðåñ-
íûå äèçàéíåðñêèå ðåøåíèÿ è âûñî-
êîå êà÷åñòâî òåõíè÷åñêîãî èñïîë-
íåíèÿ. Â ñîâîêóïíîñòè ýòî ñîçäàåò
íåïåðåäàâàåìóþ àòìîñôåðó íàñòî-
ÿùåãî ïëàòôîðìåðà îò Nintendo.
Âñåì õîðîøà Kirby & the Amazing
Mirror. Ñ ïîìîùüþ ìóëüòèïëååðà ðàç-
ðàáîò÷èêè çíà÷èòåëüíî ðàñøèðèëè
êðóã ïîòåíöèàëüíûõ ïîòðåáèòåëåé �
åñëè ðàíüøå ýòî áûëè ïîêëîííèêè
ðîçîâîãî øàðèêà, «áîëüøîé N» è
ïëàòôîðìåðîâ â öåëîì, òî îïèñûâà-
åìàÿ èãðà âïîëíå ñïîñîáíà çàèíòå-
ðåñîâàòü ëþáèòåëåé óâëåêàòåëüíûõ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîåêòîâ
äëÿ GBA. Èìåííî èì è ðåêîìåíäóåì
íå ïðîéòè ìèìî êàðòðèäæà. Îäèí èç
ëó÷øèõ ïðîåêòîâ äëÿ ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè çà ïîñëåäíåå âðåìÿ. 

ÂÌÅÑÒÅ ÂÅÑÅËÅÅ

KIRBY & THE AMAZING MIRROR

ÊÐÓÃËÛÉ ÌÀÑÒÅÐ

ÎÍ ÇÍÀÅÒ ÊÓÍ-ÔÓ!

!
Ïîñêîëüêó K&tAM ïåñòðèò íîâûìè ìîíñòðèêàìè, ó Êèðáè åñòü âåëèêîëåï-
íàÿ âîçìîæíîñòü îïðîáîâàòü ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ óìåíèé. Òàê ïîëó÷è-
ëîñü, ÷òî ãëîòàíèå çíà÷èòåëüíîé ÷àñòè âðàãîâ ïðåâðàùàåò ìèëîâèäíîãî
ãåðîÿ â ðàçúÿðåííîãî áîéöà â äóõå Super Smash Bros. Melee. Ðåöåíçåíò ñ
ñàéòà Nintelligent Network (http://www.nintelligent.net � î íåì ïîäðîáíåå
÷èòàéòå â ðóáðèêå Online) íå ïîáðåçãîâàë ñðàâíåíèåì çäåøíåãî Êèðáè ñ
ïåðñîíàæåì Super Smash Bros. Melee è Ãàéëîì èç Street Fighter. Äà, ïî
óðîâíþ æåñòîêîñòè èãðà ïåðåøëà íà ñëåäóþùóþ ñòóïåíü, õîòÿ ïî ñêðèí-
øîòàì ýòîãî è íå ñêàæåøü: äèçàéí âñå òàêîé æå íàðî÷èòî äåòñêèé. Áûòü
ìîæåò, èç-çà ïîñëåäíåãî îáñòîÿòåëüñòâà Êèðáè è íå ïîëüçóåòñÿ òàêîé æå
ïîïóëÿðíîñòüþ, êàê è âîäîïðîâîä÷èê Ìàðèî. Íî çàòî äðàòüñÿ îí òåïåðü
óìååò êóäà ëó÷øå, ÷åì ðàíüøå!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ çàäóìêà ñ ó÷àñòè-
åì ÷åòûðåõ Êèðáè îäíîâðåìåííî,
ÿðêàÿ ãðàôèêà; õîðîøåå óïðàâëå-
íèå, ðàçíîîáðàçíûé ãåéìïëåé.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èç-çà ñêîïëåíèÿ âñåõ ÷åòûðåõ
ãåðîåâ âðåìåíàìè áûâàåò 
òðóäíîâàòî ðàçîáðàòü 
ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå.

Êðàñî÷íûé, àòìîñôåðíûé 
è óâëåêàòåëüíûé ïëàòôîðìåð, 
â êîòîðûé èíòåðåñíî èãðàòü êàê
â îäèíî÷êó, òàê è â÷åòâåðîì.

�

Ìèíè-èãðû òðåáóþò õîðî-
øåé ðåàêöèè è âíèìàíèÿ. 

Çäåøíÿÿ ãîíî÷íàÿ ìèíè-èãðà Kirby Wave Ride ãîðàçäî âåñåëåå, 
íåæåëè «ÿêîáû» ïîëíîöåííàÿ Kirby Air Ride äëÿ GameCube.

Çëîáíûé áîññ ïîâåðæåí, 
íî ðàññëàáëÿòüñÿ ðàíî, èáî
íèêàêîé ïàóçû íå ïîñëåäóåò.

Êàðòà ìèðà è ÷åòûðå Êèðáè íà
íåé. Ïóòåøåñòâîâàòü ñ äðóçü-
ÿìè � ÷èñòîå óäîâîëüñòâèå!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Astro Boy: 
Omega Factor 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Kirby: Nightmare 
in Dreamland 

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ, ×ÅÃÎ ÍÅÄÎÑÒÀÅÒ ÏÎÕÎÆÄÅÍÈßÌ ÊÈÐÁÈ, � ÄÈÍÀÌÈÊÈ ÃÅÉÌÏËÅß.

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÅÍÜ-Î×ÅÍÜ ÌÈËÎ!

8.0

!
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http://www.koei.co.uk

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÂÂ
ïðîøëîì íîìåðå ìû ïèñà-
ëè î Naval Ops: Commander,
îäíàêî åùå ðàíüøå âûøëà
ïðîïóùåííàÿ íàìè Naval

Ops: Warship Gunner. Ìû íå âèíî-
âàòû: â Ðîññèþ, óâû, çàâåçëè òàê
ìàëî êîïèé, ÷òî íàì íå äîñòàëîñü
íè îäíîé. Âïðî÷åì, ñåé÷àñ ó íàñ
(è ó âàñ) ïîÿâèëñÿ âòîðîé øàíñ
èçó÷èòü ýòîò ðåäêèé îáðàçåö èã-
ðîñòðîåíèÿ.
Âî ìíîãîì èãðà ïîõîæà íà
Commander, ìåñòàìè äàæå êàæåòñÿ,
÷òî îíè èäåíòè÷íû, íî åñòü è ïðèíöèïè-
àëüíûå ðàñõîæäåíèÿ. Ê ïðèìåðó, â
Warship Gunner áîëåå ñâÿçíûé è èíòå-
ðåñíûé ñþæåò. Äâà ýñìèíöà, ó÷àñòâó-
þùèå âî Âòîðîé ìèðîâîé âîéíå, ïîïà-
äàþò â ïðîñòðàíñòâåííî-âðåìåííóþ
àíîìàëèþ è ïåðåíîñÿòñÿ íà àëüòåðíà-
òèâíóþ Çåìëþ. Îíà î÷åíü ïîõîæà íà

íàøó � òå æå òåõíîëîãèè, ÿçûêè, ãåîã-
ðàôèÿ, òîëüêî âîéíà çäåñü èäåò ìåæ-
äó Èìïåðèåé è íåìíîãî÷èñëåííûìè,
ñêàæåì òàê, ïîâñòàíöàìè. Îäèí èç êî-
ðàáëåé ãèáíåò, à êàïèòàí âòîðîãî �
íàø ãåðîé � ïðèíèìàåò ðåøåíèå ïðè-
ñîåäèíèòüñÿ ê áîðöàì çà ñâîáîäó.
Ñàìîå ãëàâíîå æå, ÷òî â Warshi p
Gunner èñïîëüçóåòñÿ äðóãàÿ ïåðñïåê-
òèâà � «âèä ñçàäè» (â îòëè÷èå îò âèäà
ñâåðõó â Commander). Ýòî äåëàåò êó-
äà áîëåå ñëîæíûì ïðèöåëèâàíèå è âå-
äåíèå îãíÿ, îñîáåííî êîãäà íàäî êðó-
æèòü âîêðóã ïðîòèâíèêà è èñïîëüçî-
âàòü âîîðóæåíèå íà êîðìå è ïî áîð-
òàì. È åñëè â Naval Ops óñòàíîâëåí-
íûå â íóæíûõ ìåñòàõ ïóëåìåòû ëåãêî
ðàññòðåëèâàëè ïðèáëèæàþùèåñÿ òîð-
ïåäû â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå, òî
çäåñü ýòèì ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ ëè÷-
íî, ÷òî íå òàê-òî ïðîñòî. Íî â îñòàëü-
íîì èãðû ñõîæè. Âçÿòü õîòÿ áû óïðàâ-
ëåíèå: âû ìîæåòå ïîâîðà÷èâàòü íàëå-
âî-íàïðàâî è ìåíÿòü ñêîðîñòü äâèæå-

íèÿ. Àíàëîãîâûì äæîéñòèêîì îñìàò-
ðèâàåì ìåñòíîñòü è íàâîäèì îðóäèÿ
íà öåëü.
Ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷åí ðåæèì ïîêóï-
êè äåòàëåé äëÿ êîðàáëåé è èõ êîíñòðó-
èðîâàíèå. Âñåãî åñòü îêîëî 800 êîì-
ïîíåíòîâ, èç êîòîðûõ è ìîæíî ïîñòðî-
èòü ëèíêîð ñâîåé ìå÷òû. Äà-äà, çäåñü
òîæå ïðåäñòàâëåíû ðàçíûå êëàññû
êîðàáëåé � îò ýñìèíöà äî àâèàíîñöà.
Âûïóñêàòü èñòðåáèòåëè, áîìáàðäè-
ðîâùèêè è òîðïåäîíîñöû ìîæíî òî÷-
íî òàê æå, êàê è â Commander. À íà
ìåñòå óòîíóâøèõ âðàæåñêèõ êîðàá-
ëåé ìîãóò îñòàâàòüñÿ ÿùèêè ñ ïðèçà-
ìè, êîòîðûå ñëåäóåò ïîäáèðàòü. Âàì
ìîãóò ïðåäëîæèòü íàñòóïàòåëüíûå è
îáîðîíèòåëüíûå îïåðàöèè, çàäàíèÿ
ïî ýñêîðòó. Åñòü è áèòâû ñ áîññàìè �
ãèãàíòñêèìè êîðàáëÿìè Èìïåðèè. Âñå-
ãî ìèññèé òðèäöàòü ïðîòèâ âîñüìèäå-
ñÿòè ó Commander. 
Ãëàâíîå îòëè÷èå îò Commander � â òîì,
÷òî â ñèêâåëå ïîÿâèëèñü òðè êîðàáëÿ
ýñêîðòà, êîòîðûìè ìîæíî «êîìàíäî-
âàòü», à â Warship Gunner ó âàñ åñòü
òîëüêî ôëàãìàí. Â ðåçóëüòàòå èãðû
ïðåäëàãàþò äâà àëüòåðíàòèâíûõ âçãëÿ-
äà íà îäíó è òó æå êîíöåïöèþ: óñëîâíî
ãîâîðÿ, èãðà çà  êàïèòàíà êîðàáëÿ, ëè-
áî æå çà êîìàíäèðà áàòàðåè. Íàì ïåð-
âûé ïîíðàâèëñÿ íåñêîëüêî áîëüøå. 

ÑÂÈÑÒÀÒÜ ÂÑÅÕ ÍÀÂÅÐÕ!

NAVAL OPS: WARSHIP GUNNER

ÊÒÎ ÊÐÓ×Å ÂÑÅÕ?

ÐÀÇÓÌÅÅÒÑß, ÑÛÍÛ ÁÎÃÈÍÈ ÀÌÀÒÝÐÀÑÓ!

!
Â ïðîøëûé ðàç ìû íå ðàññêàçàëè î
òîì, ÷òî â Naval Ops ìîæíî èãðàòü
çà îäíó èç ÷åòûðåõ ó÷àñòâîâàâøèõ
âî Âòîðîé ìèðîâîé âîéíå ñòðàí �
Ãåðìàíèþ, ßïîíèþ, ÑØÀ èëè Âåëè-
êîáðèòàíèþ. Ó êàæäîé èç íèõ åñòü
ñâîè ñèëüíûå è ñëàáûå ñòîðîíû
(îíè ðàñïèñàíû â ìàíóàëå), íî ó

ßïîíèè â ñðåäíåì ñàìûå ìîùíûå
êîðàáëè (â îñîáåííîñòè � êðåéñåðà
è ëèíêîðû), à ó Ãåðìàíèè � ñëàáûå
(ïðîâàë âî âñåõ îáëàñòÿõ êðîìå ýñ-
ìèíöåâ è êðåéñåðîâ). Ñîîòâåò-
ñòâåííî, ìîæíî âîñïðèíèìàòü âûá-
ðàííóþ ñòðàíó êàê óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè ïðîõîæäåíèÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ËÞÁÈÒÅËß 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
óäîáîâàðèìàÿ ãðàôèêà, 
áîëüøîé ïðîñòîð äëÿ ôàíòàçèè
êîðàáëåñòðîèòåëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìèññèè â îñíîâíîì îäíîîáðàç-
íû, èãðà î÷åíü ñïåöèôè÷íà 
è ìíîãèì ìîæåò âîîáùå
ïîêàçàòüñÿ óæàñíî ñëîæíî.

Åñëè âàì íðàâÿòñÿ «ñòðàííûå»
èãðû, äà åùå è îò Koei, òî
Warship Gunner � îòëè÷íûé âû-
áîð. 

�

6.0

Â Warship Gunner ìîæíî ñðàæàòüñÿ êàê ñ ïîìîùüþ áîåâîé òåõíèêè âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû, òàê è
ïðèäóìàííîé ðàçðàáîò÷èêàìè. Áîåâûå ëàçåðû è ñâåðõòî÷íûå ðàêåòû ìîãóò áûòü èçîáðåòåíû � åñëè õâàòèò äåíåã.

Âîâðåìÿ îáíàðóæèòü âðàãà çäåñü íåñêîëüêî
ñëîæíåå, ÷åì â Naval Ops: Commander.

Ìåñòàìè èãðà íàïîìèíàåò
íàñòîÿùèé ñèìóëÿòîð.

Íåêîòîðûå ìèññèè ïðåäïîëàãàþò îáñòðåë ïîðòîâ
ïðîòèâíèêà è óíè÷òîæåíèå ñòàöèîíàðíûõ òóðåëåé.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Naval Ops: 
Commander 

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

P.T.O. IV

ÑÒÐÀÍÍÀß ÈÃÐÀ ÄËß ÕÀÐÄÊÎÐÍÛÕ ÃÅÉÌÅÐÎÂ.

ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action/simulation  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Micro Cabin  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LaPlata Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 450 ÌÃö, 

64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
http://games.1c.ru/burning_horizont

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

ÑÑ
ðàçó õî÷åòñÿ ñêàçàòü, ÷òî
ìíåíèå î ïðåäûäóùèõ äî-
ïîëíåíèÿõ ê «Áëèöêðèãó»
ñëîæèëîñü íåîäíîçíà÷-

íîå. Íåò, «Îïåðàöèÿ Ñåâåð» ïîëó-
÷èëàñü äîâîëüíî èíòåðåñíîé è
çàñëóæåííî ïîëó÷èëà â «ÑÈ» ïÿ-
òåðêó (ïî äåñÿòèáàëëüíîé øêàëå).
Íî áîæå óïàñè îöåíèâàòü åå è
«Ñìåðòåëüíóþ ñõâàòêó» ñ ïîçèöèè
äîñòîâåðíîñòè èëè ðåàëèçìà, à
òåì ïà÷å ñðàâíèâàòü èõ ñ «Áëèöê-
ðèãîì». Ëþáîé add-on, ïî èäåå,
ðîæäàåòñÿ íà ñâåò ñ äåâèçîì
«Áîëüøå! Ëó÷øå!». Ïîêà, ê ñîæà-
ëåíèþ, óïîð äåëàëñÿ íà ñëîâî
«Áîëüøå!».
Òàê ÷òî ÿ áûë çàèíòðèãîâàí, îáíàðó-
æèâ â óïàêîâêå ñðàçó äâà äèñêà. Êàê
îêàçàëîñü, îáóñëîâëåíî ýòî ëèøü
èíòåëëèãåíòíîñòüþ àâòîðîâ, êîòî-
ðûå íå çàñòàâÿò âàñ ïðîèçâîäèòü
õèòðûå ìàíèïóëÿöèè ïî ïîäêëþ÷åíèþ
íîâûõ êàìïàíèé. Ñîáñòâåííî, îðèãè-
íàë «Áëèöêðèãà» âîîáùå íå òðåáóåò-
ñÿ. Íà÷àëî õîðîøåå!
Â ïðîöåññå óñòàíîâêè ÿ èçó÷èë ñïèñîê
îñîáåííîñòåé ïðîåêòà íà îáðàòíîé
ñòîðîíå êîðîáêè. Ñðåäè íèõ ôèãóðè-
ðîâàëè äåñÿòêè íîâûõ þíèòîâ, â ÷àñò-

íîñòè àìåðèêàíñêèå ìîðñêèå ïåõî-
òèíöû, ÿïîíñêèå òàíêè è çàãàäî÷íàÿ
àâñòðàëèéñêàÿ àðòèëëåðèÿ. Íà ñàìîì
äåëå íîâèíêè åñòü òîëüêî ó ïðîòèâíè-
êà, ïðè÷åì äàëåêî íå â òàêèõ êîëè÷å-
ñòâàõ. Íî íå ñóòü. Ýòîãî äîáðà õâàòà-
ëî è â îðèãèíàëå, à ïðî ôàíàòñêèå
ïðîèçâåäåíèÿ è ãîâîðèòü íå ñòîèò. Ïî-
êóïàÿ æå äèñê, õî÷åòñÿ óâèäåòü â ïåð-
âóþ î÷åðåäü êà÷åñòâî è ïðîäóìàííûå,
èíòåðåñíûå çàäàíèÿ. Ñðàçó ñêàæó,
÷òî òóò ðàçðàáîò÷èêè íå ïîäêà÷àëè.
Íàñ æäåò âñåãî îäíà ïîëíîöåííàÿ
êàìïàíèÿ çà âåðìàõò. Îíà âêëþ÷àåò
18 ìèññèé, ñîñðåäîòî÷åííûõ âîêðóã
ôèãóðû ãåíåðàëà Ðîììåëÿ. Áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè ïðèäåòñÿ ðàññåêàòü
ïåñ÷àíûå äþíû âìåñòå ñ åãî ëåãåí-
äàðíûì êîðïóñîì «Àôðèêà», ÷òî íå
òàê ïëîõî, âåäü â ïóñòûíå, ïî êðàéíåé
ìåðå, åñòü ãäå ðàçâåðíóòüñÿ. À óæ
ìåñòî äëÿ ìàíåâðîâ âàì ïðèãîäèòñÿ.
Îêðóæåííûå áóíêåðàìè óçêèå ìîñòû,

íåïðèñòóïíûå êðåïîñòè, îãðîìíûå
àðìèè ïðîòèâíèêà è íåîáúÿòíûå ìèí-
íûå ïîëÿ � âîò àòðèáóòèêà äîáðîé ïî-
ëîâèíû êàðò. Äåøåâî è ñåðäèòî, íî
ïðè ýòîì ñîâñåì íå áàíàëüíî. Çàäà-
íèÿ ëþáîé ìèññèè ÷åòêî âçàèìîñâÿçà-
íû è ñîçäàþò èëëþçèþ âîéíû ñ íàñòî-
ÿùèì ïðîòèâíèêîì: âàì ïðèäåòñÿ îò-
ðåçàòü åìó ïóòè ê îòñòóïëåíèþ, êîãäà
îí ïîíåñåò ñåðüåçíûå ïîòåðè, ïðîâî-
öèðîâàòü íà êîíòðàòàêè, õîðîøî ïîä-
ãîòîâèâ îáîðîíó... Àïïåòèòíîå æàð-
êîå ïîäàåòñÿ ñ ñîóñîì èç äåðåâÿííûõ
òàíêîâ, èìèòèðóþùèõ ìàññîâóþ àòà-
êó, èëè âðàãîâ, áåãóùèõ ïðè îäíîì âè-
äå «Òèãðîâ» â Òóíèñå. À ýòî, ìåæäó
ïðî÷èì, � äîñòîâåðíûå ôàêòû!
Ñîòðóäíèêè LaPlata Studios ïîêàçàëè
íå òîëüêî îòëè÷íîå çíàíèå èñòîðèè,
íî è óìåíèå âîïëîùàòü åãî â äîñòîé-
íóþ ôîðìó. Ýòî, íåñîìíåííî, ëó÷-
øåå íà ñåãîäíÿøíèé äåíü äîïîëíå-
íèå ê «Áëèöêðèãó». 

ÂÒÎÐÎÅ ÄÛÕÀÍÈÅ

ÁËÈÖÊÐÈÃ: ÏÛËÀÞÙÈÉ ÃÎÐÈÇÎÍÒ 

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÛÉ «ÁËÈÖÊÐÈÃ»

ÍÎÂÛÉ ÊÎÍÂÅÉÅÐ

!
Óæå â íà÷àëå íîÿáðÿ íàñ æäåò íîâûé add-
on � Blitzkrieg: Rolling Thunder. Èíòåðåñíî,
÷òî ñîñòîÿòü îí áóäåò òàêæå èç êàìïàíèè â
18 ìèññèé è 8 äîïîëíèòåëüíûõ êàðò, è
òàê æå áóäåò îïèñûâàòü èñòîðèþ ïîäâè-
ãîâ îäíîãî ïîëêîâîäöà. Íà ýòîò ðàç ëåãåí-
äàðíîãî àìåðèêàíñêîãî ãåíåðàëà Äæîðä-
æà Ïàòòîíà. Âñå ýòî î÷åíü ïîõîæå íà áåñ-
ïåðåáîéíûé êîíâåéåð. Õîòÿ èäåÿ, íàäî
ïðèçíàòü, íåïëîõàÿ, äà è «Ïûëàþùèé ãî-
ðèçîíò» ïîçâîëÿåò íàäåÿòüñÿ íà ëó÷øåå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÀÊ ÄÅÐÆÀÒÜ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîáðîòíûé èñòîðè÷åñêèé 
ñþæåò; îðèãèíàëüíûå, õîðîøî
ïðîäóìàííûå ìèññèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå ïðèíöèïèàëüíûõ
íîâøåñòâ, ìåñòàìè 
çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü.

Äàæå åñëè áåñ÷èñëåííûå äîïîë-
íåíèÿ «Áëèöêðèãà» ñëèëèñü äëÿ
âàñ â îäíó ñåðóþ ìàññó, ïîâåðü-
òå, âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû.

�

7.0

Åäèíñòâåííûé íåäî÷åò áàëàíñà � àâèàöèÿ. Â îäíèõ ìèññèÿõ îò íåå íåò íèêàêîãî ïðîêó, à â ýòîé, 
íàïðèìåð, ïàðà øòóðìîâèêîâ ëåãêî çà÷èùàåò ïîëêàðòû. Ãëàâíîå � çàïîìíèòü, ãäå ñòîÿò çåíèòêè.

Íàéòè äîðîãó ÷åðåç áàðõàíû âåñüìà íåïðîñòî.
Îñîáåííî, åñëè îíè ùåäðî óñåÿíû ìèíàìè.

Áóäóùåå ïîäêðåïëåíèå ìîæíî âûáðàòü 
ñ ïîìîùüþ îôèöåðà ïðÿìî íà êàðòå.

È íè îäíîé çåíèòêè... Ðàç-
äîëüå äëÿ Ëþôòâàôôå.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÀ, ÊÀÊ

Áëèöêðèã

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Áëèöêðèã. 
Îïåðàöèÿ Ñåâåð

ÃÐÀÌÎÒÍÛÉ È ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÉ ADD-ON, ÊÎÒÎÐÛÉ ÌÛ ÄÀÂÍÎ ÆÄÀËÈ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: puzzle/platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.mariovsdk.com

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÊÊ
îãäà-òî äàâíûì-äàâíî
èìåííî Ìàðèî âûâåë
Äàíêè Êîíãà â ëþäè,
ïðåäñòàâèë åãî ðàçëþ-

áåçíîé ïóáëèêå è ïîäûñêàë
óþòíîå ìåñòå÷êî íà èãðîâîì
Îëèìïå. ×åì íåáëàãîäàðíàÿ ãî-
ðèëëà îòïëàòèëà óñàòîìó ãå-
ðîþ � ïîìíÿò ìíîãèå. Êàçàëîñü
áû, ñòîëüêî âîäû óòåêëî... Íî
ñòàðûå îáèäû æèâåå âñåõ æè-
âûõ; â ñðàâíåíèè ñ íèìè äàæå
ïðèòÿçàíèÿ ÷åðåïàøüåãî òèðà-
íà Áîóçåðà âûçûâàþò ëèøü æå-
ëàíèå ñíèñõîäèòåëüíî ïîõëî-
ïàòü åãî ïî ïàíöèðþ.
Çàðàáîòàâ äåíüæàò, ëþáèìåö ïóá-
ëèêè Ìàðèî íà ðàäîñòü äåòâîðå íà-
ëàäèë ïðîèçâîäñòâî ñâîèõ èãðóøå÷-
íûõ ïîäîáèé. Îäíàêî îí íå ó÷åë, ÷òî
îáåçüÿíû òîæå ñìîòðÿò òåëåâèçîð
è òîæå ïàäêè íà ðåêëàìó. Èòîã �
êîå-êòî ñ áîëüøèì ìåøêîì ñòàùèë
âñå èãðóøêè ðàçîì! ×òî äîëæåí
ñäåëàòü ïîðÿäî÷íûé ñóïåðãåðîé â
îòâåò íà òàêóþ íàãëîñòü? Íåò-íåò,
ñïðÿ÷üòå ñâîé ìà÷åòå, îïóñòèòå äå-

äóøêèí íàãàí � ïîõèòèòåëÿ åùå
ïðåäñòîèò äîãíàòü... Ê íåñ÷àñòüþ,
ìåøîê ó ãîðèëëû îêàçàëñÿ õóäîé,
òàê ÷òî ðåøèòü âñå ðàçíîãëàñèÿ îä-
íèì ìåòêèì áðîñêîì áóìåðàíãà (ñ
ïîñëåäóþùèì èçúÿòèåì ìàòåðèàëü-
íûõ öåííîñòåé) íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ.
Ïî õîäó ïðåñëåäîâàíèÿ âàì ïðèäåò-
ñÿ «ñïàñàòü» îáðîíåííûõ ïóñòîãî-
ëîâûì ïðèìàòîì çàâîäíûõ ÷åëîâå÷-
êîâ, à çàòåì âîçâðàùàòü èõ íà ñâî-
áîäó ìåëêèì îïòîì ïî øåñòü øòóê
çà õîäêó. È òîëüêî ïîñëå òîãî êàê
áóäåò ñïàñåí ïîñëåäíèé «ìàðèîëåì-
ìèíã», ìîæíî íàêîíåö èäòè áèòü
ìîðäó êëåïòîìàíó îáèëüíîé ïóøèñ-
òîñòè. Ñëåäóåò çàìåòèòü, ÷òî ñ êàæ-
äîé íîâîé øèøêîé, ñ êàæäûì ñâå-
æèì ñèíÿêîì ýòîò ÷åëîâåêîîáðàç-
íûé ïóôèê â ãàëñòóêå ñòàíîâèòñÿ
âñå áîëåå èçîáðåòàòåëüíûì è
àçàðòíûì, òàê ÷òî êàæäîå íîâîå
ñðàæåíèå íå ïîõîæå íà ïðåäûäó-
ùåå, ÷òî, íåñîìíåííî, ïðèäàåò èãðå
äîïîëíèòåëüíûé øàðì.
Íåóâÿäàþùàÿ ñëàâà îáåèõ èãðîâûõ
âñåëåííûõ çäåñü ñâåæà êàê íèêîãäà.
Ñòàðûå ãåðîè, íîâîå... âñå! Êëàññè-
÷åñêèé ãåéìïëåé ëþáîâíî âçðàùåí â
íå÷òî ïî÷òè óíèêàëüíîå � Mario vs.

Donkey Kong ðàä ïðåäñòàâèòü ïëàò-
ôîðìåííóþ àêðîáàòèêó âñåõ ñîð-
òîâ, âñåõ âèäîâ è ìàñòåé. Ïîä íåîæè-
äàííûì ñîóñîì ïàçëà. Ïåðåä íàìè,
áåçóñëîâíî, ýêøí, íî ýêøí � îðèåí-
òèðîâàííûé íà ëîãèêó: îäíîãî ëèøü
óìåíèÿ âèðòóîçíî ðàçìàõèâàòü äóáè-
íîé íå õâàòèò è íà îäèí óðîâåíü �
ïðèäåòñÿ äóìàòü. Ìíîãî äóìàòü...
êàê, êîãäà è ñ êàêîé öåëüþ ýòó äóáè-
íó ïðèìåíèòü. Ïîæàëóé, ïåðåä íàìè
åäèíñòâåííàÿ â ñâîåì ðîäå èãðà, ãäå
ïåðåä êàæäûì èç ïî÷òè ïîëóñîòíè
âñå óñëîæíÿþùèõñÿ óðîâíåé ãåðîé
ðàçó÷èâàåò íîâîå óìåíèå, íåîáõîäè-
ìîå äëÿ óñïåøíîãî åãî ïðåîäîëåíèÿ.
Ìàðèî ïðûãàåò, õîäèò íà ðóêàõ, áå-
ãàåò ïî ñòåíàì, äåëàåò «ñîëíûøêî»
íà òóðíèêå � ñëîâîì, âñå, ÷òîáû ñîá-
ðàòü òðè áîíóñíûõ ïîäàðêà, íàéòè
êëþ÷, âîéòè â äâåðü, êóäà ñêðûëñÿ
ïîõèòèòåëü, îòûñêàòü êðîõó-èãðó-
øîíêà è, óñòàíîâèâ ðåêîðä ïî âðå-
ìåíè, ïåðåéòè íà ñëåäóþùèé óðî-
âåíü, íà îäèí øàã ïðèáëèçèâøèñü ê
î÷åðåäíîìó áîññó. Äóõ çàõâàòûâà-
åò! «Ñòðàíà èãð» ðåêîìåíäóåò! 

ÑËÎÍ È ÊÈÒ ÐÀÇÁÓØÅÂÀËÈÑÜ, ÄÓÁËÜ ÄÂÀ!

MARIO VS. DONKEY KONG

ÁÓÄÍÈ ÑÏÀÑÀÒÅËß

ÒÅÎÐÈß È ÏÐÀÊÒÈÊÀ Â ÄÅÉÑÒÂÈÈ

!
Êàæäûé ëîãè÷åñêèé îòðåçîê èãðû
ñîñòîèò èç äâóõ ñõîäíûõ ñòàäèé � íà
ïåðâîé íåîáõîäèìî íàéòè è ïðèñâî-
èòü îáðîíåííûé Äàíêè Êîíãîì êëþ÷
è äîáðàòüñÿ äî äâåðöû; íà âòîðîé �
îòûñêàòü çàâîäíóþ èãðóøêó ñ óñàìè
è â êåïêå. Ïîñëå ýòîãî, åñëè âû ñîá-
ðàëè ïî ïóòè òðè ïîäàðî÷íûõ êîðîá-

êè, âàñ äîïóñêàþò ê áîíóñó, ãäå ìîæ-
íî âûèãðàòü îò ïÿòè æèçíåé äî ôèãè
ñ ìàñëîì. Êàê òîëüêî âñå øåñòåðî
ìàëûøåé áóäóò ñïàñåíû � ïðåäñòî-
èò âûâåñòè èõ íà âîëþ ïî îòäåëüíî-
ìó óðîâíþ íà ìàíåð «Ëåììèíãîâ».
Ïîòîì � òðàäèöèîííàÿ ñõâàòêà ñ
áîññîì è ïåðåõîä â ñëåäóþùèé ìèð.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÎ, ×ÒÎ ÄÎÊÒÎÐ ÏÐÎÏÈÑÀË! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíûå ãðàôèêà è ìóçû-
êà, îòëè÷íàÿ êîíöåïöèÿ èãðû!
Ãîëîñ ×àðëè Ìàðòèíåòà 
âûøå âñÿêèõ ïîõâàë.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà, ê ñîæàëåíèþ, ñëèøêîì 
óæ êîðîòêà. Â îñòàëüíîì 
âñå â ïîðÿäêå.

Êðàéíå óâëåêàòåëüíàÿ èãðà îò
Nintendo. Åùå îäíà ïðåêðàñíàÿ
æåì÷óæèíà â êîðîíó êàðìàííûõ
êîðîëåé.

�
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Àõ, ñêîëü îí ãðàöèîçåí!

×åì èòàëüÿíñêèå âîäîïðîâîä÷èêè õóæå ïåðñèäñêèõ ïðèíöåâ? Òàêèõ êóëüáèòîâ Ìà-
ðèî íå ñîâåðøàë ñî âðåìåí áóðíîãî ôàéòèíã-ïðîøëîãî â Super Smash Bros. Melee.

Îçâó÷èâàë èòàëüÿíöà ×àðëè
Ìàðòèíåò; åãî «Ìàìà ìèÿ!»
íàäîëãî çàïàäàåò â äóøó.

×òîáû çàïîëó÷èòü çâåçäî÷-
êó, íóæíî äåéñòâîâàòü íàñ-
òîëüêî áûñòðî è ÷åòêî...

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Klonoa: 
Empire of Dreams 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Creatures 

ËÓ×ØÀß Â ÑÂÎÅÌ ÐÎÄÅ ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÀß ÊËÀÑÑÈÊÀ.





ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@gameland.ru

ÏÏ
îìíèòñÿ, áåç ìàëîãî
ïîëãîäà íàçàä ÿ ñàìî-
ëè÷íî çàïèñàë «Ñàáî-
òàæ» â ïîòåíöèàëüíûå

õèòû. Ñåé÷àñ, êîãäà ó ìåíÿ íà
ðóêàõ ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ èãðû,
ïðèõîäèòñÿ êîíñòàòèðîâàòü
ôàêò: øåäåâðà, ê ñîæàëåíèþ,
íå ïîëó÷èëîñü. Íî è ïðîâàëü-
íûì äåòèùå Avalon Style
Entertainment íàçâàòü íåëüçÿ, �
ïåðåäî ìíîé êðåïêèé ïðîåêò,
êîòîðûé íå ñòûäíî ïðåçåíòî-
âàòü õîðîøåìó äðóãó.

ÆÈÇÍÜ ÊÈÁÅÐÏÀÍÊÀ
Ñòîèò ëè åùå ðàç ïåðåñêàçûâàòü ñþ-
æåòíóþ çàâÿçêó, â êðàñêàõ ðàñïè-
ñàííóþ â «ÑÈ» ¹06(159)? Ïîæàëóé,

íåò. Îãðàíè÷óñü ëèøü îáùèìè ôàê-
òàìè, áåç êîòîðûõ ðåöåíçèÿ áóäåò
íåïîëíîé. Èòàê, â äàëåêîì-äàëåêîì
áóäóùåì â íåïîíÿòíî êàêîé ãàëàêòè-
êå íåïðèìèðèìóþ áîðüáó âåäóò Èì-
ïåðèÿ è Êîíôåäåðàöèÿ. Âû â øêóðå
ñåêðåòíîãî èìïåðñêîãî àãåíòà � î÷à-
ðîâàòåëüíîé Àëåêñ Êèòîí èëè áðó-
òàëüíîãî êà÷êà Êåíòà Ðèäà � âûñà-
æèâàåòåñü â ñòîëèöå Êîíôåäåðà-
öèè, Miracle City, ñ öåëüþ âåñòè ïîä-
ðûâíóþ äåÿòåëüíîñòü â òûëó âðàãà.
Èëè, ïðîùå ãîâîðÿ, çàíèìàòüñÿ ñà-
áîòàæåì. Ïî õîäó èãðû âàì ïðåäñòî-
èò ïîçíàêîìèòüñÿ åùå è ñ òðåòüåé
ñèëîé � ïîâñòàíöàìè, è âîîáùå îï-
ðåäåëèòüñÿ, êîìó âû âñå-òàêè áîëü-
øå ñèìïàòèçèðóåòå�
Òàêîé ñþæåòíûé ôóíäàìåíò ÷åòêî
îïðåäåëÿåò ìåñòî äåéñòâèÿ � îãðîì-
íûé ãîðîä, ðàçáèòûé íà íåïîõîæèå
äðóã íà äðóãà ðàéîíû. Ñîçäàòåëè

«Ñàáîòàæà» íå ñòàëè âûñàñûâàòü
ñòèëèñòèêó ìåãàïîëèñà èç ïàëüöà, à
âçÿëè çà îñíîâó ïðîâåðåííûé âðåìå-
íåì êèáåðïàíê. ßðêèå íåîíîâûå îã-
íè, âûñîêîòåõíîëîãè÷íîå îðóæèå è
ãàäæåòû, èìïëàíòû, ïîõîæèå íà èå-
ðîãëèôû íàäïèñè, êðè÷àùèå íàðÿäû
êîëîðèòíûõ æèòåëåé � âñå ýòè âíåø-
íèå àòðèáóòû óçíàåò ëþáîé ÷èòàâ-
øèé êíèãè Óèëüÿìà Ãèáñîíà. Ïðèñóò-
ñòâóþò è îáÿçàòåëüíûå «âíóòðåííèå»
ïðèçíàêè êèáåðïàíêà � ñîöèàëüíîå
îò÷àÿíèå, àãðåññèÿ, ðàñöâåò êðèìè-
íàëà, ðàññëîåíèå îáùåñòâà. Âîò
áîðäåëü ìàäàì Âèêè, ãäå ëþáÿò îò-
äûõàòü íåìíîãî÷èñëåííûå áîãà÷è,
âîò áîìæè, êàæäûå äâàäöàòü ñåêóíä
îïðîêèäûâàþùèå ïî ñòîïêå ñëàáî-
àëêîãîëüíîé âîäêè èç áåçäîííîé áó-
òûëêè, âîò äðàãäèëåð, òîëêàþùèé
äîçó ìåñòíîìó òîð÷êó, à âîò áåçóì-
íûé õàêåð ñ íîóòáóêîì ïîñðåäè óëè-
öû, íå çàìå÷àþùèé, ÷òî â ïÿòè øàãàõ
îò íåãî äåáèëóøêà-îòìîðîçîê îòê-
ðó÷èâàåò óâåñèñòûì ãàå÷íûì êëþ÷îì
ãîëîâó êàêîìó-òî áåäîëàãå�

ÍÅ DOOM 3
Ïåðâîå, íà ÷òî îáðàùàåøü âíèìà-
íèå, îêóíóâøèñü â èãðó, � êîíå÷íî,
ãðàôèêà. Ñêàæåì ïðÿìî, çàâîðàæè-
âàþùèõ êðàñîò âû íå óâèäèòå. Ïîëî-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS/RPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalon Style Entertainment  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÐÓÑÑÊÈÉ ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ

ÑÀÁÎÒÀÆ (SABOTAIN: BREAK THE RULES!)

TOTAL�ÍÀß ÏÎÄÄÅÐÆÊÀ

ÁÎÍÓÑÛ ÍÀ ÍÀØÅÌ ÄÈÑÊÅ

!
Öåíòðàëüíîé ìóçûêàëüíîé òåìîé «Ñàáîòà-
æà» ÿâëÿåòñÿ òðåê Sugar â èñïîëíåíèè ðîñ-
ñèéñêîé ãðóïïû Total, ïðîäþñèðóåìîé íå-
áåçûçâåñòíûì Ìàêñîì Ôàäååâûì. Äàííàÿ
êîìïîçèöèÿ âõîäèò â íîâóþ àíãëîÿçû÷íóþ
ïðîãðàììó êîëëåêòèâà. Íàéòè åå âû ìîæå-
òå íà íàøåì äèñêå, ãäå îíà èñïîëüçóåòñÿ â
êà÷åñòâå ìóçûêàëüíîãî ôîíà. Ïîìèìî ýòî-
ãî, íà CD (èëè DVD) âû îáíàðóæèòå è íåñ-
êîëüêî ïðèêîëîâ, çàïèñàííûõ ïðè îçâó÷è-
âàíèè àíãëèéñêîé âåðñèè èãðû.

http://www.sabotain.ru

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÎÍÎÂÛÅ ÎÃÍÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

ßðêèé, ïîðî÷íûé ìåãàïîëèñ è
òåðïêèé ïðèâêóñ êèáåðïàíêà.
Íåïëîõîé ñþæåò è íåíàïðÿãàþ-
ùèé ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Àðõàè÷íûé äâèæîê èãðû âêóïå ñî
ñòðàííîâàòîé àíèìàöèåé, áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî áàãîâ, óïðîùåí-
íàÿ ðîëåâàÿ ÷àñòü.

Ïðîåêò äîëæåí áûë ïîÿâèòüñÿ ãî-
äà äâà-òðè íàçàä, íî âûøåë òîëü-
êî ñåé÷àñ. Ñâåæåñòè óæå íåò, íî
âñå äîñòîèíñòâà íà ìåñòå.

�

6.5

Âîîáùå íàïàäåíèå íà îõðàííèêîâ, è îñîáåííî íà ïîëèöåéñêèõ, ÷ðåâàòî ñìåðòüþ 
íåïðîêà÷åííîãî ïåðñîíàæà, íî åñëè áûñòðî ñìûòüñÿ, òî ìîæíî îñòàòüñÿ áåçíàêàçàííûì.

Òàíöîâùèöà ÿâíî ñòðàäàåò îò íåäîñòàòêà ïîëèãî-
íîâ, íî âñå ðàâíî âûãëÿäèò ïðèâëåêàòåëüíî. 

Ýòî íå çîìáè, à ìåñòíûé
áðîäÿãà-ñèôèëèòèê.

Òèïè÷íàÿ çàðèñîâêà èç æèçíè Miracle City: 
áðàòêè íà òðîèõ ïîëüçóþò áóòûëêó «Ñòîëè÷íîé». 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Deus Ex: 
Invisible War 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Omikron: 
The Nomad Soul

ÍÅ DEUS EX, ÍÎ ÂÅÑÜÌÀ ÍÅÄÓÐÑÒÂÅÍÍÎ. È, ÑÀÌÎÅ ÃËÀÂÍÎÅ, ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ!
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ÎÁÇÎÐ

æèòåëüíûå ìîìåíòû, åñòåñòâåííî,
ïðèñóòñòâóþò. Íàïðèìåð, ìîäåëè
ïåðñîíàæåé, êîèõ íàñ÷èòûâàåòñÿ
áîëåå 150 øòóê. Ñðåäè ñáðîäà íà
óëèöå êëîíû íåèçáåæíî ïîïàäàþòñÿ,
íî îòðèñîâûâàòü òàêîå êîëè÷åñòâî
«íåàêòèâíûõ» NPC èíäèâèäóàëüíî
âðÿä ëè êòî-òî ìîæåò ñåáå ïîçâî-
ëèòü. Çàòî âñå ïåðñîíàæè, ñ êîòîðû-
ìè ïðåäñòîèò îáùàòüñÿ ïî õîäó «ïü-
åñû», ñäåëàíû, êàê ãîâîðèòñÿ, ñ ëþ-
áîâüþ. Îñîáåííî æåíñêèå, ÷òî,
âïðî÷åì, íåóäèâèòåëüíî � âñå õó-
äîæíèêè ñïëîøü ìóæèêè ñ òðàäèöè-
îííîé îðèåíòàöèåé. Èç îñòàëüíûõ
ïëþñîâ âûäåëþ ïðèÿòíóþ è àäåêâàò-
íóþ àíèìàöèþ ãåðîåâ âî âðåìÿ äèà-
ëîãîâ � ìèìèêà è äâèæåíèÿ ãóá ñîîò-
âåòñòâóþò ïðîèçíîñèìûì ðå÷àì.
Íåäîñòàòêè î÷åâèäíû è áðîñàþòñÿ â
ãëàçà äàæå íà ñêðèíøîòàõ. Óñòàðåâ-
øèé äâèæîê ñèëèòñÿ âûäàòü êðàñè-
âóþ êàðòèíêó, íî ïðîñòî íå ìîæåò
ýòîãî ñäåëàòü. Ïîñëå Painkiller, Far
Cry è Doom 3 íàñòðîèòüñÿ íà ïîçè-
òèâíóþ âîëíó ÷ðåçâû÷àéíî ñëîæíî. Â
äèíàìèêå íà ýòî åùå íàêëàäûâàþòñÿ
ïðîáëåìû ñ àíèìàöèåé: â áîþ âðàãè
ïåðåäâèãàþòñÿ êàêèì-òî õèòðûì, íå-
åñòåñòâåííûì ñêîëüæåíèåì è ìåëü-
òåøàò ïåðåä âçîðîì ãëàâãåðîÿ íàñ-

òîëüêî áûñòðî, ÷òî ïîéìàòü èõ â
ìóøêó ïðèöåëà áóäåò íåïðîñòî äà-
æå Ïîëîñàòîìó. Âïðî÷åì, ÷åðò ñ
íåé, ñ ýòîé ãðàôèêîé, áûë áû
ãåéìïëåé õîðîøèé�

ÔÎÐÌÓËÀ ÈÃÐÛ
Ãåíåðàöèÿ ïåðñîíàæà íà ñòàðòå èãðû;
êóêëà ãåðîÿ, ãäå îòäåëüíîå îêíî îòâå-
äåíî ïîä ìíîãî÷èñëåííûå òàòóèðîâêè
è èìïëàíòû; áîãàòûé àññîðòèìåíò òî-
âàðîâ â ìàãàçèíàõ ñðàçó ñèãíàëèçèðó-
þò î ñåðüåçíîé ðîëåâîé ÷àñòè. Îäíà-
êî óæå ÷åðåç ïîë÷àñà äàííîå çàáëóæ-
äåíèå ðàçâåèâàåòñÿ. «Ñàáîòàæ» â àá-
ñîëþòíî ðàâíîé ñòåïåíè çàìåøàí íà
èäåÿõ RPG è FPS. Ïðè÷åì ðàçðàáîò÷è-
êè íå óãëóáëÿëèñü íè â îäèí èç ýòèõ
æàíðîâ. Ïóñòü êàæäûé ñàì îöåíèò,
íàñêîëüêî õîðîø äàííûé ðåöåïò, íî ÿ
ñêëîíåí äóìàòü, ÷òî ðîëåâóþ ñîñòàâ-
ëÿþùóþ ïîäðåçàëè çðÿ. Î÷åíü îáèäíî
çà íåïëîõîé, â îáùåì-òî, ñþæåò. Ïîñ-
ëåäíèé ñòðîãî ëèíååí, åñëè íå ñ÷èòàòü
ïàðû ðàçâèëîê, íà êîòîðûõ ãëàâãåðîé

(ãåðîèíÿ) äîëæåí îïðåäåëèòüñÿ, ñ
êåì è ïðîòèâ êîãî äðóæèòü. Ñòðàäàþò
è äèàëîãè: âàðèàíòîâ îòâåòîâ âðîäå
áû ìíîãî, íî íèêàêîé ñâîáîäû ìàíåâ-
ðà íåò, ïîñêîëüêó âñå, êðîìå îäíîãî,
ñíàáæåíû «çàòû÷êàìè». È âîîáùå â
îïðåäåëåííûé ìîìåíò èãðû ìîæíî ïî-
îáùàòüñÿ ëèøü ñ îäíèì-äâóìÿ NPC �
îñòàëüíûå, ñûãðàâ ñâîþ ìàëåíüêóþ
ðîëü â ñïåêòàêëå, íàïðî÷ü òåðÿþò
óìåíèå ðàçãîâàðèâàòü.
Íî íå áóäåì ïå÷àëèòüñÿ: íà ýòîì íå-
äîñòàòêè çàêàí÷èâàþòñÿ. Äàëåå ñëå-
äóþò ëèøü ïîçèòèâíûå îñîáåííîñòè.
Êðîâü áóäîðàæèò ïîëíàÿ ñâîáîäà
äåéñòâèé: â ëþáîé ìîìåíò ìîæíî çà-
áèòü íà ñþæåò è îòïðàâèòüñÿ íà ïðî-
ãóëêó ïî ãîðîäó. Ìî÷èòü îòìîðîçêîâ,
íàæèâàÿñü íà òðîôåÿõ, äàâèòü «ïå-
äåñòðèàí» íà òà÷êå â äóõå Car-
mageddon èëè áàðûæíè÷àòü, ïîêó-
ïàÿ è ïðîäàâàÿ øìîòêè â óëè÷íûõ àâ-
òîìàòàõ. ×èíèòü ÿâíûé áåñïðåäåë íå
äàäóò ïîëèöåéñêèå, íî îò íèõ âñåãäà
ìîæíî ñìûòüñÿ. Êñòàòè, âû íå çàáû-
ëè, ýòî âñå-òàêè êèáåðïàíê? Äíåì íà
ïðîñïåêòàõ Miracle City âñå ÷èííî-
áëàãîðîäíî, à íî÷üþ íà óëèöû âûáè-
ðàþòñÿ áàíäû êðèìèíàëüíûõ ìîëîä-
÷èêîâ è óñòðàèâàþò áîè ñòåíêà íà
ñòåíêó. Îòúÿâëåííûå ïàöèôèñòû ìî-
ãóò ïðåñïîêîéíî «øàêàëèòü», îáèðàÿ
òðóïû ïîñòðàäàâøèõ...
Â ýòîì âåñü «Ñàáîòàæ». Èãðà âûðû-
âàåòñÿ çà ðàìêè áàíàëüíîãî FPS è â
òî æå âðåìÿ íå ñêàòûâàåòñÿ â õàðä-
êîðíóþ RPG, îñòàâàÿñü îòêðûòîé äëÿ
øèðîêèõ ìàññ. Õîðîøî ýòî èëè ïëî-
õî � îäíîçíà÷íîãî îòâåòà íåò. Êàæ-
äûé äëÿ ñåáÿ îïðåäåëÿåò ñàì! 

ÒÀ×ÊÀ � ÝÒÎ ÍÅ ÐÎÑÊÎØÜ�

È ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÌ ÀÂÒÎÏÐÎÌÅ

!
Çàðàáîòàâ íåñêîëüêî òûñÿ÷ êðåäèòîâ, âû
îáÿçàòåëüíî äîëæíû çàäóìàòüñÿ î ïîêóïêå
àâòîìîáèëÿ. ßðêàÿ, ñòèëüíàÿ òà÷êà â «Ñàáî-
òàæå» � ýòî íå ðîñêîøü, à ñðåäñòâî ïåðåäâè-
æåíèÿ, êîòîðîå ïîçâîëèò âàì áûñòðî è áåçî-
ïàñíî ïåðåìåùàòüñÿ ïî óëèöàì êðèìèíàëü-
íîãî ìåãàïîëèñà. Êñòàòè, îäíîé èç ñàìûõ
äîðîãèõ ìàøèí ÿâëÿåòñÿ «Âîëãà SL». Çà åå
ïîêóïêó ïðèäåòñÿ âûëîæèòü íè ìíîãî íè ìà-
ëî $85000. Òåïåðü ÿ ñïîêîåí çà áóäóùåå
ðîññèéñêîãî àâòîïðîìà�

Ëþáèìîå ðàçâëå÷åíèå â ñâîáîäíîå îò ðàáîòû âðåìÿ � óòðàìáîâêà ïðîõîæèõ â àñôàëüò. Ýòî, êîíå÷íî,
íå Carmageddon, íî âñå ðàâíî âåñåëî è áåçîïàñíî. Ãëàâíîå, íå çàöåïèòü ïîëèöåéñêîãî!

È ñíîâà î äèàëîãàõ. Èç ÷åòûðåõ âàðèàíòîâ îò-
âåòîâ çíà÷èìûì ÿâëÿåòñÿ òîëüêî ïîñëåäíèé.

Ëîçóíã ïóáëè÷íîãî äîìà ìàäàì Âèêè: «Ìû
óäîâëåòâîðèì ñàìûå áóðíûå ôàíòàçèè!» 

Ðàçðàáîò÷èêè «çàøèëè» â
«Ñàáîòàæ» íåìàëî ðàçíîîá-
ðàçíûõ ïðèêîëîâ è «ïàñ-
õàëüíûõ ÿèö». Íàïðèìåð,
áàð «Âñå-òàêè Èçÿ», ïðèíàä-
ëåæàùèé êëþ÷åâîìó NPC �
Ðîäó, îáÿçàí ñâîèì, ý-ý, íå-
îáû÷íûì íàçâàíèåì ïîïó-
ëÿðíîìó àíãëèéñêîìó âûðà-
æåíèþ «Take it easy». Â èãðå
âñòðå÷àåòñÿ ïåð÷àòêà ñ ëåç-
âèÿìè, ÿâíî ïîçàèìñòâîâàí-
íàÿ ó Ôðåääè Êðþãåðà, è,
êðîìå òîãî, ìîæíî íàéòè
âñàìäåëèøíûé ñâåòîâîé
ìå÷. À ìîäíîìó ëèìóçèíó
«Âîëãà SL» ÿ âîîáùå ïîñâÿ-
òèë îòäåëüíóþ âðåçêó. Äà, è
íå çàáóäüòå ïðèîáðåñòè â
ìåñòíûõ ìàãàçèí÷èêàõ ãóáî-
çàêàòûâàþùóþ ìàøèíêó �
ãîâîðÿò, ñ åå ïîìîùüþ ìîæ-
íî ëåãêî çàòêíóòü ðîò íàâÿç-

÷èâîìó ñîáå-
ñåäíèêó.

ÇÀ ÊÀÄÐÎÌ !

ÂÎÒ ÁÅÇÓÌÍÛÉ ÕÀÊÅÐ Ñ ÍÎÓÒÁÓÊÎÌ ÏÎÑÐÅÄÈ ÓËÈÖÛ,
ÍÅ ÇÀÌÅ×ÀÞÙÈÉ, ×ÒÎ Â ÏßÒÈ ØÀÃÀÕ ÎÒ ÍÅÃÎ
ÄÅÁÈËÓØÊÀ-ÎÒÌÎÐÎÇÎÊ ÎÒÊÐÓ×ÈÂÀÅÒ ÓÂÅÑÈÑÒÛÌ
ÃÀÅ×ÍÛÌ ÊËÞ×ÎÌ ÃÎËÎÂÓ ÊÀÊÎÌÓ-ÒÎ ÁÅÄÎËÀÃÅ.



ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ
iv@gameland.ru

ÂÂ
èãðîâîì ìèðå âñåãäà åñòü
ìåñòî íåîæèäàííîñòÿì.
Íåñìîòðÿ íà ìåãàáàéòû
ñêðèíøîòîâ, äåìî-âåðñèé

è ïðåâüþ, íåêîòîðûå ïðîåêòû
âñå ðàâíî óìóäðÿþòñÿ ñâàëèòüñÿ
êàê ñíåã íà ãîëîâó. «Ïóñòûííûå
êðûñû ïðîòèâ êîðïóñà «Àôðèêà»»
êàê ðàç èç èõ ÷èñëà. ×òî óæ ãîâî-
ðèòü î D-Day, ïîÿâèâøåìñÿ â ðå-
êîðäíûå ïîñëå «ïðàðîäèòåëÿ»
ñðîêè è ñîäåðæàùåì ñòîëü êàð-
äèíàëüíûå èçìåíåíèÿ.

ÄÈ-ÄÅÍÜ
Áûëî êóäà ñïåøèòü � ñîâñåì íåäàâíî
çàïàäíûé ìèð îòïðàçäíîâàë 60 ëåò ñî
äíÿ ïðîâåäåíèÿ îäíîèìåííîé âîåííîé
îïåðàöèè. Ê ÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ îò-
ìåòèì, ÷òî îíè âîçíàìåðèëèñü ñîç-
äàòü â ïåðâóþ î÷åðåäü ñåðüåçíûé èñ-
òîðè÷åñêèé ïðîåêò, íåæåëè î÷åðåä-
íóþ «âåñåëóþ ñòðåëÿëêó», ïðèóðî÷åí-
íóþ ê ãðîìêîé äàòå. Ìèññèè ñîñòàâëå-
íû ïî àðõèâíûì äàííûì è âîñïîìèíà-
íèÿì âåòåðàíîâ, à òàêæå ùåäðî ñäîá-
ðåíû âîåííîé êèíîõðîíèêîé. Èãðà
ìàêñèìàëüíî ïîëíî ðàñêðûâàåò ïåðåä
íàìè ïîäðîáíîñòè ñîáûòèé â Íîðìàí-

äèè, íà÷èíàÿ ñ âûñàäêè íà ïëÿæå Îìà-
õà è àòàêè ïàðàøþòèñòîâ íà Ñàí Ìåð
Ýãëèñ è çàêàí÷èâàÿ âçÿòèåì Øåðáóðñ-
êîé áóõòû è îïåðàöèåé «Êîáðà».
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, �
ñòîëü ðåäêîå äëÿ RTS ñîáëþäåíèå
ïðîïîðöèé. Äîìà, óæ ïðîñòèòå çà
«äåòñêèå» âûðàæåíèÿ, çäåñü áîëü-
øèå, äåðåâüÿ � âûñîêèå, à âèä ãðóçî-
âèêà íå âûçûâàåò ñîìíåíèé, ÷òî â íåì
ïîìåñòèòñÿ îòðÿä ïåõîòû. Äâèæîê
Walker 3D, äîñòàâøèéñÿ îò «ïóñòûí-
íûõ êðûñ», èçìåíèëñÿ ïî÷òè äî íåóç-
íàâàåìîñòè è âçàìåí óíûëûõ ïåñêîâ
ïðåäëàãàåò íàì êðàñî÷íûå ôðàíöó-
çñêèå ïåéçàæè. Ïîìèìî ïðàâèëüíûõ
òåíåé è ðåàëèñòè÷íîé âîäû, îí ùåãî-
ëÿåò åùå è íîâîé àíèìàöèåé âçðûâîâ,
à òàêæå ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîé òðà-
âîé. Ïîñëåäíÿÿ ïðèçâàíà íå òîëüêî
ðàäîâàòü ãëàç, íî è óêðûâàòü îò íåãî
ùåäðî ðàññòàâëåííûå ïîâñþäó ìèíû.

Ðåëüåô ìåñòíîñòè íàêîíåö îáðåë ïî-
ëîæåííîå çíà÷åíèå, è âûáèòü ïðîòèâ-
íèêà ñ âûñîòû áóäåò íåëåãêî. Õîòÿ
ñïîñîáíîñòü þíèòîâ âèäåòü ñêâîçü
çäàíèÿ è îòâåñíûå ñêàëû ïî÷òè ñâî-
äèò ýòî ïðåèìóùåñòâî íà íåò.

×ÅÌ ÄÀËÜØÅ Â ËÅÑ...
Ïîíà÷àëó ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå,
÷òî ïåðåä íàìè íàñòîÿùàÿ òàêòèêà.
Îäèíàêîâûå íà âèä äîëãîâÿçûå áîé-
öû, ïîëó÷åííûå ìíîþ â ïåðâîé æå
ìèññèè, íà ïîâåðêó îêàçàëèñü àâòî-
ìàò÷èêàìè, ñíàéïåðàìè, ðàçâåä÷èêà-
ìè, ñàïåðàìè è áîã çíàåò êåì åùå.
Êàæäûé èç íèõ èìåë ñâîè õàðàêòåðèñ-
òèêè è ñïîñîáíîñòè, íî âîò âíåøíå
îòëè÷àëñÿ ëèøü ìàëåíüêîé èêîíêîé
íàä ãîëîâîé, ðàçãëÿäåòü êîòîðóþ áû-
ëî âåñüìà íå ïðîñòî. Óñòàâ îò ñîðòè-
ðîâêè þíèòîâ, ÿ âçÿë äà ïîñëàë èõ îä-
íîé êó÷åé íà âðàæåñêèå îêîïû. Ñðà-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Reality  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

×ÓÄÅÑÍÎÅ ÏÐÅÎÁÐÀÆÅÍÈÅ

D-DAY

ÍÀ ÁÈÑ

ÏÎÂÒÎÐÅÍÜÅ � ÌÀÒÜ Ó×ÅÍÜß

!
Íåáîëüøîå âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîïûòàëèñü êîìïåíñèðîâàòü
âåñüìà îðèãèíàëüíûì ìåòîäîì. Íà ëþáîé
èç ïðîéäåííûõ êàðò ìîæíî ïîèãðàòü âíîâü,
ïðåäâàðèòåëüíî ñêîëîòèâ â ìåíþ íàáîðà
þíèòîâ àðìèþ ïî ñâîåìó âêóñó. Êàæäóþ
ìèññèþ ìîæíî ïðîéòè ìíîæåñòâîì ðàç-
íûõ ñïîñîáîâ. Êðîìå òîãî, â ìóëüòèïëå-
åðå, ðàññ÷èòàííîì íà 8 èãðîêîâ, äîñòóïíî
åùå 12 êàðò è òðè ñòàíäàðòíûõ ðåæèìà:
Deathmatch, Conquer è Capture the Flag.

http://www.d-daygame.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ØÀÃ ÂÏÅÐÅÄ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäà÷íûå òàíêîâûå áîè, î÷åíü
ðåàëèñòè÷íàÿ êàðòèíêà 
è èíòåðåñíûå ìèññèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîðàáîòêè â áàëàíñå, â ÷àñò-
íîñòè ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå àðòèëëåðèè. Ïðåñòóïíî
ìàëîå êîëè÷åñòâî ìèññèé.

Èãðà çàòÿãèâàåò. Íî çàêàí÷èâà-
åòñÿ, ëèøü òîëüêî âû âîéäåòå 
âî âêóñ.

�

7.5

Ââèäó ïðàêòè÷åñêè ïîëíîãî îòñóòñòâèÿ â èãðå ñåðüåçíîé àðòèëëåðèè, îáîðîíèòåëüíûå ìèññèè ïðåâðàùà-
þòñÿ â ñîâåðøåííîå áåçäåëüå. Çàòî ìîæíî ïîòðåíèðîâàòüñÿ â çàõâàòå «Òèãðîâ», ðàâíûõ êîòîðûì òóò íåò.

Ìèííûå ïîëÿ, ïðîñòðåëèâàåìûå ñ âûñîòû
ïóøêàìè, � ëþáèìàÿ òåìà äèçàéíåðîâ.

Âçðûâû, êàê è âñå îñòàëüíîå â èãðå, âûãëÿ-
äÿò íå î÷åíü ïîìïåçíî, íî ðåàëèñòè÷íî.

Ýòî ëèøü íåáîëüøîé îòðå-
çîê íîðìàíäñêîãî áåðåãà.

ÑÊÓ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Codename: 
Panzers Phase One 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Ïóñòûííûå êðûñû ïðî-
òèâ êîðïóñà «Àôðèêà»»

ÎÃÐÎÌÍÛÉ ØÀÃ ÂÏÅÐÅÄ. ÕÎ×ÅÒÑß ÂÅÐÈÒÜ � ÍÅ ÏÎÑËÅÄÍÈÉ.
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áîòàëî. Ïåðâàÿ ãëàâà òàê è ïðî-
õîäèòñÿ. Íóæíî ÷òî-òî çàõâà-
òèòü? Ñîáèðàåì áîéöîâ â òîëïó,
èäåì è çàõâàòûâàåì. Íî ìîæíî
íåìíîãî è ïîðàçâëå÷üñÿ, îòñòðå-
ëèâàÿ öåëûå ïîëêè óæå ïðèâû÷íû-
ìè ñíàéïåðàìè-ñóïåðìåíàìè.
Ïðàâäà, äàëüøå ñèòóàöèÿ ìåíÿåò-
ñÿ â ëó÷øóþ ñòîðîíó. Ó èãðû åñòü
çàìå÷àòåëüíàÿ îñîáåííîñòü. Êàæ-
äàÿ íîâàÿ ìèññèÿ ãîðàçäî áîëüøå,
êðàñèâåå è èíòåðåñíåå ïðåäûäó-
ùåé. Îáóñëîâëåíî ýòî, ïðåæäå
âñåãî, ïîÿâëåíèåì ðàçíîîáðàçíîé
òåõíèêè, êîòîðàÿ, íàäî ïðèçíàòü,
ðàçðàáîò÷èêàì óäàëàñü. Ëþáîé
îáðàçåö èìååò óíèêàëüíûå ïîêà-
çàòåëè ñêîðîñòè, ìîùíîñòè è
äàëüíîñòè ñòðåëüáû. Ïîñëåäíÿÿ,
êñòàòè, íà ïîðÿäîê âûøå, ÷åì â
ïðèâû÷íûõ ñòðàòåãèÿõ. Â ðåçóëüòà-
òå òàíêîâûå áîè âûãëÿäÿò ïîòðÿñà-
þùå ðåàëèñòè÷íî. Ìîæíî äàæå
öåëèòüñÿ â ãóñåíèöó èëè îðóäèå,
äàáû þâåëèðíî âûâîäèòü òåõíèêó
èç ñòðîÿ. Òåì áîëåå ÷òî åå çàõ-
âàò � êëþ÷ ê ïðîõîæäåíèþ äîáðîé
ïîëîâèíû ìèññèé. Êàðòèíó ïîðòÿò
ëèøü áåñêîíå÷íûå ñíàðÿäû è ðå-
ìîíòíûå ìàøèíû, ñïîñîáíûå áóê-
âàëüíî çà ïàðó ñåêóíä ïî÷èíèòü
ëþáîé þíèò ïðÿìî â áîþ. ßðêèå ïî-
ëîòíèùà íà òåõíèêå òîæå íèêóäà
íå äåëèñü. Âñå ýòî, ìÿãêî ãîâîðÿ,
íå î÷åíü âÿæåòñÿ ñ ëîçóíãàìè ðàç-
ðàáîò÷èêîâ î äîñòîâåðíîñòè â
óùåðá èãðàáåëüíîñòè.

Îòäåëüíî îòìå÷ó äèçàéí ìèññèé.
Çàäàíèÿ, êàê îáû÷íî, ñâîäÿòñÿ ê
çàõâàòó ïîçèöèé, óíè÷òîæåíèþ àð-
òèëëåðèè è ãëóõîé îáîðîíå. Íî âîò
òàêòèêó èõ âûïîëíåíèÿ àâòîðàì
óäàëîñü ïðèáëèçèòü ê ðåàëüíîñòè.
Óíè÷òîæåíèå âðàæåñêîé áàçû
çäåñü ïðåäïîëàãàåò íå àòàêó â
ëîá, à ïîñëåäîâàòåëüíîå îêðóæå-
íèå è îòðåçàíèå ïóòåé ê îòñòóïëå-
íèþ. È òîëüêî ïîòîì � ãðàìîòíûé
øòóðì ñ ðàçâåäêîé è àðòïîäãîòîâ-
êîé. Áëàãîäàðÿ ýòîìó áîëüøèí-
ñòâî ìèññèé â èãðå óíèêàëüíû è ïî-
ñâîåìó èíòåðåñíû. Êðîìå òîãî,
ïî÷òè âñå îíè èíòåðàêòèâíû. Èñ-
õîä êàæäîé èç íèõ ïîâëèÿåò íà
ðàññòàíîâêó ñèë â äàëüíåéøåì. È
åñëè â íà÷àëå ãëàâû âû íå óíè÷òî-
æèòå æåëåçíîäîðîæíûé ñîñòàâ ñ
ïóøêîé-ãèãàíòîì «Dora» (êîòîðîé,
ñîãëàñíî àðõèâàì èñòîðèè, çäåñü
ïðîñòî íå ìîãëî áûòü), îíà äîñòà-
âèò âàì íåìàëî õëîïîò â áóäóùåì.

ÄÎÑÒÎÉÍÎ ÂÍÈÌÀÍÈß
D-Day � ýòî ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, ðåà-
ëèçîâàííàÿ íàñïåõ. È íàëè÷èå âñå-
ãî ëèøü 12 ìèññèé � ëó÷øåå òîìó
ïîäòâåðæäåíèå. Ìàññà ïðèíöèïè-
àëüíûõ äëÿ ñòðàòåãèè íîâøåñòâ
ñîñåäñòâóåò çäåñü ñ äîñàäíûìè
íåäîðàáîòêàìè. Èãðà ÷óòü-÷óòü íå
äîòÿíóëà äî áëåñòÿùåé òàêòèêè,
íî áåññïîðíî çàñëóæèâàåò âíèìà-
íèÿ. Õîòÿ áû êàê íåïëîõîé èíòå-
ðàêòèâíûé ó÷åáíèê èñòîðèè. 

Ê ÞÁÈËÅÞ

ÆÈÂÀß ÈÑÒÎÐÈß

!
Â î÷åðåäíîé ðàç ïîä÷åðêèâàÿ
èñòîðè÷åñêóþ äîñòîâåðíîñòü è
ñèìâîëè÷íîñòü ñâîåãî äåòèùà,
àâòîðû âêëþ÷èëè â íåãî öåëóþ
âèäåîòåêó. Âîåííûå êèíîõðîíè-
êè ñîïðîâîæäàþòñÿ ðàññêàçàìè
âåòåðàíîâ, ïîçâîëÿþùèìè ïî-
íÿòü, íàñêîëüêî äåòàëüíî ðåêîí-
ñòðóèðîâàíà âûñàäêà â Íîðìàí-
äèè. Òåì áîëüøåå íåäîóìåíèå
âûçûâàþò ëÿïû, âðîäå îòêóäà-
òî âçÿâøåéñÿ âî Ôðàíöèè â 1944 ã. ïóøêè «Dora». Òàêæå â èãðå
åñòü ýíöèêëîïåäèÿ ïî âñåì èìåþùèìñÿ â íåé þíèòàì.

Îãíåìåòíûå òàíêè � ìåäëåííîå, íî ôàíòàñòè÷åñêè ìîùíîå îðóæèå. Ïîä-
æå÷ü ìîæíî ÷òî óãîäíî, íà÷èíàÿ êðîíàìè äåðåâüåâ è çàêàí÷èâàÿ çäàíèÿìè.

WWW.GAMEPOST.RU

www.gamepost.ru www.e-shop.ru
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ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÈÈ
ãðû, ïîäîáíûå Dragon Tales:
Dragon Adventures, äåëàëè
åùå íà çàðå ìîåé ìîëîäîñ-
òè. Íî îíè íèêîãäà íå ïîëü-

çîâàëèñü ïîïóëÿðíîñòüþ. Èçäàòåëè
èñêðåííå óäèâëÿëèñü: íó êàê æå òàê,
âåäü ìû âûïóñòèëè õîðîøóþ èãðó,
âëîæèëè êó÷ó äåíåã, à ïðîäóêò íå áå-
ðóò! Âåäü õîðîøàÿ èãðà!
Ðåöåíçåíòû îò÷àÿííî ïëåâàëèñü: åñëè
îíà õîðîøàÿ, ñàìè â íåå è èãðàéòå. À ó
íàñ îò íåå ãîëîâà áîëèò êàê îò óëüòðàçâó-
êà. Íå êàëå÷üòå íàøèõ äåòåé è íàñ ñàìèõ.
«Â ÷åì æå äåëî?» � ñïðîñèò ïûòëèâûé ÷è-
òàòåëü ó àâòîðà ýòèõ ñòðîê. ×òî æå òàêî-
ãî óæàñíîãî â ýòîé, íåñîìíåííî, êðàñè-
âîé èãðå? Â òîì-òî è äåëî, ÷òî êðàñèâîé!
Äîñòàòî÷íî ïîñìîòðåòü íà êàðòèíêè,
ñêðèíøîòû èç DT:DA, ÷òîáû íåçàìåäëè-
òåëüíî îòäàòü ïðîäàâöó äåíüãè, íåáðåæ-
íî îòáðîñèâ äðóãóþ êîðîáêó ñ íàâåðíÿêà
õîðîøåé èãðîé. Íå ñõîäÿ ñ ìåñòà, ìîæíî
âîòêíóòü êàðòðèäæ, ïîñìîòðåòü çàñòà-

âî÷êó è, ðàäóÿñü óäà÷íîé ïîêóïêå, ïîéòè
ïî ñâîèì äåëàì. Íî ãëàâíàÿ çàñàäà æäåò
èãðîêà â òîò ìîìåíò, êîãäà äî íåãî äîõî-
äèò èñòèííûé ñìûñë èãðû. Ýòî ïðèìèòèâ.
Âû çíàåòå, ÷òî òàêîå ñèíäðîì Äàóíà? Ýòî
íåèçëå÷èìàÿ áîëåçíü. Äåòè ðîæäàþòñÿ ñ
çàëîæåííûìè ãåíàìè íà óìñòâåííóþ îòñòà-
ëîñòü, ó íèõ çàòîðìîæåííàÿ ðåàêöèÿ, èõ
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî íàó÷èòü ñàìîñ-
òîÿòåëüíîñòè. Â ïðèíöèïå, ðàçðàáîò÷èêè
íàøëè ñâîþ çîëîòóþ æèëó. Èìåííî ýòè ëþ-
äè, âûçûâàþùèå æàëîñòü ó áîëüøèíñòâà
îêðóæàþùèõ, ÿâëÿþòñÿ èõ öåëåâîé àóäè-
òîðèåé. Ïî êðàñèâîìó ëåñó áåãàåò ïóçàòûé

äðàêîí è ñîáèðàåò âñÿêóþ âñÿ÷èíó. Óïðàâ-
ëåíèå � ÷åòûðå ñòðåëêè è êíîïêà «À».
Ñìûñë ýòîãî äåéñòâèÿ îáû÷íîìó ÷åëîâåêó
íåâåäîì. À âîò ëþäÿì ñ ïëîõîé ðåàêöèåé è
îñîáåííûì âîñïðèÿòèåì ìèðà ýòè íåõèò-
ðûå äåéñòâèÿ î÷åíü äàæå èíòåðåñíû.
Âïðî÷åì, åñëè âàøåìó ðåáåíêó ãîäèêà ÷å-
òûðå, è îí óæå ìîæåò äåðæàòü â ðóêàõ GBA
è ïîíèìàòü öåëûå ôðàçû íà àíãëèéñêîì,
òîãäà åìó, âîçìîæíî, ïîíðàâèòñÿ DT:DA.
Òîëüêî íå îáèæàéòåñü, åñëè ÷åðåç ïîë÷àñà
îí îòëîæèò èãðóøêó â ñòîðîíó è çàÿâèò,
÷òî åìó ñêó÷íî. Óæ ëó÷øå ïîäîæäàòü ïàðó
ëåò è ñðàçó äàòü åìó ÷òî-òî íîðìàëüíîå. 

ÐÅÁßÒÀÌ Î ÄÐÀÊÎØÀÕ

DRAGON TALES: DRAGON ADVENTURES
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎÄÑÒÀÂÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

ß äóìàë, ÷òî äëÿ ðåáåíêà íà ñâå-
òå íåò íè÷åãî õóæå, ÷åì îòîáðàí-
íàÿ êîíôåòêà èëè íå êóïëåííîå
ìîðîæåíîå. Îêàçûâàåòñÿ, äàæå
÷àñ èãðû â DT:DA ñ ëèõâîé 
ïåðåáèâàåò ýòè íàïàñòè.

4.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÀÓÊ ÑÍÎÂÀ Ñ ÍÀÌÈ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Õîðîøèé ïëàòôîðìåð è ñèìóëÿ-
òîð ïîëåòîâ ïî ãîðîäó íà ïàóòè-
íå, õîòü è íå ëèøåííûé íåäîñ-
òàòêîâ, íî äîñòàòî÷íî èíòåðåñ-
íûé è êà÷åñòâåííûé. Ñ ó÷åòîì
îãðàíè÷åííîñòè áèáëèîòåêè N-
Gage � íåïëîõîé âûáîð.

6.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: action/platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Backbone Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.activision.com

ÈËÜß «KINGY» ÊÎÐÎËÜÊÎÂ 
madkingy@mail.ru

ÏÏ
îñëå ïîÿâëåíèÿ î÷åðåä-
íîé èíêàðíàöèè ÷åëîâåêà-
ïàóêà íà áîëüøîì ýêðàíå,
íà âñåõ àêòóàëüíûõ ñåãîä-

íÿ èãðîâûõ ïëàòôîðìàõ âûøëà èã-
ðà «ïî ìîòèâàì» Spider-Man 2.
Êàðìàííàÿ âåðñèÿ ïàóêà äëÿ
ñìàðòôîíà îò Nokia íå ïîõîæà íà
îñòàëüíûå, ïîñåìó ðàññêàæåì î
íåé îòäåëüíî. 
Êàê îáû÷íî, Ïèòåð Ïàðêåð, ñòàâøèé
æåðòâîé óêóñà ïàó÷êà è ïîëó÷èâøèé ïîñ-
ëå ýòîãî ñâåðõúåñòåñòâåííûå ñïîñîáíîñ-
òè, ëåòàåò íà ïàóòèíå ïî ðîäíîìó ãîðîäó,
îòëàâëèâàÿ ðàçëè÷íîãî ðîäà áàíäèòîâ.
Íà N-Gage íà ïðîòÿæåíèè 5 óðîâíåé ïî-
ëèãîííûé Ïàóê ëåòàåò ïî òðåõìåðíîìó ãî-
ðîäó (!), à åùå 15 îòâåäåíû íà ïðèêëþ÷å-
íèÿ åãî ñïðàéòîâîãî îáðàçà, êàê íà GBA.
Ñþæåò èãðû ïåðåñåêàåòñÿ ñ ôèëüìîì, íî
íå ïîâòîðÿåò åãî. Â îòëè÷èå îò êèíîâåð-
ñèè, çäåñü ×åëîâåê-ïàóê ëîâèò íå òîëüêî
äîêòîðà Îêòàâèóñà, íî è äðóãèõ íåãîäÿ-

åâ, òàêèõ êàê ßùåð. Ó âàñ åñòü ìíîæåñò-
âî ðàçëè÷íûõ ïðèåìîâ, êîòîðûå ìîæíî
îòðàáàòûâàòü íà âðàãàõ, îäíàêî ñòðàííî,
÷òî ïî÷òè âñå îíè ñâîäÿòñÿ ê ðàçìàõèâà-
íèþ êóëàêàìè. Ýòî íå åñòü ñòèëü
×åëîâåêà-ïàóêà. Âñòðå÷àþòñÿ è ñïåöè-
àëüíûå áîíóñû (ñ ñîáîé ìîæíî ïåðåíî-
ñèòü òîëüêî îäèí!), òàêèå êàê ìîùíûé
âûñòðåë, ëèáî âðåìåííàÿ íåóÿçâèìîñòü,
íî îíè áûñòðî ðàñõîäóþòñÿ. Óïðàâëåíèå
äîâîëüíî óäîáíî, îñîáåííî åñëè ó÷åñòü,
÷òî ýòî N-Gage, îäíàêî âñòðå÷àþòñÿ è
ñòðàííûå áàãè, îñîáåííî â 3D. Ñîáèðàÿ

ðàçëè÷íûå áîíóñû, ìîæíî îòêðûâàòü ñåê-
ðåòíûå êàðòèíêè èëè ÷èòû � ýòî ïëþñ. 
Èãðà íå î÷åíü ïðîñòà: ÷òîáû óáèòü íåêîòî-
ðûõ áîññîâ, íåîáõîäèìî ïðèëîæèòü íåìà-
ëûå óñèëèÿ. Òàêæå åñòü âîçìîæíîñòü îòï-
ðàâèòü ñâîé ðåêîðä ïî î÷êàì ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè «N-Gage Arena» ïî GPRS. Íî, êàê
è íà äðóãèõ ïëàòôîðìàõ, íàïðî÷ü îòñóò-
ñòâóåò ìóëüòèïëååð. Â öåëîì âåðñèÿ
Spider-man 2 äëÿ N-Gage íå òàê ïëîõà, êàê
ìîãëà áûòü, íî åå ñîáðàò äëÿ GBA êóäà èí-
òåðåñíåå è ïðèÿòíåå â èñïîëüçîâàíèè, à
ýêñïåðèìåíòû ñ 3D íå âñåãäà ïîëåçíû. 

×ÅËÎÂÅÊ Â ÏÎËÎÑÀÒÎÌ ÊÎÑÒÞÌÅ

SPIDER-MAN 2

Óòðåííÿÿ ïðîãóëêà
ïî ãîðîäó. 

Áüåì ìåñòíîãî 
íåãîäÿÿ Øîêåðà. 

Ñòðàøíûå òðåõìåð-
íûå äîìèøêè .

Ïîéòè. Íàéòè. Îòíåñòè. 
Ïîâòîðèòü ïîðÿäêà 20 ðàç. 

Äåòè, ýòî äðàêîí÷èê. 
Îí óìååò ëåòàòü. Íî íåâûñîêî. 
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ÊÊ
ðèòèêè è ïîêëîííèêè Äæåêè
×àíà â îäèí ãîëîñ óòâåðæäà-
þò, ÷òî Ãîëëèâóä íàïðî÷ü èñ-
ïîðòèë õîðîøåãî àêòåðà è

ðåæèññåðà. Âñå åãî ôèëüìû ýòîãî
ïåðèîäà � ñêó÷íû, à òðþêè � âòîðè÷-
íû. Äàæå óäà÷íûå èäåè ìîæíî çàãó-
áèòü, åñëè èñïîëüçîâàòü ñòàðûé
ïîäõîä. Òî æå ñëó÷èëîñü è ñ Around
the World in 80 Days, ñâîåîáðàçíûì
ðèìåéêîì êëàññè÷åñêîãî ïðîèçâå-
äåíèÿ Æþëÿ Âåðíà.
Èç ôèëüìà íè÷åãî õîðîøåãî íå âûøëî. Èãðà,
êîòîðàÿ áûëà ñîçäàíà ïî åãî ìîòèâàì, îêà-
çàëàñü åäâà ëè ëó÷øå ñâîåãî ýêðàííîãî
ðîäñòâåííèêà. Ìàêñèìóì äåéñòâèÿ, ìèíèìóì
ðàçìûøëåíèÿ. Èãðàåì, åñòåñòâåííî, çà Äæå-
êè. Áåãàåì ïî ïëîñêîìó, êàê ïëàíøåòíûé ñêà-

íåð, óðîâíþ. Äåðåìñÿ ñ ïðîòèâíè-
êîì: ïîäíîæêè, óäàðû êóëàêàìè è
íîãàìè, êðàñèâî îòëåòàþùèå öè-
ôåðêè ñ ÍÐ. Ñîáèðàåì áîíóñû:
80 áóáëèêîâ äàþò íîâóþ æèçíü;
÷åòûðå ñåêðåòíûõ èåðîãëèôà
óâåëè÷èâàþò ìàêñèìàëüíîå çíà-
÷åíèå ÍÐ. Â íåêîòîðûõ ìèññèÿõ
íàäî íàéòè çàíûêàííûé ïðåäìåò,
íî ýòî íàñòîëüêî ïðîñòî, àæ çó-
áû ñâîäèò.
Âðàãè ñòàíäàðòíû. Ïðîòèâ îä-
íèõ äåéñòâóþò îäíè ïðèåìû,
ïðîòèâ äðóãèõ � äðóãèå. Îòäåëü-
íûå èíòåðåñíîñòè êàñàþòñÿ
áîññîâ. Ýòè ãðàæäàíå èñïîëüçó-
þò òàêèå òðþêè, ÷òî ñðàçó è íå
ïîéìåøü, ñ êàêîé ñòîðîíû ïîä-
õîäèòü. Êîìó-òî íå â ðàäîñòü
ïîäêàòû, êòî-òî íåðâíî ðåàãèðó-
åò íà óäàðû íîãàìè. Òîëüêî
îïûòíûì ïóòåì âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
è êàê. Íî ñëîæíåå âñåãî â êîíöå,
êîãäà âñå áîññû ïîî÷åðåäíî
âûñêàêèâàþò è íà÷èíàþò ïîòðî-
øèòü Äæåêè.
Íè ãðàôèêà, íè àíèìàöèÿ îñîáûõ
âîñòîðãîâ íå âûçûâàþò. Äëÿ
ýòîé ïëàòôîðìû � ñðåäíå, íèêà-
êîãî ïðîãðåññà. Ðåäêèå êàäðû èç
ôèëüìà è ïîâñåìåñòíûé ñïîéëåð
(åñëè âû íå ñìîòðåëè, êîíå÷íî)
íàâîäÿò íà ãðóñòíûå ìûñëè î
òîì, ÷òî ñóáïðîäóêòû îòæèâàþò
ñâîå. Ñàìà ïî ñåáå èãðà îòíîñè-
òåëüíî õîðîøà. Íî ÿ áû íå ñòàë
ïîêóïàòü åå, ñêîðåå âçÿë áû íàï-
ðîêàò èëè ïîìåíÿëñÿ ñ ïðèÿòå-
ëåì. Íàïðèìåð, íà êàññåòó ñ
God�s Armour, Drunken Master
èëè Police Story. 

AROUND THE
WORLD IN 80 DAYS

ÂÎÊÐÓÃ ÑÂÅÒÀ Ñ ÄÆÅÊÈ ×ÀÍÎÌ

Çàâåòíûå áóáëèêè ðàññûïàíû 
ïî âñåìó óðîâíþ. 

Êîíöåïò: íàéòè ñóìî÷êó 
è óõâàòèòüñÿ çà âåðåâêó.

Òàêèå òðþêè äëÿ Äæåêè � íè÷òî. Îí
ñïîñîáåí è íà áîëüøåå!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÞÁÈØÜ ÄÆÅÊÈ? ËÞÁÈ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Åñòü ïîêëîííèêè Æþëÿ Âåðíà.
Åñòü ïîêëîííèêè Äæåêè ×àíà.
Âîñòîê åñòü Âîñòîê, Çàïàä åñòü
Çàïàä, è âìåñòå èì íå ñîéòèñü
íèêîãäà. Åñëè íå ñ÷èòàòü 
íå ñàìûõ óñïåøíûõ ïîïûòîê 
Hip Games.

5.5

Empire Earth 2

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Unreal 
Tournament 2004 

$69.99

$36.99

$75,99  

Counter-Strike:
Condition Zero 

$25,99  

Grand Theft Auto:
Vice City 

$33,99 

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

PC Games

$42.99

Final Fantasy XI 

$79.99

Manhunt

$39,99   $79.99

Driver 3

The Sims 2

$79.99

Singles: Flirt Up
Your Life!

$13,99 

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

$42.99

$42.99

WarCraft III Action Figure:
Ticondrius 

(Blizzard) Warcraft
III Action Figure:

Prince Arthas 

$42.99 (Blizzard) Warcraft III Action
Figure: Shandris Feathermoon 

Warcraft III Action Figure:
Muradin Bronzebeard

$79.99

Lineage II: The
Chaotic Chronicle

$85.99

Doom 3



Î
ðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ «Çåâñà»
ïîÿâèëàñü íà ñâåò ÷åòûðå ãî-
äà íàçàä, è, õîòèòå âåðüòå,

õîòèòå íåò, èãðà çà ïðîøåäøåå âðåìÿ
ïî÷òè íå ñîñòàðèëàñü. «Ïîâåëèòåëü
Îëèìïà» ïî-ïðåæíåìó ÿâëÿåò ñîáîé
÷óäíóþ ãðàäîñòðîèòåëüíóþ ýêîíîìè-
÷åñêóþ ñòðàòåãèþ î Äðåâíåé Ãðåöèè è
ïðèëåæàùèõ ñòðàíàõ, òîëüêî òåïåðü
íå íà òàèíñòâåííîì àíãëèéñêîì, à íà
ïîíÿòíîì ðóññêîì ÿçûêå. «Ñîôò
Êëàá», èçâåñòíûé êà÷åñòâåííûìè ëî-
êàëèçàöèÿìè, äåðæèò ìàðêó: ñ òåêñ-
òàìè ñïðàâèëèñü, øðèôòû áîæåñò-
âåííû, òîëüêî àêòåðû òåðÿþòñÿ â
ñòðî÷êàõ íåïðîñòûõ ýëëèàä è îäèñ-
ñåé. Íà èãðîâîé ïðîöåññ ýòî, ïðàâäà,
íèêàê íå âëèÿåò, èáî ñòèõè çâó÷àò
òîëüêî â áðèôèíãàõ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Zeus: Master of Olympus 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ñîôò Êëàá» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Impressions 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 166 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.softclub.ru

Ðåçþìå: Òðîÿ äîëæíà áûòü ðàçðó-
øåíà, íî íå êàê â êèíî, à ñîâñåì
ïî-äðóãîìó.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(170) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2004

Ë
àððè Ëàôôåð � åäâà ëè íå ñà-
ìûé ïîïóëÿðíûé ïåðñîíàæ èç
âñåõ ñîçäàííûõ â Sierra êâåñòîâ

ñòàðîé çàêàëêè. Èãðû ñ åãî ó÷àñòèåì
âûõîäèëè ñ çàâèäíîé ðåãóëÿðíîñòüþ, è
ñåé÷àñ «Ñîôò Êëàá» èçäàåò ïîñëåä-
íþþ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü, ñåäüìóþ
÷àñòü, ïåðåðàáîòàííóþ è ïîäïðàâëåí-
íóþ äëÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ ñîâðåìåííû-
ìè êîìïüþòåðàìè (êñòàòè, îñåíüþ âûé-
äåò è ïðîäîëæåíèå Leisure Suit Larry:
Magna Cum Laude). Íåñìîòðÿ íà ïðè-
ëè÷íûé âîçðàñò, Ëàððè íè÷óòü íå ïîòå-
ðÿë ïðèâëåêàòåëüíîñòè, à ÿðêàÿ îçâó÷-
êà (îñîáåííî çàæèãàþò, èçâèíèòå, Ëè-
áèäèè è Êîí÷èòû) è ëèòåðàòóðíûé ïåðå-
âîä ïîëîæèòåëüíî âëèÿþò íà ìîçã èãðî-
êà, íå äàâàÿ îòîðâàòüñÿ îò ìîíèòîðà
äî ñàìîé ôèíàëüíîé ñöåíû.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Leisure Suit Larry 7: Love for Sail 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Ñîôò Êëàá» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sierra 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 75 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://www.softclub.ru

Ðåçþìå: Íàçâàíèå èãðû ãàðàíòè-
ðóåò � ëåãêîé «êëóáíè÷êè» áóäåò
ïðåäîñòàòî÷íî.

Ê
àê àíîíñèðîâàíî íà îáëîæêå
äèñêà, «äîáðî äîëæíî ïîáå-
äèòü çëî, ïîñòàâèòü åãî íà êî-

ëåíè è æåñòîêî óáèòü». Ýòèìè «æåñòî-
êèì óáèéñòâàìè» âû è áóäåòå çàíè-
ìàòüñÿ íà ïðîòÿæåíèè äâóõ äåñÿòêîâ
âîçäóøíûõ ìèññèé «Óäàðà ìîëíèè». Ñ
áîðòà îäíîãî èç òðåõ äîñòóïíûõ ñà-
ìîëåòîâ íóæíî ðàññòðåëèâàòü è áîì-
áèòü ðàçíîîáðàçíûå ïî âíåøíåìó âè-
äó, íî îäèíàêîâî æèâó÷èå öåëè. Â
îáùåì, ïåðåä íàìè ñðåäíåé ðóêè
àðêàäíûé ýêøí. Ðóññêàÿ ðåäàêöèÿ?
×òî ðóññêàÿ ðåäàêöèÿ? Òåêñòû åñòü,
ðàçóìíûå è ÷èòàáåëüíûå, à îçâó÷êè
êàê íå áûëî â îðèãèíàëå, òàê è íåò. Â
îáùåì, ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ïðèäðàòüñÿ
ïî÷òè íå ê ÷åìó. Íó ðàçâå ÷òî, ê ñàìî-
ìó ãåéìïëåþ...

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Thunderbolt 2 
ÆÀÍÐ: 
action/simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Team6 Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Òðåõìåðíîå ÷óäî, çàñòðÿâ-
øåå íà ïîëïóòè ìåæäó àðêàäàìè è
ñèìóëÿòîðàìè.

ÇÅÂÑ: 
ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ ÎËÈÌÏÀ 

ËÀÐÐÈ VII: 
ÑÅÊÑ ÏÎÄ ÏÀÐÓÑÎÌ 

ÓÄÀÐ 
ÌÎËÍÈÈ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ó
ñòàëè îò Diablo 2? «Êíÿçü òüìû»
ïðîéäåí è óæå íå âûçûâàåò
áëåñêà â ãëàçàõ? Äîêòîð «Áó-

êà» ïðîïèøåò Beyond Divinity � ðîëå-
âóþ èãðó íà æàíðîâîì ñòûêå äâóõ óïî-
ìÿíóòûõ ïðîåêòîâ, òÿãîòåþùóþ ê
êëàññè÷åñêèì RPG. Ïîïðîáóéòå-êà
ñïëÿñàòü ñðàçó è çà îáû÷íîãî äîõ-
ëåíüêîãî ãåðîÿ, è çà ñëóæèòåëÿ àäà  �
óæàñíîãî ðûöàðÿ ñìåðòè. Èãðà, êàê
ëþáàÿ óâàæàþùàÿ ñåáÿ RPG, ïåðå-
ïîëíåíà äèàëîãàìè è ñòàòèñòè÷åñêè-
ìè äàííûìè, êîòîðûå â îòå÷åñòâåííîé
ðåäàêöèè áóäóò ïîíÿòíû êàæäîìó ãåé-
ìåðó, íàñòîëüêî ïðîñòî, êðàñèâî è
òåõíè÷íî ñäåëàíà ëîêàëèçàöèÿ. Äàæå
àêòåðû îçâó÷êè äåðæàò ìàðêó è ðàáî-
òàþò, íå õàëòóðÿ, íà âûñîêîì óðîâíå.
Ðåëèç áåññïîðíî óäàëñÿ. Óðà!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Beyond Divinity 
ÆÀÍÐ: 
RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Larian Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://buka.ru/game/Game_2888.htm

Ðåçþìå: Ìíîãîëèêàÿ ðîëåâàÿ èãðà
ñ íåáàíàëüíûì ñþæåòîì è ÷åðíûì
þìîðîì.

Ï
îìíèòå òî âðåìÿ, êîãäà íà÷èíà-
ëîñü óâëå÷åíèå âèäåîñàëîíà-
ìè? Ëþäè, ñèäÿ â ïðîêóðåííûõ

ïîäâàëàõ, âãëÿäûâàëèñü â ýêðàíû òåëå-
âèçîðîâ, íà êîòîðûõ êðóòèëèñü êîïèè
çà÷àñòóþ ñîìíèòåëüíîãî êà÷åñòâà
ôèëüìîâ � è âèäåëè äðóãîé ìèð. Òåïåðü
èíäóñòðèÿ ðàçâëå÷åíèé ïðîáðàëàñü â
êàæäûé äîì, ïîäòÿãèâàþòñÿ è ñåäåíü-
êèå âåòåðàíû. Õîòèòå ñûãðàòü â øóòåð
îò ëèöà îôèöåðà Ìåðôè? Ñêîëüêî
óãîäíî, òîëüêî íå ñòðåëÿéòå âî âñåõ
ïîäðÿä, à äåéñòâóéòå ïî èíñòðóêöèè �
àðåñòîâûâàéòå, îáåçâðåæèâàéòå è
«ñíà÷àëà äóìàéòå, ïîòîì ñòðåëÿéòå».
Ðóññêàÿ ðåäàêöèÿ õîðîøà... â ìåðó. Ìû
òàê è íå ñìîãëè ïîíÿòü, ïî÷åìó «ðîáî-
êîïà» îçâó÷èâàåò ÷åëîâåê ñ æåëåçíûì
âåäðîì íà ãîëîâå. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Robocop 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Titus Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/robocop

Ðåçþìå: Àëÿðìà! Êîíñåðâíàÿ áàíêà
íà óëèöàõ Íåî-Äåòðîéòà! Ðîáîêîï
âåðíóëñÿ.

Ì
íîãî ëåò íàçàä, êîãäà äå-
ðåâüÿ áûëè áîëüøèìè, à
æåñòêèå äèñêè � ìàëåíüêè-

ìè, èç-ïîä ïåðà ìíîãèõ êîìàíä âûõî-
äèëè îäèí çà äðóãèì íàñòîÿùèå øå-
äåâðû. Ñåé÷àñ òàêèõ ïðîåêòîâ ìåíü-
øå, íî íåò-íåò, äà è áëåñíåò â ïîòîêå
ðåëèçîâ èãðà-ïðèêëþ÷åíèå, èãðà-èñ-
òîðèÿ, ïåðåæèâàíèå è ñêàçêà. Èìåí-
íî òàêîé è ïðåäñòàëà ïåðåä íàìè
ïåðâàÿ «Ñèáèðü». Êåéò Óîëêåð, ìîëî-
äàÿ èíòåëëèãåíòíàÿ ñîòðóäíèöà íüþ-
éîðêñêîé þðèäè÷åñêîé êîíòîðû,
äîëæíà áûëà ïî äîëãó ñëóæáû ðàçûñ-
êèâàòü âëàäåëüöà òàèíñòâåííîé ôàá-
ðèêè, êîòîðûé íà ïðîòÿæåíèè âñåé
èãðû óñêîëüçàë îò íåå. Ïîçæå äåâóø-
êà íàøëà-òàêè ìðà÷íîãî ìåõàíèêà è
îòïðàâèëàñü ñ íèì â «Ñèáåðèþ», äà-

áû âñòðåòèòü òàì ìàìîíòîâ è âñå,
÷òî ðàíüøå êàçàëîñü íåìûñëèìûì è
íåâîçìîæíûì. ×òî äî ãåéìïëåÿ, òî
îí ïî÷òè íå èçìåíèëñÿ, îñòàâàÿñü
ýòàëîíîì, ñ êîòîðûì áóäóò ñðàâíè-
âàòü äðóãèå êâåñòû, íî êàðòèíêà ñòà-
ëà íàìíîãî êà÷åñòâåííåå, ÷åì â
ïðîøëîì âûïóñêå. Áåíóà Ñîêàëü,
ñîâðåìåííûé êëàññèê, îïÿòü ïðåïîä-
íåñ íàì ñâîå ïðîèçâåäåíèå íå êàê
õîðîøî ñäåëàííóþ èãðó, íî êàê ãëó-
áîêèé ôèëîñîôñêèé îïûò. È òåì
ñèëüíåå áðîñàþòñÿ â ãëàçà íåäî÷åòû
îòå÷åñòâåííîé âåðñèè: òåêñòû ïåðå-
âåäåíû ñëàáîâàòî, ñòèëü ïðèõðàìû-
âàåò, àêòåðû îçâó÷êè íå ñïðàâëÿþò-
ñÿ ñ äèàëîãàìè. Áåçîãîâîðî÷íî ìîæ-
íî ïîõâàëèòü òîëüêî ñóáòèòðû, âñåã-
äà ÷åòêèå è ÿñíûå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Syberia 2 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Microids 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/syberia_2

Ðåçþìå: Óäà÷íûé ñèêâåë ïîëþ-
áèâøåãîñÿ ìíîãèì óìíîãî è êðà-
ñèâîãî êâåñòà.

ÎÊÎÂÛ 
ÑÓÄÜÁÛ ÐÎÁÎÊÎÏ ÑÈÁÈÐÜ 2 

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Ó âëàäåëüöåâ «óìíûõ òðóáîê» íå-
äàâíî ïîÿâèëñÿ ïîâîä äëÿ áåñïî-

êîéñòâà: íîâûé âèðóñ çàðàæàåò èõ òå-
ëåôîíû è ðàññûëàåò òåêñòîâûå ñîîá-
ùåíèÿ íà íîìåðà ïëàòíûõ ñåðâèñîâ.
Ïðè÷åì «òðîÿíåö», íàçâàííûé
Qdial26, ïðÿ÷åòñÿ â íåëèöåíçèîííîé
âåðñèè èãðû Mosquitos. Ðàçðàáîòàí-
íàÿ êîìïàíèåé Ojom èãðà ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé âåñåëóþ «ñòðåëÿëêó», ïðàê-
òè÷åñêè àíàëîãè÷íóþ èçâåñòíåéøåìó
«Ìóðõóõíó», òîëüêî îòñòðåëèâàòü òóò
íàäî íå êóðèö, à, êàê ñëåäóåò èç íàç-
âàíèÿ, êîìàðîâ. Êàê îáû÷íî, êîëè÷å-
ñòâî æåëàþùèõ çàïîëó÷èòü «Êîìàðè-

êîâ» «íà õàëÿâó» âåñüìà âåëèêî. Îäíà-
êî ïðîäëèòñÿ èõ ñ÷àñòüå íåäîëãî. Ïî
èíôîðìàöèè ïðåäñòàâèòåëåé
Symbian, âñòðîåííûé â Mosquitos
«òðîÿíåö» íà÷èíàåò ìàññîâóþ ðàñ-
ñûëêó SMS íà ïëàòíûé íîìåð, çàðåãè-
ñòðèðîâàííûé â Âåëèêîáðèòàíèè.
Ñòîèìîñòü êàæäîãî ïîñëàíèÿ ñîñòàâ-
ëÿåò 1.5 ôóíòà ñòåðëèíãîâ (ïðèìåðíî
$2.8). Âëàäåëåö óçíàåò îá ýòîì, ëèøü
ïîëó÷èâ íîâûé ñ÷åò îò îïåðàòîðà. Êàê
îêàçàëîñü, äèðåêòèâû äëÿ îòñûëêè
ñîîáùåíèé íà ïëàòíûé íîìåð áûëè
ïðîïèñàíû â èãðå ñàìèìè ðàçðàáîò-
÷èêàìè ñ öåëüþ çàùèòû ïðèëîæåíèÿ

îò íåëåãàëüíîãî êîïèðîâàíèÿ. Äàííàÿ
ôóíêöèÿ çàäåéñòâîâàëàñü, åñëè ïîëü-
çîâàòåëü ïðèîáðåòàë äåøåâóþ âåð-
ñèþ Mosquitos â äðóãîì ðåãèîíå. Â
ýòîì ñëó÷àå ïðè çàïóñêå èãðà ïûòà-
ëàñü ïîëó÷èòü êîä äëÿ àêòèâàöèè,
ñâÿçûâàÿñü ñ îäíèì èç ïëàòíûõ ñåð-
âèñîâ. Âïîñëåäñòâèè èç-çà ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ æàëîá ïîëüçîâàòåëåé ýòà «çà-
ùèòà» áûëà îòêëþ÷åíà, îäíàêî â ïè-
ðàòñêèõ êîïèÿõ èãðû îíà, åñòåñòâåí-
íî, îñòàëàñü.
Ïëàòôîðìå Symbian åùå ïðåäñòîèò
ñòîëêíóòüñÿ ñ íàøåñòâèåì âèðóñîâ
õîòÿ áû â ñèëó ñâîåé ðàñïðîñòðàíåí-

íîñòè � ýòà ÎÑ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
äîìèíèðóåò íà ìèðîâîì ðûíêå
ñìàðòôîíîâ. È åñëè àíòèâèðóñíûå
ïðîãðàììû äëÿ ÊÏÊ óæå ñóùåñòâó-
þò, òî ñ ìîáèëüíûìè òåëåôîíàìè
äåëî îáñòîèò íå òàê õîðîøî. Ïî ñëî-
âàì ýêñïåðòîâ â îáëàñòè èíôîáåçî-
ïàñíîñòè, íàèáîëåå âåðîÿòíûìè
æåðòâàìè «òðîÿíöåâ» ÿâëÿþòñÿ ìî-
ëîäûå ëþäè, ñòðåìÿùèåñÿ áûòü â
êóðñå âñåõ ïîñëåäíèõ òåõíîëîãè÷åñ-
êèõ íîâèíîê è ïîñòîÿííî èùóùèå
«õàëÿâíûé» ñîôò äëÿ ñâîèõ òðóáîê â
Ñåòè. Óãðîçó çàðàæåíèÿ îíè ïðîñòî
íå âîñïðèíèìàþò âñåðüåç. 

ÍÎÂÛÉ ÂÈÐÓÑ ÌÎÆÅÒ ÐÀÇÎÐÈÒÜ ÂËÀÄÅËÜÖÅÂ ÑÌÀÐÒÔÎÍÎÂ

Á ûòü íà îñòðèå ïðîãðåññà � çàäà÷à íåïðîñ-
òàÿ, íî íåîáõîäèìàÿ äëÿ óñïåøíîãî áèç-

íåñà. Ýòî õîðîøî ïîíèìàþò â êîìïàíèè «Ìàê-
ñóñ», çàïóñòèâøåé íîâûé, íå èìåþùèé àíàëî-
ãîâ â Ðîññèè ñåòåâîé ðîçíè÷íûé ïðîåêò «Ñâÿç-
íîé 3» � ãàëåðåþ öèôðîâûõ òåõíîëîãèé. Ïåð-
âûé êðóãëîñóòî÷íûé ôëàãìàíñêèé ìàãàçèí

íîâîé ñåòè îòêðûëñÿ 21 èþëÿ íà Òâåðñêîé, 17.
Ïîñåòèòåëåé öåíòðà «Ñâÿçíîé 3» íåñîìíåííî
âïå÷àòëèò áîãàòûé àññîðòèìåíò: íîâåéøèå ìî-
äåëè ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, öèôðîâàÿ ïåðñî-
íàëüíàÿ àóäèîòåõíèêà (äèêòîôîíû, CD-ïëå-
åðû, MP3-ïëååðû), öèôðîâûå ôîòîêàìåðû è
ôîòîàêñåññóàðû, GPS-ïðèåìíèêè, ÊÏÊ. Òàêæå

ïðåäëîæåí ðÿä àáñîëþòíî íîâûõ óñëóã � âûñî-
êîêà÷åñòâåííàÿ öèôðîâàÿ ïå÷àòü ñ ëþáûõ öèô-
ðîâûõ íîñèòåëåé, â òîì ÷èñëå è ñ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ, à òàêæå çàãðóçêà ðàçâëåêàòåëüíîãî
êîíòåíòà äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ (èãðû, ìå-
ëîäèè, ëîãîòèïû, çàñòàâêè). Âïåðâûå â Ðîññèè
â ïðàêòèêå ñåòåé ñîòîâîé ðîçíèöû âîïëîùåí
ïðîåêò ñ îòêðûòûì äîñòóïîì ïîòðåáèòåëåé ê
âèòðèíàì ñ ðàçìåùåííûì íà íèõ òîâàðîì. Íå-
ìàëîâàæíî, ÷òî ïðè âñåõ íîâîââåäåíèÿõ, óëó÷-
øåííîì óðîâíå îáñëóæèâàíèÿ è äîïîëíèòåëü-
íûõ êëèåíòñêèõ ñåðâèñàõ, ñîõðàíèòñÿ äåìîê-
ðàòè÷íûé óðîâåíü öåí. Äåéñòâèå äèñêîíòíûõ
êàðò ñåòè öåíòðîâ ìîáèëüíîé ñâÿçè «Ñâÿçíîé»
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ è íà ôîðìàò «Ñâÿçíîé 3». 
Îòêðûòèå öåíòðà «Ñâÿçíîé 3» â Ìîñêâå �
ïåðâûé øàã íà ïóòè ñîçäàíèÿ åäèíîé ñåòè â
êðóïíûõ ãîðîäàõ Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè.
«Ìû ïëàíèðóåì îòêðûòü ãàëåðåè öèôðîâûõ
òåõíîëîãèé «Ñâÿçíîé 3» âî âñåõ ãîðîäàõ-
ìèëëèîííèêàõ. Äî êîíöà 2004 ãîäà áóäóò
îòêðûòû öåíòðû â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå è Íèæ-
íåì Íîâãîðîäå. Â òå÷åíèå ïîñëåäóþùèõ
äâóõ ëåò ìû ïëàíèðóåì îòêðûòü îêîëî 20 ïî-
äîáíûõ öåíòðîâ ïî âñåé Ðîññèè», � çàÿâèë
Ìàêñèì Íîãîòêîâ, ïðåçèäåíò êîìïàíèè
«Ìàêñóñ», íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè, ïîñâÿ-
ùåííîé ïðåçåíòàöèè íîâîãî ïðîåêòà.

ÊÎÌÏÀÍÈß «ÌÀÊÑÓÑ» ÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÀ ÍÎÂÛÉ ÏÐÎÅÊÒ � «ÑÂßÇÍÎÉ 3»

Ðàçðàáîò÷èê: Sumea  Æàíð: action

Íå ÷àñòî âñòðåòèøü õîðîøóþ Java-èãðó ïðî
ãàíãñòåðîâ, äà åùå ÷òîáû â èçîìåòðèè, äà ñ ýëå-
ìåíòàìè ñòðàòåãèè, êâåñòà, øóòåðà è RPG îäíîâ-
ðåìåííî. Äæî òîëüêî ÷òî ïðèáûë èç Åâðîïû â íà-
äåæäå ïîéìàòü çà õâîñò Àìåðèêàíñêóþ Ìå÷òó.
Îäíàêî ÷èñòèòü áàøìàêè ïðîõîæèì íà óëèöå ïî-
êàçàëîñü åìó ìàëîèíòåðåñíûì çàíÿòèåì. È îí
ñòàíîâèòñÿ ãàíãñòåðîì. Ãëàâà «ñåìüè» Äîí Êàðëî
äàåò ïàðó ïðîñòûõ ïîðó÷åíèé, à ïîñëå èõ óñïåø-
íîãî âûïîëíåíèÿ ïðîíèêàåòñÿ ê Äæî äîâåðèåì è
ïðîñèò óæå î ñåðüåçíûõ óñëóãàõ. Â îñíîâíîì �
«âñåõ çàìî÷èòü». Òîëüêî âîò ýòèõ «âñåõ» ñ êàæ-

äûì ðàçîì âñå áîëüøå, îðóæèå ó íèõ ìîùíåå, à
âîêðóã åùå è êîïû êðóòÿòñÿ. Êàê óâèäÿò ó âàñ â
ðóêàõ ïóøêó � ñðàçó îòêðûâàþò îãîíü íà ïîðàæå-
íèå. Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è àòìîñôåðà, íî ãëàâ-
íîå � ñåìü äåéñòâèòåëüíî áîëüøèõ óðîâíåé, ñ
ìíîæåñòâîì çäàíèé, â êîòîðûå ìîæíî çàõîäèòü.
Òàêæå ïðåäóñìîòðåíî íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ïðî-
íèêíîâåíèÿ â òî÷êó íàçíà÷åíèÿ, è íå âñåãäà ëó÷-
øèé âûáîð � ëîìèòüñÿ â ïàðàäíûé âõîä. À åñëè ïî-
ìèìî âûïîëíåíèÿ îñíîâíîé öåëè ìèññèè åùå è
óíè÷òîæèòü âñåõ âðàæäåáíûõ ãàíãñòåðîâ è èõ àâ-
òîìîáèëè, òî Äîí Êàðëî ïîâûñèò âàñ â çâàíèè.
Ïîä êîíåö ïðåäñòîèò ñàìîìó ñòàòü Äîíîì è âîçã-

ëàâèòü «ñåìüþ».
Ñòîèò óïîìÿíóòü
î ñóùåñòâîâàíèè
äîïîëíèòåëüíîãî
ðåæèìà Last Man
Standing, ãäå íàäî
ïðîñòî ðàññòðå-
ëèâàòü ïðóùèõ ñî
âñåõ ñòîðîí âðà-
ãîâ. 

MAFIA WARS××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6200,

6220, 6610, 6650, 7210, 7250, 7250i

73702010096

Nokia 7650 73702290096

Nokia N-Gage 73702310096

Nokia 6220 73702190096

Nokia 6600 73702220096

Nokia 3650 73702150096

Nokia 3510i, 3530, 

3595, 8910i 73702050096

SonyEricsson Z600 73705060096

Motorola T720 73701040096

Samsung E700 73706090096
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Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.

Ïîäðîáíàÿ èèíñòðóêöèÿ ïïî ííàñòðîéêå WWAP ííàõîäèòñÿ ííà ääèñêå. 

Ðàçðàáîò÷èê: MobileScope  Æàíð: platform

Êîãäà âûéäåò ýòîò íîìåð, ìíîãèå èç âàñ
óæå ïîñìîòðÿò íîâûé ôàíòàñòè÷åñêèé

áëîêáàñòåð «ß, Ðîáîò» ñ Âèëëîì Ñìèòîì â
ãëàâíîé ðîëè. Ó÷èòûâàÿ íûíåøíèå òåíäåíöèè,
óäèâèòåëüíî, ÷òî îäíîèìåííàÿ èãðà âûïóùå-
íà òîëüêî äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, à íå äëÿ
âñåõ ñóùåñòâóþùèõ èãðîâûõ ïëàòôîðì.
Âïðî÷åì, óäèâëÿåò íå òîëüêî ýòî. Ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà âèäíî, ÷òî ïðîåêò áûë ïîðó÷åí òîë-
êîâûì ðåáÿòàì, è áþäæåò âûäåëåí, ñóäÿ ïî
âñåìó, ñîîòâåòñòâóþùèé. Íå õâàòèëî, íàâåð-
íî, âðåìåíè. Èëè âäîõíîâåíèÿ.
«ß, Ðîáîò» � ïëàòôîðìåð, èñïîëüçóþùèé ñþ-
æåòíûå õîäû ôèëüìà. Óïðàâëÿÿ äåòåêòèâîì
Ñïóíåðîì, äîêòîðîì Êåëüâèíîì è ðîáîòîì Ñîí-
íè, íàì ïðåäñòîèò ïðîáèâàòüñÿ ñêâîçü ðÿäû
âçáóíòîâàâøèõñÿ NS-5, òàê è íîðîâÿùèõ ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàòü ïàðî÷êó óáîéíûõ ïðèåìîâ. Óðîâ-
íè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ìíîãîýòàæíûå êîðèäî-
ðû, ñîåäèíåííûå ëèôòàìè è ëåñòíèöàìè. È ÷òî

áû òàì íè çíà÷èëîñü â öåëÿõ êàæäîé «ìèññèè»,
ïåðñîíàæó íàäî âñåãî ëèøü çà îïðåäåëåííîå
âðåìÿ äîáðàòüñÿ äî âûõîäà íà äðóãîì êîíöå.
Ïîä÷åðêíó � îäíîìó ïåðñîíàæó. Íåñìîòðÿ íà òî
÷òî êàæäûé èç äåéñòâóþùèõ ëèö íàäåëåí äâóìÿ
«óíèêàëüíûìè óìåíèÿìè» (ðîáîò èëè áüåò, èëè
ñòàâèò áëîê; òåòêà ïðûãàåò è ïðÿ÷åòñÿ â äâåð-
íûõ ïðîåìàõ; àôðîàìåðèêàíåö � ñòðåëÿåò èëè
«ïî ìîðäå»), íå æäèòå ãåéìïëåÿ â äóõå «Âèêèí-
ãîâ», ãäå äëÿ óñïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ íåîáõîäè-
ìî áûëî ãðàìîòíî èñïîëüçîâàòü íàâûêè êàæäî-
ãî èç òðåõ íåðàçëó÷íûõ õðàáðåöîâ. Â íàøåì
ñëó÷àå âñå ãîðàçäî çàóðÿäíåå. Íåëüçÿ ñêàçàòü,
÷òî óðîâíè ïðåäëàãàþò êàêèå-òî ñëîæíûå çàãàä-
êè è ðàçíûå âàðèàíòû ïðîõîæäåíèÿ. Äà è óðîâ-
íåé ýòèõ � âñåãî øåñòü, õîòÿ â êàæäîì � íåñ-
êîëüêî «ýòàïîâ». Íî ãëàâíàÿ ïðîáëåìà èãðû, âû
íå ïîâåðèòå, � óæàñàþùèé «ïèêñåëü õàíòèíã».
Ïðîÿâëÿåòñÿ ýòî òàê. Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, ìåæäó
êîðèäîðàìè åñòü ëåñòíèöû. È âîò, ÷òîáû ïî íèì
ñïóñòèòüñÿ èëè ïîäíÿòüñÿ, íàäî íàæàòü «ââåðõ»
èëè «âíèç», íàõîäÿñü ñòðîãî â îïðåäåëåííîì
ìåñòå. Íà äåëå ýòî êàòàñòðîôè÷åñêè ñëîæíî. Ó
ìåíÿ èíîãäà íà îäèí ïðîëåò óõîäèëî ïî äâå ìè-
íóòû è òðèäöàòü íåïå÷àòíûõ âûðàæåíèé. Òàêàÿ
æå áåäà ñ àïòå÷êàìè. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ýòî
áåçîáðàçèå ìîæíî áûëî áû ñòåðïåòü, åñëè áû
íå îãðàíè÷åííîå âðåìÿ íà ïðîõîæäåíèå óðîâíÿ.
À òàê � äîâîäèò äî áåëîãî êàëåíèÿ è ïî÷òè ïåðå-
÷åðêèâàåò âïå÷àòëåíèå îò íåïëîõîé èäåè, î÷åíü
õîðîøåé ãðàôèêè è àíèìàöèè ãåðîåâ. Äà è îòñó-
òñòâèå ïðèëè÷íîé îçâó÷êè íà ïîëüçó íå èäåò.
Äåéñòâèòåëüíî æàëü � ïîòåíöèàë òóò ãîðàçäî
áîëüøèé. 

I, ROBOT××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300, 
5100, 6100, 6200, 6220, 
6610, 6650, 7210, 7250, 
7250i 81502010096
Nokia 7650 81502290096
Nokia N-Gage 81502310096
Nokia 6220 81502190096
Nokia 6600 81502220096
Nokia 3650 81502150096
SonyEricsson T610 81505030096
SonyEricsson Z600 81505060096
Samsung E700 81506090096

Ðàçðàáîò÷èê: Sorrent  Æàíð: shooter

Ñíîâà ó íàñ â ãîñòÿõ èãðà, êîòîðàÿ íå òîëü-
êî ðàçðàáîòàíà ïî ìîòèâàì ôèëüìà � íà

ýòîò ðàç «×óæèå», ëèöåíçèÿ êèíîêîìïàíèè
Twentieth Century Fox, � íî è ñòîèò ÷åòûðå äîë-
ëàðà, à íå äâà, êàê îáû÷íî. Ïîñåìó ãëàâíûé
âîïðîñ � îïðàâäàíî ëè? Ëè÷íî ÿ � ñîìíåâàþñü.
Aliens Unleashed ìîæíî íàçâàòü øóòåðîì îò
ïåðâîãî ëèöà. Íî êàê áû ïîøàãîâûì. Íèêàêîé
áåãîòíè ïî óðîâíÿì íå ïðåäóñìîòðåíî. Åñòü
«êîìíàòà», â íåé � èãðîê è ïðîòèâíèê ðàñïîëà-
ãàþòñÿ äðóã íàïðîòèâ äðóãà. Èãðîê ñòîèò íà
ìåñòå, à âîò ìîíñòð ìîæåò ëèáî íàõîäèòüñÿ
÷óòü ïîîäàëü, ëèáî âîâñþ ëóïèòü âàñ ïî ìîð-
ïåõîâñêîé ôèçèîíîìèè. Âî âðåìÿ ýòîãî çàíè-
ìàòåëüíîãî ïðîöåññà íàäî îòñëåæèâàòü ïîÿâ-
ëÿþùèåñÿ íàä ïðîòèâíèêîì öèôðû «1», «2»,
«3» è òóò æå íàæèìàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
êëàâèøó. Óñïåëè ñðåàãèðîâàòü � ïðîòèâíèê ïî-
ëó÷àåò îòâåòíûé óäàð. Ïðè÷åì ó ìîíñòðà åñòü
âîçìîæíîñòü «áëîêèðîâàòü» àòàêó, íî ñïðà-
âåäëèâîñòè ðàäè îòìåòèì, ÷òî è ó íàñ òàêàÿ
ñïîñîáíîñòü èìååòñÿ, âîò òîëüêî ïðèìåíÿåò-
ñÿ îíà ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Â ñëó÷àå î÷åâèäíî
íàäâèãàþùåãîñÿ ïðîèãðûøà ìîæíî óáåæàòü,
íàæàâ «íàçàä». Âîò è âñÿ íåõèòðàÿ «áîåâàÿ
ñèñòåìà».
Íà÷èíàåòñÿ èãðà îòíîñèòåëüíî ñïîêîéíî. Ìû
âðîäå êàê ïðîõîäèì îáó÷åíèå, òðåíèðóåìñÿ
«íà êîøêàõ», îòñòðåëèâàÿ èñêóññòâåííûõ ×ó-
æèõ. Êàê âäðóã � áàáàõ! � íà íàñ íàïàëè íàñòî-
ÿùèå ×óæèå. Ðàçíèöà â òîì, ÷òî îíè áüþò ñèëü-
íåå, à ãëàâíîå � ó íèõ âåäü âìåñòî êðîâè êèñ-

ëîòà, è åñëè ïîïàñòü â òàêîãî ãàäà, êîãäà òîò
ñòîèò ïåðåä âàìè, òî îò áðûçã è âû òåðÿåòå
íåìíîãî æèçíè. Â ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ âû-
ÿñíèëîñü, ÷òî òàêòè÷åñêè âûãîäíåå â óïîð íå
ñòðåëÿòü, à íàäåÿòüñÿ íà áðîíþ è óäà÷íîå âû-
ïàäåíèå òåõ ñàìûõ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë áëîêà.
Êñòàòè î áðîíå. Ñàìî ñîáîé, ïî õîäó äåëà âû
áóäåòå íàõîäèòü âñå áîëåå ìîùíûå «ëàòû» (8
âèäîâ) è îðóæèå (9 âèäîâ), êîòîðûå ñêëàäèðó-
þòñÿ â ðþêçàêå. È òî, è äðóãîå óâåëè÷èâàåò êî-
ëè÷åñòâî «î÷êîâ æèçíè» (êîèõ ìàêñèìóì 75),
íàïðèìåð, áàçóêà äàåò +10 ÍÐ! Îäíàêî îò âû-
áîðà ïóøêè íà ñëåäóþùèé áîé ìîæåò çàâè-
ñåòü åãî èñõîä. ×àùå âñåãî èìååò ñìûñë áðàòü
ñàìóþ ìîùíóþ, íî íå âñåãäà. Íå ñòàíó îïèñû-
âàòü âñåõ òîíêîñòåé, èáî â ýòîì è êðîåòñÿ
ïî÷òè âåñü èíòåðåñ èãðû.
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ñêàçàòü, ÷òî ãðàôèêà
Aliens Unleashed âïå÷àòëÿåò, íåëüçÿ. Îäíîîá-
ðàçíàÿ öâåòîâàÿ ãàììà, íèçêàÿ äåòàëèçàöèÿ,
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå àíèìàöèè è,
ñîîòâåòñòâåííî, êàêîãî-ëèáî äâèæåíèÿ íà ýê-
ðàíå. Äà, ìîíñòðîâ 15 ðàçíûõ âèäîâ, è îíè íà-
ïîìèíàþò ×óæèõ. Íî � íå òî, íåò àòìîñôåð-
íîñòè. Òàêæå ãîâîðÿò, ÷òî íà íåêîòîðûõ ìîäå-
ëÿõ òåëåôîíîâ, ïîääåðæèâàþùèõ çâóê, ìîæ-
íî óñëûøàòü ãðîõîò âèíòîâêè, âçðûâû ðàêåò è
êðèêè óìèðàþùèõ ìîíñòðîâ. Ïðåäñòàâüòå ñå-
áå, ÿ âîò íà N-Gage QD íè÷åãîøåíüêè íå óñëû-
øàë. Íåïîðÿäîê! Íî ôàíàòàì ñåòòèíãà âñå
ðàâíî ðåêîìåíäóþ. Îñòàëüíûì � åñëè èíòå-
ðåñíî ïîñìîòðåòü, êàê ðàçâèâàþòñÿ èãðû íà
ìîáèëüíèêàõ. 

ALIENS UNLEASHED××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300, 
5100, 6100, 6200, 
6220, 6610, 6650, 
7210, 7250, 7250i 74702010096
Nokia 7650 74702290096
Nokia N-Gage 74702310096
Nokia 3600 74702140096
Nokia 6220 74702190096
Nokia 6600 74702220096
Nokia 3650 74702150096
SonyEricsson T610 74705030096
Motorola T720 74701040096
Samsung E700 74706090096
Nokia 3510i, 3530, 
3595, 8910i 74702050096
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Ðàçðàáîò÷èê: Square Enix  Æàíð: action

È ãðîêè ñî ñòàæåì îáðàòÿò âíèìàíèå è íà
íàçâàíèå ñàìîé èãðû, è íà åå ðàçðàáîò÷è-

êà. Äà, ìîáèëüíûé Actraiser äåéñòâèòåëüíî îñ-
íîâàí íà êëàññè÷åñêîé èãðå äëÿ SNES è ÿâëÿåò
ñîáîé ïðåêðàñíûé îáðàçåö âîññîçäàíèÿ øå-
äåâðîâ ñòàðèíû ãëóáîêîé íà ñîâðåìåííûõ èã-
ðîâûõ, ïóñòü è ìîáèëüíûõ, ïëàòôîðìàõ. Âîë-
øåáíûå ñðàæåíèÿ â ìàãè÷åñêîé ñòðàíå ñ íå
ìåíåå âîëøåáíîé ãðàôèêîé. Õóäîæíèêè ÿâíî
âûëîæèëèñü íà âñþ êàòóøêó. Ôàíòàñòè÷åñêèå
ìîíñòðû íàðèñîâàíû îðèãèíàëüíî è ñ ëþáîâüþ.
Ïîìèìî òîãî, ó êàæäîãî èç íèõ ñâîÿ ìàíåðà ïî-
âåäåíèÿ è ñïîñîá îòíÿòü ÷àñòè÷êó æèçíåííîé
ýíåðãèè ãåðîÿ. Îñîáåííî âïå÷àòëÿþò áîññû �
ïî÷òè íåóÿçâèìûå, çäîðîâåííûå, íåîáû÷íûå,
òðåáóþùèå íåäþæèííîé ëîâêîñòè ïàëüöåâ è
èíäèâèäóàëüíîãî ïîäõîäà. Òàêæå õî÷åòñÿ îò-

ìåòèòü ïðèÿòíîå ðàçíîîáðàçèå óðîâíåé. Êî-
íå÷íî, âåñü ñìûñë â ýòîé èãðå � ìàõàòü ìå÷îì,
ïðîðóáàÿñü ñêâîçü òîëïû ïðîòèâíèêîâ, íî ñäå-
ëàíî âñå íà âûñøåì óðîâíå. Ïðèäðàòüñÿ ìîæ-
íî ðàçâå ÷òî ê îçâó÷êå � ìóçûêàëüíûõ îòðûâ-
êîâ íåñêîëüêî, îíè õîðîøè, íî âñå-òàêè ïðèå-
äàþòñÿ, à âîò ïðî÷èõ çâóêîâûõ ýôôåêòîâ íåò
âîâñå. Çàòî ñâîé ðåçóëüòàò ìîæíî âûëîæèòü â
îáùóþ òàáëèöó ðåêîðäîâ.

ACTRAISER ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(170) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2004

Ðàçðàáîò÷èê: Handy Games  Æàíð: RPG

Çëî ïðîñíóëîñü. Óæàñ è òåððîð ñâèðåï-
ñòâóþò íà íåêîãäà ìèðíûõ çåìëÿõ øåñòè

âåëèêèõ êîðîëåâñòâ. È òîëüêî Òàéíûé Îðäåí
ðûöàðåé ñòîèò íà ïóòè Çëà. Âû äîëæíû íàéòè
ìàãè÷åñêèé ùèò, à ïîòîì ñîáðàòü âñå îñòàëü-
íûå âåëèêèå àðòåôàêòû, íåîáõîäèìûå äëÿ ïî-
áåäû íàä Ìðàêîì. Âû, ïàëàäèí Îðäåíà, ñïóñ-
êàåòåñü â ìðà÷íûå ïîäçåìåëüÿ, ãäå ïîãðåáåí
êîðîëü Ìîðêóñ, áûâøèé âëàäåëåö âîëøåáíîãî
ùèòà. È òâàðè Ìðàêà âñòàþò ó âàñ íà ïóòè...
Ãîëîâîëîìêè, êâåñòû è ÿðîñòíûå áèòâû æäóò
îòâàæíîãî ãåðîÿ. Ãðàôèêà è çâóê íàïîìèíàþò
ëó÷øèå ðîëåâûå èãðû íà êîìïüþòåðàõ ýïîõè
286-õ ïðîöåññîðîâ, ÷òî, íà ñàìîì äåëå, äëÿ
òåëåôîíà ñîâñåì íåïëîõî. Åñòü îáÿçàòåëüíàÿ
äëÿ ðîëåâîé èãðû âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü
ðàçëè÷íûå ìàãè÷åñêèå àðòåôàêòû è ïðåäìå-

òû, óâåëè÷èâàþùèå çäîðîâüå èëè áîåâûå ïà-
ðàìåòðû. Èãðàåòñÿ íåñïåøíî, íåíàïðÿæíî è â
öåëîì ïðèÿòíî. Õîðîøèé äèçàéí ïîäçåìåëèé ñ
ìàññîé ðàçíîîáðàçíûõ ëîâóøåê è ìîíñòðîâ.
Â êîíöå èãðû âûäàþò ñåêðåòíûé êîä, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî ïåðåíåñòè ñâîåãî ãå-
ðîÿ â ñëåäóþùóþ ñåðèþ � Ancient Ruins 2.
Ïðè÷åì åãî ìîæíî ïåðåä ýòèì «ïîäêà÷àòü»,
ïðîéäÿ ïåðâóþ ÷àñòü çàíîâî.

ANCIENT RUINS 1 ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300, 

5100, 6100, 6200, 6220, 

6610, 6650, 7210, 7250, 

7250i 72002010096

Nokia 7650 72002290096

Nokia N-Gage 72002310096

Nokia 3600 72002140096

Nokia 6220 72002190096

Nokia 6600 72002220096

Nokia 3650 72002150096

Nokia 3100, 3200,
3300, 5100, 6100, 6200,
6220, 6610, 6650, 
7210, 7250, 7250i 72902010096
Nokia 7650 72902290096
Nokia N-Gage 72902310096
Nokia 6220 72902190096
Nokia 6600 72902220096
Nokia 3650 72902150096
Nokia 3510i, 3530, 
3595, 8910i 72902050096
SonyEricsson T610 72905030096
Siemens M55 72904090096
Siemens C60 72904050096
Siemens SL55 72904200096
Siemens MC60 72904110096
Samsung E700 72906090096

Ðàçðàáîò÷èê: Telcogames  Æàíð: strategy

J amaican Discsta � ëþáîïûòíàÿ òåêñòîâàÿ ñòðà-
òåãèÿ, ãäå çàäà÷à èãðîêà � ñòàòü ñàìûì ìîäíûì

è ñàìûì êðàñèâûì ïðîäàâöîì ìóçûêàëüíûõ çàïè-
ñåé â Êèíãñòîíå, ÷òî íà ßìàéêå. Ñîîòâåòñòâåííî,
èãðà è îôîðìëåíà â ýäàêîì ðàñòàìàíñêîì ñòèëå.
Ëþáèòåëÿì ðåããè äîëæíî ïîíðàâèòüñÿ, äàæå íåñ-
ìîòðÿ íà ïîëíîå îòñóòñòâèå ýòîé ìóçûêè â ñàìîé
èãðå. Áèçíåñ ïðåäñòîèò íà÷èíàòü ñ 500 áàêñàìè â
êàðìàíå, îäíîé ñóìêîé äëÿ ïëàñòèíîê è ïðàêòè÷åñ-
êè â ëîõìîòüÿõ. Áðîäÿ ìåæäó øåñòüþ ðàéîíàìè ãî-
ðîäà, íåîáõîäèìî óëàâëèâàòü ðàçãîâîðû î ïîïó-
ëÿðíûõ èñïîëíèòåëÿõ è, èñïîëüçóÿ ýòó èíôîðìà-
öèþ, ëîâêî ñïåêóëèðîâàòü ñîîòâåòñòâóþùèìè çà-
ïèñÿìè. Ïîäíÿâøèñü, ñòîèò îçàáîòèòüñÿ ïîêóïêîé
êëåâîãî ïðèêèäà, ïîòîìó êàê èìåííî âíåøíèé âèä
áîëåå âñåãî âëèÿåò íà ðåïóòàöèþ ãåðîÿ, à «ðåñ-
ïåêò» â òàêîì äåëå � ãëàâíîå. Ïåðåä ïàöàíîì â êðó-
òûõ øìîòêàõ îòêðûòû äâåðè ñîëèäíûõ ìàãàçèíîâ,
ãäå ìîæíî ïðèîáðåñòè ïëàñòèíêó, íà êîòîðîé îòñó-
òñòâóåò èìÿ ìóçûêàíòà, ïîéòè ñ íåé â êëóá è âïà-
ðèòü äèäæåþ êàê îòëè÷íóþ çàïèñü. Åñëè åìó ñèíãë
äåéñòâèòåëüíî ïîíðàâèòñÿ, òî íàøå ðåíîìå åùå
áîëüøå ïîäðàñòåò. Òàêæå íå íàäî çàáûâàòü ïîäà-
âàòü ìèëîñòûíþ øàìàíàì. Îäíàæäû ìåíÿ õîòåëè
îãðàáèòü êàêèå-òî ïîäîíêè, íî òóò ïîÿâèëñÿ òîò ñà-

ìûé áëàãîäàðíûé øàìàí è âäâîåì ìû íåãîäÿÿì ââà-
ëèëè ïî ïåðâîå ÷èñëî. Âîîáùå, âîò òàêèå «ñëó÷àé-
íûå» ñîáûòèÿ (îãðàáëåíèå, íàõîäêà íåñêîëüêèõ
ïëàñòèíîê èëè îäåæäû, îáëàâà íà äèñêîòåêå,
ôëèðò ñ ïðåêðàñíîé òóðèñòêîé íà ïëÿæå è ïðî÷åå)
ïðèâíîñÿò â Jamaican Discsta î÷åíü ïðàâèëüíóþ
«æèçíåííîñòü». Âïå÷àòëÿåò è íàáîð âîçìîæíîñ-
òåé, âïëîòü äî øàíñà ïîó÷àñòâîâàòü â ñîðåâíîâà-
íèè äèäæååâ èëè íàéìå ñàìîãî èçâåñòíîãî îðãàíè-
çàòîðà âå÷åðèíîê. Îäíàêî åñòü â èãðå îäèí ìî-
ìåíò, îáëàìûâàþùèé âåñü êàéô, � îãðàíè÷åíèå íà
òðèäöàòü õîäîâ/äíåé (ïåðåìåùåíèå èç ðàéîíà â
ðàéîí � îäèí õîä). Óñïåòü çà ýòî âðåìÿ äîáèòüñÿ
ñêîëü-ëèáî ñåðüåçíîãî ðåçóëüòàòà î÷åíü íåïðîñ-
òî. Äîâîëüíî ñêóäíîå çâóêîâîå îôîðìëåíèå
òàêæå íå äåëàåò ÷åñòè ýòîé èãðå «ïðî ìóçûêó». 

JAMAICAN DISCSTA ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300,
5100, 6100, 6200,
6220, 6610, 6650,
7210, 7250, 7250i 83302010096
Nokia 7650 83302290096
Nokia N-Gage 83302310096
Nokia 3600 83302140096
Nokia 6220 83302190096
Nokia 6600 83302220096
Nokia 3650 83302150096
SonyEricsson T610 83305030096
SonyEricsson Z600 83305060096
Motorola T720 83301040096





Â
ïåðèîä ñ 28 èþëÿ ïî 1 àâãóñòà â
Äàëëàñå (ÑØÀ) ñîñòîÿëñÿ ÷åì-
ïèîíàò CPL Summer 2004. Â

òðåõ íîìèíàöèÿõ áûëî ðàçûãðàíî 275
òûñÿ÷ äîëëàðîâ � ñóìàñøåäøèå äåíüãè
äëÿ ïîäðîñòêîâ, óâëåêàþùèõñÿ êîìïüþ-
òåðàìè. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñóììàðíîå
÷èñëî ãåéìåðîâ, ïîñåòèâøèõ ñîðåâíîâà-
íèÿ, ïåðåâàëèëî çà 4000 ÷åëîâåê. Ãâîç-
äåì ìåðîïðèÿòèÿ, áåçóñëîâíî, ÿâëÿëñÿ
òóðíèð ïî Counter-Strike, â êîòîðîì
ïðèíÿëà ó÷àñòèå ðîññèéñêàÿ êîìàíäà
M5Team. Ìîñêâè÷è ïîëó÷èëè àìåðèêà-
íñêèå âèçû çà ñ÷èòàííûå äíè äî íà÷àëà
ñîñòÿçàíèÿ, ÷òî ñàìî ïî ñåáå óæå áûëî
áîëüøîé óäà÷åé. Îäíàêî èõ ó÷àñòèå
îêàçàëîñü êðàéíå áåçëèêèì. Ðàçîáðàâ-
øèñü â ïåðâîì ðàóíäå ñ Equilibrium (13:6
íà de_dust2), M5Team êðóïíî ïðîèãðà-
ëà àìåðèêàíñêîé TSG (4:14 íà
de_inferno) è ïîïàëà â ñåòêó ëóçåðîâ,
ãäå ïîñëå ðàçãðîìà ïåðóàíöåâ èç DiN, ê
ñîæàëåíèþ, óñòóïèëà United 5 (3:13 íà

de_cpl_mill). Íà ýòîì ÷åìïèîíàò äëÿ íà-
øèõ áîéöîâ çàêîí÷èëñÿ, è âñå âíèìàíèå
îòå÷åñòâåííûõ áîëåëüùèêîâ ïåðåêëþ-
÷èëîñü íà SK.Swe. Îäèí èç ñèëüíåéøèõ
êëàíîâ ìèðà íåóäà÷íî âûñòóïèë íà
ESWC 2004 è áûë ïðîñòî îáÿçàí ðåàáè-
ëèòèðîâàòüñÿ íà CPL Summer. Ðîêîâûì
ìàò÷åì äëÿ øâåäîâ ñòàëà âñòðå÷à ñ çåì-
ëÿêàìè èç Eyeballers â ôèíàëå âèííåðîâ.
Äîñàäíîå ïîðàæåíèå ñî ñ÷åòîì 9:13 � è
SK.Swe îêàçàëàñü â ñåòêå ïðîèãðàâ-
øèõ. Òàì ñêàíäèíàâîâ óæå æäàëà Rival
(ÑØÀ) � áîé ìåæäó ýòèìè êîìàíäàìè

ñòàë îäíèì èç ñàìûõ äðàìàòè÷íûõ íà

òóðíèðå. Îñíîâíîå âðåìÿ çàâåðøèëîñü
âíè÷üþ. Äëÿ âûÿâëåíèÿ ïîáåäèòåëÿ ïî-
íàäîáèëîñü òðè äîáàâî÷íûõ îòðåçêà, è
íåðâû îêàçàëèñü êðåï÷å ó åâðîïåéöåâ
(22:19 íà de_cpl_mill). Â çàêëþ÷èòåëüíîé
áèòâå ñíîâà ñêðåñòèëè ïóøêè SK.Swe è
Eyeballers. Ïðîãíîçèðóåìûé ðåâàíø íå
óäàëñÿ � ïîñëåäíÿÿ îäåðæàëà óâåðåí-
íóþ ïîáåäó (13:5 íà de_inferno). Ó øâåäñ-
êèõ ôàíàòîâ â òîò äåíü áûë îòëè÷íûé ïî-
âîä äëÿ ïðàçäíèêà � âåäü èõ ñîîòå÷åñò-
âåííèêè óâåçëè íà ðîäèíó $51000.
Íà òóðíèðå ïî Painkiller íå áûëî ðàâ-
íûõ äóýëÿíòó Voo èç Íèäåðëàíäîâ,
ïðîñëàâèâøåìóñÿ ñâîèì ìàñòåðñòâîì â
Quake III Arena Challenge Promode. Â íî-
âîé èãðå ãîëëàíäåö ÷óâñòâóåò ñåáÿ åùå
ëó÷øå è, âñëåä çà íåäàâíåé ïîáåäîé íà
ESWC 2004, îí çàíÿë ïåðâîå ìåñòî è íà
òóðíèðå CPL Summer 2004. Åäèíñòâåí-
íûé, êòî ñìîã ñîñòàâèòü åìó êîíêóðåí-
öèþ, � çíàìåíèòûé Fatality, îáûãðàâøèé
Voo â ôèíàëå âèííåðîâ (16:10 íà êàðòå

DM-Fallen2). Îäíàêî áóäóùèé ÷åìïèîí
íå îïóñòèë ðóêè è ñïåðâà â òðóäíåéøåì
ïîåäèíêå îäîëåë Stelam'à, à çàòåì âçÿë
ðåâàíø â áèòâå ñ àìåðèêàíöåì (23:9
DM-Sacred è 12:10 íà DM-Psycho).
Ñîñòÿçàíèÿ ïî UT2004 4x4 ïðîøëè
ïîëíîñòüþ ïîä äèêòîâêó íåìöåâ. Ëèøü
ãîëëàíäñêèé êëàí Xtreme, âåäîìûé
Lauke'îì (ñåðåáðÿíûé ïðèçåð WCG

2003 Grand Final), îêàçàë äîñòîéíîå
ñîïðîòèâëåíèå âåäóùèì êîìàíäàì
Ãåðìàíèè. Îáûãðàâ äâàæäû èìåíèòóþ
mTw è îäèí ðàç Ocrana, ïðåäñòàâèòå-
ëè íèäåðëàíäñêîé øêîëû Unreal íå
ñïðàâèëèñü ñî çâåçäíûì ñîñòàâîì
Schroet Kommando (GitzZz, Frag^m,
Cloud, Horny) è óñòóïèëè â ôèíàëå ñî
ñ÷åòîì 0:2.
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Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ñïåøó âñåõ ïîçä-
ðàâèòü ñ âûõîäîì Doom 3. Ìàëî êòî äîãàäûâàëñÿ, êàêîé áóäåò âåëèêàÿ (óæå íà ìîìåíò
îæèäàíèÿ) èãðà îò âåëèêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ñìåþ çàâåðèòü � ïåðåä íàìè íàñòîÿùèé øå-
äåâð. Ãåéìåðû âñåõ ïîêîëåíèé (îò Quake äî Unreal è CS) âîïÿò îò âîñòîðãà è æàæäóò ïåð-
âûõ ÷åìïèîíàòîâ. Î ìîèõ âïå÷àòëåíèÿõ îò çíàêîìñòâà ñ èãðîé ÷èòàéòå â ðàçäåëå «Òàêòèêà»
(ñì. ñòð. 128). À ñåãîäíÿ â âûïóñêå: ðåïîðòàæ ñ CPL Summer 2004, íîâîñòè CPL World
Tour, ðåçóëüòàòû WCG Ukraine è èíòåðâüþ ñ ïîáåäèòåëåì ðîññèéñêèõ îòáîðî÷íûõ WCG.
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ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CPL SUMMER 2004

ÈÒÎÃÈ CPL SUMMER 2004:

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî 

Eyeballers (Øâåöèÿ) � $30000;
2 ìåñòî

SK (Øâåöèÿ) � $21000;
3 ìåñòî 

Rival (ÑØÀ) � $14000;
4 ìåñòî 

DSky (Ôèíëÿíäèÿ) � $9000;
5 ìåñòî 

Die (ÑØÀ) � $6000;
6 ìåñòî 

Titans (Äàíèÿ) � $5000.

PAINKILLER 1X1:
1 ìåñòî

Voo (Ãîëëàíäèÿ) � $7500;

2 ìåñòî
Fatality (ÑØÀ) � $5750;

3 ìåñòî
SK.Stelam (Ãåðìàíèÿ) � $4250;

4 ìåñòî 
Stermy (Èòàëèÿ) � $3000.

UNREAL TOURNAMENT 
2004 4X4:

1 ìåñòî
SK (Ãåðìàíèÿ) � $15000;

2 ìåñòî
Xtreme (Ãîëëàíäèÿ) � $11500;

3 ìåñòî 
mTw (Ãåðìàíèÿ) � $8500;

4 ìåñòî 
Ocrana (Ãåðìàíèÿ) � $6000.

Íåîáû÷íàÿ ïîçà 3D-Ksharp'à (íà ïåðåäíåì ïëàíå).

Eyeballers óäèâèëè âñåõ è ñàìèõ ñåáÿ, âûèãðàâ 30 òûñÿ÷ äîëëàðîâ.

Â èãðå êëàí NoA: ïàðåíåê â
øàïî÷êå � Element, ëó÷øèé 
CS-èãðîê ìèðà.

Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå ñàìûå èíòåðåñíûå äåìî-çàïèñè ñ òóðíèðà.



Ï
î îêîí÷àíèè CPL Summer
2004 ïðåçèäåíò ëèãè Ýéíäæåë
Ìóíüîç (Angel Munoz) îáúÿ-

âèë ñïèñîê ñòðàí, â êîòîðûõ áóäåò
ïðîõîäèòü CPL World Tour 2005 �
êðóïíåéøèé ñåðèè äóýëüíûõ ÷åìïè-
îíàòîâ ñ îáùèì ïðèçîâûì ôîíäîì
â 1 ìèëëèîí äîëëàðîâ. Ðîññèÿ, ê
ñîæàëåíèþ, îñòàåòñÿ â ñòîðîíå îò
ýòîãî ãåéìåðñêîãî ïðàçäíèêà, îä-
íàêî îòå÷åñòâåííûå áîéöû èìåþò
âñå øàíñû âîññòàíîâèòü ñïðàâåä-
ëèâîñòü ñâîèìè ïîáåäàìè. È ìîæåò
òîãäà â ñëåäóþùåì ãîäó îäèí èç
ýòàïîâ î÷åðåäíîãî òóðíèðà ïðîé-
äåò â Ìîñêâå. 

Ç
àâåðøèëñÿ î÷åðåäíîé, 101-
ûé ïî ñ÷åòó, îíëàéí-òóðíèð
Go4WC3 ïî Warcraft III: The

Frozen Throne 1x1. Ó÷àñòèå ïðèíÿëî
áîëåå 200 ÷åëîâåê, ñðåäè êîòîðûõ
áûëè çàìå÷åíû TeG-EviscEratoR
(«ñåðåáðî» WCG 2003 Grand Final),
aT.ToD, mouz.Spell, SK.Miou è ìíî-
æåñòâî äðóãèõ èçâåñòíûõ áîéöîâ.
Ðîññèþ ïðåäñòàâëÿëà êîìàíäà,
ñòàâøàÿ íàøåé íàöèîíàëüíîé ãîð-
äîñòüþ: FM.Karma, 3wD.Biger,
FM.Ranger, 64AMD.Caravaggio,
es4x.Point. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî åâ-
ðîïåéöû íå ñìîãëè âûñòîÿòü ïîä òà-
êèì íàïîðîì. Äâà îòå÷åñòâåííûõ
äóýëÿíòà ñîñòàâèëè îäíó èç ïîëó-
ôèíàëüíûõ ïàð íà òóðíèðå � â ìàò-
÷å ìåæäó Caravaggio è Ranger'îì
ïîñëåäíèé îäåðæàë íåïðîñòóþ ïî-
áåäó. Â ôèíàëå åãî óæå æäàë DIDI8
èç Áîëãàðèè, êîòîðûé, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, îäîëåë øâåäà 4K.Lawn'à. Îä-
íàêî áðàò-ñëàâÿíèí íè÷åãî íå ñìîã
ïðîòèâîïîñòàâèòü ðàçûãðàâøåìóñÿ
ïèòåðöó è ñëèë ñî ñ÷åòîì 1:3. Íà
äèñêå ê æóðíàëó èùèòå ðèïëåè ñ
Go4WC3 #101.
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Íà íàøåì CD
Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.16 äëÿ Warcraft III: 
Reign of Chaos è The Frozen Throne, äåìî-çàïèñè ñ CPL
Summer 2004, ðîëèêè è ðèïëåè ñ WCG 2004 Ukraine, 
à òàêæå ïîïóëÿðíûé äåìîïëååð Seismovision 2.24.

CPL WORLD TOUR 
Â ÄÅÂßÒÈ ÑÒÐÀÍÀÕ

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ GO4WC3 #101

FM.Ranger ñîñðåäîòî÷åí íà
ïîäãîòîâêå ê ðåøàþùåé àòàêå.

ÐÀÑÏÈÑÀÍÈÅ CPL
WORLD TOUR Ñ ÌÀÐÒÀ

ÏÎ ÄÅÊÀÁÐÜ 2005:
ìàðò Èñïàíèÿ (Áàðñåëîíà);

àïðåëü Þãîñëàâèÿ;

ìàé Áðàçèëèÿ (Ñàí-Ïàóëî);

èþíü Øâåöèÿ;

èþëü ÑØÀ (Äàëëàñ);

àâãóñò Òàéâàíü;

ñåíòÿáðü ßïîíèÿ (Òîêèî);

îêòÿáðü Âåëèêîáðèòàíèÿ;

íîÿáðü ×èëè (Ñàíòüÿãî);

äåêàáðü ÑØÀ (Äàëëàñ),

ñóïåðôèíàë.

Íà ýòàïå â Áðàçèëèè îäíîé èç íîìèíàöèé ñòàíåò Warcraft III: The
Frozen Throne 1x1. Òàì æå (ïëþñ â Âåëèêîáðèòàíèè) ïðîéäóò ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïî Counter-Strike 5x5. Äëÿ îñòàëüíûõ ðîçûãðûøåé (âêëþ-
÷àÿ ýòàïû â Áðàçèëèè è Âåëèêîáðèòàíèè) áóäåò âûáðàíà äîïîëíè-
òåëüíàÿ äèñöèïëèíà, íàçâàíèå êîòîðîé ïîêà íå îïðåäåëåíî. Âåðî-
ÿòíåé âñåãî åé ñòàíåò Doom 3. 

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Ïèâíàÿ êðóæêà 
ñî øêàëîé 

ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' 

ÅÑËÈ ÒÛ ÌÎËÎÄ, 

ÝÍÅÐÃÈ×ÅÍ È ÏÎÇÈÒÈÂÅÍ,

ÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÑÒÈËÅ «Õ» � 

ÝÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÒÂÎÅÌ ÑÒÈËÅ!

ÍÎÑÈ ÍÅ

ÑÍÈÌÀß!

15.99 óó.å.

Òîëñòîâêà ''C.I.A. - Central Intelligence
Agency'' ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' -

òåìíî-ñèíÿÿ, ÷åðíàÿ, ñåðàÿ

4411,9999  óó..åå..

Êóðòêà - âåòðîâêà ''FBI'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' ÷åðíàÿ, òåìíî-ñèíÿÿ 

Ôóòáîëêà ''Kill Bill Gates'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' æåëòàÿ, ÷åðíàÿ 

1133,9999 óó..åå..

3399,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà ''Enjoy My Cock'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' êðàñíàÿ

Êîæàíûé øíóðîê äëÿ
ìîáèëüíîãî òåëåôîíà ''Õàêåð'' 

1155,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà «Ñ óòðà âûïèë � âåñü äåíü
ñâîáîäåí» ñ ëîãîòèïîì «Õóëèãàí» 

Êðóãëûé êîâðèê äëÿ ìûøè ''Õóëèãàí'' 

1166,9999  óó..åå..

Êðóæêà ñ 3-õ êàäðîâûì êîìèêñîì
''Õóëèãàí'' áåëàÿ 

www.e-shop.ru  www.xakep.ru  www.xyligan.ru  www.gamepost.ru

1155,9999  óó..åå..

1133..9999 óó..åå..

7,9999  óó..åå..

* � ó.å. = óáèòûå åíîòû

(095) 928-6089  (095) 928-0360  (095) 928-3574

ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ � ÊÐÓÃËÎÑÓÒÎ×ÍÎ!
ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÒÅËÅÔÎÍÀÌ:



30
èþëÿ êîìèòåò World Cyber Games àíîí-
ñèðîâàë ãîðîä, â êîòîðîì â ñëåäóþùåì
ãîäó ïðîéäåò ôèíàëüíàÿ ÷àñòü ñîðåâ-

íîâàíèé. Ðàíåå îáúÿâëÿëîñü, ÷òî WCG 2005 Grand
Final ñîñòîèòñÿ â Ìåëüáóðíå (Àâñòðàëèÿ), îäíàêî
äàííîå ðåøåíèå îêàçàëîñü ïîñïåøíûì è ïîäâåðã-
ëîñü ïåðåñìîòðó. Â êîíöå êîíöîâ áûë ïðîâåäåí êîí-
êóðñ äëÿ ÷åòûðåõ ñòðàí-ó÷àñòíèö, èçúÿâèâøèõ æå-
ëàíèå îðãàíèçîâàòü êðóïíåéøèé èãðîâîé ôåñòè-
âàëü. Çàÿâêó ïîäàëè ïðåäñòàâèòåëè Ñòàðîãî Ñâåòà

è àçèàòñêîãî ðåãèîíà. Â ðåçóëüòàòå ó÷åòà ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ êðèòåðèåâ ïîáåäèòåëåì ñòàë Ñèíãàïóð, ÿâ-
ëÿþùèéñÿ öåíòðîì ìåæäóíàðîäíîãî áèçíåñà, êóëü-
òóðû è îáðàçîâàíèÿ, ÷òî îòëè÷íî ïîäõîäèò äóõó Ìè-
ðîâûõ Êèáåðèãð. Íå ó äåë îñòàëèñü Ìèëàí (Èòàëèÿ),
Ãàííîâåð (Ãåðìàíèÿ) è Òàéáýé (Òàéâàíü). Ñâîé âîñ-
òîðã îòíîñèòåëüíî âûáîðà âûðàçèëè êàê ðóêîâîäè-
òåëè WCG, òàê è ìèíèñòð êîìèòåòà ïî ýêîíîìè÷åñ-
êîìó ðàçâèòèþ Ñèíãàïóðà. Ïëîùàäêîé äëÿ WCG
2005 Grand Final ïîñëóæèò Suntec Singapore
International Convention & Exhibition Centre � ìåñòî,

ãäå ðåãóëÿðíî ïðîâîäÿòñÿ êðóïíûå ìåæäóíàðîäíûå
êîíôåðåíöèè. Íà ìåðîïðèÿòèè îæèäàåòñÿ óæå 800
ãåéìåðîâ ñî âñåé ïëàíåòû. Êñòàòè, íà ñàéòå
http://www.worldcybergames.com çàïóùåíî ãîëî-
ñîâàíèå, ïî èòîãàì êîòîðîãî îïðåäåëÿòñÿ äèñöèï-
ëèíû äëÿ 2005 ãîäà. Îòìå÷àòü ìîæíî äâå äèñöèïëè-
íû â ïÿòè æàíðàõ: fighting, racing, sports, FPS è RTS,
à òàêæå èãðîâóþ ïëàòôîðìó. Â êëàññå 3D-øóòåðîâ,
÷òî óæå ñòàëî òðàäèöèåé, îòñóòñòâóåò Quake III
Arena, çàòî ãîðäî êðàñóåòñÿ íîâåíüêàÿ Doom 3 (à
òàêæå Far Cry).

Â
ïîñëåäíèå âûõîäíûå èþëÿ â «Óêðàèíñêîì
äîìå», ÷òî â Êèåâå, ñîñòîÿëèñü íàöèîíàëü-
íûå îòáîðî÷íûå WCG Ukraine 2004. Â ðå-

çóëüòàòå äâóõäíåâíûõ áàòàëèé îïðåäåëèëèñü 10
èãðîêîâ, êîòîðûå â îêòÿáðå îòïðàâÿòñÿ â Ñàí-
Ôðàíöèñêî (ÑØÀ) çàùèùàòü ÷åñòü ñâîåé ñòðàíû.
Íàñòîÿùèé ïðîôåññèîíàëèçì ïðîäåìîíñòðèðî-
âàë îäåññèò Chi p, ñòàâøèé ïîáåäèòåëåì â íîìèíà-
öèè Unreal Tournament 2004 1x1, � êèáåðñ-

ïîðòñìåí ïîåäåò íà Grand Final ÷åòâåðòûé ðàç ïîä-
ðÿä. Ïîèñòèíå óíèêàëüíûé ðåçóëüòàò. Â öåëîì êâà-
ëèôèêàöèÿ ïðîøëà áåç ñþðïðèçîâ. Êîìàíäà
GSC.GameWorld ñïîëíà îòûãðàëàñü çà áåçëèêîå
ïîðàæåíèå íà ãîðîäñêèõ îòáîðî÷íûõ ïðîøëîãî
ãîäà. Â ýòîò ðàç ïðåäñòàâèòåëè èçâåñòíîé êîìïà-
íèè-ðàçðàáîò÷èêà íå óïóñòèëè øàíñ, îäîëåâ âñåõ
ïðîòèâíèêîâ íà ñâîåì ïóòè. Êñòàòè, GSC ïîæåðò-
âîâàëà ó÷àñòèåì â CPL Summer 2004, ÷åãî íå ñêà-
æåøü î Virtus.Pro, îòñóòñòâîâàâøåé íà WCG
Russian Preliminary. Â îñòàëüíûõ äèñöèïëèíàõ òàê-
æå îáîøëèñü áåç ýêñöåññîâ. Hot è Yan çàñëóæåí-
íî ïîáåäèëè â ñâîèõ íîìèíàöèÿõ, è ëèøü ïðîøëî-
ãîäíèé ÷åìïèîí C14.Maloy íå îïðàâäàë îæèäàíèé è
îêàçàëñÿ òîëüêî íà òðåòüåé ñòóïåíè â ñîðåâíîâà-
íèÿõ ïî Warcraft III: The Frozen Throne.
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WCG 2005 � Â ÑÈÍÃÀÏÓÐÅ
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Ñèíãàïóð � êðóïíûé òóðèñòè÷åñêèé öåíòð. Åæå-
ãîäíî åãî ïîñåùàþò äî 5-8 ìèëëèîíîâ ïðèåç-
æèõ. Ãîðîä ðàñïîëîæåí íà íåáîëüøîé íèçìåí-
íîñòè, ïðîòÿíóâøåéñÿ âäîëü áåðåãîâ ðåê Ñèí-
ãàïóð è Êàëàíã. ×èñëåííîñòü íàñåëåíèÿ ñòîëè-
öû ñîñòàâëÿåò áîëåå 3 ìèëëèîíà ÷åëîâåê. Ïî-
äàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî æèòåëåé � êèòàéöû
(78%) è ìàëàéöû (14%), òàêæå åñòü èíäèéöû è
âûõîäöû èç åâðîïåéñêèõ ñòðàí. Êëèìàò â ãîðî-
äå òðîïè÷åñêèé, âëàæíûé, íà ïðîòÿæåíèè âñå-
ãî ãîäà îòìå÷àåòñÿ âûñîêàÿ òåìïåðàòóðà âîç-
äóõà. Î÷åíü æàðêî è äóøíî äàæå â íî÷íîå âðå-
ìÿ. Ïåðèîä äîæäåé äëèòñÿ ñ íîÿáðÿ ïî ÿíâàðü,
à íàèìåíüøåå êîëè÷åñòâî îñàäêîâ âûïàäàåò â
ìàå-èþëå. Ãîñóäàðñòâåííûìè ÿçûêàìè Ñèíãà-
ïóðà ÿâëÿþòñÿ, ïîìèìî ìàëàéñêîãî, àíãëèéñ-
êèé, êèòàéñêèé è òàìèëüñêèé.

ÈÒÎÃÈ WCG UKRAINE 2004:

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî 

GSC.GameWorld � ïóòåâêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî

HR;
3 ìåñòî 

Maverick-c4.

UNREAL TOURNAMENT 2004 1X1:
1 ìåñòî

GSC.Chip � ïóòåâêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî

zd.Mistik � ïóòåâêà â ÑØÀ;
3 ìåñòî

Allgames.Xan.

WARCRAFT III 1X1:
1 ìåñòî 

GSC.Hot � ïóòåâêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî

Fudes.Fodder � ïóòåâêà â ÑØÀ;
3 ìåñòî 

C14.Maloy.

STARCRAFT 1X1:
1 ìåñòî 

wWeb.Yan � ïóòåâêà â ÑØÀ;
2 ìåñòî

RIF.Enemy;
3 ìåñòî 

White.Ra.

Ïîáåäèòåëè ïîëó÷èëè íîóòáóêè Samsung V30-QOB, ñåðåáðÿíûå ïðèçåðû � ìîíèòîðû Samsung Syncmaster
710N TFT, à èãðîêè, çàíÿâøèå òðåòüå ìåñòî, � ìîáèëüíûå òåëåôîíû Samsung SGH-X450.

Â ýòîì çäàíèè ïðîéäåò WCG 2005 Grand Final.

GSC.Hot � íà íåãî óêðàèíöû âîçëàãàþò 
ñàìóþ áîëüøóþ íàäåæäó.

Terminator â îáíèìêó ñ Òðîå÷êîé 
(ìèññ WCG Ukraine 2004).

Îðãêîìèòåò WCG âåðíóëñÿ ê èñòîêàì, 
ñäåëàâ âûáîð â ïîëüçó àçèàòñêîé ñòðàíû.
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Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è
ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó
íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ Quake Con 2004, îáçîð
ïàò÷à 1.17 äëÿ Warcraft III: The Frozen Throne, à òàêæå òàêòèêà Doom 3.

«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò. Êàê
òåáÿ çîâóò, ñêîëüêî ëåò, ÷åì
çàíèìàåøüñÿ?
64AMD.Caravaggio: Ëÿëèí
Èãîðü Âëàäèìèðîâè÷, 19 ëåò,
ñòóäåíò ÌÈÔÈ, ïðàâäà, ñåé÷àñ
íàõîæóñü â àêàäåìè÷åñêîì îò-
ïóñêå. Êîíå÷íî, ñòàðàþñü óäå-
ëÿòü ó÷åáå áîëüøå âðåìåíè, íî
ïåðåä WCG 2004 RP è NPCL
Grand Final êàê-òî íå ïîëó÷à-
ëîñü. Ðîäèëñÿ ÿ â Êàçàõñòàíå.
Ðîäèòåëè � ãåîëîãè. Êîãäà ìíå
áûëî âîñåìü ëåò, ìû ïåðååõàëè
â Êàëóãó. Òàì ÿ îêîí÷èë øêîëó è
ðåøèë îòïðàâèòüñÿ â Ìîñêâó
äëÿ ïîñòóïëåíèÿ â ÂÓÇ. Ðîäèòå-
ëè ïîäàðèëè íàì ñ áðàòîì êâàð-
òèðó â ñòîëèöå, ïîñëå ÷åãî íà-
÷àëîñü... ß êóïèë õîðîøèé
êîìïüþòåð, óñòàíîâèë âûäåëåí-
íûé êàíàë Èíòåðíåò è íà÷àë
ñåðüåçíî òðåíèðîâàòüñÿ. Õîòÿ
ñ÷èòàþ ñåáÿ èãðîêîì-ïîëóïðî-
ôåññèîíàëîì.
«ÑÈ»: Êàê òû ïîçíàêîìèëñÿ ñ
êîìïüþòåðíûìè èãðàìè?
64AMD.Caravaggio: Óâëå-
êàòüñÿ íà÷àë ëåò ïÿòü íàçàä,
êîãäà âïåðâûå ïîáûâàë íà ÷åì-
ïèîíàòå ïî Quake III Arena. Âïîñ-
ëåäñòâèè ïåðåïðîáîâàë ìíîãî
èãð, íàïðèìåð: Counter-Strike,
StarCraft: Broodwar è îïÿòü æå
Q3. Óñïåõîâ äîáèâàëñÿ â ïîñ-
ëåäíèõ äâóõ, íî íå òàêèõ ñåðüåç-
íûõ, êàê ñåé÷àñ. Âîçìîæíî, ìíî-
ãîå òîãäà çàâèñåëî îò óñëîâèé
òðåíèðîâîê. Èõ ïðîñòî íå áûëî. 
«ÑÈ»: Òû íà÷àë ïîêàçûâàòü âû-
ñîêèå ðåçóëüòàòû ëèøü çà íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ äî WCG 2004
RP. È ñðàçó ñòàë ÷åìïèîíîì
Ðîññèè, íåñìîòðÿ íà ïðèñóò-
ñòâèå òàêèõ ãðîçíûõ áîéöîâ,
êàê Soul, Ranger, Armor, Karma.
Îæèäàë, ÷òî âñåõ îáûãðàåøü?

64AMD.Caravaggio: Äà, ÿ
äîâîëüíî óâåðåííî ïîáåäèë íà
WCG 2004 RP, òàê êàê íàõîäèë-
ñÿ â õîðîøåé ôîðìå. Äëèòåëü-
íûå è óñåðäíûå òðåíèðîâêè ñäå-
ëàëè ñâîå äåëî.
«ÑÈ»: ×åãî æäåøü îò WCG
2004 Grand Final? Íà êîãî èç èã-
ðîêîâ ðîññèéñêîé ñáîðíîé âîç-
ëàãàåøü íàäåæäû?
64AMD.Caravaggio: Ê ñî-
ðåâíîâàíèÿì ìû áóäåì ãîòîâèòü-
ñÿ î÷åíü ñåðüåçíî. Íàäåþñü, ÷òî
ìíå, Soul'ó è Ranger'ó ïîâåçåò ñ
òóðíèðíîé ñåòêîé è íàì íå ïðè-
äåòñÿ èãðàòü ìåæäó ñîáîé. Åñëè
êóðüåçîâ íå ïðîèçîéäåò, òî îäèí
èç íàñ äîëæåí ïðîáèòüñÿ â ïðè-
çîâóþ òðîéêó. ×òî êàñàåòñÿ îñ-
òàëüíûõ íîìèíàöèé, òî ÿ íå
î÷åíü îñâåäîìëåí îá óðîâíå èã-
ðû êàê ÷ëåíîâ íàøåé ñáîðíîé,
òàê è èõ ïðîòèâíèêîâ èç äðóãèõ
ñòðàí. Óâåðåí, ÷òî åñëè áû íà
÷åìïèîíàòå ïðèñóòñòâîâàëà
Quake III Arena, òî çîëîòàÿ ìå-
äàëü â ýòîé äèñöèïëèíå íà 100
ïðîöåíòîâ äîñòàëàñü áû íàì.

«ÑÈ»: À ñêîëüêî òû çàðàáîòàë
çà âñå âðåìÿ ó÷àñòèÿ â ñîðåâíî-
âàíèÿõ?
64AMD.Caravaggio: Äó-
ìàþ, îêîëî 8000-10000 äîëëà-
ðîâ. Íå ñ÷èòàÿ ðàçëè÷íûõ âèäå-
îêàðò è äðóãèõ æåëåçÿê.
«ÑÈ»: Êàêóþ ñòðàòåãèþ òû
îáû÷íî èñïîëüçóåøü?
64AMD.Caravaggio: Åñòü
òàêòèêà, óíèâåðñàëüíàÿ ïðîòèâ
âñåõ ðàñ. Â íà÷àëå äóýëè âîçâå-
äèòå Àëòàðü êîðîëåé, íåñêîëü-
êî Ôåðì è Êàçàðìû. Ïåðâûì ãå-
ðîåì âûáèðàéòå Âåðõîâíîãî ìà-
ãà (ñ çàêëèíàíèåì «Äóõ âîäû») è
íàíèìàéòå 3-4 Ïåõîòèíöåâ. Ïðî-
èçâåäèòå óñîâåðøåíñòâîâàíèå
ãëàâíîãî çäàíèÿ äî Êðåïîñòè,
ñòðîéòå Êóçíèöó è Ìàãè÷åñêóþ
ëàâêó. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì
ïîñòàðàéòåñü ïðîêà÷àòü (íà
íåéòðàëüíûõ ìîíñòðàõ) ïðåäâî-
äèòåëÿ âàøåé àðìèè äî òðåòüå-
ãî óðîâíÿ. Êàê òîëüêî çàâåð-
øèòñÿ upgrade Ðàòóøè, êîïèòå
àðìèþ èç Ñòðåëêîâ. Äîáàâüòå ê
íèì äâóõ Âîëøåáíèêîâ è Öåëè-
òåëåé, à òàêæå îäíîãî Âåäüìà-
êà. Ñòàðàéòåñü, ÷òîáû èíäèêà-
òîð ðàñõîäîâ íèêîãäà íå ïðåâû-
øàë 50 åäèíèö. Òîãäà ó âàñ áó-
äåò áîëüøå çîëîòà, êîòîðîå íå-
îáõîäèìî òðàòèòü íà ðàçáèâêó
äîïîëíèòåëüíîé áàçû è ïîêóïêó
ñâèòêîâ èñöåëåíèÿ.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

$3700 çà ïåðâîå ìåñòî � íåïëîõîé ñòèìóë äëÿ 
ïðîäîëæåíèÿ êàðüåðû.

Soul è Caravaggio � «ñåðåáðî»
è «çîëîòî» WCG 2004 RP.

Â ìîìåíò ñóïåðôèíàëà ïðîòèâ Soul'à.

ÇÂÅÇÄÛ WCG 2004 RP:
CARAVAGGIO, ÇÎËÎÒÎÉ

ÏÐÈÇÅÐ WARCRAFT III
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Î×ÅÍÜ ÍÅÕÎÐÎØÀß
ÌÓÇÛÊÀ

Ñòàðåéøàÿ ïðàâîçàùèòíàÿ
îðãàíèçàöèÿ Anti-Defamation
League (http://www.adl.org/
extremism/bands/bands_coun-
try.asp) îáíîâèëà ñâîé îíëàé-
íîâûé «÷åðíûé ñïèñîê» ðîê-
ãðóïï, êîòîðûå «ïðîïàãàíäèðó-
þò èäåè íåíàâèñòè, ðàñîâîãî,
ðåëèãèîçíîãî è ýòíè÷åñêîãî
ïðåâîñõîäñòâà». Òåïåðü â íåì
áîëåå øåñòè ñîòåí êîëëåêòè-
âîâ èç 34 ñòðàí.
Â ëèäåðàõ � ÑØÀ è Âåëèêîáðè-
òàíèÿ, íà èõ äîëþ ïðèõîäèòñÿ
ñîîòâåòñòâåííî îêîëî 15% è áî-
ëåå 7% «íåãàòèâíûõ» ìóçûêàí-
òîâ. Â ýòîì ïå÷àëüíîì ñïèñêå
ôèãóðèðóåò è Ðîññèÿ. Â ÷èñëî
18-òè îòå÷åñòâåííûõ àíñàìáëåé
(3% îò îáùåãî ÷èñëà), ïðîïîâå-
äóþùèõ íåõîðîøèå èäåè, âîøëè
êàê ïîïóëÿðíûå, òàê è ìàëîèçâå-
ñòíûå êîìàíäû: «Áóëüäîã»,
«Èíñòðóêöèÿ ïî âûæèâàíèþ»,
«Êîððîçèÿ Ìåòàëëà», «Êîëîâ-
ðàò», «Êðàñíûå Çâåçäû», «Êóëü-
òóðíàÿ Ðåâîëþöèÿ», Nocturnal
Mortum, «Ðóññêîå Ãåòòî», «Òî-
òåíêîïô», «Ñâåòëîÿð», «Òåìíî-
çîð», «Óëüòèìàòóì» è äðóãèå.
Ñâîé ïðîñêðèïöèîííûé ñïèñîê
Anti-Defamation League äîïîëíÿ-
åò áåñïëàòíîé óòèëèòîé Hate-
Filter, êîòîðàÿ ïðè óñòàíîâêå íà
êîìïüþòåð íå ïîçâîëèò äîáðîïî-
ðÿäî÷íîìó èíòåðíåò÷èêó äàæå
ñëó÷àéíî ïîïàñòü íà «íåõîðî-
øèå», ïî ìíåíèþ ADL, ñàéòû.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÏÎÌÎÆÅÒ 
È ÏÐÈ ßÄÅÐÍÎÌ 

ÊÎÍÔËÈÊÒÅ
Èíòåðíåò-àóêöèîíû ïðîäîëæà-
þò ðàñøèðÿòü íîìåíêëàòóðó
âûñòàâëÿåìûõ íà òîðãè òîâà-

ðîâ. Ïîñëå íåäàâíåé ïðîäàæè â
Ñåòè äåâè÷üåé íåâèííîñòè çà
$5000 óäèâèòü íàñ, êàçàëîñü
áû, óæå íåâîçìîæíî. Íî íåò,
ýòèì ëåòîì íà e-Bay
(http://www.ebay.com) ïîÿâèë-
ñÿ âåñüìà îðèãèíàëüíûé ëîò â
âèäå... àìåðèêàíñêîé âîåííîé
áàçû, ãäå ñ ñåðåäèíû 60-õ ãî-
äîâ ðàçìåùàëèñü ìåæêîíòè-
íåíòàëüíûå áàëëèñòè÷åñêèå
ðàêåòû Titan. Öåíà ñòðàòåãè-
÷åñêîãî îáúåêòà � 4 ìèëëèîíà
äîëëàðîâ. Ïî îòå÷åñòâåííûì
ìåðêàì íå òàê óæ è äîðîãî,
îñîáåííî åñëè ó÷åñòü, ÷òî ïî-
êóïàòåëü ïîëó÷èò íå òîëüêî
òåððèòîðèþ â 230 êâàäðàòíûõ
êèëîìåòðîâ, íî è ñàìè ðàêåò-
íûå øàõòû, ìîùíåéøèå áîìáî-
óáåæèùà è ðÿä íàçåìíûõ ñòðî-
åíèé, â ÷àñòíîñòè, áûâøèé êî-
ìàíäíûé öåíòð. Â ðåêëàìå ëîòà
îñîáåííî ïîä÷åðêèâàåòñÿ, ÷òî
«ãàðàíòèðîâàí ïîëíûé ïîêîé è
îòñóòñòâèå ñîñåäåé». Ñàìó áà-
çó ïðåäïîëàãàåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü â êà÷åñòâå êðóãëîãîäè÷íî-
ãî ëàãåðÿ îòäûõà, ìåñòà äëÿ
ïèêíèêîâ èëè ñêëàäà, èäåàëüíî
ïîäõîäÿùåãî äëÿ õðàíåíèÿ âèí
èëè àðõèâîâ.

Íó à ãëàâíàÿ èçþìèíêà â òîì,
÷òî âëàäåëåö ðàêåòíîé áàçû,
íàõîäÿñü â ïîäçåìíûõ ïîìåùå-
íèÿõ, ñìîæåò âûæèòü, äàæå åñ-
ëè íàä åãî ãîëîâîé âçîðâåòñÿ
ÿäåðíàÿ áîìáà ìîùíîñòüþ â 1
ìåãàòîííó.

ÍÎÂÛÅ ÁÎÈ ÐÓÍÅÒÀ: 
×ÈÒÅÐÛ ÏÐÎÒÈÂ 

ÃÐÎÑÑÌÅÉÑÒÅÐÎÂ
Ñ èþëÿ ïî äåêàáðü 2004 ãîäà â
Ðóíåòå ïðîéäåò Ëè÷íûé Îòêðû-
òûé Èíòåðíåò-êóáîê Ðîññèéñêîé
Ôåäåðàöèè ïî øàõìàòíîìó áëè-
öó. Ñîðåâíîâàíèå, ïðîâîäèìîå
ïîðòàëîì «Øàõìàòíàÿ ïëàíåòà»
(http://www.chessplanet.ru/state.
html), ñîñòîèò èç ïÿòè îòáîðî÷-
íûõ ýòàïîâ è ñóïåðôèíàëà, â êî-
òîðîì ñðàçÿòñÿ âîñåìü ëó÷øèõ
èãðîêîâ è ìåæäóíàðîäíûå ãðîñ-
ñìåéñòåðû ñ êîýôôèöèåíòàìè
ÝËÎ íå íèæå 2650.
Ïðèíÿòü ó÷àñòèå â òóðíèðå ìî-
æåò ëþáîé æåëàþùèé, è ïîòî-
ìó îðãàíèçàòîðû ïðåäïîëàãà-
þò, ÷òî èãðîêîâ áóäóò ìíîãèå
òûñÿ÷è. Âñòóïèòåëüíûé âçíîñ
äëÿ ãðàæäàí Ðîññèè � 200 ðóá-
ëåé, à îáùèé ïðèçîâîé ôîíä
ñîðåâíîâàíèÿ � 20 òûñÿ÷ äîë-

ÑÈ.ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/170/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Êðîõîòíûé, íî âåñüìà ïî-
ëåçíûé òâèêåð Windows

XP. Íåñêîëüêî ùåë÷êîâ ìûøè �
è ìû èçáàâëåíû îò àâòîàïäåé-
òîâ, çàïðîñîâ, ïîäñêàçîê è
ïðî÷åé íåíóæíîé àêòèâíîñòè.
Ðåçóëüòàò � çàìåòíîå óñêîðå-
íèå ðàáîòû êàê ëîêàëüíî, òàê è
â Ñåòè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 43 Êáàéò

«ÑÑÛËÊÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ» 20.0

Äëÿ î÷åíü ëåíèâûõ � êîë-
ëåêöèÿ ññûëîê íà ñàìûå

èíòåðåñíûå, ïî ìíåíèþ ñîñòà-
âèòåëÿ, ñàéòû. Âñå ðåñóðñû
ðàçáèòû íà ãðóïïû äëÿ óäîá-
íîé íàâèãàöèè è ïîèñêà. Ïðîã-
ðàììà îáíîâëÿåòñÿ ðàç â äâå
íåäåëè. Ìèíóñ îäèí � ñêðûòàÿ
ðåêëàìà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 637 Êáàéò

DOWNLOAD EXPRESS 1.6 

Äîïîëíåíèå ê Internet
Explorer, ýêîíîìÿùåå ìíî-

ãî âðåìåíè íà çàãðóçêå ôàéëîâ
èç Ñåòè. Èìååò âñòðîåííûå
ôóíêöèè ñàìîîáó÷åíèÿ, ïðî-
âåðêè ñêà÷àííûõ ôàéëîâ íà âè-
ðóñû è ïðè ýòîì íå ðàçäðàæàåò
ïîëüçîâàòåëÿ ðåêëàìíûìè áàí-
íåðàìè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 400 Êáàéò

http://heanet.dl.sourceforge.net/
sourceforge/xpy/xpy-0.8-bin.zip

http://www.djman2003.narod.ru/
Links.exe 

http://www.metaproducts.com/
download/desetup.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ïî äàííûì ÎÎÍ, ñàìûå äîðîãèå
èíòåðíåò-êàôå íàõîäÿòñÿ â
Àâñòðèè è Øâåöèè � íå ìåíåå $6 â
÷àñ. Â ÑØÀ îäèí ÷àñ äîñòóïà
îáîéäåòñÿ â ñðåäíåì â $5. Ó íàñ è
â äðóãèõ ñòðàíàõ ñ ñîïîñòàâèìûì
óðîâíåì æèçíè (Ìåêñèêå, ×èëè,
Êèòàå) ýòî óäîâîëüñòâèå äåøåâ-
ëå � $2.5-3. Ñàìûå íèçêèå öåíû íà
òàêîé äîñòóï â Ñåòü â íåáîãàòîé
Ãàíå ($0.60) è ñêðîìíîé Òóðöèè
($0.50). Íî âîò ïàðàäîêñ: â áåä-
íåéøåé Íèãåðèè, ãäå 26% íàñåëå-
íèÿ òðàòèò íà æèçíü ìåíåå $1 â
äåíü, èíòåðíåò-êàôå ÿâëÿþòñÿ
«ïðåäìåòîì ðîñêîøè» è ÷àñ ïðå-
áûâàíèÿ òàì ñòîèò áîëåå $5.

Ñ ÊÎÔÅ È ÈÍÒÅÐÍÅÒÎÌ 
Ó ÍÀÑ ÂÅÑÜÌÀ ÑÐÅÄÍÅ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...19% æèòåëåé ÑØÀ, ïîëüçóþ-
ùèõñÿ äîìàøíèì Èíòåðíåòîì, ãî-
òîâû îòêàçàòüñÿ îò îáû÷íûõ òå-
ëåôîíîâ è ïåðåéòè íà áîëåå äå-
øåâóþ èíòåðíåò-òåëåôîíèþ (òàê
íàçûâàåìûé VoIP � Voice over
Internet Protocol).

...Âëàñòè ãîðîäà Ëîñ-Àíäæåëåñà
ñ öåëüþ âîñïðåïÿòñòâîâàòü
«øêîëüíûì ïðîãóëàì è þíîøåñ-
êîìó íàñèëèþ» ââåëè «êîìåíäàí-
òñêèé ÷àñ» äëÿ ïîäðîñòêîâ, ïîñå-
ùàþùèõ êîìïüþòåðíûå êëóáû.
Ìóíèöèïàëèòåò ðàçðåøèë ëèöàì
äî 18 ëåò áûâàòü â êîìïüþòåðíûõ
êëóáàõ ëèøü ñ ïîëîâèíû âòîðîãî
äíÿ äî äåñÿòè âå÷åðà.

...Îêîëî 12% íàñåëåíèÿ ÑØÀ
(ïî÷òè 35 ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê)
æèâåò íèæå ÷åðòû áåäíîñòè. Ïðè
ýòîì îäèíîêèé íåñåìåéíûé ÷åëî-
âåê ñ÷èòàåòñÿ áåäíÿêîì, åñëè
åãî ãîäîâîé äîõîä íå ïðåâûøàåò
$9183. Â Ðîññèè òîæå îêîëî 30
ìèëëèîíîâ áåäíÿêîâ � ýòî ïðè-
ìåðíî 20% íàñåëåíèÿ, íî, óâû, ñ
ãîäîâûì äîõîäîì ìåíåå $830 íà
÷åëîâåêà.

...Íîðâåæñêèå òèíåéäæåðû îò 13 äî
18 ëåò, èìåþùèå ìîáèëüíûé òåëå-
ôîí, ðàíüøå íà÷èíàþò ïîëîâóþ
æèçíü è çàíèìàþòñÿ ñåêñîì ïðè-
ìåðíî â 6 ðàç ÷àùå òåõ, ó êîãî íåò
ìîáèëüíèêà. Èññëåäîâàòåëè, ïðî-
âîäèâøèå îïðîñ, îáúÿñíÿþò ýòî
òåì, ÷òî òèíåéäæåðû ÷àñòî ôëèðòó-
þò ïîñðåäñòâîì SMS-ñîîáùåíèé è
çàíèìàþòñÿ òàê íàçûâàåìûì «ñêî-
ðîñòíûì êîíòàêòîì» ñ ïîìîùüþ ñî-
îòâåòñòâóþùèõ ñåðâèñîâ.

...Ðàçðàáîòàí ïðîåêò áîåâîãî äè-
ðèæàáëÿ, âîîðóæåííîãî ëàçåðîì
è ñïîñîáíîãî ïåðåâîçèòü íà ðàñ-
ñòîÿíèÿ 15 òûñÿ÷ êèëîìåòðîâ äî
1000 òîíí ãðóçîâ èëè ïî÷òè 2000

XPY 0.8

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(170) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2004



ëàðîâ. Ìèíèìàëüíûé ïðèç íà îò-
áîðî÷íûõ ýòàïàõ âñåãî $7, à âîò
òðè ïîáåäèòåëÿ ñóïåðôèíàëà ïî-
ëó÷àò óæå ïî $2500, $1500 è
$1000 çà ïåðâîå, âòîðîå è
òðåòüå ìåñòà ñîîòâåòñòâåííî.
×èòàòåëÿì «ÑÈ» íå íóæíî îáúÿñ-
íÿòü, ÷òî ãëàâíàÿ ïðîáëåìà ëþ-
áîãî îíëàéíîâîãî òóðíèðà � ÷è-
òåðñòâî. Â äàííîì ñëó÷àå ýòî
ïðèìåíåíèå øàõìàòíûõ êîìïüþ-
òåðíûõ ïðîãðàìì. Ñ ñåé «ãîëîâ-
íîé áîëüþ» îðãàíèçàòîðû ïëàíè-
ðóþò áîðîòüñÿ î÷åíü æåñòêî �
íà ïàðòèþ îòâåäåíî ëèøü 3 ìèíó-
òû, à ëþáàÿ îòíîñèòåëüíî äëè-
òåëüíàÿ çàäåðæêà ñ îòâåòíûì
õîäîì áóäåò ðàññìàòðèâàòüñÿ
êàê ñâèäåòåëüñòâî íå÷åñòíîé èã-
ðû (îáû÷íûå ëàãè Èíòåðíåòà â
ýòîì òóðíèðå êîìïåíñèðóþòñÿ
ïðîãðàììíî).
Ñîðâóò èëè íåò òóðíèð ÷èòåðû,
ïîêàæåò âðåìÿ. Îäíàêî îïûò
ïåðâîãî ïîäîáíîãî ñîðåâíîâà-
íèÿ, ïðîâåäåííîãî òðè ãîäà íà-
çàä Ðîññèéñêîé øàõìàòíîé ôå-
äåðàöèåé, ïîêàçàë, ÷òî ìîëîäûå
øàõìàòèñòû íåïëîõî âëàäåþò

øàõìàòíûìè ïðîãðàììàìè è íå
ñòåñíÿþòñÿ îáðàùàòüñÿ ê íèì â
ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ íà äîñêå
òðóäíûõ ïîçèöèé. Ïåññèìèñòè÷-
íî îöåíèâàåò ñèòóàöèþ è òàêîé
àâòîðèòåò, êàê 10-é ÷åìïèîí ìè-
ðà ïî øàõìàòàì Áîðèñ Ñïàñ-
ñêèé. Â èíòåðâüþ ÈÒÀÐ-ÒÀÑÑ îí
çàÿâèë, «÷òî ïðîòèâîñòîÿòü
êîìïüþòåðíîìó æóëüíè÷åñòâó
áóäåò íåïðîñòî».

ÑÀÌÛÉ ÎÏÀÑÍÛÉ 
ÁÐÀÓÇÅÐ

Àìåðèêàíñêèå ýêñïåðòû ïî ñå-
òåâîé áåçîïàñíîñòè îáðàòèëèñü
ê ïîëüçîâàòåëÿì Èíòåðíåòà ñ
íåîáû÷íîé ïðîñüáîé: âîçäåð-
æàòüñÿ îò èñïîëüçîâàíèÿ áðàó-
çåðà Internet Explorer äî òåõ ïîð,
ïîêà êîìïàíèÿ Ìàéêðîñîôò íå
ïðîâåäåò íåîáõîäèìûå èññëåäî-
âàíèÿ, âûïóñòèò çàïëàòêè è òà-
êèì îáðàçîì îáåçîïàñèò ýòó
ïðîãðàììó. Ñòîëü ðàäèêàëüíûé
«êðèê äóøè» ðàñïðîñòðàíèëà â
êîíöå èþíÿ BBC. 
×àøó òåðïåíèÿ ýêñïåðòîâ ïåðå-
ïîëíèëà íåäàâíÿÿ ýïèäåìèÿ

«ðóññêîãî» âèðóñà, îõâàòèâøàÿ
òûñÿ÷è êîìïüþòåðîâ. Êîíå÷íî, è
äî ýòîãî äûðû â Internet
Explorer�å íå ðàç èñïîëüçîâà-
ëèñü ïðåñòóïíèêàìè äëÿ äîñòóïà
ê ÷óæèì êîìïüþòåðàì, óñòàíîâ-
ëåíèÿ íàä íèìè êîíòðîëÿ, ïîõè-
ùåíèÿ ïàðîëåé è âàæíûõ äàííûõ.
Íî íà ýòîò ðàç âðåäîíîñíûå
Java-ñêðèïòû, áëàãîäàðÿ ëÿïàì
â ìàéêðîñîôòîâñêîì áðàóçåðå è
ïðîãðàììíîì îáåñïå÷åíèè äëÿ
ñåðâåðîâ, ïîïàëè íà ìíîãèå ïî-
ïóëÿðíûå ñàéòû � îôèöèàëüíûå
ñòðàíèöû ñîëèäíûõ áàíêîâ è ñå-
òåâûõ àóêöèîíîâ. À ýòî, ïî-âèäè-
ìîìó, óæå ïåðåáîð...

ÀÃÐÅÑÑÈÂÍÛÕ 
ÆÅÍÙÈÍ 

Â ÃËÎÁÀËÜÍÎÉ ÑÅÒÈ
Î×ÅÍÜ ÌÍÎÃÎ
Ñîãëàñíî äîêëàäó Center for
Missing & Exploited Children
(NCMEC, http://www.missingkids.
com), 20% íåñîâåðøåííîëåòíèõ
ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíåòà ïîäâåð-
ãàåòñÿ ñåêñóàëüíûì äîìîãàòåëü-
ñòâàì � ïðåäëîæåíèÿì âñòóïèòü â
ñåêñóàëüíûé êîíòàêò, ñåêñóàëü-
íîé àãðåññèè è òîìó ïîäîáíîå.
Áîëüøèíñòâî «æåðòâ» � ýòî ïîäðî-
ñòêè â âîçðàñòå 15-17 ëåò, ïðè÷åì
äâå òðåòè èç íèõ � äåâî÷êè.
Êòî æå ïîêóøàåòñÿ íà ìîëî-
äåæü? Îêàçûâàåòñÿ, îêîëî
50% íåõîðîøèõ ïðåäëîæåíèé
èñõîäèò îò ñàìèõ æå íåñîâåð-
øåííîëåòíèõ. Åùå 27% ñîáëàç-
íèòåëåé � ëèöà, íå äîñòèãøèå
25-ëåòíåãî âîçðàñòà, è ëèøü
÷óòü áîëüøå 20% � ëþäè áîëåå
îïûòíûå, ïûòàþùèåñÿ ñîáëàç-
íèòü äåòåé.
Ìàëî êîãî óäèâèò òîò ôàêò, ÷òî
ïðåäëîæåíèÿ ñåêñóàëüíîãî õà-
ðàêòåðà ÷àùå âñåãî èñõîäÿò îò
ëèö ìóæñêîãî ïîëà. Íî âîò ÷òî
ëþáîïûòíî � îêîëî 25% íàèáî-
ëåå àãðåññèâíûõ «óõàæåðîâ» �
æåíùèíû. Ïàðíè, áåðåãèòå ÷åñòü
ñìîëîäó!..
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CRAZY BLOCKS 

Íåêàçèñòàÿ ñ âèäó èãðóøêà � íàñ-
òîÿùèé óáèéöà ðàáî÷åãî âðåìåíè.

Êàçàëîñü áû, ÷òî ïðîùå � óáðàòü ñ ïî-
ëÿ âñå áëîêè, êëèêàÿ íà ãðóïïàõ ñ îäè-
íàêîâûì âàëþòíûì ñèìâîëîì. Íî ñäå-
ëàòü ýòî, äà åùå è íàïåðåãîíêè ñ áûñò-
ðî èñòåêàþùèì âðåìåíåì, íåïðîñòî. Ê
ñ÷àñòüþ, åñòü áîíóñíûå èãðû!

Îñåíü: îïÿòü ó÷åáà, ðàáîòà... Óìíûå ëþäè ïðåäóïðåæäàþò � ðåçêàÿ
ñìåíà îáðàçà æèçíè âðåäíà. Íàøè ëå÷åáíûå ìèíè-èãðû ïîçâîëÿò
çàáûòü î áóðíî ïðîâåäåííîì ëåòå è íàñòðîÿò íà àêòèâíûé òðóä!

http://mr-53101.v-mirror.spb.ru/prikoLl_as/blocks.swf

«ÍÓÐÎÔÅÍ ÑÏÀÑÀÒÅËÜÍÛÅ ÊÀÏÑÓËÛ»

Ýòà ïðîìî-èãðà ÿâíî âûïàäàåò èç
îáùåãî ðÿäà óáîãèõ ðåêëàìíûõ

ôëýøåê. Õîðîøèé ãåéìïëåé äîïîëíåí
ïî÷òè ðåàëüíîé àíàòîìèåé ÷åëîâåêà è
«ôèçèêîé», äåéñòâóþùåé âíóòðè àðòåðèé
è âåí. 4 óðîâíÿ ñëîæíîñòè è áîðüáà ñ «òå-
íÿìè» æèâûõ ãåéìåðîâ çàñòàâÿò èãðàòü â
«ÍÑÊ» ñíîâà è ñíîâà.

http://www.reliefracer.com

COUNTER-STRIKE 2D 

Òåêñòóðû èç Counter-Strike, âñòðîåííûå
áîòû, âûáîð îðóæèÿ è áðîíè, çàêóïêà

ïàòðîíîâ. Äîáàâüòå ïîääåðæêó äâóõ èãðî-
êîâ íà îäíîì êîìïüþòåðå (îäèí çà «êîíò-
ðîâ», à äðóãîé çà «òåððîðîâ»), õîðîøèé
çâóê, àíèìàöèþ è âû ïîéìåòå, ÷òî áîëüøå íè-
÷åãî è íå íàäî. Îñîáåííî íà ðàáîòå...

http://sch143.5ballov.ru/wbdesign/cs2d/cs2d.rar

FREEWARE DOWNLOAD

ZOOM PLAYER 4.0 

Íîâàÿ âåðñèÿ îäíîãî èç
ñàìûõ áûñòðûõ è íåòðå-

áîâàòåëüíûõ ê «æåëåçó» ìå-
äèà-ïðîèãðûâàòåëåé. Ïîíèìà-
åò âñå âèäåî- è àóäèîôîðìàòû.
Óìååò «íà ëåòó» ìàñøòàáèðî-
âàòü èçîáðàæåíèå äëÿ óñòðà-
íåíèÿ ÷åðíûõ ïîëîñ íà ýêðàíå
òåëåâèçîðà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 911 Êáàéò

ATUNER 1.9

Óòèëèòà äëÿ èçìåíåíèÿ
æèçíåííî âàæíûõ ãåéìå-

ðó íàñòðîåê âèäåîêàðò: Anti-
Aliasing, àíèçîòðîïíîé ôèëüò-
ðàöèè, VSync è äðóãèõ. Â ýòîé
âåðñèè äîáàâëåíà ïîääåðæêà
Radeon X800, GeForce 6800 è
ñòàë äîñòóïåí ðåæèì High
Quality.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 482 Êáàéò

http://www.3dcenter.org/atuner/
files/dl~2a/!aTuner.exe 
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http://www.inmatrix.com/
download/zp400std.exe 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

ñîëäàò. Îáû÷íûé âîåííî-
òðàíñïîðòíûé ñàìîëåò ñïîñî-
áåí ïðèíÿòü íà áîðò âñåãî 20-
25 òîíí ãðóçà.

...Ïî ïðîãíîçàì Èíñòèòóòà Ïî-
èñêà Âíåçåìíûõ Öèâèëèçàöèé
(ÑØÀ), èíûå öèâèëèçàöèè
ìîæíî áóäåò îáíàðóæèòü â íà-
øåé Ãàëàêòèêå óæå â òå÷åíèå
áëèæàéøèõ 20 ëåò. Äëÿ ýòîãî
ïîòðåáóåòñÿ èçó÷èòü îò 10 òû-
ñÿ÷ äî 1 ìèëëèîíà èçâåñòíûõ
èñòî÷íèêîâ ðàäèîñèãíàëîâ,
÷àñòü èç êîòîðûõ, ïðåäïîëî-
æèòåëüíî, ãåíåðèðóåòñÿ ðà-
çóìíûìè ñóùåñòâàìè.

...Õîòÿ êëàññè÷åñêèé äàëüòî-
íèçì âñòðå÷àåòñÿ íå áîëåå
÷åì ó 10% ìóæ÷èí, ïî÷òè âñå
îíè íåïðàâèëüíî âîñïðèíèìà-
þò öâåòà. Êàê ïðàâèëî, òàêèå
íàðóøåíèÿ îáóñëîâëåíû ãå-
íîì, îòâå÷àþùèì çà âîñïðèÿ-
òèå êðàñíîé ÷àñòè ñïåêòðà. Íà
ïðàêòèêå ýòî ïðîÿâëÿåòñÿ
òàê: æåíùèíà ðàçëè÷àåò ìàëè-
íîâûé, áîðäîâûé è àëûé, à äëÿ
ìóæ÷èíû ýòè öâåòà êàæóòñÿ
îäèíàêîâî «êðàñíûìè».

...30 òûñÿ÷ ëåò íàçàä, â ýïîõó
âåðõíåãî ïàëåîëèòà, ñòàðîñòü
â ÷åëîâå÷åñêîé ïîïóëÿöèè íàñ-
òóïàëà çíà÷èòåëüíî ðàíüøå,
÷åì òåïåðü, � ñðåäíèé ðåïðî-
äóêòèâíûé âîçðàñò ñîñòàâëÿë
15 ëåò, 30-ëåòíèé ÷åëîâåê óæå
ìîã èìåòü âíóêîâ è çàêîííî
ñ÷èòàëñÿ ãëóáîêèì ñòàðöåì.

Washington PProFile
(http://www.washprofile.org),
«Èçâåñòèÿ ÍÍàóêè»
(http://www.inauka.ru), 
ROL ((http://www.rol.ru)
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«Ç
äðàâñòâóéòå, âû ñìî-
òðèòå åæåäíåâíûå
«Èãðîâûå íîâîñòè». Â

ýôèðå � Ñòàíèñëàâ Ïîëîçþê!»
Óñëûøàòü íå÷òî ïîäîáíîå íà
îáû÷íîì (êàáåëüíîì, ýôèðíîì
èëè ñïóòíèêîâîì) ÒÂ âðÿä ëè
âîçìîæíî. Äàæå â áëèæàéøåì
áóäóùåì. Óâû, ñêó÷íàÿ ïîëèòè-
êà, êëîíû «Ôàáðèêè çâåçä» è
áåñ÷èñëåííûå ñåðèàëû íå îñòàâ-
ëÿþò ìåñòà â ýôèðå íè êëàññíûì
èãðîâûì äåìêàì, íè ðåïîðòàæàì
ñ ìèðîâûõ êèáåð÷åìïèîíàòîâ,
íè äàæå èãðîâûì íîâîñòÿì.
Òóïèê? Îòíþäü! Èíòåðíåò, ñ åãî
âîçðîñøèìè â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ñêîðîñòÿìè, ñòàë òîé ñðåäîé,
ãäå áåç ïîìåõ ðàçìíîæèëèñü
ìíîãî÷èñëåííûå òåëå- è ðàäèîñ-
òàíöèè. Ñðåäè íèõ åñòü êàê êëî-
íû ýôèðíûõ êàíàëîâ (â Ðóíåòå
ýòî, ïîíÿòíîå äåëî, ÎÐÒ, ÍÒÂ,
ÑÒÑ...), òàê è âïîëíå ñàìîñòîÿ-
òåëüíûå è, ÷òî îñîáåííî ïðèÿò-
íî, íåçàâèñèìûå ñåòåâûå òåëå-
êîìïàíèè. Èõ ïåðå÷èñëåíèå ìîæ-
íî íà÷àòü, ñêàæåì, ñ Ðàìáëåð-
ÒåëåÑåòü (http://www.rambler-
tv.ru), ãäå ëþáîé ìîæåò ñäåëàòü
ñîáñòâåííóþ ïðîãðàììó, à çà-
âåðøèòü ìíîãî÷èñëåííûìè òå-
ëåïðîåêòàìè, ïîñâÿùåííûìè èã-
ðàì. Âîò î íèõ-òî ìû êàê ðàç è
ñîáèðàåìñÿ ïîãîâîðèòü...

GAMER.TV � TV SHOWS
Èíòåðíåò: http://www.gamer.tv
Îöåíêà: 9

Êðóïíåéøèé çàðóáåæíûé âèäåî-
ïîðòàë, ïîñâÿùåííûé èãðàì.
Çäåñü ìîæíî ëèöåçðåòü òîííû
èãðîâîãî âèäåî, ðàçáèòîãî ïî 6
ðàçäåëàì: Gamer.Tv (âèäåî èç
èãð ñî âñåãî ìèðà), Gamiacs (âè-
äåî èç èãð äëÿ ïîäðàñòàþùåãî
ïîêîëåíèÿ ãåéìåðîâ), EndZone
(ñïîðòèâíûå è ïðèñòàâî÷íûå èã-
ðû), Evolver (ïîñìîòðèòå íà
ïðîãðåññ, êîòîðîãî äîñòèãëè èã-
ðû), 10 Play (ëó÷øèå ïðèñòàâî÷-
íûå èãðû), Around the World in 80
Games (èãðû ñî âñåãî ìèðà). Êî-
íå÷íî æå, äëÿ ïðîñìîòðà ïîíà-
äîáèòñÿ Windows Media Player,
Winamp èëè Real Player ïîñëåä-
íèõ âåðñèé. Ñòîèò îòìåòèòü è
ñêîðîñòü ðàáîòû ñåðâåðà: îíà
íà âûñîòå. Â áåçóñëîâíûå «ïëþ-
ñû» ñàéòà çàïèøåì îòñóòñòâèå
ðåãèñòðàöèè, êîòîðàÿ ïîðîé
î÷åíü ñèëüíî íàïðÿãàåò...

ROSWEB
Èíòåðíåò: http://www.rosweb.ru
Îöåíêà: 8

Ïî êîëè÷åñòâó âèäåîìàòåðèàëîâ
Rosweb óñòóïàåò êîíêóðåíòó, îïè-
ñàííîìó ÷óòü âûøå, íî âîò ïî èíòå-
ðåñó... Íà ñàéòå ðàçìåùåíà êó÷à
ìàòåðèàëîâ-ðåïîðòàæåé ñ èçâåñò-
íûìè ëþäüìè, òàêèìè êàê Âëàä Ñòà-
øåâñêèé èëè, íàïðèìåð, ÷åëîâåêîì
èç êíèãè ðåêîðäîâ Ãèíåññà Áðþñîì
Õëåáíèêîâûì, íà òåìû, ñâÿçàííûå
ñ êîìïüþòåðîì, Èíòåðíåòîì è, êî-
íå÷íî æå, èãðàìè. Âñå ýòî â äðóæå-
ëþáíîì äëÿ ADSL êà÷åñòâå 45
Êáàéò/ñåê. Âíèìàíèå! ×èòàòåëåé
«Ñòðàíû Èãð» â àðõèâå æäåò ïðèÿò-
íûé ñþðïðèç: âèäåîäèñêóññèÿ
«Êîìïüþòåðíûå èãðû è èõ âëèÿíèå
íà èíòåëëåêòóàëüíîå ðàçâèòèå ëè÷-
íîñòè» ñ èçâåñòíûì â íàøèõ óçêèõ
êðóãàõ Âèêòîðîì «Ïåðåñòóêèíûì»
Çóåâûì. Íå ïðîïóñòèòå!

N-TV GAMING 
TELEVISION UK
Èíòåðíåò:
http://www.internetv.com/net-
show/gamersntv.htm
Îöåíêà: 8.5

N-TV Television îò îñòàëüíûõ êîí-
êóðåíòîâ îòëè÷àåò ïîäáîð è ñïî-
ñîá ïîäà÷è ìàòåðèàëîâ äëÿ
òðàíñëÿöèè. Åñëè â ïðåäûäóùèõ
ñëó÷àÿõ ìû äîâîëüñòâîâàëèñü
ëèøü ðîëèêàìè èç ðàçíûõ ïðîåê-
òîâ, òî íà N-TV ìîæíî íàáëþäàòü
èãðîâîé ïðîöåññ íåïîñðåäñòâåí-
íî � â êëóáàõ, íà LAN-âå÷åðèí-
êàõ è â äðóãèõ óþòíûõ ìåñòå÷êàõ.
Ïëþñ ìíîãî ïðèêîëüíûõ ðåïîð-
òàæåé, ñòàòåé è, êîíå÷íî æå,
ðåêëàìû. Íî íå íàäîåâøèõ ïðîê-
ëàäîê, à îæèäàåìîãî Blood

Rayne II èëè òîëüêî ïîÿâèâøåãî-
ñÿ Doom III. Äîïîëíèòåëüíîãî
ñîôòà (êðîìå WMP èëè RP) íå
ïîíàäîáèòñÿ, ðåãèñòðàöèè òîæå.
Íî íàñëàæäàòüñÿ ýòèì ðàçíîîá-
ðàçèåì «â ïîëíûé ðîñò» ïîëó÷èò-
ñÿ íå ó âñåõ: ïðîñìàòðèâàòü âè-
äåî ìîæíî ëèøü â ïîòîêå îò 48
Êáàéò/ñåê. Ðÿäîâîé ìîäåìùèê
ñåáå ýòîãî ïîçâîëèòü íå ñìî-
æåò, ïîýòîìó íà N-TV æäóò ãðàæ-
äàí ñ âûäåëåííîé ëèíèåé.

G4TECHTV
Èíòåðíåò:
http://www.g4techtv.com
Îöåíêà: 8
Ïî êîëè÷åñòâó âèäåîìàòåðèàëîâ
G4TechTV, ïîæàëóé, ëèäåð ñå-
ãîäíÿøíåãî îáçîðà. Íà÷íåì ïðÿ-
ìî ñ çàêëàäêè «Video»: çäåñü óé-
ìà òðåéëåðîâ ðàçíîãî íàïðàâëå-
íèÿ. Êàê âàì, íàïðèìåð, êëèï â
íîìèíàöèè íà ëó÷øóþ RPG, ðå-
àëüíûå áèòâû ðîáîòîâ èëè ãîëî-
âîêðóæèòåëüíîå âèäåî èç
Dungeon Siege 2? Ê òîìó æå ëþ-

áîé ðîëèê ìîæíî ïîñìîòðåòü â
âûñîêîì è íèçêîì êà÷åñòâå. Èíò-
ðèãóåò? Íî è ýòî íå âñå: íàâîäèì
êóðñîð íà çàêëàäêó «Shows» è èç
íåìàëîãî ñïèñêà âûáèðàåì ïîí-
ðàâèâøóþñÿ ñòàíöèþ (êñòàòè,
çäåñü è Gamer.tv åñòü, íî òîëüêî
ñîâñåì äðóãîé...). Ñàìîå ãëàâíîå
íå çàáëóäèòüñÿ â ýòèõ äåáðÿõ...

TV.ORG
Èíòåðíåò: http://www.tv.org
Îöåíêà: 7
TV.org � óíèâåðñàëüíàÿ òåëåñ-
òàíöèÿ, êîòîðàÿ îòëè÷àåòñÿ îò
êîíêóðåíòîâ êà÷åñòâîì ïðåäñ-
òàâëÿåìîãî ìàòåðèàëà. Âî-ïåð-

ÑÀÌÎÅ ÏÐÀÂÈËÜÍÎÅ ÒÂ

«Èíòåðíåò Òåëåâèäåíèå»
(http://www.guzei.com/live/
tv/) � ïîèñê âåùàòåëåé ïî
êðèòåðèÿì, êëþ÷åâûì ñëî-
âàì, ðåéòèíã ïîïóëÿðíîñòè.
Îòëè÷íî âûïîëíåííûé è õî-
ðîøî ñòðóêòóðèðîâàííûé
ñàéò íà ðóññêîì è àíãëèéñ-
êîì ÿçûêàõ. Åñëè âû èùåòå
ðîññèéñêèõ âåùàòåëåé èëè
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èç èíîñò-
ðàííûõ, òî ïîèñê ñòîèò íà-
÷àòü èìåííî çäåñü.
Webtelek (http://www.webtelek.
com) � íå òîëüêî îáøèðíûé
êàòàëîã ÒÂ è ðàäèî-ðåñóðñîâ
Ñåòè, íî ìåñòî, îòêóäà îäíèì
ùåë÷êîì ìûøè ìîæíî íà÷àòü
ïðîñìîòð òåëåïðîãðàìì.

×ÒÎ ÁÛ ÅÙÅ 
ÒÀÊÎÃÎ ÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ?..

ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/170/ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÏÎËÎÇÞÊ~/ORION@GAMELAND.RU/

Âîò îíè, àíãëèéñêèå ãåéìåðû,
ïðÿìî íà òâîåì ìîíèòîðå!
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âûõ, êîíòåíò ñàéòà ñîñòàâëÿþò
êàáåëüíûå èëè ñïóòíèêîâûå êà-
íàëû. Âî-âòîðûõ, çäåñü æå
ìîæíî ñêà÷àòü ôèðìåííîå ÏÎ
äëÿ èõ áîëåå óäîáíîãî ïðîñ-
ìîòðà. Ê ñîæàëåíèþ, ïåðåäà÷à-
ìè, ïîñâÿùåííûìè èãðàì, ñàéò
íå èçîáèëóåò (õîòÿ åñòü îò-
äåëüíûå ïðîãðàììû, ñôîêóñè-
ðîâàííûå öåëèêîì íà îäíîé èã-
ðå). Íî íàñòðîåíèå âû èñïîðòè-
òå ïî äðóãîé ïðè÷èíå: ÷òîáû
ïîëüçîâàòüñÿ TV.org, íóæíî âû-
ëîæèòü 35 çåëåíûõ çà íåîãðà-
íè÷åííûé äîñòóï èëè 20 çà ãîä.
Êîíå÷íî, ïðè ýòîì ÏÎ äëÿ ïðîñ-
ìîòðà ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ñîâåð-
øåííî áåñïëàòíî, íî âñå-òàêè...

GAMERS RADIO
Ìîäåìùèêè � ëþáèòåëè êîìï-
ðîìèññîâ. Óâû, íå ïî ñâîåé âî-
ëå, à èç-çà îãðàíè÷åííîé ïîëî-
ñû ïðîïóñêàíèÿ êàíàëà ñâÿçè.
Ïîýòîìó â áîëüøèíñòâå ñëó÷à-
åâ èì ïðèõîäèòñÿ îòêàçûâàòüñÿ
îò ñåòåâîãî òåëåâèäåíèÿ â
ïîëüçó èíòåðíåò-ðàäèî (ïîä-
ðîáíåå î ðàäèî â «ÑÈ» ¹
13(166) � ïðèì. àâò.), ãäå òîæå
ðàññêàçûâàþò îá èãðàõ. Êîíå÷-

íî, çíàêîìèòüñÿ ñ èãðîé «íà
ñëîâàõ» � ýòî âñå ðàâíî, ÷òî
«ñëóøàòü ïðî ôóòáîë» � ïîëî-
âèíà âïå÷àòëåíèÿ òåðÿåòñÿ. Îä-
íàêî èíòåðâüþ èëè èãðîâûì íî-
âîñòÿì íà ñåòåâîì ðàäèî ñàìîå
ìåñòî.
Ïðèñòóïèòü ê ïðîñëóøèâàíèþ
ãåéìåðñêîãî ðàäèî íåñëîæíî:
çàéäèòå íà http://www.gamer-
sradio.com è äàëåå â ðàçäåë
«Radio Station» (http://www.
live365.com/stations/gamersra-
diodotcom). Åñëè âû çäåñü
âïåðâûå, òî ïðè íàæàòèè êíîï-
êè «Play» ïðåäëîæàò çàðåãèñò-
ðèðîâàòüñÿ è ñêà÷àòü ïðîãðàì-
ìó, óäîáíóþ äëÿ ïðîñëóøèâà-
íèÿ. Çàïóñêàéòå ñêà÷àííóþ
óòèëèòó, íàñòðàèâàéòåñü íà

íóæíûé êàíàë è íàñëàæäàé-
òåñü. Õî÷ó îòìåòèòü, ÷òî êðî-
ìå ìíîæåñòâà èíòåðâüþ è íî-
âîñòåé, âû ñìîæåòå ïîñëó-
øàòü ñàóíäòðåêè èç ïîïóëÿð-
íûõ èãð (íàïðèìåð, èç NFS:
Undeground).

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ 
È ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ
Êàêîâî êà÷åñòâî êàðòèíêè è
çâóêà ïðè ïîëó÷åíèè ÒÂ-ñèãíà-
ëà ïî îáû÷íîìó ìîäåìó? Çâóê
ïðàêòè÷åñêè âñåãäà íåïëîõîé �
âñå-òàêè âðåìåíà ìåíÿþòñÿ è
íûí÷å ñêîðîñòü ñâÿçè óæå íå
îïóñêàåòñÿ íèæå îïðåäåëåííî-
ãî ïðåäåëà (ïî êðàéíåé ìåðå, â
Ìîñêâå), à ïðîãðàììû-ïðîèãðû-
âàòåëè óìåþò «æåðòâîâàòü»
èçîáðàæåíèåì â ïîëüçó çâóêî-
âîãî ðÿäà.
Ñ êàðòèíêîé æå äåëî îáñòîèò
ñëåäóþùèì îáðàçîì. Òåîðåòè-
÷åñêè êà÷åñòâî ñèãíàëà, ñîîò-
âåòñòâóþùåå VHS (320õ240,
25 êàäðîâ/ñ), äîñòèãàåòñÿ ïðè
ïîòîêå â 1.5 Ìáèò/ñ. Ñîâðåìåí-
íûå àëãîðèòìû êîìïðåññèè çà-
ìåòíî ñíèæàþò ýòó âåëè÷èíó,
íî äëÿ ïîëíîöåííîãî ïðîñìîò-

ðà áåç «ñëàéä-øîó» âñå æå ïî-
íàäîáÿòñÿ 200, à ëó÷øå 300-
500 Êáèò/ñ. Òàê ÷òî «ñêîðîñòü
ïîòîêà» îáû÷íîãî dial-up îáåñ-
ïå÷èò, óâû, ëèøü 1-3 êàäðà/ñåê.
Âìåñòå ñ òåì ó ñåòåâîãî ÒÂ
åñòü íåñêîëüêî î÷åâèäíûõ ïðå-
èìóùåñòâ. Ýòî îãðîìíûé âûáîð
ñòàíöèé, ñàìîñòîÿòåëüíîå
ôîðìèðîâàíèå «ñåòêè âåùà-
íèÿ», ïîëíàÿ íåçàâèñèìîñòü îò
ñïåöèàëèçèðîâàííîé ÒÂ-àïïà-
ðàòóðû (òàðåëêà, òþíåð èëè àí-
òåííà). Íó è âîçìîæíîñòü ïðèå-
ìà â ëþáîì ìåñòå, ãäå åñòü Èí-
òåðíåò. Ýòî âåñîìûå ñòèìóëû
äëÿ ñêîðåéøåãî îáçàâåäåíèÿ
«òîëñòûì» êàíàëîì äëÿ ðåãó-
ëÿðíîãî ïðîñìîòðà ãåéìåðñêèõ
òåëåñòàíöèé. 

Êðîìå ðàäèî íà Gamers Radio åñòü ìîðå ñòàòåé è ññûëîê, ïîñâÿùåííûõ èã-
ðàì. Ïëþñ 3 ñåðâåðà äëÿ ðàçíûõ âåðñèé Battlefield...

Counter-Strike Brute ForceDriver 3

$75.99*/69.99$83.99*/79.99 $75.99*/49.99

$79.99*/69.99

PAL $275.99  

NTSC $299.99

Tenchu: return
... darkness 

$83.99*/59.99

$83.99*

The Suffering 

$79.99*/79.99

RalliSport
Challenge 2

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Sudeki

$79.99*/75.99

Tom Clancy's Splinter
Cell: Pandora Tomorrow 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $69.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/69.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$78.99*

The Chronicles of Riddick:
Escape From Butcher Bay 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,
×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ
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beatle87@mail.ru: Äîðîãàÿ ðå-
äàêöèÿ, ïîìîãèòå, ïîæàëóéñòà.
Ñ ìûëîì êàêèå-òî íåëàäû. Áûë
ÿùèê íà Mail.ru � âñå îòëè÷íî, à
êàê òîëüêî çàðåãèñòðèðîâàë
âòîðîé, íà Yandex�å, òàê ÷òî-òî
ïèñüìà ïåðåñòàëè îòïðàâëÿòüñÿ:
ìîë, àäðåñàò íå íàéäåí, è êî ìíå
íîâûõ ïèñåì òîæå íåò. Ïîìîãèòå
ðàçîáðàòüñÿ, ïðèøëèòå ïèñüìî
ïî ìûëó, çàîäíî ïðîâåðþ! Ñ óâà-
æåíèåì, Æóê...

Î: Îáû÷íî ïðîáëåìû òàêîãî ðî-
äà âîçíèêàþò èç-çà íåïðàâèëü-
íûõ íàñòðîåê ïî÷òîâîãî êëèåíòà.
Âîçìîæíî, âû ïåðåøëè íà íîâûé
ïî÷òîâûé ñåðâåð, óêàçàëè íîâûå
ëîãèí è ïàðîëü, à âîò äðóãèå «êî-
îðäèíàòû» â ïî÷òîâîé ïðîãðàììå
íå ïîìåíÿëè. Äëÿ ïî÷òû Yandex�à
â íàñòðîéêàõ «Incoming mail/Âõî-
äÿùèå ñîîáùåíèÿ» (POP3) íàäî
óêàçàòü ïî÷òîâûé ñåðâåð
«pop.yandex.ru» , à â «Outcoming
mail/Èñõîäÿùèå ñîîáùåíèÿ»
(SMTP) � «smtp.yandex.ru», ñîîò-
âåòñòâåííî.

homs@mail.tomsknet.ru: Ó ìåíÿ
âîïðîñ, êàñàþùèéñÿ âñòðîåííî-
ãî â Opera ïî÷òîâîãî êëèåíòà.
Âñå âõîäÿùèå ñîîáùåíèÿ íà
ðóññêîì ÿçûêå â íåì îòîáðàæà-
þòñÿ ïðàâèëüíî. Íî åñëè ñ íåãî
îòïðàâëÿòü ïèñüìî, òî âñå ðóñ-
ñêèå ñèìâîëû ïðåâðàùàþòñÿ â
íåïîíÿòíî ÷òî (êàê ïðè íåïðà-
âèëüíîé êîäèðîâêå). ß îòïðàâ-
ëÿë ïèñüìî ñàì ñåáå, çàòåì êî-
ïèðîâàë åãî ñîäåðæèìîå â ïèñü-
ìî íà Outlook Express è ïåðåïðî-
áîâàë âñå øðèôòû è êîäèðîâêè,
íî íè÷åãî íå ïîìîãëî. Õîìñ...
Î: Opera � õîðîøèé è î÷åíü
áûñòðûé áðàóçåð, îäíàêî îí
ñëàâèòñÿ ñâîèìè áàãàìè ïî ÷àñ-
òè ðóñèôèêàöèè. Ïîëüçîâàòåëè
íà ñîáñòâåííîì îïûòå îïðåäåëè-
ëè, ÷òî ðóññêàÿ âåðñèÿ 7.23 (ñ
Java) ðàáîòàåò â ýòîì ïëàíå áî-
ëåå íàäåæíî, ÷åì ñàìàÿ ñâåæàÿ
7.53. Ïîïðîáóéòå ñêà÷àòü åå

òóò � ftp://ftp.opera.com/pub/
opera/win/723/ru/java/ow32rur
u723j.exe.

alex_slv@mail.primorye.ru: Åæåñó-
òî÷íî ïî å-ìåéëó ïðèõîäÿò ãðóäû
ïèñåì ñî âñÿêîé ðåêëàìîé. Íà
ðóññêîì è àíãëèéñêîì ÿçûêàõ.
Ïðè÷åì íåðåäêî îòïðàâèòåëü
ïîäïèñûâàåòñÿ èäèîòñêèì èìå-
íåì âðîäå Áîëåñëàâ Äîñèôååâè÷
èëè Ìèòðîôàí Åâãðàôîâè÷. Ïðî-

äàæà íåäâèæèìîñòè, ðåêëàìà,
âñÿêèå îáó÷àþùèå êóðñû è ò.ä. ß
ïðîñòî óñòàë êàæäûé äåíü óäà-
ëÿòü ïî 10-20 ïèñåì. Âðîäå êàê íè
íà êàêóþ ðåêëàìó íå ïîäïèñûâàë-
ñÿ... Ïîäñêàæèòå, êàê îò ýòîãî èç-
áàâèòüñÿ èëè õîòÿ áû ñ ÷åì âñå
ýòî ìîæåò áûòü ñâÿçàíî? Äëÿ
ïðèìåðà îòïðàâëÿþ âàì ñêðèí
âñåãî ýòîãî áåçîáðàçèÿ. Àëåêñ...
Î: Ðàíî èëè ïîçäíî ëþáîé ïîëü-
çîâàòåëü ýëåêòðîííîé ïî÷òû íà-
÷èíàåò ïîëó÷àòü ñïàì. Ýòî ñîîá-
ùåíèÿ, ïðèøåäøèå îò íåèçâåñò-
íûõ ëþäåé èëè îðãàíèçàöèé, à ÷à-
ùå � ðåçóëüòàò ìàññîâîé ðàñ-
ñûëêè ïî ñëó÷àéíûì àäðåñàì
ðåêëàìû èëè êîììåð÷åñêèõ
ïðåäëîæåíèé, ïèñåì ñ÷àñòüÿ è
ò.ï. Îáû÷íî òàêèå ïîñëàíèÿ íå
ñîäåðæàò ëè÷íîãî îáðàùåíèÿ,
èìåþò çàõâàòûâàþùèå çàãîëîâ-
êè è â 99.99% ñëó÷àåâ èíôîðìà-
öèÿ, ðàññûëàåìàÿ ïîäîáíûì
ñïîñîáîì, íå çàñëóæèâàåò äîâå-
ðèÿ. Ñïàì, êàê è Èíòåðíåò, ìíî-
ãîÿçû÷åí, îòñþäà ïîÿâëÿåòñÿ è

àíãëèéñêèé ÿçûê. Ñïàì íå òîëüêî
îòíèìàåò âðåìÿ, íî è ìîæåò çà-
íåñòè íà êîìïüþòåð âèðóñû. Åñ-
ëè â ìåñÿö ïðèõîäèò îäíî-äâà òà-
êèõ ïèñüìà, ïðîùå ïðîñòî óäà-
ëèòü è çàáûòü ïðî íèõ. Îäíàêî
åñëè ñïàìà ìíîãî, òî ñ íèì ïðè-
äåòñÿ áîðîòüñÿ. Êàê ïðàâèëî,
óïîâàòü íà ñîäåðæàùååñÿ â ñïà-
ìåðñêîì ïèñüìå ïðåäëîæåíèå
«íàæìèòå íà ýòó ññûëêó, ÷òîáû
ïåðåñòàòü ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ»
áåñïîëåçíî, ïîñêîëüêó ïîñëå
ýòîãî ñïàìà ïðèäåò åùå áîëü-
øå, òàê êàê ñïàìåð ïîéìåò, ÷òî
ïî÷òîâûé ÿùèê äåéñòâóåò è ïèñü-
ìà ÷èòàþòñÿ.
Îáû÷íî ïðèëè÷íûé ïî÷òîâûé
ñåðâèñ, âðîäå óïîìèíàâøåéñÿ
âûøå «Ïî÷òû ßíäåêñà», èìååò
ñðåäñòâà áîðüáû ñî ñïàìîì
(ôèëüòðû), êîòîðûå íóæíî âêëþ-
÷èòü è íàó÷èòüñÿ ïðàâèëüíî èñ-
ïîëüçîâàòü. Àëüòåðíàòèâíûì ìå-
òîäîì ñòàíåò ïðèìåíåíèå ñïåöè-
àëüíûõ óòèëèò (NoSPAM,
SpamPal, «Ñïàìîåä» � îíè åñòü,

íàïðèìåð, íà http://www.file-
box.ru/c/internet/spam/) èëè
ïðîäâèíóòûõ ïî÷òîâûõ êëèåíòîâ
òèïà The Bat! (http://www.rit-
labs.com).

rafik@email.orgus.ru: Ó ìåíÿ åñòü
2 êîìïüþòåðà, êàæäûé èìååò
USB1.1 âûõîä. ß õî÷ó ñäåëàòü

ñåòü. ß âèäåë â ìàãàçèíå USB-êà-
áåëü (USB-ìîñò) äëÿ åå ñîçäà-
íèÿ. ×òî ëó÷øå, ñåòåâûå êàðòû
èëè ýòîò êàáåëü (èíîãäà ïðèõî-
äèòñÿ ïåðåêà÷èâàòü ãèãàáàéòû
èíôîðìàöèè)? Èëüäàð...
Î: Âàøå ðåøåíèå èñïîëüçîâàòü
ñïåöèàëèçèðîâàííûé USB-êà-
áåëü äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîñòîé îäíî-
ðàíãîâîé ñåòè «ïîä Windows»
âïîëíå ïðàâèëüíîå. Ýêñïåðèìåí-
òû, ïðîâåäåííûå «æåëåçíûìè»
ñàéòàìè (IXBT, Tom�s Hardware
Guide, ITC Online) ñâèäåòåëüñòâó-
þò � ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ áîëåå
÷åì óäîâëåòâîðèòåëüíàÿ, êîïè-
ðîâàíèå ôàéëîâ èäåò äîñòàòî÷-
íî áûñòðî, õîòÿ è íå òàê, êàê ñ
ïîëíîöåííîé Ethernet-ñåòüþ. Äà
è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå èãðû â
«USB-ñåòè» ðàáîòàþò áåç êàêèõ-
ëèáî òîðìîçîâ ïî ïðîòîêîëàì
TCP/IP (Èíòåðíåò) è IPX (ëîêàëü-
íàÿ ñåòü). Îò ñåáÿ äîáàâèì, ÷òî
USB-ìîñò ïîçâîëèò ñâåñòè çàò-
ðàòû «íà ñåòü» äî $20-30, äà è
êîìïüþòåðû âñêðûâàòü íå ïðè-

äåòñÿ, ÷òî, êîíå÷íî, óæå õîðî-
øî. Îäíàêî âûáèðàòü àäàïòåð
ñëåäóåò âíèìàòåëüíî � ñàìûå äå-
øåâûå ìîäåëè ìîãóò îãðàíè÷èòü
âîçìîæíîñòè ñåòè ëèøü êîïèðî-
âàíèåì ôàéëîâ, íî íå èãðàìè.
Ïîäîéäóò ñòàðøèå ìîäåëè îò
USBGEAR, PC-Link è äðóãèõ èçâå-
ñòíûõ ïðîèçâîäèòåëåé.

ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ

ÎÍËÀÉÍ

11 Åñëè íàáîð URL�à ñàéòà â àäðåñíîé ñòðîêå Internet Explorer�à
çàâåðøèòü íàæàòèåì Shift+Enter, òî îí çàãðóçèòñÿ çàìåòíî áûñò-
ðåå, ÷åì îáû÷íî! Îêàçûâàåòñÿ, ñîãëàñíî «ìåæêîðïîðàöèîííîìó
ñîãëàøåíèþ», âî âñåõ áðàóçåðàõ, âûïóñêàåìûõ àìåðèêàíñêèìè
êîìïàíèÿìè, ïî óìîë÷àíèþ ðåàëèçîâàíî ïðîãðàììíîå çàìåäëå-
íèå çàãðóçêè ñòðàíèö. Ñäåëàíî ýòî äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïåðåãðó-
æàòü íåñîâåðøåííûå ïîêà êàíàëû ñâÿçè ãèãàíòñêèì òðàôèêîì.
Îïèñàííûé æå íåõèòðûé ïðèåì îáõîäèò ýòó ôóíêöèþ.

22 Ïðîêñè-ñåðâåð çàìåòíî óñêîðÿåò ðàáîòó â Ñåòè, íî èìååò
îäèí íåäîñòàòîê: ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîëó÷èòü ñòàðóþ âåðñèþ
ñòðàíèöû èç êýøà ñåðâåðà, à íå ñâåæóþ èç Èíòåðíåòà. Åñëè íåîá-
õîäèìî, âñåãäà ìîæíî çàïðîñèòü ïîñëåäíþþ âåðñèþ äîêóìåíòà ñ
web-ñåðâåðà, íàæàâ îäíîâðåìåííî Ctrl è êíîïêó «Îáíîâèòü» â
Internet Explorer èëè Shift è êíîïêó «Îáíîâèòü» â Netscape.

«ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ» ÑÅÐÔÈÍÃ



Ì
íîãèå ñëûøàëè î ñàéòå Penny Arcade
(http://www.pennyarcade.com/, ãäå
ïóáëèêóþòñÿ íåáîëüøèå êîìèêñû î

êîíêðåòíûõ èãðàõ è èíäóñòðèè â öåëîì. 
Â ðàññêàçå î íåì ÿ îòìå÷àë, ÷òî î÷åíü ìíî-
ãèå øóòêè, óâû, ìîãóò îêàçàòüñÿ íåïîíÿòíû-
ìè � äàæå åñëè â îáùèõ ÷åðòàõ ïðåäñòàâëÿ-
åòå ñåáå, î ÷åì èäåò ðå÷ü. Íî êîìèêñû òàêî-
ãî ðîäà ïóáëèêóþòñÿ è íà äðóãèõ ñàéòàõ. Ê
ïðèìåðó, íà http://zepy.imess.net/ åñòü ñïå-
öèàëüíûé ðàçäåë 4 Koma (éîí êîìà � ìèíè-

ìàíãà, ñîñòîÿùàÿ âñåãî èç ÷åòûðåõ êàä-
ðîâ). Ïîêà ÷òî òàì ëåæèò íå òàê ìíîãî ðà-
áîò, íî ôàíàòàì ðîëåâîé èãðû Disgaea: Hour
of Darkness è ôàéòèíã-ñåðèè Guilty Gear áó-
äåò íàä ÷åì ïîñìåÿòüñÿ. Êðîìå òîãî, íà ñàé-
òå ïóáëèêóþòñÿ íîâîñòè îá àíèìå è ÿïîíñ-
êèõ âèäåîèãðàõ, âêëþ÷àÿ äàæå òå, ÷òî íå ïî-
ïàäàþò íà The Magic Box (http://www.penny-
arcade.com). Åñòü è íåìíîãî îáîåâ äëÿ äåñê-
òîïà, à òàêæå ññûëêè íà íåáîëüøèå ñàéòû
ñõîæåé òåìàòèêè.

Ê
îãäà-òî ñàéò http://www.gamers.com
áûë îäíèì èç ñàìûõ óäîáíûõ êàòàëî-
ãîâ èíôîðìàöèè îá èãðàõ, íî â îïðå-

äåëåííûé ìîìåíò çàõèðåë è óñòóïèë ïàëüìó
ïåðâåíñòâà ñâÿçêå http://www.tothegame.
com, http://www.gamerankings.com è http://
www.gamefaqs.com. 
Ïåðåñòàë îí áûòü è ãëàâíûì èãðîâûì ïîðòà-
ëîì èçäàòåëüñòâà Ziff Davis Media, êîòîðîå
âûïóñêàåò â ÑØÀ ìíîæåñòâî æóðíàëîâ íà-
øåãî ïðîôèëÿ (ó êàæäîãî, ïîíÿòíîå äåëî,
èìåëîñü èíòåðíåò-ïðåäñòàâèòåëüñòâî) � ýòó
íîøó ïðèíÿë http://www.1up.com. Íî íè÷òî
íå ñòîèò íà ìåñòå � òîò æå http://
www.1up.com íå òàê äàâíî ïîëíîñòüþ ñìå-

íèë äèçàéí, ñòàâ êðàñèâûì, óäîáíûì è âûñî-
êîòåõíîëîãè÷íûì. Åñëè âàì õî÷åòñÿ ïî÷è-
òàòü ðåöåíçèè íà ñâåæèå èãðû, óçíàòü ñåí-
ñàöèîííûå íîâîñòè è âûÿñíèòü, ÷òî æå ïè-
øóò â ñâåæèõ íîìåðàõ Electronic Gaming
Monthly èëè Computer Gaming World (èìååòñÿ
â âèäó îðèãèíàëüíîå àìåðèêàíñêîå èçäà-
íèå), òî âàì ïðÿìàÿ äîðîãà òóäà. À âîò æå-
ëàþùèå óçíàòü îá èãðàõ ïîáîëüøå, âèäèìî,
ñêîðî âíîâü ñìîãóò ñäåëàòü ýòî íà
http://www.gamers.com. Íà ìîìåíò íàïèñà-
íèÿ ýòèõ ñòðîê, ñàéò óæå íå ïåðâûé äåíü
çàêðûò íà ðåêîíñòðóêöèþ è ðàáîòàåò ëèøü
ôîðóì. Íàì îáåùàþò èãðîâîé ïîðòàë íîâî-
ãî ïîêîëåíèÿ, è ìû ýòîìó îõîòíî âåðèì. 

Ï
îìèìî ñóìàñøåäøèõ ôàíàòîâ
Nintendo, òàê íàçûâàåìûõ «ìàðèîáî-
åâ», åñòü è âïîëíå êóëüòóðíûå ëþäè.

Íàïðèìåð, òå, ÷òî ñîäåðæàò ñàéòû, ïîñâÿ-
ùåííûå ïðîäóêöèè ëþáèìîé êîìïàíèè. 
Ýòî ìîæåò áûòü êàê îòíîñèòåëüíî íåáîëü-
øîé íîâîñòíîé ïðîåêò âðîäå Nintendorks
(http://www.nintendorks.com/), òàê è êðóï-
íûé ðåñóðñ â äóõå Nintelligent Network
(http:// www.nintelligent.net/), ãäå íå çàáûòû
íè NES, íè îðèãèíàëüíûé GB. Ñåé÷àñ âñå
îíè áóäóò î÷åíü ñèëüíî âîñòðåáîâàíû, âåäü
â 2004-2005 ãîäó èãðîâûå æóðíàëèñòû áó-
äóò âûíóæäåíû îäíîâðåìåííî ïèñàòü î
GameCube, Game Boy Advance, Nintendo
DS, à òàêæå íàñëåäíèêàõ GC (îæèäàåòñÿ,
÷òî ñèñòåìà áóäåò íàçûâàòüñÿ Nintendo
Revolution) è GBA (ôîðìàëüíî DS òàêîâûì
íå ÿâëÿåòñÿ).
Nintelligent Network � âîîáùå ïðîåêò çàíÿò-
íûé. Çäåñü íåò ëèøíåãî, íåò íàâÿç÷èâîé
ðåêëàìû, çàòî ñòàáèëüíî ïóáëèêóþòñÿ
ðåâüþ è ïðåâüþ â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ,
íîðìàëüíî îñâåùàþòñÿ è âûñòàâêè âðîäå
E3 2004. Îñîáåííî õîðîøî ñìîòðèòñÿ
ñàéò íà ôîíå òîãî, êàê ìíîãîïðîôèëüíûå
èíòåðíåò-æóðíàëû íåîõîòíî îñâåùàþò
GBA. Áîëåå òîãî � äëÿ êàðìàííîé êîíñîëè
åñòü íåìàëî èíòåðåñíûõ ãàéäîâ ñ êàðòèíêà-
ìè è êàðòàìè óðîâíåé! Êîíå÷íî, íà
http://www.gamefaqs.com èõ êóäà áîëüøå,

íî çäåøíèå óäîáíåå, è èõ ïðèÿòíåå èñïîëü-
çîâàòü.
Åùå îäíà óíèêàëüíàÿ (îòíîñèòåëüíî, êî-
íå÷íî) ôè÷à � áîëüøàÿ èãðîâàÿ ýíöèêëî-
ïåäèÿ. Áàçà äàííûõ íå ïî èãðàì, à ïî êîì-
ïàíèÿì-ðàçðàáîò÷èêàì, ãåðîÿì (!) è êëþ-
÷åâûì ïðåäìåòàì (!!). Íàïðèìåð, âû óçíàå-
òå, ÷åì èçâåñòíû Acclaim è Activision, êòî
òàêèå Adon, Agent Patterson, Ai-Ai, Airman,
Akuma è Alex Rovias, à òàêæå, çà÷åì íóæ-
íû Mushroom â Mario Kart è Ocarina â Zelda.
Êîíå÷íî, îíà äàëåêî íå ïîëíàÿ: ïðåäñòàâ-
ëåíû îñíîâíûå ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè, à
âîò ãåðîè è ïðåäìåòû îñâåùåíû â îñíîâ-
íîì äëÿ ïðîåêòîâ Capcom è Nintendo. ×òî
æ, áóäåì íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî ýíöèêëîïå-
äèþ ïîïîëíÿò è îíà êîãäà-íèáóäü ñòàíåò
êðóïíåéøåé â Ñåòè... 
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Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îä-

íîâðåìåííî êëàâèøè

C+A+Ó (òèëüäà), ÷òîáû

âûçâàòü êîíñîëü. Â ïîÿâèâ-

øåéñÿ ñòðîêå ââîäà êîìàíä

ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñëå-

äóþùèå ÷èòû: 

ppmm__tthhiirrddppeerrssoonn 11 � âèä 

îò òðåòüåãî ëèöà;

ggiivvee kkeeyyss � ïîëó÷èòü 

âñå êëþ÷è;

ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðó-

æèå, áîåïðèïàñû è âîññòà-

íîâèòü çäîðîâüå;

ggiivvee bbeerrsseerrkk � ðåæèì

Berserk;

ggiivvee wweeaappoonn__bbffgg � ïîëó÷èòü

BFG;

ggiivvee wweeaappoonn__cchhaaiinngguunn � 

ïîëó÷èòü Chaingun;

ggiivvee wweeaappoonn__cchhaaiinnssaaww � 

ïîëó÷èòü áåíçîïèëó;

ccoomm__sshhoowwffppss 11 � ïîêàçàòü

fps;

ffrreeeezzee � îñòàíîâèòü èãðó;

bbeenncchhmmaarrkk � èãðîâîé òåñò;

ggiivvee ppddaa � ïîëó÷èòü âñå 

äèñêè PDA;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

ggffxxiinnffoo � èíôîðìàöèÿ 

î ãðàôè÷åñêîé ñèñòåìå;

nnoottaarrggeett � íåóÿçâèìîñòü;

kkiillllmmoonnsstteerrss � óíè÷òîæèòü

âñåõ ìîíñòðîâ;

ggiivvee aammmmoo � ïîëó÷èòü 

âñå îðóæèå;

ggiivvee hheeaalltthh � âîññòàíîâèòü

çäîðîâüå;

eeddiittoorr � îòêðûòü èãðîâîé

ðåäàêòîð;

ggiivvee wweeaappoonn__ppllaassmmaagguunn � 

ïîëó÷èòü Plasmagun;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

aavviiDDeemmoo � ñîõðàíèòü âèäåî-

ðîëèê èç èãðû;

ggiivvee wweeaappoonn__sshhoottgguunn � 

ïîëó÷èòü Shotgun;

ddoooommhheellll � ïåðåéòè íà ïîñëåä-

íèé óðîâåíü;

gg__nniigghhttmmaarree 11 � îòêðûòü 

ðåæèì Nightmare;

nnoocclliipp � ïðîõîäèòü ñêâîçü

ñòåíû.

11.. ÄÄîîññòòóóïï êêîî ââññååìì óóððîîââííÿÿìì

×òîáû îòêðûòü ëþáóþ êàðòó

èãðû, ââåäèòå åå íàçâàíèå

â êîíñîëè. Íèæå ïðåäñòàâ-

ëåí ñïèñîê âñåõ êàðò.

mmaapp ggaammee//aallpphhaallaabbss11 

mmaapp ggaammee//aallpphhaallaabbss22 

mmaapp ggaammee//aallpphhaallaabbss33 

mmaapp ggaammee//aallpphhaallaabbss44 

mmaapp ggaammee//ccaavveerrnnss11 

mmaapp ggaammee//ccaavveerrnnss22 

mmaapp ggaammee//ccoommmm11 

mmaapp ggaammee//ccoommmmoouuttssiiddee 

mmaapp ggaammee//ccppuu 

mmaapp ggaammee//ccppuubboossss 

mmaapp ggaammee//ddeellttaa11 

mmaapp ggaammee//ddeellttaa22 

mmaapp ggaammee//ddeellttaa33 

mmaapp ggaammee//ddeellttaa44 

mmaapp ggaammee//ddeellttaa55 

mmaapp ggaammee//eennpprroo 

mmaapp ggaammee//hheellll11 

mmaapp ggaammee//hheellllhhoollee 

mmaapp ggaammee//mmaarrss__cciittyy11 

mmaapp ggaammee//mmaarrss__cciittyy22 

mmaapp ggaammee//mmcc__uunnddeerrggrroouunndd 

mmaapp ggaammee//mmoonnoorraaiill 

mmaapp ggaammee//mmpp//dd33ddmm11 

mmaapp ggaammee//mmpp//dd33ddmm22 

mmaapp ggaammee//mmpp//dd33ddmm33 

mmaapp ggaammee//mmpp//dd33ddmm44

mmaapp ggaammee//mmpp//dd33ddmm55

mmaapp ggaammee//ppddaass

mmaapp ggaammee//rreeccyycclliinngg11

mmaapp ggaammee//rreeccyycclliinngg22

mmaapp ggaammee//ssiittee33

22.. ÊÊîîääîîââûûåå ççààììêêèè

Ñïèñîê êîäîâ, íåîáõîäèìûõ

äëÿ 

îòêðûòèÿ ÿùèêîâ íà êîñìè-

÷åñêîé ñòàíöèè:

##003399 �� 110022

##004499 �� 112233

##004488 �� 112233

##004477 �� 112233

##005544 �� 114422

##005544((22)) �� 224466

##110033 �� 225599

##221155 �� 229988

##001177 �� 334477

##007799 �� 336644

##007788 �� 336644

##221133 �� 337711

##666666 �� 337722

##000011 �� 339966

##003388 �� 440099

##666699 �� 446688

##000033 �� 448833

##002233 �� 553311

##111122 �� 553388

##445522 �� 557711

##110044 �� 557799

##001133 �� 558866

##111177 �� 662244

##111166 ((22)) �� 662244

##006644 �� 665511

##111144 �� 771155

##000099 �� 775522

##338877 �� 883366

##338866 �� 883366

##331177 �� 884411

##111166 �� 997722

##006633 �� 997722

[PC] DOOM III

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê íèæåó-

êàçàííûì êîäàì, âàì íåîáõîäè-

ìî ïîëó÷èòü ïÿòü çâåçä â ðåæè-

ìå «Hardcore». 

UUGGOOTTAARRMMSS � ïîëíàÿ 

ýêèïèðîâêà ãåðîÿ;

EEVVIILLEEYYEESS � íåâèäèìîñòü;

HHEELLLLSSUUIITT � ìàñêà îáåçüÿíû;

PPIIGGGGSSUUIITT � ìàñêà ñâèíüè;

BBUUNNYYSSUUIITT � ìàñêà êðîëèêà;

HHEEAALLBBAACCKK � áåññìåðòèå;

AALLLLRRDDEEAAFF � áåñøóìíûé ðåæèì;

UUHHIITTHHAARRDD � ñóïåð-óäàð.

[PC] MANHUNT

Íà ýêðàíå ââîäà ïàðîëåé íàïå÷àòàé-

òå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ:

FFrreeeeddoomm � îòêðûòü âñå ýòàïû èãðû;

OOnneettiimmee � ïîëó÷èòü äîñòóï ê ìóçû-

êàëüíûì òðåêàì;

CCrreeddiittss � ïîñìîòðåòü ôèíàëüíûå òèòðû;

RRiicchhmmaann � íà÷àòü èãðó ñ 10 áàíàíî-

âûìè ìîíåòàìè;

HHeellppmmee � íà÷àòü èãðó ñ 15 æèçíÿìè;

WWeellllrriicchh � íà÷àòü èãðó ñ 50 ìîíåòàìè;

WWeeaakklliinngg � íà÷àòü èãðó ñ 55 æèçíÿìè.

[GBA] DONKEY KONG COUNTRY 2

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íà ýêðàíå ââîäà êîäîâ ââåäèòå

1940, ÷òîáû îòêðûòü ãàëåðåþ ñ

èãðîâûì àðòîì. 

[PS2] CATWOMAN

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå äâà ðàçà

êëàâèøó Ó (òèëüäà), ïîñëå ÷åãî

ìîæåòå àêòèâèðîâàòü êîìàíäû 

â êîíñîëè:

GGOODDMMAASSSSIIVVEE � ðåæèì áîãà;

FFPPSS � ïîêàçàòü FPS;

GGOOMMAASSSSIIVVEE � îòêðûòü âñå ìèññèè.

[PC] GROUND CONTROL
II: OPERATION EXODUS

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü îêíî

êîíñîëè, çàòåì ââîäèòå ÷èòû:

gg__ffllyy 11 � âêëþ÷èòü ðåæèì ïîëåòà

(0 � îòêëþ÷èòü);

ggoottoorroooomm rroooommXXXX � âûáðàòü 

ëîêàöèþ (íàïðèìåð, gotoroom

room01);

ccll__sshhoowwiinnffoo 11 � ïîêàçàòü FPS 

(0 � îòêëþ÷èòü);

gg__nnoocclliipp 11 � âîçìîæíîñòü 

ïðîõîäèòü ÷åðåç ñòåíû;

ggaammee__ggooddmmooddee � âêëþ÷èòü 

ðåæèì áîãà; 

ggaammee__ggooddmmooddee 00 � âûêëþ÷èòü 

ðåæèì áîãà;

ssuuiicciiddee � ñàìîëèêâèäàöèÿ;

ssaavvee � ñîõðàíèòü èãðó;

llooaadd � çàãðóçèòü èãðó.

[PC] KREED: 
ÁÈÒÂÀ ÇÀ ÑÀÂÈÒÀÐ

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê êîäîâ, îòêðû-

âàþùèõ âñå ýòàïû èãðû:

99CC11PP!!WWLLCC11 � óðîâåíü Carriage

Battle;

CCGG55BB7788**MM11 � óðîâåíü 

Dracula final;

BBFF1188KKFFMMCC11 � óðîâåíü Dracula�s 

castle;

77BBQQ**224488CC11 � óðîâåíü Dracula�s 

children;

DDLL55BBFF33QQMM11 � ôèíàëüíûå òèòðû;

88PP$$77DD88KKCC11 � óðîâåíü 

Escape from castle;

6655MM55HHLL661111 � óðîâåíü 

On the trail of the werewolf;

22SS55MM1122111111 � St. Peter�s Basilica level

33XX99MM1122111111 � óðîâåíü 

Traveling by train;

5544!!55DDVV441111 � óðîâåíü 

Valken the werewolf;

44HH@@55DDHH331111 � óðîâåíü 

Vaseria Village.

[GBA] VAN HELSING

Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû èñïîëüçóéòå

ñëåäóþùèå êîìàíäû:

O, N, X, R, O, P, N � 

ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

R, R, M, N, O, P, X � 

íåóÿçâèìîñòü unity;

O, P, O, P, X, R, X � 

áåñêîíå÷íîå îðóæèå;

M, O, M, N, X, X, R � 

îòêðûòü âñå ìèññèè;

M, M, X, R, M, O, R � 

îòêðûòü âñå ìàøèíû.

[PS2] DRIV3R
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[PC] BLOOD 2: 
THE CHOSEN
11.. ÓÓááååææèèùùåå SSkkaaaarrjj

ÂÂ ññààììîîìì ííàà÷÷ààëëåå òòððååòòüüååããîî óóððîîââííÿÿ

((SSeewweerrss)) ççààééääèèòòåå ââ ääââååððüü ððÿÿääîîìì ññ

ëëååññòòííèèööååéé.. ÌÌååææääóó ääûûììÿÿùùèèõõññÿÿ

òòððóóáá ââûû óóââèèääèèòòåå ïïððîîõõîîää,, ââååääóóùùèèéé

êê ññëëååääóóþþùùååéé ääââååððèè.. ÇÇààõõîîääèèòòåå

ââííóóòòððüü èè ññëëååääóóééòòåå ââääîîëëüü ññòòååííûû,,

ïïîîêêàà ííåå ïïîîïïààääååòòåå ââ êêîîììííààòòóó ññ

ððààññêêèèääààííííûûììèè ííàà ïïîîëëóó ÷÷ååððååïïààììèè..

ÍÍàà ññòòååííåå ââååññèèòò ïïëëààêêààòò ññ èèççîîááððàà-

ææååííèèååìì SSkkaaaarrjj èèçç ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè

UUnnrreeaall.. 

[PC] DOOM III

11.. ÏÏîîññëëààííèèåå îîòò ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ

ÍÍàà ïïîîññëëååääííååìì óóððîîââííåå èèããððûû ååññòòüü

ññòòååííàà,, ííàà êêîîòòîîððîîéé èèççîîááððààææååíí ëëîî-

ããîîòòèèïï êêîîììïïààííèèèè IIdd.. ÅÅññëëèè ïïîîääîîééòòèè êê

ýýòòîîéé ññòòååííåå èè ííààææààòòüü ííàà êêèèððïïèè÷÷ ññîî

ççííààêêîîìì,, ââ ññòòååííåå îîòòêêððîîååòòññÿÿ ññååêê-

ððååòòííààÿÿ êêîîììííààòòàà,, ââ êêîîòòîîððîîéé ììîîææííîî

îîááííààððóóææèèòòüü ääèèññêê ääëëÿÿ PPDDAA ññ ííààää-

ïïèèññüüþþ IIdd SSooffttwwaarree.. ÍÍàà ííååìì ççààïïèè-

ññààííîî ïïîîññëëààííèèåå îîòò ññîîççääààòòååëëååéé

DDoooomm IIIIII.. 

[PS2] GRAN 
TURISMO 3 A-SPEC

11.. ÇÇííààêêîîììûûåå ëëèèööàà

ÏÏððîîååççææààÿÿ ììèèììîî ÊÊîîëëèèççååÿÿ,, îîññòòààííîî-

ââèèòòååññüü èè ââííèèììààòòååëëüüííîî îîññììîîòòððèè-

òòååññüü ïïîî ññòòîîððîîííààìì.. ÍÍàà îîääííîîéé èèçç

ññòòååíí ýýòòîîããîî ââååëëèè÷÷ååññòòââååííííîîããîî ääððååââ-

ííååããîî ññòòððîîååííèèÿÿ ììîîææííîî óóââèèääååòòüü ôôîî-

òòîîããððààôôèèèè ññîîççääààòòååëëååéé èèããððûû.. 

[GC] METAL GEAR
SOLID: THE TWIN
SNAKES

11.. ÃÃååððîîèè NNiinntteennddoo

ÏÏîîññëëåå ááèèòòââûû ññ ííèèííääççÿÿ èè ïïååððââîîããîî

ððààççããîîââîîððàà ññ HHaall EEmmmmeerriicchh ïïîîääîîéé-

ääèèòòåå êê ññòòîîëëóó ññ êêîîììïïüüþþòòååððààììèè.. ÍÍàà

îîääííîîìì èèçç ííèèõõ ññòòîîÿÿòò ôôèèããóóððêêèè ÌÌàà-

ððèèîî èè ääèèííîîççààââððàà YYoosshhii.. ÏÏîîññëëåå òòîî-

ããîî êêààêê ââûû îîááííààððóóææèèòòåå èèõõ,, ïïååððååêê-

ëëþþ÷÷èèòòååññüü ââ ððååææèèìì îîááççîîððàà îîòò ïïååðð-

ââîîããîî ëëèèööàà èè ííààââååääèèòòåå ïïèèññòòîîëëååòò ííàà

ÉÉîîøøèè.. ÂÂûûññòòððååëëèèòòåå ââ ííååããîî �� èè ââûû

óóññëëûûøøèèòòåå ççààááààââííóóþþ ôôððààççóó

««YYOOSSHHII!!»».. ÅÅññëëèè ââûû ââûûññòòððååëëèèòòåå ââ

ÌÌààððèèîî,, èèçç ôôèèããóóððêêèè ââååññååëëîîããîî ââîî-

ääîîïïððîîââîîää÷÷èèêêàà ââûûïïààääååòò ääîîïïîîëëííèè-

òòååëëüüííûûéé hheeaalltthh bboonnuuss.. 

[PC] X-FILES

11.. ÏÏððèèññòòððååëëèè ïïððîîããððààììììèèññòòàà!!

ÂÂ ììèèññññèèèè,, ããääåå ââààìì ííååîîááõõîîääèèììîî

ïïîîïïààññòòüü ââ RRaauucchh��ss hhoouussee,, ïïîîääííèè-

ììèèòòååññüü ïïîî ëëååññòòííèèööåå ííààââååððõõ èè ïïîî-

ããîîââîîððèèòòåå ññ ààããååííòòîîìì ÌÌààëëääååððîîìì..

ÏÏîîññëëåå òòîîããîî êêààêê ççààççââîîííèèòò òòååëëååôôîîíí,,

ïïîîããîîââîîððèèòòåå,, ääîîææääèèòòååññüü ççààññòòààââêêèè

èè ââûûññòòððååëëèèòòåå ââ ææååííùùèèííóó ââ êêîîððèè÷÷-

ííååââîîìì ïïëëààòòüüåå.. ÏÏååððååää ññììååððòòüüþþ îîííàà

ïïððîîèèççííååññååòò ççààááààââííóóþþ ôôððààççóó,, èèçç

êêîîòòîîððîîéé ììîîææííîî óóççííààòòüü,, ÷÷òòîî ââûû

òòîîëëüüêêîî ÷÷òòîî îîòòïïððààââèèëëèè ííàà òòîîòò ññââååòò

ââååääóóùùååããîî ïïððîîããððààììììèèññòòàà èèããððûû.. 

[PS ONE] SILENT HILL

11.. ÇÇííààêêèè

ÇÇààââååððøøèèââ ììèèññññèèþþ ââ ññòòååííààõõ ììååññòò-

ííîîéé øøêêîîëëûû èè èèììååÿÿ ââ êêààððììààííåå

êêëëþþ÷÷ KK.. GGoorrddoonn kkeeyy,, îîòòïïððààââëëÿÿéé-

òòååññüü êê îîääííîîèèììååííííîîììóó ääîîììóó.. ÐÐÿÿääîîìì

ññ ííèèìì ññòòîîèèòò ççääààííèèåå ööååððêêââèè.. ÏÏîîââîî-

ððàà÷÷èèââààééòòåå ííàà óóëëèèööóó BBlloocchh SStt.. èè

ïïîîääõõîîääèèòòåå êê ääââååððèè ããààððààææàà ññ ññåå-

ââååððííîîéé ññòòîîððîîííûû.. ÍÍàà îîääííîîìì èèçç ããàà-

ððààææååéé êêððîîââüüþþ ííààïïèèññààííîî

««RREEDDRRUUMM»».. ÝÝòòàà ííààääïïèèññüü ïïîîççààèèìì-

ññòòââîîââààííàà ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè èèããððûû

èèçç ôôèèëëüüììàà ««ÑÑèèÿÿííèèåå»» 

((TThhee SShhiinniinngg)).. 

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîî-

ääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî

ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà

ggoolloovviinn@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå

òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

11.. ÍÍîîââûûåå ììîîääååëëèè ïïååððññîîííààææååéé

Íà ýêðàíå âûáîðà ãåðîÿ íàæìèòå 

M, O, P, N, M, O, P, N, X.

22.. ÎÎòòêêððûûòòüü ââññåå ïïððååääììååòòûû ââ ììààããààççèèííåå

Íàõîäÿñü â ãëàâíîì ìåíþ èãðû, íàæìèòå

M, O, M, O, N ,P, T.

33.. ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ââîîççììîîææííîîññòòèè

×òîáû âîññòàíîâèòü çäîðîâüå ïåðñîíà-

æà, ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå îä-

íîâðåìåííî M+O è íàæìèòå 

Z, \, `, ^, Z, \, X.

×òîáû âîññòàíîâèòü âûíîñëèâîñòü

(stamina) ãåðîÿ, ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó

è çàæìèòå îäíîâðåìåííî êíîïêè N+P,

ïîñëå ÷åãî íàæìèòå `, ^, `, ^, Z, Z, X.

[PS2] WAY OF THE 
SAMURAI 2

EASTER EGGS

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå

êëàâèøó , äëÿ âûçîâà

êîíñîëè è íàáåðèòå îäèí

èç íèæåóêàçàííûõ ÷èòîâ:

GGoolldd -1000 åäèíèö çîëîòà;

PPiieettyy � 1000 î÷êîâ íà-

áîæíîñòè;

PPrreessttiiggee � 1000 î÷êîâ

ïðåñòèæà; 

DDiiffrruulleess � ðåæèì áîãà;

FFuullllccoonnttrrooll � âîçìîæíîñòü

êîíòðîëèðîâàòü âñå îòðÿ-

äû íà êàðòå (àêòèâèðóåòñÿ

òîëüêî ïîñëå íàáîðà êîäà

difrules).

[PC] CRUSADER KINGS



Êàê íàðêîòèê
Âñåãî ÷åðåç íåäåëþ ïîñëå âûõîäà

Doom 3 â Ñåòè ïîÿâèëîñü áîëåå òû-

ñÿ÷è èãðîâûõ ïëîùàäîê. Çàãëÿíèòå â

íàñòðîéêè: ïåðåä òåì êàê áðîñèòüñÿ

â áîé, âàì ïðåäëàãàåòñÿ óêàçàòü òèï

èíòåðíåò-ñîåäèíåíèÿ, ââåñòè ïñåâ-

äîíèì è âûáðàòü öâåò âàøåé ìîäå-

ëè. Îáÿçàòåëüíî âêëþ÷èòå ðåæèì

ïîñòîÿííîãî áåãà (ïî óìîë÷àíèþ ãå-

ðîé åëå ïåðåäâèãàåò íîãè).

Äîáðàâøèñü äî ñîçäàíèÿ ñîáñòâåí-

íîãî ñåðâåðà, ìû ñðàçó æå îáðàòèëè

âíèìàíèå íà îãðàíè÷åíèå ìàêñè-

ìàëüíîãî êîëè÷åñòâà ó÷àñòíèêîâ

áèòâû äî 4 ÷åëîâåê. Òåì íå ìåíåå,

íåêîòîðûå óìåëüöû óæå îáîøëè äàí-

íîå íåäîðàçóìåíèå è âîâñþ ðóáÿòñÿ

16 íà 16. Ïåðåõîäèì ê ðåæèìàì èã-

ðû. Ïîìèìî êëàññè÷åñêèõ Death-

match, Team DM è Last Man (ïðèâåò,

Unreal Tournament), ïðèñóòñòâóåò è

êèáåðñïîðòèâíûé Tourney, ÷òî íå

ìîæåò íå ðàäîâàòü.

Ïåðåä ïåðâûì ðèñïàóíîì îñòàëîñü

ëèøü âûáðàòü óðîâåíü, êîèõ äîñòóï-

íî ïÿòü øòóê. Íåãóñòî äëÿ õèòà òàêî-

ãî ìàñøòàáà, ó÷èòûâàÿ, ÷òî ðàíüøå

id Software ïîçâîëÿëà ñðàæàòüñÿ íà

àðåíàõ èç ñèíãëà. Êðîìå òîãî, ëîêà-

öèè ñîçäàíû õóäîæíèêîì, ÿâíî ëþ-

áÿùèì ïîèçäåâàòüñÿ íàä ñòðàäàþ-

ùèìè êëàóñòðîôîáèåé ëþäüìè. Îòê-

ðûòûå ïðîñòðàíñòâà çäåñü íå â ìî-

äå, è ëþáàÿ êàðòà ïðåäñòàâëÿåò ñî-

áîé çàìûñëîâàòîå ñïëåòåíèå óçêèõ

êîðèäîðîâ ñ ìíîæåñòâîì ëåñòíèö,

ìîñòèêîâ è ýëåâàòîðîâ. Âñòðå÷àþò

íàñ óðîâíè ñ èíòðèãóþùèìè íàçâà-

íèÿìè � Tomiko Reactor, Delta Lab,

Frag Chamber, Lights Out. Ïðåäïîñ-

ëåäíåé â ñïèñêå èäåò êàðòà The Edge

2, ÿâëÿþùàÿñÿ ðèìåéêîì ïîïóëÿð-

íîãî óðîâíÿ q2dm1 (Quake 2), åñòå-

ñòâåííî, ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàííî-

ãî. Íî âðÿä ëè çàìàí÷èâûå èìåíà çà-

ìåíÿò íàì ñóìàñøåäøèå ïî íàêàëó

ñòðàñòåé áîè íà êîñìè÷åñêîé The

Longest Yard èëè ãîòè÷åñêîé Blood

Run (q3dm17 è ztn3dm1 â Quake III

Arena ñîîòâåòñòâåííî).

Èãðà íà êàðòàõ Doom 3 ïðîõîäèò â íå-

âûñîêîì òåìïå � ó âðàãà âñåãäà åñòü

ñâîáîäà ìàíåâðà äëÿ îòñòóïëåíèÿ.

Îäíàêî ãåéìëåé ñåðüåçíî ìåíÿåòñÿ,

åñëè ïåðåáèòü âñå ôîíàðè íà óðîâ-

íå. Òîãäà äóýëü ïåðåòåêàåò â ñîâåð-

øåííî èíîå ðóñëî � áàòàëèè â ïî-

ëóìðàêå, à òî è êðîìåøíîé òüìå çàñ-

òàâÿò ïîíåðâíè÷àòü äàæå îïûòíîãî

ìàñòåðà. ×åì íå ïðÿòêè ñî ñìåðòüþ?

À âîò åùå îäíî âåñåëîå çàíÿòèå �

ïàëèòü ïî ðàññòàâëåííûì ïîâñåìå-

ñòíî ãàçîâûì áàëëîíàì è áî÷êàì ñ

áåíçèíîì. Åñëè â ìîìåíò ïîïàäàíèÿ

ðÿäîì ñ ýïèöåíòðîì âçðûâà ïðîáå-

ãàë çàçåâàâøèéñÿ ñóïîñòàò, îò íåãî

íå îñòàíåòñÿ äàæå óøåé. Íî âñå ýòî

çàáàâû äåòñêèå. Â öåëîì ñèòóàöèÿ ñ

ñóùåñòâóþùèìè ëîêàöèÿìè ïëà÷åâ-

íà, è îíà íàâåðíÿêà ñïðîâîöèðóåò

ïîÿâëåíèå íà ñâåò òûñÿ÷è ïîäåëîê îò

íåçàâèñèìûõ äèçàéíåðîâ.

Íàçàä ê èñòîêàì
Åñëè ñ èíòåðåñíûìè è ñáàëàíñèðî-

âàííûìè óðîâíÿìè íàáëþäàþòñÿ ÿâ-

íûå ïðîáëåìû, òî îðóæèå îñòàâëÿåò

òîëüêî ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. Ñðàçó

âèäíî, ÷òî êàæäàÿ ïóøêà ñäåëàíà ñ

çàáîòîé è ëþáîâüþ. Ïðàâäà, çà âî-

ñåìü ëåò èçìåíåíèé ïî÷òè íå ïðîè-

çîøëî. Âñïîìíèâ Doom 2, âû îáíàðó-

æèòå, ÷òî ïåðåä âàìè âñå òîò æå àð-

ñåíàë, òîëüêî ïðåäñòàâëåííûé â ñîâ-

ðåìåííîì âèäå. Äà, â èãðå ïîÿâèëàñü

òàêàÿ ïîëåçíàÿ (à â íåêîòîðûõ ìåñ-

òàõ ïðîñòî íåîáõîäèìàÿ) øòóêà, êàê

ôîíàðèê, à òàêæå áûëè ïîçàèìñòâî-

âàíû ðó÷íûå ãðàíàòû èç Quake 2. Çà-

òî íàñ ëèøèëè äâóñòâîëêè. Äðîáî-

âèê, êîíå÷íî, ìîùíîå îðóæèå è æàõà-

åò íå ïî-äåòñêè, íî óæ áîëüíî îí ñìà-

õèâàåò íà îáû÷íóþ ìåòàëëè÷åñêóþ

ïàëêó, ïëþþùóþñÿ îãíåì. Âìåñòå ñ

èñòåðòûì äåðåâÿííûì ïðèêëàäîì

èñ÷åçëà è äîëÿ ðîìàíòèêè.

Ïî-ïðåæíåìó ãåðîé ìîæåò äðàòüñÿ

ãîëûìè ðóêàìè. Åñòåñòâåííî, òàêèì

ñïîñîáîì ìíîãî æèâíîñòè íå íàáü-

åøü, íî åñëè ïðèõâàòèòü íà îõîòó

Berserk, òîãäà äåðæèñü íåïðèÿòåëü.

Çðåëèùå íåçàáûâàåìîå � èñòîøíî

âîïÿ, ìîðïåõ íîñèòñÿ ïî óðîâíþ ñî

ñêîðîñòüþ ìåòåîðà, ëóïÿ íàëåâî è

íàïðàâî áåäíÿã-âðàãîâ. Ïèñòîëåò è

àâòîìàò âûïîëíåíû â êëàññè÷åñêîì

ñòèëå è íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíû.

Êîíå÷íî, ñ íèìè ëó÷øå, ÷åì ñ ãîëû-

ìè ðóêàìè, íî íà ñåðüåçíûõ áîéöîâ

ïîäîáíûå ñòâîëû äåéñòâóþò êàê óêóñ

êîìàðà. Ïðîòèâ «îòöîâ» ðåêîìåíäó-

åòñÿ èñïîëüçîâàòü Plasma Gun, êîòî-

ðûé õîòü è íå îòëè÷àåòñÿ ïî ïðèíöè-

ïó äåéñòâèÿ îò ñâîåãî àíàëîãà èç

Quake III Arena, âûãëÿäèò íà ïîðÿäîê

êðàñèâåå è ñîëèäíåå. À ãëàâíîå � îí

ñòàë óáîéíåå. Åäèíñòâåííûé ìèíóñ �

çàðÿäû ëåòÿò ìåäëåííî è öåëèòüñÿ

ïðèäåòñÿ ñ óïðåæäåíèåì.

Íàø ñëåäóþùèé ïàöèåíò � ïóëåìåò

àâèàöèîííûé èëè ïðîñòî «âóëêàí».

Êîðîòêàÿ î÷åðåäü, ñîïðîâîæäàþùà-

ÿñÿ ãðîìîâûì çâóêîì, â ñ÷èòàííûå

ñåêóíäû ïðåâðàùàåò ëþáóþ ìèøåíü

â ðåøåòî. Ïîìíèòå, ÷òî ýòîé èãðóø-

êå íåîáõîäèìî âðåìÿ íà ðàñêðóòêó

ñòâîëîâ, ïîýòîìó, åñëè çà äâåðüþ

âàñ æäåò ðàññàäíèê ïîòåíöèàëüíûõ

ôðàãîâ, äåðæèòå ðóêó íà ñïóñêîâîì

êðþ÷êå äî ïîñëåäíåãî óáèòîãî ãàäà.

Íàêîíåö, ìû äîáðàëèñü äî áàçóêè,

ÿâíîãî ôàâîðèòà ìóëüòèïëååðà è,

áåçóñëîâíî, ëó÷øåãî îðóæèÿ â àðñå-

íàëå. Âàðèàíò äëÿ Doom 3 â òî÷íîñòè

êîïèðóåò Rocket Launcher èç âòîðîé

÷àñòè, ñòîëü æå ãðîçíûé è ðàçðóøè-

òåëüíûé. Îäíàêî òåïåðü íà òàêòèêå

ñêàçûâàåòñÿ ïåðåçàðÿäêà îðóæèÿ.

Åñëè âîâðåìÿ íå ïîçàáîòèòüñÿ î ïî-

ïîëíåíèè ðàêåò â ñòâîëå, ìîæíî îêà-

çàòüñÿ çàñòèãíóòûì âðàñïëîõ. Ñ ïî-

ìîùüþ áàçóêè âñå òàê æå âûïîëíÿåò-

ñÿ Rocket Jump � ýôôåêòíûé ïðûæîê

íà ïðèëè÷íóþ âûñîòó, êîòîðûé ïîç-

âîëèò âàì äîáðàòüñÿ äî òðóäíîäîñ-

òóïíûõ ìåñò, íå ðàçìåíèâàÿñü íà

îáõîäíûå ìàíåâðû. Ñòîèò äàííîå

óäîâîëüñòâèå êàêèõ-òî 15 åäèíèö

çäîðîâüÿ, ÷òî íå ñðàâíèìî ñ «êóò-

ðèøíûì ïîëòèííèêîì» çà àíàëîãè÷-

íûé ïðèåì. Íà äåñåðò îñòàëàñü ëèøü

BFG 9K. Ëþáîé, êòî õîòü ðàç ñòàëêè-

âàëñÿ ñ Doom èëè Quake, ñëûøàë è î

«áèã ôàêèí ãàí». Îäíàêî ýòà ïóøêà,

ñòðåëÿþùàÿ ýíåðãåòè÷åñêèìè ñãóñò-

êàìè, ïðè÷èñëÿåòñÿ ê êëàññó ñóïåðî-

ðóæèÿ, è ïîñåìó çàïðåùåíà â ìíîãî-

ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå.

Âåðäèêò
Ñ ïåðâîãî âçãëÿäà multiplayer êàæåò-

ñÿ íåñáàëàíñèðîâàííûì. Óðîí îò íå-

êîòîðûõ îðóäèé óáèéñòâà ïðîñòî îã-

ðîìåí, â òî âðåìÿ êàê áðîíÿ è àïòå÷-

êè ïðèñóòñòâóþò íà óðîâíÿõ â ìàëîì

êîëè÷åñòâå. Òî åñòü â áîþ âàæíîñòü

òàêòèêè îòîéäåò íà âòîðîé ïëàí, è

ãëàâíûì ôàêòîðîì ïîáåäû ñòàíåò

ìåòêàÿ ñòðåëüáà. Åñòåñòâåííî, íå

îáîéäåòñÿ áåç êóðüåçíûõ ñèòóàöèé,

ñâÿçàííûõ ñî ñëó÷àéíûì ïîïàäàíè-

åì â ãîëîâó è ñóèöèäàìè ïîñðåä-

ñòâîì ðó÷íîé ãðàíàòû. Òàêæå

÷óâñòâóåòñÿ ÿâíàÿ íåõâàòêà õîðîøèõ

êàðò. Ñêîðåå âñåãî, íàñ æäåò ñèòóà-

öèÿ, ñëîæèâøàÿñÿ ñ Quake 2 íåñ-

êîëüêî ëåò íàçàä. Èãðà âûøëà ñ ÷åò-

êîé îðèåíòàöèé íà Single Player, è

òîëüêî ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ðàç-

ðàáîò÷èêè âûïóñòèëè ïàò÷, èñïðàâ-

ëÿþùèé ïîâðåæäåíèÿ áîëüøèíñòâà

âèäîâ îðóæèÿ è ñîäåðæàùèé äîïîë-

íèòåëüíûå êàðòû äëÿ Deathmatch.
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DOOM 3
ÎÁÇÎÐ È ÒÀÊÒÈÊÀ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ
Íà ïðîòÿæåíèè äîëãîãî âðåìåíè Èíòåðíåò áûë ïåðåïîëíåí ñëóõàìè, îïðîâåðãàþùèìè íàëè-
÷èå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà â Doom 3. Ñäåëàòü èíòåðåñíûé ñèíãë � çàäà÷à âàæíàÿ,
íî íå åäèíñòâåííàÿ. Íó îñâîáîäèì ìû Ìàðñ îò äåìîíîâ ðàçîê-äðóãîé, à ÷òî äàëüøå? 
Õî÷åòñÿ áîëüøåãî � íå èçíè÷òîæàòü èç äðîáîâèêà áåñ÷óâñòâåííûõ ìîíñòðîâ, à óñòðîèòü ïîñëå
ðàáîòû ïîåäèíîê ñ êîëëåãàìè. Äëÿ ëþäåé âðîäå íàñ, ñòðàäàþùèõ îò íåäîñòàòêà àäðåíàëèíà,
áûë èçîáðåòåí Deathmatch, è îòñóòñòâèå îíîãî âî âñåíàðîäíîì õèòå âîñïðèíÿëîñü áû ñ ÿâíûì
íåïîíèìàíèåì. Òåì áîëåå, èìåííî ñ Doom íà÷àëàñü ýðà âèðòóàëüíûõ ïðîòèâîñòîÿíèé ìåæäó
æèâûìè ëþäüìè. Ñêàæåì ñïàñèáî Êàðìàêó çà òî, ÷òî ñìèëîñòèâèëñÿ íàä ôàíàòàìè 
ñåòåâûõ ïîáîèù è âêëþ÷èë-òàêè ìóëüòèïëååð â èãðó.
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ÍÀ DVD

ÏÐÈËÎÆÅÍÈÈ

� Ôèëüì «Ñåêðåòàðøà»

� 50 ôðàãìåíòîâ ëó÷øèõôèëüìîâ

� Òåñòû äëÿ íàñòðîéêè ÄÊ

� ðåöåíçèè íà ôèëüìû � äàííûå î êà÷åñòâå èçîáðàæåíèÿ, çâóêà
è äîïîëíèòåëüíûõ ììàòåðèàëîâ � áèîãðàôèè è ôèëüìîãðàôèè àêòåðîâ

ÊÀÒÀËÎÃ ÂÑÅÕ ÄÈÑÊÎÂ,
ÂÛÏÓÙÅÍÍÛÕ Â ÐÎÑÑÈÈ ÇÀ ÏÎËÃÎÄÀ
3 5 0 Î Á Ç Î Ð Î Â

Ò Ð Å Ò È É Â Û Ï Ó Ñ Ê

Â ÏÐÎÄÀÆÅÑ 15ÑÅÍÒßÁÐß

ÀÐÑÅÍÀË DOOM 3 MULTIPLAYER:

Flashlight
äîñòóïåí ñ ðèñïàóíà;
÷àñòîòà óäàðîâ � ñðåäíÿÿ;
óðîí � 40.

Fists
äîñòóïíû ñ ðèñïàóíà;
÷àñòîòà óäàðîâ � ñðåäíÿÿ;
óðîí � 20;
îñîáåííîñòè � â ñîâîêóïíîñòè 
ñ Berserk óðîí âîçðàñòàåò 
äî 250 è âûøå.

Pistol
äîñòóïåí ñ ðèñïàóíà 
(ñ 40 ïàòðîíàìè);
áîåçàïàñ � 12;
êîëè÷åñòâî çàðÿäîâ â îáîéìå � 
12 èëè 32;
áîåçàïàñ bullets � 360;
ñêîðîñòðåëüíîñòü � ñðåäíÿÿ;
óðîí � 15 â òåëî è 30 â ãîëîâó.

Shotgun
áîåçàïàñ � 8 (12 äðîáèíîê â îäíîì
äóïëåòå);
êîëè÷åñòâî çàðÿäîâ â êîðîáêå � 
8 èëè 12;
áîåçàïàñ shells � 320;
ñêîðîñòðåëüíîñòü � íèçêàÿ;
óðîí � â òåëî âïëîòíóþ 238, 
â ãîëîâó âïëîòíóþ áîëüøå 350.

Machine Gun
áîåçàïàñ � 60;
êîëè÷åñòâî çàðÿäîâ â îáîéìå � 
30 èëè 45;
áîåçàïàñ clip � 600;
ñêîðîñòðåëüíîñòü � âûñîêàÿ;
óðîí � 12 â òåëî è 24 â ãîëîâó.

ChainGun
áîåçàïàñ � 60;
êîëè÷åñòâî çàðÿäîâ â êîðîáêå � 60;
áîåçàïàñ ammo belt � 600;
ñêîðîñòðåëüíîñòü � âûñîêàÿ;
óðîí � 30 â òåëî è 60 â ãîëîâó.

Grenades
äîñòóïíû ñ ðèñïàóíà (2 ãðàíàòû);
áîåçàïàñ � 2;
êîëè÷åñòâî çàðÿäîâ â êîðîáêå � 5;
áîåçàïàñ � 50;
ñêîðîñòðåëüíîñòü � íèçêàÿ;
splash � åñòü;
óðîí � 75 â òåëî è 150 â ãîëîâó;
óðîí ïðè ñóèöèäå � áîëåå 300 
ñåáå è îêîëî 75 âðàãó.

Plasma Gun
áîåçàïàñ � 30;
êîëè÷åñòâî çàðÿäîâ â êîðîáêå � 
25 èëè 50;
áîåçàïàñ cell � 500;
ñêîðîñòðåëüíîñòü � âûñîêàÿ;
óðîí � 30 â òåëî è 60 â ãîëîâó.

Rocket Launcher
áîåçàïàñ � 5;
êîëè÷åñòâî çàðÿäîâ â êîðîáêå � 
5 èëè 10;
áîåçàïàñ rocket pack � 96;
ñêîðîñòðåëüíîñòü � ñðåäíÿÿ;
splash � åñòü;
óðîí � 100 â òåëî è 200 â ãîëîâó.

Ïðèìå÷àíèå:
áîåçàïàñ � óêàçàí äëÿ ïóñòîãî 
ìàãàçèíà;
splash � êàñàòåëüíûå 
ïîâðåæäåíèÿ îò âçðûâà.
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Âðàêè Êàðìàêà
$50000 íà òóðíèðå ïî Doom 3
Ñêîëüêî íè ãîâîðèë Êàðìàê îá èñêëþ-
÷èòåëüíîé îðèåíòàöèè èãðû íà îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, ìû çíàëè,
÷òî â ãëóáèíå äóøè Äæîí âèäåë ñâîå
äåòèùå â êà÷åñòâå êëþ÷åâîé äèñöèï-

ëèíû íà êèáåðñïîðòèâíûõ ñîðåâíîâà-
íèÿõ. Â ïîäòâåðæäåíèå äîìûñëîâ ñî-
îáùàåì: ñðàçó ïîñëå ðåëèçà îðãàíè-
çàöèÿ CPL àíîíñèðîâàëà òóðíèð ïî
Doom 3 multiplayer, êîòîðûé ñîñòîèò-
ñÿ 15-19 äåêàáðÿ â ðàìêàõ CPL Winter
2004. Ïðèçîâîé ôîíä ÷åìïèîíàòà
ñîñòàâëÿåò 50 òûñÿ÷ áàêñîâ.

Òà÷êà íà ïðîêà÷êó
Êàê ïîâûñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü èã-
ðû? Çàõîäèòå â äèðåêòîðèþ \base è
îòêðûâàéòå òåêñòîâûì ðåäàêòîðîì
DoomConfig.cfg, ãäå íàéäåòå ïàðà-
ìåòð seta image_cacheMegs «32». Ïî-
ìåíÿéòå çíà÷åíèå íà 96 (à òî è 128
èëè 256), íî ñíà÷àëà óáåäèòåñü, ÷òî
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ó âàñ íå ìåíüøå
512 Ìáàéò. Òàêèì îáðàçîì, âû ïîëó-
÷èòå ïðèðîñò â FPS (êàäðû â ñåêóíäó)
íà 10-30 ïðîöåíòîâ. È åùå îäèí ñî-
âåò. Ðàçûùèòå â òîé æå ïàïêå ôàéëû ñ
ðàñøèðåíèåì .pk4. Â íèõ íàõîäÿòñÿ
îáúåêòû èãðû, è ïðîöåññîð ïðè êàæ-
äîì çàïóñêå Doom 3 òðàòèò âðåìÿ íà
èõ ðàñïàêîâêó. Ðàçàðõèâèðóéòå ôàé-
ëû â äèðåêòîðèþ \base, ïîñëå ÷åãî
óäàëèòå âñå .pk4.

Easter Eggs
Ïåðâûé óðîâåíü îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êîãî ðåæèìà ñîäåðæèò ïàðó êóðüåçîâ.
Ïîñëå òîãî êàê âû ïîëó÷èòå PDA,
ïðîéäèòå â ñòîëîâóþ. Â óãëó âèñèò òå-
ëåâèçîð, ïî êîòîðîìó ñîîáùàò î ìå-
ðîïðèÿòèè Quake Con. Îñìîòðåâøèñü
ïî ñòîðîíàì, âû çàìåòèòå åùå îäèí
ïðèêîë: ñêðèíøîò íà èãðîâîì àâòîìà-
òå Turkey Puncher 4 ïîäîçðèòåëüíî
ïîõîæ íà êàðòèíêó èç îðèãèíàëüíîãî
Doom�à.

ÏÐÅÄÌÅÒÛ È ÀÐÒÅÔÀÊÒÛ DOOM 3 MULTIPLAYER

ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛÅ ÑÏÎÑÎÁÛ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß

Small Health Kit � äîáàâëÿåò
15 õèò-ïîéíòîâ.

MegaSphere � äîáàâëÿåò 100
õèò-ïîéíòîâ (ïðè ïîâòîðíîì
âçÿòèè íå ïðåâûøàåò 200).

Berserk (óñèëèòåëü êóëàêîâ)
âðåìÿ äåéñòâèÿ � 30 ñåêóíä;
âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ � 3 ìèíóòû.

Invisibility (íåâèäèìîñòü)
âðåìÿ äåéñòâèÿ � 30 ñåêóíä;
âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ � ïî âûçîâó.

Âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ îðóæèÿ,
ïàòðîíîâ, àïòå÷åê è áðîíè
ñîñòàâëÿåò 20 ñåêóíä.

Large Health Kit � äîáàâëÿåò
25 õèò-ïîéíòîâ.

Armor Shard � äîáàâëÿåò 
5 åäèíèö áðîíè.

Combat Armor � äîáàâëÿåò 
50 åäèíèö áðîíè.

Ðàñïðûæêà
Â Doom 3 (êàê è â Quake III Arena) ñ ïîìîùüþ ñòðýéôà ìîæíî äîñòè÷ü
î÷åíü âûñîêîé ñêîðîñòè áåãà, ÷òî ïîìîæåò çàïðûãíóòü â òðóäíîäîñòóï-
íûå ìåñòà. Ïåðåä âûïîëíåíèåì ìàíåâðà îñâîéòå îáû÷íûé strafe jump
(ïðûæîê ñ ïîìîùüþ îäíîâðåìåííîãî íàæàòèÿ êëàâèø forward, strafe è
jump � ïåðåä òðþêîì âàø âçîð äîëæåí áûòü îáðàùåí íå â òî÷êó êîíå÷íî-
ãî ìàðøðóòà, à ÷óòü âáîê, ÷òîáû õâàòèëî ïðîñòðàíñòâà äëÿ ðûâêà ìûøüþ
â ñòîðîíó íóæíîãî íàïðàâëåíèÿ). Äëÿ óñïåøíîé ðàñïðûæêè íåîáõîäèìî
ñäåëàòü äëèííûé strafe jump íà ñòàðòå, ïîñëå ÷åãî âàì îñòàíåòñÿ ëèøü
íåïðåðûâíî äâèãàòüñÿ âïåðåä è ïðûãàòü, ÷åðåäóÿ íàïðàâëåíèÿ strafe.

Lift jump
Ïðèåì, ïðèøåäøèé â èãðó èç Unreal Tournament. Íà÷íèòå
äâèæåíèå íà ëèôòå è â êîíöå ïóòè ïðûãíèòå ââåðõ, âçìûâ òåì
ñàìûì ââûñü çà ñ÷åò óñêîðåíèÿ, ïðèäàííîãî ýëåâàòîðîì.

Ramp jump
Òðþê ñ èñïîëüçîâà-
íèåì íàêëîííîé ïî-
âåðõíîñòè. Ïîäíè-
ìàÿñü ïî ëåñòíèöå, â
êîíöå ïóòè âûïîëíè-
òå ñêà÷îê âïåðåä, è
âû ïîäïðûãíèòå íà
íåêîòîðóþ âûñîòó
áëàãîäàðÿ ýôôåêòó
òðàìïëèíà.

Êîãäà âû áåðåòå Berserk, ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ è ñèëà
êóëàêîâ óâåëè÷èâàåòñÿ, à ýêðàí ñòàíîâèòñÿ çàìóòíåíûì.

Òàê âûãëÿäèò
òåëåïîðò â Doom 3.

Îáîðîíà ëèôòà íà The Edge 2 � 
êàê â ñòàðûå âðåìåíà.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ Kingmax, â ïîñëåäíåå âðåìÿ àê-
òèâíî âçÿâøàÿñÿ çà ïîêîðåíèå ðûíêà âûñîêîêà÷åñòâåí-

íîé îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, îáúÿâèëà î âûïóñêå íîâîé ñå-
ðèè ìîäóëåé, îòëè÷àþùèõñÿ îò ñâîèõ àíàëîãîâ ðàçíîö-

âåòíûìè ÷èïàìè. Ìû óæå âñòðå÷àëèñü ñ êðàñíûìè, ÷åðíû-
ìè, çåëåíûìè è æåëòûìè ïå÷àòíûìè ïëàòàìè, íî îêðàøè-

âàòü èìåííî ÷èïû ïåðâîé ðåøèëàñü Kingmax. Â îôèöèàëü-
íîì ïðåññ-ðåëèçå ãîâîðèòñÿ î òîì, ÷òî ïîäîáíàÿ òåõíîëî-

ãèÿ ïîâûøàåò êà÷åñòâî ìîäóëåé â öåëîì, íî âñå æå ýòî, ñêî-
ðåå, íåïëîõîé ìàðêåòèíãîâûé õîä, öåëüþ êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ

ïðèâëå÷åíèå âíèìàíèÿ ïîëüçîâàòåëåé ê ïðîäóêöèè ôèðìû.

Êîìïàíèÿ AMD îôèöèàëüíî îáúÿâèëà î âûïóñêå íîâîé áþä-
æåòíîé ñåðèè ïðîöåññîðîâ ïîä îáùèì íàçâàíèåì Sempron.
Âïðî÷åì, ñ÷èòàòü åå íîâîé íå ñîâñåì êîððåêòíî: áîëüøèí-
ñòâî ÷èïîâ ÿâëÿþòñÿ ìîäèôèöèðîâàííûìè Athlon XP, è ëèøü
ìîäåëü Sempron 3100+ ñîçäàíà íà îñíîâå Athlon 64 â ôîð-
ìàòå Socket 754. Íà ïîäîáíûé øàã êîìïàíèÿ ïîøëà äëÿ òî-

ãî, ÷òîáû íà ðûíêå ïðèñóòñòâîâàëè òîëüêî äâå ëèíåéêè
AMD: ýêîíîìè÷íûå Sempron è ïðîäóêòû äëÿ «ýíòóçèàñòîâ»
è àêòèâíûõ ãåéìåðîâ � Athlon 64/FX. Ðåéòèíãè íîâèíîê ðàñ-
ñ÷èòûâàþòñÿ ïî ðåçóëüòàòàì òåñòîâ â íåñêîëüêèõ ýòàëîí-
íûõ ïðîãðàììàõ (íàïðèìåð, Sysmark, Business Winstone) è
èãðàõ. Ïîìèìî óæå óïîìÿíóòîé ìîäåëè Sempron 3100+, áó-
äóò âûïóùåíû âàðèàíòû 2400+ (1.67 ÃÃö), 2500+ (1.75 ÃÃö),
2600+ (1.83 ÃÃö) è 2800+ (2.0 ÃÃö).
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Â òî âðåìÿ êàê áîëüøèíñòâî
ñîâðåìåííûõ ïðîèçâîäèòå-
ëåé ìàòåðèíñêèõ ïëàò äðóæ-
íî àíîíñèðóþò íîâèíêè íà îñ-
íîâå Intel 925 ñ ïîääåðæêîé
DDR2, PCI-Express è ïðîöåñ-
ñîðîâ LGA775, êîìïàíèÿ
Soltek ïîøëà ñîâñåì äðóãèì
ïóòåì, âûïóñòèâ ìîäåëü íà
çàñëóæåííîì ÷èïñåòå i865,
íî ñ ðàçúåìîì LGA775. Íî-
âèíêà ïîëó÷èëà íàçâàíèå SL-
865Pro-775, è åå ïîñòàâêè
íà÷íóòñÿ óæå î÷åíü ñêîðî.
Ïî ñâîèì òåõíè÷åñêèì õàðàê-
òåðèñòèêàì îíà íè÷åì íå âû-
äåëÿåòñÿ ñðåäè îñòàëüíûõ
ìîäåëåé íà îñíîâå i865, ìíî-
ãèå èç êîòîðûõ óæå ñíÿòû ñ
ïðîèçâîäñòâà. Ïîðåêîìåíäî-
âàòü åå ìîæíî òåì, êòî ñîáè-
ðàåòñÿ ïðèîáðåñòè ìîùíûé
ïðîöåññîð, íî õî÷åò ñýêîíî-
ìèòü ïàðó äåñÿòêîâ äîëëàðîâ
íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå.

SOLTEK
ÈÄÅÒ
ÈÍÛÌ 
ÏÓÒÅÌ

AMD ÀÍÎÍÑÈÐÓÅÒ
ÍÎÂÓÞ ËÈÍÅÉÊÓ

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ

ÖÂÅÒÍÛÅ 
ÌÎÄÓËÈ 
ÎÒ KINGMAX

Âåðîÿòíî, â ñêîðîì âðåìåíè êîìïàíèè Gigabyte óäàñòñÿ ïîòåñ-
íèòü ñ ðûíêà ïîïóëÿðíûå ñðåäè îâåðêëîêåðîâ ôèðìû
Thermaltake è Zalman. Åå ïåðâóþ ðàçðàáîòêó â îáëàñòè îõëàæ-
äåíèÿ ïðîöåññîðîâ � Gigabyte 3D Cooler � ïîêóïàòåëè ïðèíÿëè
«íà óðà», è ñåãîäíÿ òàéâàíüöû àêòèâíî èçó÷àþò ýòîò ðûíîê. Ðå-
çóëüòàòîì ðàáîòû ñòàë 3D Rocket Cooler-Pro ñ áîëåå ñîâåðøåí-
íîé êîíñòðóêöèåé ðåáåð, êîòîðûå òåïåðü ñëóæàò íå òîëüêî äëÿ
îòâîäà òåïëà îò ïðîöåññîðà, íî è îáäóâà áëèçëåæàùåé ýëåêò-
ðîíèêè. Ñïåöèàëèñòû Gigabyte ñìåëî ðåêîìåíäóþò åãî ëþáèòå-
ëÿì ýêñòðåìàëüíîãî ðàçãîíà. Îäíàêî íå çàáûòû è ïîáîðíèêè
òèøèíû ñèñòåìíîãî áëîêà � ñïåöèàëüíî äëÿ íèõ áóäåò âûïóñ-
êàòüñÿ âåðñèÿ 3D Rocket Cooler Super Silent, îòëè÷àþùàÿñÿ,
êàê ìîæíî äîãàäàòüñÿ, çíà÷èòåëüíî ìåíüøèì êîëè÷åñòâîì èñ-
õîäÿùèõ äåöèáåë. Ïîñòàâêè íîâèíîê íà÷íóòñÿ óæå â ñàìîì áëè-
æàéøåì áóäóùåì.

GIGABYTE ÓËÅÒÀÅÒ!

Íåäàâíî êîìïàíèÿ LG ïðîâåëà
øóìíóþ ïðåçåíòàöèþ íîâåéøåé
LCD-ïàíåëè ñ äèàãîíàëüþ ýêðàíà
42". Íîâèíêà ïîä íàçâàíèåì FLA-
TRON LCD L4200A ìîæåò áûòü íàï-
ðÿìóþ ïîäêëþ÷åíà ê âíåøíåìó ÒÂ-
òþíåðó è àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìå.
Ìîäåëü îáëàäàåò íåïëîõèìè òåõíè-
÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè: êîíòðàñòíîñòü 600:1, à âðåìÿ îòêëèêà è âîâñå ðåêîðä-
íî íèçêîå � 12 ìñ. Óòî÷íèì, ÷òî åùå íåäàâíî äàæå ó ñàìûõ «áûñòðûõ» ãåéìåðñêèõ
TFT-ìîíèòîðîâ ýòîò ïàðàìåòð áûë ðàâåí 16-20 ìñ. Â ðîññèéñêîé ðîçíèöå öåíà ýòî-
ãî áåñêîìïðîìèññíîãî ðåøåíèÿ ñîñòàâèò $4200.

ÐÀÇÌÅÐ
ÈÌÅÅÒ 
ÇÍÀ×ÅÍÈÅ

Â òîì, ÷òî êàíàäñêàÿ êîìïàíèÿ ATI ãîòîâèò çà-
ìåíó ñâîåìó ôëàãìàíó � Radeon X800, íèêòî
íå ñîìíåâàåòñÿ, íî èíôîðìàöèè î áóäóùèõ
ðàçðàáîòêàõ ýòîé ôèðìû ïðåäåëüíî ìàëî.
Îäíàêî íà ñåãîäíÿøíèé äåíü èçâåñòíî, ÷òî
îñíîâîé äëÿ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ âèäåîï-
ëàò ïîñëóæèò ÷èï ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì
R520, êîòîðûé áóäåò ïîääåðæèâàòü ñàìóþ
ïîñëåäíþþ âåðñèþ DirectX 9.0c, èìåòü ÷óòü
áîëüøèå òàêòîâûå ÷àñòîòû (ïî ñðàâíåíèþ ñ
X800), íî îáëàäàòü âñå òîé æå GDDR3 ïà-
ìÿòüþ. Êàêèõ-ëèáî ñåðüåçíûõ èçìåíåíèé â àð-
õèòåêòóðå íå ïëàíèðóåòñÿ. Ðàçóìååòñÿ, ýòè
äàííûå ñîâåðøåííî íå îôèöèàëüíûå, à âñåãî
ëèøü ïîíåìíîãó íà÷èíàþùèå ïðîñà÷èâàòüñÿ â
Ñåòü ñëóõè, ñ êîòîðûìè ìû ïðîäîëæèì âàñ
çíàêîìèòü â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ «ÑÈ». 

R520 � ÊÒÎ ÎÍ?
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Äëÿ óâëå÷åííûõ êîìïüþòåðàìè ëþäåé êîìïàíèÿ Benq â ñêîðîì âðå-
ìåíè íà÷íåò ïîñòàâêè æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ FP231W,
îáëàäàþùåãî 23-äþéìîâîé äèàãîíàëüþ ýêðàíà. Íåñìîòðÿ íà áîëü-
øîé ðàçìåð äèñïëåÿ, âðåìÿ îòêëèêà ìàòðèöû íåâåðîÿòíî ìàëî � 16
ìñ, à äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà èìåþòñÿ ðàçú-
åìû DVI, S-Video è êîìïîçèòíûé âõîä. Òî÷íàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà íîâèí-
êè ïîêà íåèçâåñòíà, íî âðÿä ëè îíà áóäåò äåìîêðàòè÷íîé. Âåäü ñå-
ãîäíÿ íà ðûíêå íå òàê-òî ïðîñòî âñòðåòèòü ñõîäíóþ ïî õàðàêòåðèñ-
òèêàì ìîäåëü: â ìàãàçèíàõ îáû÷íî ïðåäñòàâëåíû ëèáî 20-äþéìî-
âûå ïàíåëè, ëèáî 32" è áîëåå.

ÌÎÍÈÒÎÐ 
ÄËß ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÎÂ

Ñ íîâîé ìîäåëüþ LanParty 925X-T2 êîìïàíèÿ DFI âëèëàñü â êðóã èìå-
íèòûõ ïðîèçâîäèòåëåé ìàòåðèíñêèõ ïëàò, óæå ïîðàäîâàâøèõ íàñ
àíîíñàìè ñâîåé ïðîäóêöèè íà îñíîâå òîïîâîãî ÷èïñåòà Intel 925.
Ïðîäóêò DFI íå óñòóïàåò êîíêóðåíòàì
ïî òåõíîëîãè÷åñêîé îñíàñòêå: ìî-
äåëü ïîääåðæèâàåò øèíó PCI-
Express, ïðîöåññîðû Pentium 4
ôîðì-ôàêòîðà LGA775, à òàêæå
ïàìÿòü ñòàíäàðòà DDR2. Ïîìèìî
ýòîãî, íà ïëàòå ïðèñóòñòâóåò
äâîéíîé ãèãàáèòíûé ñåòåâîé
êîíòðîëëåð, 8-êàíàëüíûé çâóêî-
âîé êîäåê Karajan è ïîääåðæêà
Serial ATA. Ðîçíè÷íàÿ öåíà íî-
âèíêè ñîñòàâèò $229, ÷òî ÿâ-
ëÿåòñÿ íîðìàëüíîé ñòîè-
ìîñòüþ äëÿ ïëàò òàêîãî
óðîâíÿ. Ïîìèìî áîãàòîé àï-
ïàðàòíîé êîìïëåêòàöèè,
ïîëüçîâàòåëÿ æäåò è ïàêåò ïîëåç-
íîãî è íóæíîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

DFI ÂÑÒÓÏÀÅÒ 
Â ÊËÓÁ HI-END
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÅÒÎÄÛ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß Ê ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ

È
íòåðíåò óæå äàâíî ñòàë èñòî÷íèêîì
ðàçíîîáðàçíåéøåé èíôîðìàöèè äëÿ
ìèëëèîíîâ ëþäåé. Âî âñåìèðíîé ïàó-

òèíå ìîæíî íàéòè ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî âàñ
ìîæåò èíòåðåñîâàòü: ôèëüìû, èãðû, ìóçûêó,
êíèãè, ëèòåðàòóðó äëÿ ó÷åáû, äàæå íîâûõ
äðóçåé. Ïðè÷åì öåíû íà ñâÿçü çíà÷èòåëüíî
ñíèçèëèñü ïî ñðàâíåíèþ ñ òåìè, ÷òî áûëè 2-3
ãîäà íàçàä. Íî ÷òî äåëàòü òåì, êòî ïîêà âû-
õîäèò â Ñåòü ëèøü ÷åðåç èíòåðíåò-êàôå èëè
êëóá? Äàííàÿ ñòàòüÿ ïîìîæåò âûáðàòü îïòè-
ìàëüíûé âàðèàíò ïîäêëþ÷åíèÿ äëÿ èãð è äî-
ìàøíèõ íóæä, ÷òîáû èíôîðìàöèîííûé ãîëîä
ìîæíî áûëî óòîëÿòü ñî âñåìè óäîáñòâàìè.

ÒÈÏÛ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß
×òîáû ïîäêëþ÷èòüñÿ ê Èíòåðíåòó äîìà, ñó-
ùåñòâóåò ìíîæåñòâî ñïîñîáîâ, ñðåäè êîòî-
ðûõ íàèáîëåå ïðèåìëåìû òàêèå:

ñ èñïîëüçîâàíèåì óæå ïðèñóòñòâóþùåé
òåëåôîííîé ëèíèè (ñþäà âõîäÿò ìîäåì-
íîå ñîåäèíåíèå � DialUp è xDSL � âûäåëåí-
íàÿ ëèíèÿ);
ïðè ïîìîùè áåñïðîâîäíîé ñåòè (òóò òàê-
æå âîçìîæíû âàðèàíòû � ëèáî ïîäêëþ÷å-
íèå ïðîèñõîäèò ÷åðåç îïåðàòîðà ëîêàëü-
íîé ñåòè, ëèáî ÷åðåç áîëåå êðóïíîãî ïðî-
âàéäåðà, ïðåäîñòàâëÿþùåãî äîñòóï ê Èí-
òåðíåòó ïîñðåäñòâîì ðàäèîêàíàëà);
ïîäêëþ÷åíèå ïî òåëåâèçèîííîìó (ñïóòíè-
êîâîìó èëè êàáåëüíîìó) êàíàëó. Ýòîò âà-
ðèàíò ïîäõîäèò â òîì ñëó÷àå, åñëè â êâàð-
òèðå óæå óñòàíîâëåíî ñîîòâåòñòâóþùåå
îáîðóäîâàíèå, à îïåðàòîð ïðåäîñòàâëÿåò
èíòåðíåò-óñëóãè;
ñîåäèíåíèå ñ ðàéîííîé ëîêàëüíîé ñåòüþ
(íóæíî áóäåò ïðîòÿíóòü äîïîëíèòåëüíûé
êàáåëü äî êâàðòèðû, à âíóòðè íåå äî êîìïü-
þòåðà � âèòóþ ïàðó èëè îïòîâîëîêíî);
äîñòóï ê Èíòåðíåòó ïîñðåäñòâîì ìîáèëü-
íîãî òåëåôîíà (òàêèå óñëóãè ïðåäîñòàâëÿ-
þò îïåðàòîðû ñîòîâûõ ñåòåé; ðàñïðîñòðà-
íåíû ñîåäèíåíèÿ äâóõ âèäîâ: GPRS è CSD).

Ïîñêîëüêó ó êàæäîãî èç ïðåäñòàâëåííûõ òè-
ïîâ ïîäêëþ÷åíèÿ åñòü ñâîè äîñòîèíñòâà è íå-
äîñòàòêè, íå âñåãäà âûÿâëÿþùèåñÿ ïðè ïåð-
âîì çíàêîìñòâå ñ Ñåòüþ, ìû ðåøèëè áîëåå
ïîäðîáíî ðàññìîòðåòü êàæäûé èç íèõ (âêëþ-
÷àÿ òðåáóþùååñÿ äëÿ ýòîãî îáîðóäîâàíèå,
ñòîèìîñòü óñòàíîâêè) è îöåíèòü òîò èëè èíîé
ñïîñîá ïî ïÿòèáàëëüíîé øêàëå.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
Äëÿ òî÷íîé õàðàêòåðèñòèêè ìû ðåøèëè óïî-
ðÿäî÷èòü îïèñàíèå êàæäîãî âèäà ïîäêëþ÷å-
íèÿ ê Èíòåðíåòó. Íèæåñëåäóþùèå ïóíêòû ñî-
äåðæàò ïîäðîáíûå ñâåäåíèÿ î ëþáîé èç
ïðåäñòàâëåííûõ òåõíîëîãèé.
Îáîðóäîâàíèå: çäåñü áóäåò ðàññìàòðèâàòü-
ñÿ òåõíîëîãè÷åñêàÿ áàçà, íåîáõîäèìûå óñò-
ðîéñòâà è öåíû íà íèõ.
Ïðîâàéäåðû: â ýòîé ÷àñòè ìû äàäèì èíôîð-
ìàöèþ î íåêîòîðûõ ôèðìàõ, ïðåäîñòàâëÿþ-
ùèõ óñëóãè ñâÿçè âûáðàííîãî òèïà (äëÿ
Ìîñêâû) è îïòèìàëüíûå òàðèôíûå ïëàíû äëÿ
ñðåäíåãî êëàññà (ñ àáîíåíòñêîé ïëàòîé äî
$50 â ìåñÿö).
Ñòîèìîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ: åäèíîðàçîâûé
âçíîñ äëÿ àêòèâàöèè êîìïëåêòà óñëóã; çäåñü

æå áóäåò ðàññ÷èòàí ðàçìåð îïëàòû çà íà÷à-
ëî ïðåäîñòàâëåíèÿ óñëóã.
Ñêîðîñòü: êàæäûé âèä ñîåäèíåíèÿ ïðåäïîëà-
ãàåò îïðåäåëåííóþ áûñòðîòó ïåðåäà÷è èí-
ôîðìàöèè, êîòîðàÿ íàïðÿìóþ çàâèñèò îò âûá-
ðàííîãî òàðèôíîãî ïëàíà è òèïà ïîäêëþ÷åíèÿ.
Òàêæå ìû âû÷èñëèì åå ñðåäíèé ïîêàçàòåëü.
Íà èòîãîâóþ îöåíêó îêàçûâàëè âëèÿíèå ñêî-
ðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ, ðàçìåð àáîíåíòñêîé
ïëàòû è ñòîèìîñòü îäíîãî ìåãàáàéòà òðàôèêà.
Èòàê, ïîéäåì ïî ïîðÿäêó, íà÷èíàÿ ñ ñàìûõ
ìåäëåííûõ íåïîñòîÿííûõ ñîåäèíåíèé è çà-
êàí÷èâàÿ êðóãëîñóòî÷íîé áûñòðîé ñâÿçüþ.

ÌÎÄÅÌ ★★ ★★
Ýòî ñàìûé ïîïóëÿðíûé äî íåäàâíåãî âðåìåíè
òèï ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíåòó, ïîñêîëüêó îí
òðåáóåò ìàëûõ êàïèòàëîâëîæåíèé (íóæíî ïðè-
îáðåñòè ëèøü ìîäåì). Íûíå òàêîå ðåøåíèå
ïîäõîäèò òîëüêî äëÿ ìàëîàêòèâíûõ ïîëüçîâà-
òåëåé, êîòîðûì íå òðåáóåòñÿ âûñîêîñêîðîñò-
íîé îáìåí áîëüøèì êîëè÷åñòâîì èíôîðìàöèè.
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ. Äëÿ ñîåäèíåíèÿ èñïîëüçó-
åòñÿ òåëåôîííàÿ ëèíèÿ è ïðåîáðàçîâàòåëü
ñèãíàëà � ìîäåì (ÌÎäóëÿòîð-ÄÅÌîäóëÿ-
òîð). Íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåíû âíóòðåííèå
(äëÿ PCI-ñëîòà � àïïàðàòíûå è ïðîãðàììíûå)
è âíåøíèå (äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ êîìïüþòåðîì
èñïîëüçóþòñÿ ðàçëè÷íûå âèäû èíòåðôåéñîâ,
êàê ïðàâèëî, USB è RS232) ìîäåìû. Áîëü-
øîé ðàçíèöû ìåæäó íèìè íåò, îäíàêî íàäî
ïîìíèòü, ÷òî Win-ìîäåìû (ïðîãðàììíûå) íå
óìåþò ïðåîáðàçîâûâàòü ñèãíàë, è âñÿ ðàáî-
òà ïî ìîäóëÿöèè-äåìîäóëÿöèè ëîæèòñÿ íà
ïëå÷è CPU êîìïüþòåðà. Ïîñêîëüêó íà òåêó-
ùèé ìîìåíò äîñòèãíóòà ìàêñèìàëüíî âîç-
ìîæíàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ, ïðè ïî-
êóïêå ñòîèò îáðàùàòü âíèìàíèå íà ïîääåðæ-
êó óñòðîéñòâàìè ñîâðåìåííûõ àëãîðèòìîâ
ñæàòèÿ è êîððåêöèè îøèáîê (V.92, V.44).
Âñåãäà «îñòàâàòüñÿ íà ïëàâó» ïîìîæåò
ôóíêöèÿ îáíîâëåíèÿ ïðîøèâêè, ïîñêîëüêó â
íîâûå âåðñèè ïðîèçâîäèòåëè ìîãóò äîáàâèòü
óëó÷øåííûå àëãîðèòìû ðàáîòû ñ òåëåôîí-
íîé ëèíèåé.

ÏÐÎÂÀÉÄÅÐÛ. Ïðè âûáîðå îïòèìàëüíîãî âà-
ðèàíòà ñòîèò îïðåäåëèòüñÿ ñî âðåìåíåì ñó-
òîê, â òå÷åíèå êîòîðîãî ïëàíèðóåòñÿ íàèáî-
ëåå ÷àñòîå èñïîëüçîâàíèå Ñåòè, ïîñêîëüêó
ðàçáðîñ öåí ó ðàçíûõ ïðîâàéäåðîâ âåëèê.
Òàêæå ñòîèò îáðàùàòü âíèìàíèå íà êîëè÷å-
ñòâî ìîäåìíûõ ïóëîâ è ëèíèé íà íèõ (áîëü-
øå � ëó÷øå), ïîñêîëüêó èíîãäà áûâàåò ñëîæ-
íî äîçâîíèòüñÿ. Âäîáàâîê ñëåäóåò óçíàòü
(÷åðåç ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè èëè
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå), êàêèå ïðîòîêîëû
ïîääåðæèâàþòñÿ íà êîíêðåòíîé ëèíèè: âåäü
áåññìûñëåííî èìåòü íîâåéøèé ìîäåì íà ëè-

íèè, ðàáîòàþùåé òîëüêî ëèøü ñ ïîëîâèííîé
ñêîðîñòüþ. Ñàìûì ðàñïðîñòðàíåííûì ñïî-
ñîáîì îïëàòû óñëóã ÿâëÿåòñÿ êàðòî÷íàÿ ñèñ-
òåìà, òî åñòü àáîíåíò àêòèâèðóåò íà ñòðà-
íè÷êå ëè÷íîé ñòàòèñòèêè êàðòó îïðåäåëåííî-
ãî äîñòîèíñòâà è ïîëó÷àåò äîñòóï íà ñîîòâå-
òñòâóþùåå êîëè÷åñòâî ÷àñîâ. Âîçìîæíà è
îïëàòà ÷åðåç áàíê, íî â ýòîì ñëó÷àå ïëàòåæ
ïîñòóïàåò íà ñ÷åò â òå÷åíèå òðåõ äíåé.

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß. Ïîñêîëüêó
îò ïîëüçîâàòåëÿ òðåáóåòñÿ ïðèîáðåñòè
òîëüêî ìîäåì, òî êîíå÷íàÿ öåíà óïèðàåò-
ñÿ â ñòîèìîñòü îáîðóäîâàíèÿ. Åäèíñòâåí-
íûì îáÿçàòåëüíûì äîïîëíåíèåì áóäåò
çàêëþ÷åíèå äîãîâîðà íà ïðåäîñòàâëåíèå
óñëóã (îáû÷íî ðåãèñòðàöèÿ ïîëüçîâàòåëÿ
ïðîèñõîäèò íà ñàéòå ïðîâàéäåðà) è àêòè-
âàöèÿ íà÷àëüíîé ñóììû, ìèíèìàëüíàÿ ïëà-
òà (ïî êàðòî÷êå), êàê ïðàâèëî, ñîñòàâëÿ-
åò $5 (5 åäèíèö). Òî åñòü â èòîãå ïîëó÷à-
åòñÿ, ÷òî íà ïîäêëþ÷åíèå òðåáóåòñÿ ñóì-
ìà îêîëî $30-50.
ÑÊÎÐÎÑÒÜ. Òåîðåòè÷åñêè ìàêñèìàëüíàÿ
ñêîðîñòü ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè íà ïðèåì
äàííûõ ñîñòàâëÿåò 56 Êáèò/ñåê (0.007
Ìáàéò/ñåê), îäíàêî íà äåëå ýòà öèôðà çà-
âèñèò îò ìíîæåñòâà ôàêòîðîâ: êà÷åñòâà
ëèíèè, ÀÒÑ, ìîäåìà è òàê äàëåå. Â ðåàëü-
íîé æèçíè íàì íå óäàâàëîñü ñîåäèíèòüñÿ
íà ñêîðîñòè, ïðåâûøàþùåé 44 Êáèò/ñåê.
Ýòîãî õâàòèò, ÷òîáû èãðàòü â íåêîòîðûå
íåòðåáîâàòåëüíûå ê ñåòåâûì ðåñóðñàì èã-
ðû. Íàïðèìåð, õîðîøî áóäåò èäòè NFS ðàí-
íèõ âåðñèé èëè StarCraft, êîòîðàÿ êàæäûå
20 ìèíóò ïåðåäàåò äàííûå îá èãðîêàõ, íà
÷òî çàòðà÷èâàåòñÿ îêîëî 30 ñåêóíä, ïðè-
÷åì ýêñïåðèìåíòàëüíî äîêàçàíî ïðåèìó-
ùåñòâî èñïîëüçîâàíèÿ îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìû WindowsXP, ïîñêîëüêó â
Windows95/98/ME âîçíèêàëè äëèòåëüíûå
çàäåðæêè. À âîò â Heroes III êîìôîðòíî
ñðàçèòüñÿ íå ïîëó÷èòñÿ, ïîñêîëüêó ïîñëå
êàæäîãî õîäà íóæíî äîëãî æäàòü îáíîâëå-
íèÿ èíôîðìàöèè îá èãðîêàõ. Ïðè÷åì ïðè
ñîåäèíåíèè ñ ïðîâàéäåðîì ñêîðîñòü â èã-
ðàõ âûøå, ÷åì ïðè ïîïûòêå ïîëüçîâàòåëåé
ñâÿçàòüñÿ íàïðÿìóþ ïî ìîäåìó.

+ ìàëàÿ ñòîèìîñòü êàê ïîäêëþ÷åíèÿ, òàê è
ïðèíèìàåìîé èíôîðìàöèè (ïî ñðàâíåíèþ
ñ äðóãèìè òèïàìè ñîåäèíåíèÿ);

+ îòñóòñòâèå ïîñòîÿííîé àáîíåíòñêîé ïëà-
òû (õîòÿ è íå âî âñåõ òàðèôàõ);

+ íå òðåáóþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå ïðîâîäà,
ïîäîéäåò êàáåëü îò âàøåãî òåëåôîíà;

- êîãäà êîìïüþòåð ñîåäèíåí ñ Ñåòüþ, òåëå-
ôîí áóäåò çàíÿò;

- î÷åíü íèçêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è èíôîð-
ìàöèè;

- òðóäíîñòü äîçâîíà äî ïðîâàéäåðà.

ÏÓÒÜ ÂÂÎ ÂÂÍÅØÍÈÉ ÌÌÈÐ
ÀÀÍÍÀÀËËÈÈÇÇÈÈÐÐÓÓÅÅÌÌ ÐÐÀÀÇÇËËÈÈ÷÷ÍÍÛÛÅÅ ÂÂÈÈÄÄÛÛ ÏÏÎÎÄÄÊÊËËÞÞ÷÷ÅÅÍÍÈÈÉÉ ÊÊ ÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐÍÍÅÅÒÒÓÓ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Ìîäåëü òèï Öåíà
Zyxel UNO USB $75
ACorp 56-IRW-2 PCI $20
USRobotics 5686 ÂÍÅØÍÈÉ $44
NoName Win-modem PCI $10

Ñðåäíÿÿ ööåíà 
íà ððàçëè÷íûå ââèäû ììîäåìîâ

Ïðîâàéäåð Ïî÷àñîâàÿ îïëàòà
MTU $0.65
ROL $0.50
Zebra $0.55
CNTel $0.50

Ñðåäíÿÿ òòàðèôíàÿ ööåíà 
íà óóñëóãè DDialUp
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÅÒÎÄÛ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß Ê ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ

ÊÀÁÅËÜÍÛÉ ÈÍÒÅÐÍÅÒ ★★ ★★ ★★
Åñëè â êâàðòèðå óæå ïðîâåäåíî êàáåëüíîå
òåëåâèäåíèå, à ïðîâàéäåð ïðåäîñòàâëÿåò óñ-
ëóãè âûõîäà â Ñåòü, òî ýòîò òèï ñîåäèíåíèÿ
âïîëíå óäîáíûé.
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ. ×àùå âñåãî, ÷òîáû ïîäêëþ-
÷èòüñÿ ê Ñåòè, òðåáóåòñÿ öåëûõ äâà óñòðîé-
ñòâà � êàáåëüíûé ìîäåì è ñåòåâàÿ êàðòà (ìî-
äåì ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ðåñèâåðó êàáåëüíîãî òå-
ëåâèäåíèÿ, à âèòàÿ ïàðà ñîåäèíÿåò åãî ñ ñå-
òåâîé êàðòîé êîìïüþòåðà). Îäíàêî â ñâÿçè ñ
øèðîêèì ðàñïðîñòðàíåíèåì USB âîçìîæåí
âàðèàíò ïðÿìîãî ñîåäèíåíèÿ, ïðàâäà, òîãäà
ïîòðåáóåòñÿ ìàêñèìàëüíî óìåíüøèòü ðàñ-
ñòîÿíèå ìåæäó ðåñèâåðîì è êîìïüþòåðîì
(÷òîáû õâàòèëî ïðîâîäà). Åñòü è âíóòðåííèå
PCI-ìîäåìû. Ñêîðîñòè áûâàþò ðàçíûå (â çà-
âèñèìîñòè îò íàãðóçêè íà ñåòü è îò òàðèôíî-
ãî ïëàíà), ïîýòîìó, ïðåæäå ÷åì ïðèîáðåñòè
óñòðîéñòâî, ïîòðåáóåòñÿ óçíàòü ó ïîñòàâùè-
êà óñëóã âñå ïàðàìåòðû ñåòè, è òîëüêî òîãäà
ïîêóïàòü êàáåëüíûé ìîäåì. Êàê è â ðÿäå äðó-
ãèõ ñëó÷àåâ, ïðîâàéäåð ïðåäëàãàåò ìîäåëè,
óæå ïðîâåðåííûå â ðàáîòå ñ «ðîäíûì» îáî-
ðóäîâàíèåì.

ÏÐÎÂÀÉÄÅÐÛ. Âûáèðàòü òóò íå ïðèõîäèòñÿ,
ïîñêîëüêó èçíà÷àëüíî ìû ïðåäïîëîæèëè, ÷òî
âû óæå ïîëüçóåòåñü óñëóãàìè îïåðàòîðà,
ïðåäîñòàâèâøåãî êàíàë. Ïðè àêòèâàöèè äîñ-
òóïà â Èíòåðíåò íóæíî îïðåäåëèòüñÿ ëèøü ñ
òàðèôíûì ïëàíîì (öåíà íàïðÿìóþ çàâèñèò îò
ñêîðîñòè), ïðè÷åì ñëåäóåò îáðàòèòü âíèìà-
íèå è íà êîëè÷åñòâî àáîíåíòîâ, ïîñêîëüêó åñ-
ëè âñå îäíîâðåìåííî íà÷íóò ïðèíèìàòü áîëü-
øîé ôàéë, ñêîðîñòü ìîæåò óïàñòü äî íóëÿ.

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß. Àêòèâàöèÿ
êîìïëåêòà, êîòîðûé îáû÷íî âêëþ÷àåò â ñå-
áÿ äîãîâîð íà ïðåäîñòàâëåíèå èíòåðíåò-óñ-
ëóã, êàáåëüíûé ìîäåì è èíñòðóêöèþ ïî ïîäê-
ëþ÷åíèþ, îáîéäåòñÿ â ñóììó îêîëî $60. Åñ-
ëè àáîíåíò óæå èìååò ñâîå îáîðóäîâàíèå,
òî öåíà ñíèæàåòñÿ äî $55 (âèäíî, ÷òî âû-
ãîäíåå ïðèîáðåòàòü ìîäåì ÷åðåç ïðîâàéäå-
ðà). Òàêæå âîçìîæåí è âûåçä ñïåöèàëèñòà
íà äîì: â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî áûòü óâåðåí-
íûì â ïðàâèëüíîñòè ñîåäèíåíèÿ íà 100%
(ïðè÷åì öåíà óâåëè÷èòñÿ âñåãî íà $10). Åñ-
ëè áðàòü â ðàñ÷åò òàðèôíûé ïëàí (ìû äîãî-
âàðèâàëèñü èñïîëüçîâàòü äî $50 â ìåñÿö),
òî â èòîãå çà ïîäêëþ÷åíèå ïðèäåòñÿ îòäàòü
îêîëî $110.

ÑÊÎÐÎÑÒÜ. Êàê óæå ãîâîðèëîñü, êàáåëüíûå
ìîäåìû óìåþò ðàáîòàòü â øèðîêîì äèàïàçî-
íå ñêîðîñòåé ïåðåäà÷è äàííûõ (îò 500
Êáèò/ñåê äî 10 Ìáèò/ñåê), è çàâèñèò ýòî îò
ðàñïðåäåëåíèÿ ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè
ìåæäó íåêîòîðûì êîëè÷åñòâîì ïîëüçîâàòå-
ëåé (÷åì èõ áîëüøå, òåì íèæå ñêîðîñòü). Íà
äåëå æå äîñòè÷ü 10 Ìáèò/ñåê íå ïîëó÷èòñÿ,
ïîñêîëüêó ïðîâàéäåð ïðåäîñòàâëÿåò òàðèô-
íûå ïëàíû äî 1024 Êáèò/ñåê (áîëåå ñêîðîñò-
íûå âàðèàíòû íåâåðîÿòíî äîðîãè). Çà $50
ìîæíî ïîëó÷èòü êàíàë â 512 Êáèò/ñåê, êîòî-
ðûé îáåñïå÷èò êîìôîðòíîå âðåìÿïðîâîæäå-
íèå ñ ìíîæåñòâîì On-Line èãð, íå òðåáóþùèõ
ïåðåäà÷è áîëüøèõ îáúåìîâ èíôîðìàöèè,
íàïðèìåð, êàðò (Heroes, StarCraft) èëè ñâå-
äåíèé î ïåðñîíàæàõ (CounterStrike).
+ ïîñòîÿííîå ïîäêëþ÷åíèå;
+ îòíîñèòåëüíî âûñîêàÿ ñêîðîñòü;
+ äîñòóïíû ðåñóðñû ëîêàëüíîé ñåòè 

(èãðîâûå ñåðâåðà, àðõèâû).
- çàâèñèìîñòü ñêîðîñòè îò êîëè÷åñòâà

ïîëüçîâàòåëåé;
- ñëîæíîå ïîäêëþ÷åíèå îáîðóäîâàíèÿ (òðå-

áóåòñÿ ñïåöèàëèñò);

ÑÏÓÒÍÈÊÎÂÛÉ ÈÍÒÅÐÍÅÒ ★★ ★★ ★★
Áûâàþò ñëó÷àè, êîãäà ïðèõîäèòñÿ èñïîëüçîâàòü
Èíòåðíåò â ìåñòàõ, êóäà íå äîòÿíóëèñü ñêîðî-
ñòíûå êàíàëû èëè ãäå îíè ñòîÿò î÷åíü äîðîãî.
Âî âñåõ ýòèõ ñèòóàöèÿõ ñïàñàåò áåñïðîâîä-
íîé Èíòåðíåò, ïîñêîëüêó â çîíó îõâàòà ñïóò-
íèêà âõîäèò íå òîëüêî ìíîæåñòâî ãîðîäîâ,
íî äàæå è ñòðàí (îõâàò òåððèòîðèè äèàìåò-
ðîì îêîëî 3000 êì).
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ. Ñàìîé âàæíîé ÷àñòüþ îáî-
ðóäîâàíèÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñïóòíèêîâîìó
Èíòåðíåò ÿâëÿåòñÿ ïðèíèìàþùàÿ àíòåííà
(èëè «òàðåëêà»). Äëÿ íà÷àëà íóæíî âûáðàòü
ïðîâàéäåðà è, ñîîòâåòñòâåííî, ñïóòíèê, ñ
êîòîðûì îí ðàáîòàåò, ïîñëå ÷åãî îïðåäå-
ëèòü ìåñòîïîëîæåíèå òàðåëêè è ðàçìåð îò-
ðàæàòåëÿ. Îáû÷íî íà ñàéòå ïîñòàâùèêà Èí-
òåðíåò-óñëóã èìååòñÿ êàðòà ïîêðûòèÿ ñ
îáîçíà÷åíèÿìè äèàìåòðà, òðåáóþùåãîñÿ â
ðàçëè÷íûõ îáëàñòÿõ, ïðè÷åì ëó÷øå âûáè-
ðàòü ñ íåáîëüøèì çàïàñîì, ïîñêîëüêó íà
ñèãíàë â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè âëèÿþò ïîãîä-
íûå óñëîâèÿ è âñòðå÷àþùèåñÿ ïðåïÿòñòâèÿ.
Ñàìè æå îòðàæàòåëè áûâàþò ïîëÿðíûå è îô-
ñåòíûå (ðàçëè÷àþòñÿ ôîðìîé), íî äëÿ äîìà

ðàöèîíàëüíåé èñïîëüçîâàòü âòîðîé âàðèàíò,
ëó÷øå àëþìèíèåâûé. Íà òàðåëêå äîëæíû
ïðèñóòñòâîâàòü ðåáðà æåñòêîñòè (äëÿ òîãî
÷òîáû èçáåæàòü ïîð÷è èç-çà âûñîêîé ïàðóñ-
íîñòè). Âòîðîé ñîñòàâëÿþùåé àíòåííû ÿâëÿ-
åòñÿ êîíâåðòåð (LNB � Low Noise
Blockconvertor), êîòîðûé ïðåîáðàçóåò ñèã-
íàë ñî ñïóòíèêà â ýëåêòðè÷åñêèé è ïîäàåò
åãî íà ðåñèâåð. LNB ìîãóò ïðèíèìàòü ñèãíàë
ðàçíûõ ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ, ïîýòîìó ñòî-
èò óçíàòü, êàêîé òðåáóåòñÿ äëÿ âûáðàííîãî
ñïóòíèêà. Ïîñëåäíåé ñîñòàâëÿþùåé ÷àñòüþ
ÿâëÿåòñÿ òþíåð (DST � Digitall Satellite Tuner),
ðàñøèôðîâûâàþùèé ïðèíÿòûé ñèãíàë. Ñó-
ùåñòâóþò âíóòðåííèå è âíåøíèå òþíåðû (äëÿ
PCI- èëè USB èíòåðôåéñîâ, ïðè÷åì ïîñëåä-
íèå äîðîæå). Ñðåäè PCI-âàðèàíòîâ ìîæíî
âûáðàòü àïïàðàòíûå èëè ïðîãðàììíûå äåêî-
äåðû, ðàçëè÷èÿ ìåæäó êîòîðûìè òàêèå æå,
êàê è ó DialUp-ìîäåìîâ.
Îäíàêî ñïóòíèêîâàÿ òàðåëêà çà ðàçóìíóþ
ïëàòó ðàáîòàåò òîëüêî íà ïðèåì. Ñïóòíèêî-
âûé ïðèåìî/ïåðåäàò÷èê êóäà äîðîæå. Òàê
÷òî îòñûëàòü çàïðîñû íà ïðèåì äàííûõ ïðè-
äåòñÿ ÷åðåç íèçêîñêîðîñòíîé êàíàë.

ÏÐÎÂÀÉÄÅÐÛ. Ïîðîé âîçíèêàåò ñèòóàöèÿ,
êîãäà íåñêîëüêî ïðîâàéäåðîâ ìîãóò ðàáî-
òàòü ÷åðåç îäèí ñïóòíèê èëè, íàîáîðîò, íåñ-
êîëüêî ñïóòíèêîâ ïðèíàäëåæàò îäíîìó ïðî-
âàéäåðó, ïîýòîìó, âûáðàâ ñàòåëëèò, ñëåäóåò
óçíàòü, êàêèå êîìïàíèè ïðåäîñòàâëÿþò ê íå-
ìó äîñòóï (à ïðèíÿòü îêîí÷àòåëüíîå ðåøå-
íèå ìîæíî, èçó÷èâ êàðòó ïîêðûòèÿ íà ñàéòå
ïðîâàéäåðà: ëó÷øå âñåãî ïîïàñòü â çîíó óâå-
ðåííîãî ïðèåìà). Äëÿ Ðîññèè ïîäõîäÿò ñëå-
äóþùèå ñïóòíèêè: Sirius2, Astra19.2, Intelsat
604, ßìàë 102 è íåêîòîðûå äðóãèå. Òàêæå
ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ïðîâàéäåðû ìîãóò ïðå-
äîñòàâëÿòü ñèììåòðè÷íûé (ïðèåì/ïåðåäà÷à)
è àññèìåòðè÷íûé äîñòóï (ïðèåì ÷åðåç ñïóò-
íèê, à ïåðåäà÷à, íàïðèìåð, ïî ìîäåìó). Ñëå-
äóåò îïðåäåëèòüñÿ è ñ òðåáîâàíèÿìè ê êàíà-
ëó, ïîñêîëüêó ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî âàðè-

Ìîäåëü Òèï ïîäêëþ÷åíèÿ Öåíà
Linksys BEFCMU10 Ethernet, USB $70
Toshiba PCX1100U Ethernet, USB $120
Askey CME032 Ethernet $115
Scientific-Atlanta  Ethernet $105
WebStar

Ñðåäíÿÿ ööåíà ííà ððàçëè÷íûå ââèäû 
êàáåëüíûõ ììîäåìîâ

Ìîäåëü äåêîäåðà öåíà Àíòåííà öåíà
Aver DVB-S $100 Ñóïðàë ÑÒÂ 0,6 $16
Twinhan VP7041E $126 Ñóïðàë ÑÒÂ 1,2 $61

Äóáíà ÒÍÀ 0,6 $100

Ñðåäíÿÿ ööåíà ííà êêîìïëåêòû 
àíòåííà+äåêîäåð

Ïðîâàéäåð Êîìêîð ÒÂ Ãåëèîñ ÒÂ
Ñêîðîñòü, êáèò/ñåê 512/128 1024/128
(âõîäÿùàÿ/èñõîäÿùàÿ)
Âêëþ÷åííûé òðàôèê, 
Ìáàéò 500 0
Àáîíåíòñêàÿ ïëàòà,
ìåñ $45 $15
Ñòîèìîñòü 1 Ìáàéò 
ïðè ïðåâûøåíèè 0.075 0.09

Ñðåäíÿÿ ööåíà ííà óóñëóãè 
êàáåëüíîãî ÈÈíòåðíåò

Âðåìÿ ççàêà÷êè 110 ÌÌáàéò ââ ççàâèñèìîñòè îîò òòèïà ññîåäèíåíèÿ.

ÂÐÅÌß
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àíòîâ, èç êîòîðûõ íàèáîëåå èíòåðåñíûìè ÿâ-
ëÿþòñÿ Internet Access (îáû÷íûé ñåðôèíã) è
FileDelivery (äîñòàâêà ôàéëîâ).

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß. Çàòðàòû íà
ïîäêëþ÷åíèå ñðàâíèìû ñ óñòàíîâêîé âûäå-
ëåííîé ëèíèè. Â èòîãå ïîëó÷èòñÿ îêîëî $250-
350, à öåíà âî ìíîãîì çàâèñèò îò ñòîèìîñòè
àíòåííû è äåêîäåðà.
ÑÊÎÐÎÑÒÜ. Ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü äëÿ ñêà-
÷èâàíèÿ ôàéëîâ ìîæåò äîñòèãàòü 400
Êáèò/ñåê, ÷òî ÿâëÿåòñÿ äîñòàòî÷íî âûñîêèì
ïîêàçàòåëåì. Íî ñòîèò ïðèíÿòü â ðàñ÷åò
ôàêò, ÷òî ñêîðîñòü ïðèåìà çàâèñèò îò ñêî-
ðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ (ñîîòíîøåíèå ïðè-
ìåðíî 1:10), òî åñòü ìåäëåííàÿ ïåðåäà÷à âëå-
÷åò çà ñîáîé ñíèæåíèå ñêîðîñòè ïðèåìà. À
âîò èãðàòü ñ òàêèì ñîåäèíåíèåì â On-Line èã-
ðû íå óäàñòñÿ, ïîñêîëüêó ìåæäó çàïðîñîì è
ïðèåìîì äàííûõ íà êîìïüþòåð ïðîõîäèò çíà-
÷èòåëüíîå âðåìÿ (ïîêà ñèãíàë äîëåòèò îò
Çåìëè äî ñïóòíèêà è îáðàòíî). Àññèìåòðè÷-
íûé ñïóòíèêîâûé äîñòóï ëó÷øå âñåãî ïîäîé-
äåò äëÿ çàêà÷êè îãðîìíûõ îáúåìîâ äàííûõ
(ôèëüìû, ïðîãðàììû, àðõèâû).
+ äîâîëüíî âûñîêàÿ ñêîðîñòü âõîäÿùåãî ïî-

òîêà;
+ ìàëàÿ àáîíåíòñêàÿ ïëàòà;
+ íåîãðàíè÷åííûé îáúåì òðàôèêà;
+ êðóãëîñóòî÷íîå ïîäêëþ÷åíèå;
+ øèðîêàÿ çîíà îõâàòà.
- áîëüøàÿ çàäåðæêà ïðè îòâåòå íà çàïðîñ;
- äëÿ óñòàíîâêè àíòåííû ïîòðåáóåòñÿ ïî-

ìîùü ñïåöèàëèñòà ñî ñïåöèàëüíûì îáîðó-
äîâàíèåì;

- ïðèäåòñÿ ïëàòèòü îòäåëüíî çà íèçêîñêîðî-
ñòíîé êàíàë íà ïåðåäà÷ó (íàïðèìåð, ìî-
äåìíîå ñîåäèíåíèå);

- äëÿ ðàáîòû òðåáóåòñÿ ðåàëüíûé IP-àäðåñ;
- òþíåð ñèëüíî ãðååòñÿ, ïîýòîìó òðåáóåòñÿ

äîïîëíèòåëüíîå îõëàæäåíèå;
- äîðîãîå îáîðóäîâàíèå;

ËÎÊÀËÜÍÀß ÑÅÒÜ (LAN) ★★ ★★ ★★ ★★
Âî ìíîãèõ ðàéîíàõ óæå ñóùåñòâóþò ñåòè (ñ
âûõîäîì â Èíòåðíåò), îáúåäèíÿþùèå ïîëüçî-
âàòåëåé ñîñåäíèõ äîìîâ. Çà÷àñòóþ àáîíåí-
òàì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ è íåêîòîðîå êîëè÷åñò-
âî äîïîëíèòåëüíûõ óñëóã, ïîìèìî âõîäà âî
âñåìèðíóþ ïàóòèíó: ïåðñîíàëüíûé ïî÷òîâûé
àäðåñ, ìåñòî ïîä äîìàøíþþ ñòðàíè÷êó, âíóò-
ðèñåòåâîé ÷àò/ôîðóì è äðóãèå. Åñëè ïëàíèðó-
åòñÿ óñòàíîâêà LAN, à äîì óæå íàõîäèòñÿ â
ñïèñêå îáúåäèíåííûõ, òî îò êîíå÷íîãî ïîëü-
çîâàòåëÿ ïîòðåáóåòñÿ ìèíèìóì óñèëèé.
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ÷åðåç ëî-
êàëüíóþ ñåòü â êîìïüþòåð ïîòðåáóåòñÿ óñòà-
íîâèòü åùå îäíó ïëàòó � ñåòåâóþ êàðòó (åñëè
òàêîâîé íåò). Â ïðîäàæå åùå ìîæíî âñòðå-
òèòü ýêçåìïëÿðû, ê êîòîðûì ïîäêëþ÷àåòñÿ
êîàêñèàëüíûé êàáåëü (ñåòè 10Base2 � ìàêñè-
ìàëüíî 10 Ìáèò/ñåê), îäíàêî íà äåëå ýòîò
ñïîñîá èçæèë ñåáÿ â ñèëó íåíàäåæíîñòè è
ìàëîé ñêîðîñòè ïîäêëþ÷åíèÿ. Ñàìûì âîñòðå-
áîâàííûì îñòàåòñÿ ñîåäèíåíèå ïðè ïîìîùè
âèòîé ïàðû (10/100BaseT � ìàêñèìàëüíî

10/100 Ìáèò/ñåê). Àäìèíèñòðàòîðû íåêîòî-
ðûõ ñåòåé ïîøëè ïî ïóòè óñòàíîâêè òî÷åê
áåñïðîâîäíîé ñâÿçè (ïîñòðîèâ ñâîþ ñåòü íà
îñíîâå Wi-Fi), íî â òàêîì ñëó÷àå ñòîèò äåñÿòü
ðàç ïîäóìàòü, ïðåæäå ÷åì ïîäêëþ÷àòüñÿ,
ïîñêîëüêó çà êàæóùåéñÿ äåøåâèçíîé îáû÷-
íî ñêðûâàåòñÿ ìåäëåííàÿ ïðåðûâàþùàÿñÿ
ñâÿçü. Âñå ïðîèñõîäèò èç-çà òîãî, ÷òî ñïåöè-
ôèêàöèè Wi-Fi ïîñòîÿííî èçìåíÿþòñÿ, à óæå
ñóùåñòâóþùåå îáîðóäîâàíèå ïîñòðîåíî ïî
ïðèíöèïó ñíèæåíèÿ ñêîðîñòè ïðè óõóäøåíèè
ñèãíàëà îò áàçîâîé àíòåííû. Ïðè÷åì íà ñòà-
áèëüíîñòü âëèÿåò ìíîæåñòâî ôàêòîðîâ: ðà-
áîòàþùàÿ áûòîâàÿ òåõíèêà, ñîòîâûå òåëå-
ôîíû, ïîãîäà. Ïîýòîìó ñòîèò îáðàòèòü âíè-
ìàíèå íà «ïðîâîäíûå» ñåòåâûå êàðòû, ïðè÷åì
òå, êîòîðûå ñïîñîáíû ðàáîòàòü íà ñêîðîñòè
100 Ìáèò/ñ.

ÏÐÎÂÀÉÄÅÐÛ. Â ñëó÷àå óñòàíîâêè ëîêàëü-
íîé ñåòè âûáîð îãðàíè÷åí òîëüêî îäíèì (ðå-
æå äâóìÿ-òðåìÿ) ïðîâàéäåðîì, ïîñêîëüêó
ñàìà ñåòü îáû÷íî ÿâëÿåòñÿ ðàéîííîé. Åñëè
èìååòñÿ áîëåå îäíîé îðãàíèçàöèè, ïðåäîñ-
òàâëÿþùåé èíòåðíåò-óñëóãè, «ïðèñìîòðè-
òåñü» ê àäìèíèñòðàöèè/ñëóæáå òåõíè÷åñêîé
ïîääåðæêè. Ñäåëàòü ýòî ìîæíî íà îôèöè-
àëüíîì ôîðóìå, ãäå ñëåäóåò èçó÷èòü âðåìÿ,
çà êîòîðîå ðåøàþòñÿ âîçíèêàþùèå ïðîáëå-
ìû, âåäü íåðåäêî âñòðå÷àåòñÿ íàïëåâàòåëüñ-
êîå îòíîøåíèå ê ïîëüçîâàòåëÿì. Íî ëó÷øå
âñåãî ïîîáùàòüñÿ ñ àáîíåíòàìè ñåòè, åñëè
êîíå÷íî åñòü òàêàÿ âîçìîæíîñòü. Íåìàëî-
âàæíûì áóäåò óçíàòü î ðàçìåðàõ ëîêàëüíîé
ñåòè, âåäü ÷åì áîëüøå àáîíåíòîâ, òåì, â êî-
íå÷íîì ñ÷åòå, íàéäåòñÿ áîëüøåå êîëè÷åñòâî
èíòåðåñíûõ ðåñóðñîâ. Åñëè ãîâîðèòü îá îï-
ëàòå, òî ÷àùå âñåãî èìåþòñÿ òàðèôíûå ïëà-
íû äëÿ ðàçëè÷íûõ êàòåãîðèé ïîëüçîâàòåëåé.
Íàïðèìåð, ïî÷òîâûé (âêëþ÷àåò ìèíèìàëüíîå
êîëè÷åñòâî òðàôèêà), íà÷àëüíûé (äëÿ «îñâà-
èâàíèÿ» íîâîãî ìèðà), àêòèâíûé (ïðåäíàçíà-
÷åí äëÿ ñðåäíåãî êëàññà) è ïðîôåññèîíàëü-

íûé (íàèìåíüøàÿ öåíà çà Ìáàéò, íî ñ ñàìîé
âûñîêîé àáîíåíòñêîé ïëàòîé).
Îäíàêî áûâàþò è áåçëèìèòíûå òàðèôû ñ îã-
ðàíè÷åííîé ñêîðîñòüþ 60/150/250 Êáèò/ñ.
Âïðî÷åì 60 Êáèò/ñ ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò
ìîäåìíîãî DialUp.

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß. ×òîáû ïðîâåñòè
ñåòåâîé êàáåëü è ïîëó÷èòü àäðåñ, òðåáóåòñÿ
çàêëþ÷èòü äîãîâîð è çàïëàòèòü íåêîòîðóþ
ñóììó (îò $40 äî $100), ïðè÷åì ýòè äåíüãè
èäóò íå íà ëè÷íûé ñ÷åò, à ïîñòóïàþò â «êîïèë-
êó» ïðîâàéäåðà (íà ðàçâèòèå ñåòè, çàðïëàòó
ïåðñîíàëó è äðóãèå íóæäû). Åñëè âçÿòü ñàìóþ
äåøåâóþ ñåòåâóþ êàðòó ($5), òî äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ Èíòåðíåò ïîíàäîáèòñÿ $60-$130.
ÑÊÎÐÎÑÒÜ. Ðàçëè÷àþò äâà ïîêàçàòåëÿ �
âíóòðèñåòåâàÿ (ëîêàëüíàÿ) è âíåøíÿÿ (Èí-
òåðíåò) ñêîðîñòü. Äëÿ îáìåíà èíôîðìàöèåé
ñ ñîñåäíèìè êîìïüþòåðàìè îòñóòñòâóþò îã-
ðàíè÷åíèÿ (ëèøü âîçìîæíîñòè àïïàðàòóðû è
ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè), è îáû÷íî äàí-
íûé ïîêàçàòåëü âàðüèðóåòñÿ îò 500 Êáàéò/ñ
äî 5 Ìáàéò/ñ. Ñîåäèíåíèå ñî âñåìèðíîé ïàó-
òèíîé ïðîèñõîäèò íà êóäà áîëåå ìàëûõ ñêî-
ðîñòÿõ (ââèäó òîãî, ÷òî íà îäèí êàíàë ïðèõî-
äèòñÿ ìíîãî ïîëüçîâàòåëåé). Îäíàêî äàæå â
òàêîì ñëó÷àå îáìåí èíôîðìàöèåé âñå ðàâíî
ïðîèñõîäèò äîñòàòî÷íî áûñòðî. Ýòî îïòè-
ìàëüíûé âàðèàíò äëÿ àêòèâíîãî èãðîêà, ïîñ-
êîëüêó â ëîêàëüíîé ñåòè îáû÷íî èìååòñÿ íåñ-
êîëüêî èãðîâûõ ñåðâåðîâ, íàñòðîåííûõ íà
ðàçíûå èãðû, à íàéòè îïïîíåíòîâ ñðåäè íåñ-
êîëüêèõ ñîòåí ïîëüçîâàòåëåé íå ñîñòàâëÿåò
òðóäà. Ñ èíòåðíåò-èãðàìè äåëà îáñòîÿò òîæå
âåñüìà íåïëîõî, âåäü êàíàëà õâàòèò è íà ñêà-
÷èâàíèå áîëüøîé èíôîðìàöèè çà êîðîòêîå
âðåìÿ.
+ ìíîæåñòâî «áåñïëàòíûõ» ðåñóðñîâ â ëî-

êàëüíîé ñåòè (òî åñòü íåîïëà÷èâàåìûé
òðàôèê): èãðîâûå ñåðâåðû, ôàéëîâûå àð-
õèâû, ÷àòû, ôîðóìû;

+ âûñîêàÿ ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ ñ Èíòåðíåòîì;

ÌÅÒÎÄÛ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß Ê ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ

ÆÅËÅÇÎ

Ñòîèìîñòü 11 ÌÌáàéò ââ ççàâèñèìîñòè îîò òòèïà ññîåäèíåíèÿ.

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ

Ïðîâàéäåð Àáîíåíòñêàÿ ïëàòà
Europe OnLine 150 åâðî íà ãîä
StartSpeeder $25 â ìåñÿö
HeliosNet $35 â ìåñÿö
SpaceGate $40 â ìåñÿö

Ñðåäíÿÿ ööåíà ííà óóñëóãè 
ñïóòíèêîâîãî ÈÈíòåðíåò

Ìîäåëü Öåíà
3Com 3C905C-TXM $15
CNet CNPRO200WLC $7
D-Link DFE-550TX $16
Planet ENW-9605 $20

Ñðåäíÿÿ ööåíà ííà ððàçëè÷íûå ââèäû 
ñåòåâûõ êêàðò

Ïðîâàéäåð GCNet Maryno NET AtomNet
Àáîíåíòñêàÿ 
ïëàòà $36 $19 $50
Êîë-âî âêëþ÷åííûõ 
Ìáàéò 1500 800 500
Öåíà çà 1 Ìáàéò $0.70 $0.09 $0.09

Ñðåäíÿÿ ööåíà ííà òòðàôèê 
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+ ñâîáîäíûé òåëåôîí è êðóãëîñóòî÷íîå
ïîäêëþ÷åíèå;

- äîñòàòî÷íî âûñîêàÿ öåíà çà 1 Ìáàéò;
- íåðåäêè ïîëîìêè ñåðâåðíîãî îáîðóäîâà-

íèÿ, èç-çà ÷åãî îòêëþ÷àåòñÿ êàê Èíòåðíåò,
òàê è ëîêàëüíàÿ ñåòü (áûâàåò, íà ÍÅÑ-
ÊÎËÜÊÎ äíåé);

- ìíîæåñòâî «õàêåðîâ», æàæäóùèõ âçëî-
ìàòü âàø êîìïüþòåð;

- ïîñòîÿííàÿ àáîíåíòñêàÿ ïëàòà âíå çàâè-
ñèìîñòè îò èñïîëüçîâàíèÿ ñåòè;

- êàê ïðàâèëî, âåñüìà äëèòåëüíûé ïåðèîä
âðåìåíè ìåæäó ïîäà÷åé çàÿâêè è îêîí÷à-
òåëüíûì ïîäêëþ÷åíèåì.

ÖÈÔÐÎÂÀß ÀÁÎÍÅÍÒÑÊÀß 
ËÈÍÈß (XDSL) ★★ ★★ ★★ ★★
Âñåãî ëèøü ïîëãîäà íàçàä âûñîêîñêîðîñòíûå
êàíàëû îñòàâàëèñü ïðèâèëåãèåé ñðåäíèõ îôè-
ñîâ èëè äàæå öåëûõ êîìïàíèé, ïîñêîëüêó
áûñòðûé îáìåí èíôîðìàöèåé ñòîèë íåìàëûõ
äåíåã, à îáû÷íûì ïîëüçîâàòåëÿì ïðèõîäèëîñü
äîâîëüñòâîâàòüñÿ âåñüìà ìåäëåííûì DialUp-
äîñòóïîì ê Èíòåðíåòó. Ñ ïîÿâëåíèåì æå òåõ-
íîëîãèè DSL (Digital Subscriber Line � Öèôðî-
âàÿ Àáîíåíòñêàÿ Ëèíèÿ) ìíîãîå ïîìåíÿëîñü.
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ. Ìû áóäåì ðàññìàòðèâàòü
òîëüêî òèï ïîäêëþ÷åíèÿ ADSL (Asymmetric
DSL � Àññèìåòðè÷íàÿ DSL, ïåðâàÿ áóêâà
îáîçíà÷àåò ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ), ïîñ-
êîëüêó âñå îñòàëüíûå âèäû òðåáóþò ïðîâîä-
êè ñïåöèàëüíîãî êàáåëÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàí-
íûõ, òîãäà êàê ADSL èñïîëüçóåò óæå ñóùå-

ñòâóþùóþ òåëåôîííóþ ëèíèþ. Ïîìèìî ìåä-
íîé ïàðû òåëåôîííîãî îïåðàòîðà, äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ áóäåò íåîáõîäèì òîëüêî çâî-
íîê ïðîâàéäåðó è ñïåöèàëüíûé ADSL-ìîäåì.
Ïîñëåäíèå ðàçëè÷àþòñÿ ïî òèïó ñîåäèíåíèÿ
ñ êîìïüþòåðîì � USB- èëè Ethernet-âåðñèè
(âî âòîðîì ñëó÷àå äîïîëíèòåëüíî ïðèäåòñÿ
ïðèîáðåñòè åùå è ñåòåâóþ êàðòó). Ñêîðîñò-
íûå æå õàðàêòåðèñòèêè ó îáîèõ âèäîâ ñõî-
æèå, ïîýòîìó âûáèðàòü ñòîèò èñõîäÿ èç íå-
îáõîäèìîñòè (ê ïðèìåðó, åñëè íóæíî íåñ-
êîëüêî êîìïüþòåðîâ îáúåäèíèòü â ñåòü). Íî
åñëè ãîâîðèòü î öåíå, òî USB-âàðèàíò îêà-
æåòñÿ äåøåâëå. Ïðè òàêîì ïîäêëþ÷åíèè
ïðîâàéäåð ïðåäëàãàåò íà âûáîð íåñêîëüêî
ìîäåëåé, êîòîðûå ãàðàíòèðîâàííî ðàáîòà-
þò ñ åãî îáîðóäîâàíèåì, è ýòîò ôàêò èãíî-
ðèðîâàòü íå ñòîèò.
ÏÐÎÂÀÉÄÅÐÛ. Ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ïðîâàé-
äåð, ïðåäîñòàâëÿþùèé äîñòóï â Èíòåðíåò
÷åðåç DialUp-ìîäåì, èìååò âîçìîæíîñòü
ïîäêëþ÷åíèÿ è ê ADSL, îäíàêî íà òåêóùèé
ìîìåíò â Ìîñêâå íåò àëüòåðíàòèâû êîìïàíèè
«ÌÒÓ-Èíòåë» è åå òàðèôíîìó ïëàíó «Ñòðèì»:
çäåñü îïòèìàëüíî ñî÷åòàþòñÿ ïàðàìåòðû öå-
íà/êà÷åñòâî ($30 çà 1 Ãáàéò ïðè ñêîðîñòè
êàíàëà îò 1024 Êáèò/ñ).
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß. Ïî áîëüøåé
÷àñòè êîíå÷íàÿ ïëàòà çàâèñèò îò âûáðàííîãî
ADSL-ìîäåìà (êîòîðûé ñîñòàâëÿåò îêîëî
2/3 öåíû), íî çà ñàìî ïîäêëþ÷åíèå òàêæå
âçèìàåòñÿ åäèíîðàçîâûé ïëàòåæ (îáû÷íî íå
ïðåâûøàþùèé $50). Ñëåäóåò âçÿòü â ðàñ÷åò
è ñòîèìîñòü òàðèôíîãî ïëàíà, ïîñêîëüêó
áåç åãî àêòèâàöèè áóäåò îòñóòñòâîâàòü äîñ-
òóï ê Ñåòè. Ñëîæèâ âñå äàííûå, ìû ïîëó÷èì
$180-210 (ïîñëåäíÿÿ âêëþ÷àåò âûçîâ ñïåöè-
àëèñòà äëÿ íàñòðîéêè îáîðóäîâàíèÿ).
ÑÊÎÐÎÑÒÜ. Êîíå÷íàÿ ñêîðîñòü âî ìíîãîì çà-
âèñèò îò ðàññòîÿíèÿ ìåæäó àáîíåíòîì è ïðî-
âàéäåðîì. Åñëè â òàðèôíîì ïëàíå îãðàíè÷å-

íèé ïî ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè íåò, òî â èäå-
àëå îáîðóäîâàíèå äîëæíî ïîääåðæèâàòü áî-
ëåå 8 Ìáèò/ñåê (íà ïðèåì) ïðè 1.8 êì è âñåãî
128 Êáèò/ñåê ïðè 5.8 êì äî ÀÒÑ. Íà ñêîðîñòü
îêàçûâàåò ñèëüíîå âëèÿíèå è êà÷åñòâî ëè-
íèè, è êîëè÷åñòâî ñòîðîííèõ îòâîäîâ (ïàðàë-
ëåëüíûõ àïïàðàòîâ), è äèàìåòð ïðîâîäà. Èç-
âåñòíûå ïðîáëåìû ñ ðîññèéñêèìè ëèíèÿìè
âûëüþòñÿ â êîíå÷íóþ ñêîðîñòü îò 128
Êáèò/ñåê äî 1.5 Ìáèò/ñåê, ÷òî áîëüøå, à
ãëàâíîå ñòàáèëüíåå, ÷åì íà DialUp ìîäåìå.
Ïî Ìîñêâå â ñðåäíåì ïðîòÿæåííîñòü «ïîñ-
ëåäíåé ìèëè» ñîñòàâëÿåò 3 êèëîìåòðà, ÷òî
îáåñïå÷èâàåò ñêîðîñòü äî 5 Ìáèò/ñåê. Òà-
êîå ñîåäèíåíèå îáåñïå÷èâàåò êîìôîðòíóþ
èãðó, îäíàêî îïïîíåíòîâ èñêàòü ïðèäåòñÿ
ñðåäè íåçíàêîìûõ ëþäåé íà ïóáëè÷íûõ ñåð-
âåðàõ, êîòîðûå çà÷àñòóþ áûâàþò ïåðåãðó-
æåíû, ïðàâäà, â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðîâàéäå-
ðû ñòàëè îòêðûâàòü ñîáñòâåííûå èãðîâûå
òî÷êè.
+ ïîñòîÿííîå ïîäêëþ÷åíèå (24 ÷àñà â ñóòêè);
+ íåçàâèñèìîñòü îò ýëåêòðîýíåðãèè (îòêëþ÷è-

ëè ñâåò â ðàéîíå, à ñåòü âñå ðàâíî ðàáîòàåò);
+ ñàìàÿ âûñîêàÿ ñòàáèëüíîñòü ñâÿçè
+ íåçàíÿòûé òåëåôîí;
+ áûñòðûé êàíàë, äåøåâûé òðàôèê.
- âûñîêàÿ ñòîèìîñòü ïåðâîíà÷àëüíîãî ïîäê-

ëþ÷åíèÿ;
- îáû÷íî âûäåëÿåòñÿ äèíàìè÷åñêèé IP àä-

ðåñ, èç-çà ÷åãî ðàç â ñóòêè ïðèõîäèòñÿ ïå-
ðåïîäêëþ÷àòü ñîåäèíåíèå (îñîáåííîñòè
óñëóãè «Ñòðèì»);

- îòñóòñòâóþò ðåñóðñû ëîêàëüíîé ñåòè (ñì.
âðåçêó).

ÂÛÂÎÄÛ 

Ìû ðàññìîòðåëè íå âñå âèäû ñóùåñòâó-
þùèõ ñîåäèíåíèé (çà êàäðîì îñòàëîñü
ISDN, è ñîòîâûå ñåòè), îäíàêî î íàèáî-
ëåå èíòåðåñíûõ è ðàñïðîñòðàíåííûõ
ñïîñîáàõ ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíåòó ìû
âñå æå ïîñòàðàëèñü ðàññêàçàòü. Åñëè
ïðîâåñòè ëèíèþ ÷åðåç âñå âèäû ñîåäè-
íåíèé, òî ìîæíî âûäåëèòü îïòèìàëüíûé
âàðèàíò äëÿ êàæäîãî êðóãà ïîëüçîâà-
òåëåé íà ñåãîäíÿøíèé äåíü:
1. äëÿ ãåéìåðà � êîíå÷íî æå, ëîêàëüíàÿ
ñåòü, êîòîðàÿ îáëàäàåò ñâîèìè âíóò-
ðåííèìè ðåñóðñàìè è îáåñïå÷èâàåò âû-
ñîêîñêîðîñòíîé êàíàë;
2. äëÿ àêòèâíîãî downloader�à � ñïóòíè-
êîâûé Èíòåðíåò, ïîñêîëüêó íàðÿäó ñ
áûñòðûì ñîåäèíåíèåì îòñóòñòâóåò òà-
ðèôèêàöèÿ;
3. äëÿ ñåðôåðà � ADSL, êàê íàèáîëåå
ïîäõîäÿùèé âàðèàíò ïî ñêîðîñòè, öåíå
çà ìåãàáàéò è íàäåæíîñòè.

«Â íàñòîÿùåå âðåìÿ êîìïàíèÿ ÌÒÓ-Èíòåë àêòèâ-
íî çàíèìàåòñÿ ðàçâèòèåì ñâîèõ ñîáñòâåííûõ
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåñóðñîâ. Ðå÷ü èäåò î ñîçäà-
íèè èãðîâûõ ïîðòàëîâ è êîíòåíò-ñåðâèñîâ. Ìû
ïëàíèðóåì ñäåëàòü ýòè ðåñóðñû ìàêñèìàëüíî
äðóæåñòâåííûìè äëÿ ïîëüçîâàòåëåé íàøåãî
ADSL-êàíàëà «Ñòðèì» è ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
ëüãîò. Ïîäðîáíåå ãîâîðèòü îá ýòîì ñåé÷àñ ïðåæ-
äåâðåìåííî, íî èäåîëîãèÿ òàêîâà: ïîëüçîâàòåëü
ïîëó÷èò íå ïðîñòî âûñîêîñêîðîñòíîé êàíàë äîñ-
òóïà â Èíòåðíåò, à ïîëíîöåííûé ìóëüòèìåäèéíûé
ïàêåò óñëóã.»

Èëüÿ Ôàáðè÷íèêîâ
«ÌÒÓ-Èíòåë»

Ýêñïåðò ïî èíôîðìàöèîííîìó îáåñïå÷íèþ

ÈÇ ÏÅÐÂÛÕ ÐÓÊ...

Ñêîðîñòü ïïåðåäà÷è èèíôîðìàöèè ïïðè ððàçëè÷íîì ïïîäêëþ÷åíèè.

ÑÊÎÐÎÑÒÜ

Ìîäåëü Òèï Öåíà
Alcatel Speed USB $45
Touch 330
Zyxel OMNI Ethernet $150
Zyxel OMNI USB $100
AusLinx AL-2006 USB $100

Ñðåäíÿÿ ööåíà ííà ððàçëè÷íûå ââèäû 
ADSL ììîäåìîâ

Ïðîâàéäåð Òî÷êà RU NewCom Port ÁÅËÈÍÔÎÍÅÒ

Àáîíåíòñêàÿ 
ïëàòà $30 $150 $50
Êàíàë, êáèò 
(âõîäÿùèé/
èñõîäÿùèé) 1024/256 äî 8 Ìáèò/ äî 8 Ìáèò/

äî 1.5 Ìáèò äî 1.5 Ìáèò
Êîë-âî 
âêëþ÷åííûõ 
Ìáàéò 1024 0 0
Ñòîèìîñòü 
1 Ìáàéò $0.03 $0.06 $0.04

Ïëàòà ççà óóñëóãè AADSL



Ò
ðèäöàòèîäíîëåòíèé Ñèíêàé
� ñîâåðøåííî íåòèïè÷íàÿ
äëÿ ÿïîíñêîé àíèìå-èíäóñò-
ðèè ôèãóðà. Îí íàìåðåííî

äèñòàíöèðóåòñÿ îò ýòîé èíäóñò-
ðèè, ïðåäïî÷èòàÿ ñîçäàâàòü ñâîè
ðàáîòû ñ ïðèâëå÷åíèåì ìèíè-
ìàëüíîãî êîëè÷åñòâà ñðåäñòâ è
÷åëîâå÷åñêèõ ðåñóðñîâ. Â ïðîòè-
âîïîëîæíîñòü ïîäàâëÿþùåìó
áîëüøèíñòâó àíèìå-ôèëüìîâ, åãî
êàðòèíû ñíèìàþòñÿ íå íà ñòóäèè,
à íà äîìàøíåì êîìïüþòåðå, �
ôàêòè÷åñêè, Ñèíêàé ñîâìåùàåò
ïðîôåññèè ñöåíàðèñòà, ðåæèñ-
ñåðà, ãëàâíîãî àíèìàòîðà, ôà-
çîâùèêà (õóäîæíèêà, ðèñóþùåãî
ïðîìåæóòî÷íûå êàäðû àíèìà-
öèè), 3D-ìîäåëëåðà, çâóêîðå-
æèññåðà è ñïåöèàëèñòà ïî ïîñ-
ëåñúåìî÷íîé îáðàáîòêå. Ê ñòî-
ðîííåé ïîìîùè îí îáðàùàåòñÿ
òîëüêî êîãäà âîçíèêàåò íåîáõî-
äèìîñòü îçâó÷àíèÿ ïåðñîíàæåé è
çàïèñè ñàóíäòðåêà (õîòÿ äàæå â
÷åðíîâûõ ìîíòàæíûõ âàðèàíòàõ
ôèëüìîâ Ñèíêàé ñàì íà÷èòûâàåò
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Ïîêëîííèêè ààíèìå ììîãóò
íàçâàòü ííåìàëî ÿÿïîíñ-
êèõ ððåæèññåðîâ, êêàæäûé
èç êêîòîðûõ, êêàê ïïðàâèëî,
àññîöèèðöóåòñÿ ññ îîïðå-
äåëåííîé ààíèìàöèîííîé
ñòóäèåé. ÈÈìÿ ÕÕàÿî ÌÌè-
ÿäçàêè ííåðàçðûâíî ññâÿ-
çàíî ññ ååãî ääåòèùåì -
ñòóäèåé GGhibli, ííàçâàí-
íîé ââ ÷÷åñòü òòî ëëè ààôðè-
êàíñêîãî ââåòðà, òòî ëëè
èòàëüÿíñêîãî ããèäðîñà-
ìîëåòà; ïïðè óóïîìèíàíèè
Õèäýàêè ÀÀííî ââñïîìè-
íàåòñÿ ññòóäèÿ GGainax,
îáðàçîâàííàÿ ããîðñòêîé
â÷åðàøíèõ îîòàêó, ääåðç-
êèõ èè òòàëàíòëèâûõ; ððàç-
ãîâîð îî ÌÌàìîðó ÎÎñèè
÷àñòî ïïðåâðàùàåòñÿ ââ
îáñóæäåíèå ññòóäèè
Production II.G. ÍÍî ååñòü
îäèí ààíèìàòîð, ÷÷üå èèìÿ
íå ââûçûâàåò ïïîäîáíûõ
àññîöèàöèé. ÌÌàêîòî
Ñèíêàé ïïðèâûê ððàáîòàòü
â îîäèíî÷êó. 

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó æóðíàëà âû íàéäåòå âûïîëíåííûé Ìàêîòî Ñèíêàåì
âñòóïèòåëüíûé ðîëèê èãðû BITTERSWEET FOOLS; ïîëóòîðàìèíóòíóþ âåðñèþ
êîðîòêîìåòðàæíîãî àíèìå Kanojo to Kanojo no Neko; òðåéëåð àíèìå Hoshi no Koe;
íîâûé òðåéëåð àíèìå Kumo no Mukou, Yakusoku no Basho. 

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÌÀÊÎÒÎ ÑÈÍÊÀÉ: ÌÀÑÒÅÐ ÍÀ ÂÑÅ ÐÓÊÈ
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òåêñò çà ãåðîåâ). Â èñòîðèè ìóëü-
òèïëèêàöèè íåìàëî ìàñòåðîâ íà
âñå ðóêè, îäíàêî ýòîò ñêðîìíûé
âûïóñêíèê ëèòôàêà îäíîãî èç òî-
êèéñêèõ óíèâåðñèòåòîâ, è ñåé÷àñ
â ñâîèõ êðóãëûõ î÷êàõ áîëüøå
âñåãî ïîõîæèé íà âèòàþùåãî â
îáëàêàõ ïåðâîêóðñíèêà-ëèòåðà-
òîðà, � ãëàâíîå îòêðûòèå ïîñëåä-
íèõ ëåò â îáëàñòè ÿïîíñêîé «íåçà-
âèñèìîé» àíèìàöèè.    

Ðîäèâøèéñÿ â Íàãàíî, Ìàêîòî
Ñèíêàé ïåðååõàë äëÿ ó÷åáû â Òî-
êèî è îñòàëñÿ â ñòîëèöå ïîñëå
îêîí÷àíèÿ óíèâåðñèòà, óñòðîèâ-
øèñü íà ðàáîòó â êîìïàíèþ Minori,
âûïóñêàâøóþ êîìïüþòåðíûå èãðû
� «ñèìóëÿòîðû ñâèäàíèé». Òàì îí
íà ïðîòÿæåíèè ïÿòè ëåò ó÷àñòâî-
âàë â ïîäãîòîâêå èãðîâûõ âèäåî-
çàñòàâîê, âåðñòàë áóêëåòû-
èíñòðóêöèè è âûïîëíÿë îáÿçàí-
íîñòè âåáìàñòåðà íà ñàéòå êîì-
ïàíèè. Ñ 1997 ãîäà îí íà÷àë óäå-
ëÿòü ñâîáîäíîå âðåìÿ ñîáñòâåí-
íûì ïðîåêòàì, è ïîñëå íåñêîëü-
êèõ «ïðîá ïåðà» Ñèíêàé ñíÿë ïåð-
âûé çàêîí÷åííûé ôèëüì, ïÿòèìè-
íóòíûé Kanojo to Kanojo no Neko
(«Îíà è åå êîò», 1999 ã.). ×åðíî-
áåëàÿ ëåíòà îêàçàëàñü êóäà áëè-
æå ê ëèòåðàòóðå, ÷åì ê òðàäèöè-
îííîé àíèìàöèè: çðèòåëü âèäèò
êàðòèíêè èç ïîâñåäíåâíîé æèçíè
îáû÷íîé ãîðîäñêîé äåâóøêè, çà
êàäðîì çâó÷èò êîììåíòàðèé îò

ïîäîáðàííîãî ãåðîèíåé êîòà, è
âñå âìåñòå ðîæäàåò ïîýçèþ èçó-
ìèòåëüíûõ îáðàçîâ, õàðàêòåðíóþ
äëÿ âñåãî òâîð÷åñòâà Ñèíêàÿ. Ïî-
íà÷àëó ôèëüì ðàñïðîñòðàíÿëñÿ
íà îáû÷íûõ CD-áîëâàíêàõ ÷åðåç
âåá-ñàéò àâòîðà, íî âñêîðå ïðî-
åêòîì çàèíòåðåñîâàëàñü êîìïà-
íèÿ CoMix Wave, âûïóñòèâøàÿ òè-
ðàæ äèñêîâ ñ êíèæå÷êîé êîììåí-
òàðèåâ. 

«Ñàìîäåÿòåëüíàÿ» ðàáîòà àíèìà-
òîðà-íîâè÷êà áûëà ñ îãðîìíûì èí-
òåðåñîì âñòðå÷åíà êàê â êðóãàõ
îòàêó, òàê è ñðåäè îïûòíûõ ïðî-
ôåññèîíàëîâ (ôèëüì óäîñòîèëñÿ
ãðàí-ïðè íà êîíêóðñàõ SKIP
Creative Human Contest è 12th
DoGA CGA Contest), à ñàì ìîëî-
äîé ðåæèññåð óæå íà÷àë ðàáîòó
íàä âòîðîé êàðòèíîé, ïîëó÷èâøåé
íàçâàíèå Hoshi no Koe («Ãîëîñà
äàëåêîé çâåçäû»). Ïðåìüåðà
öâåòíîé 25-ìèíóòíîé ôàíòàñòè-
÷åñêîé ëåíòû 2 ôåâðàëÿ 2002 ãî-
äà ïðîèçâåëà ôóðîð. Ôèíàë ïðîí-
çèòåëüíî-òðîãàòåëüíîé èñòîðèè
ëþáâè ñòàðøåêëàññíèêîâ � ïðèç-
âàííîé â êîñìîôëîò äåâî÷êè è îñ-
òàâøåãîñÿ íà Çåìëå ïàðíèøêè,
âûíóæäåííûõ îáùàòüñÿ ñ ïî-
ìîùüþ òåêñòîâûõ ñîîáùåíèé ïî
ìîáèëüíîìó òåëåôîíó (ðàññòîÿ-
íèå ìåæäó íèìè ïîñòîÿííî óâåëè-
÷èâàåòñÿ, è ñîîáùåíèÿ èäóò âñå
äîëüøå: íåäåëþ, ìåñÿö, ïîëãî-
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
êîìïàíèåé MC Entertain-
ment ðàçûãðûâàåò DVD
«Æàðêîå ëåòî: óðîêè 1-6».
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî ñî-
èñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ æóð-
íàëà îòâåò íà ïðèâåäåííûé
íèæå âîïðîñ. Íå çàáóäüòå
óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ
è îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
îêòÿáðÿ.

Âîïðîñ:

×òî èç ýòîãî � íå èãðà?

1. Ôóðèêóðè
2. Êóðóêóðóêóðóðèí
3. Ñåãàãàãà

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå «Àãåíò
Íàäæèêà: êðàñíûé ôàéë, 1-
6 ñåðèè» ïîëó÷àåò Kirkva èç
ãîðîäà Âîëæñêèé: ôàí-
ñåðâèñ � äåéñòâèòåëüíî
ôðèâîëüíûå êàðòèíêè äëÿ
ïîêëîííèêîâ êîíêðåòíîãî
ïåðñîíàæà.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ààââòòîîððèèòòååòò-
ííîîããîî ññååòòååââîîããîî êêèèííîîððååññóóððññàà IInntteerrnneett
MMoovviiee DDaattaabbaassee ((hhttttpp::////wwwwww..
iimmddbb..ccoomm//)),, ññëëååääóóþþùùèèìì ïïîîññëëåå GGhhoosstt
iinn tthhee SShheellll 22:: IInnnnoocceennccee ïïððîîååêêòòîîìì ÌÌàà-
ììîîððóó ÎÎññèèèè ññòòààííååòò ýýïïèèççîîää ââ ôôèèëëüüììåå
PPaarriiss,, jjee tt''aaiimmee ((««ËËþþááëëþþ òòååááÿÿ,, ÏÏààððèèææ»»))
ááððààòòüüååââ ÊÊîîýýííîîââ.. ÊÊààððòòèèííàà ááóóääååòò ññîîññòòîî-

ÿÿòòüü èèçç êêîîððîîòòêêèèõõ ññååããììååííòòîîââ,, ññííÿÿòòûûõõ
ððààççëëèè÷÷ííûûììèè ððååææèèññññååððààììèè,, ââ ÷÷èèññëëåå
êêîîòòîîððûûõõ,, ïïîîììèèììîî ÎÎññèèèè,, ííààççââààííûû ÆÆààíí-
ËËþþêê ÃÃîîääààðð èè ÌÌèèøøååëëüü ÃÃîîííääððèè..

ËÈÖÅÍÇÈÎÍÍÎÅ ÀÀÍÈÌÅ ââ
ÐÐîîññññèèèè ññòòààëëîî ääååøøååââëëåå:: êêîîììïïààííèèÿÿ MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ññííèèççèèëëàà îîïïòòîîââûûåå îîòòïïóó-
ññêêííûûåå ööååííûû ííàà DDVVDD ääîî óóððîîââííÿÿ ââ 330000
ððóóááëëååéé,, ííààññòòîîÿÿòòååëëüüííîî ïïîîððååêêîîììååííääîîââààââ
ïïððîîääààââööààìì ïïððîîèèççââååññòòèè ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ññííèèææååííèèåå ððîîççííèè÷÷ííîîéé ööååííûû.. ÑÑàà-
ììûûåå ääîîññòòóóïïííûûåå ààííèèììåå-ððååëëèèççûû ïïîî-
ïïððååææííååììóó ääîîññòòóóïïííûû ââ ññååòòååââîîìì ììààããàà-
ççèèííåå hhttttpp::////wwwwww..ddvvdd110000..rruu// �� ááëëàà-
ããîîääààððÿÿ ýýêêññêêëëþþççèèââííîîììóó ääîîããîîââîîððóó ññ èèçç-
ääààòòååëëååìì,, ääèèññêêèè MMCC EEnntt.. ññòòîîÿÿòò ççääååññüü
446600 ððóóááëëååéé,, àà ääîîññòòààââêêàà ïïððîîèèççââîîääèèòòññÿÿ
ââ ëëþþááóóþþ òòîî÷÷êêóó ññòòððààííûû..  

Â ÎÎÊÒßÁÐÅ ÊÊÎÐÏÎÐÀÖÈß
BBaannddaaii ââûûïïóóññòòèèòò êêîîììïïüüþþòòååððííûûéé êêîîðð-
ïïóóññ,, ââûûïïîîëëííååííííûûéé ââ ââèèääåå ððîîááîîòòàà ÕÕààððîî,,
ïïååððññîîííààææàà ííååññêêîîëëüüêêèèõõ ààííèèììåå-ññååððèèàà-
ëëîîââ GGuunnddaamm.. ÂÂññòòððîîååííííààÿÿ ññèèññòòååììàà
ïïîîççââîîëëÿÿååòò ååììóó ññîîîîááùùààòòüü ïïîîëëüüççîîââààòòåå-
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äà...), áûë âñòðå÷åí åäèíîäóø-
íîé îâàöèåé, è íà ñëåäóþùåå
óòðî Ñèíêàé ïðîñíóëñÿ áåñïî-
âîðîòíî çíàìåíèòûì � òåïåðü
óæå òàëàíòëèâûé àíèìàòîð îêà-
çàëñÿ â öåíòðå âíèìàíèÿ íå
òîëüêî ñïåöèàëèçèðîâàííûõ, íî
è îáùåíàöèîíàëüíûõ ÑÌÈ. Â
ðåçóëüòàòå, â êðîõîòíîì � âñå-
ãî íà 46 ìåñò! � êèíîòåàòðèêå
Tollywood â ðàéîíå Ñèìîêèäçà-
âà çà ìåñÿö ïîñëå ïðåìüåðû
ôèëüì ïîñìîòðåëè 3000 çðèòå-
ëåé, à âûøåäøèé â àïðåëå DVD
ðàçîøåëñÿ ê ÿíâàðþ 2003 ãîäà
ïÿòèäåñÿòèòûñÿ÷íûì òèðàæîì
(ðÿäîâîé òèðàæ àíèìå-ðåëèçà â
ßïîíèè ñîñòàâëÿåò îò ïÿòè äî
äåñÿòè òûñÿ÷ äèñêîâ). DVD-ðå-
ëèç áûë ñíàáæåí âñòóïèòåëüíûì
ñëîâîì îò ãóáåðíàòîðà Òîêèî:
«Ãîëîñà äàëåêîé çâåçäû» íàãðà-
äèëà ñïåöèàëüíûì ïðèçîì ñòî-
ëè÷íàÿ ìýðèÿ. Ïî÷èâàòü íà ëàâ-
ðàõ ðåæèññåð íå ñîáèðàåòñÿ:
âîò óæå äâà ãîäà çà åãî ðàáî-
÷èì ñòîëîì èäóò ñúåìêè 50-ìè-
íóòíî ôèëüìà Kumo no Mukou,
Yakusoku no Basho («Ìåñòî,
îáåùàííîå â äåòñòâå») î äâóõ
ìàëü÷èøêàõ è äåâî÷êå, çàäó-
ìàâøèõ ïîñòðîèòü ñàìîëåò è
äîáðàòüñÿ äî çàãàäî÷íîé êî-
ëîííû, âîçäâèãíóòîé íà çàïðåò-
íîé çåìëå â îêêóïèðîâàííîé
«Ñîþçîì» ÷àñòè ßïîíèè (äåëî
ïðîèñõîäèò â «àëüòåðíàòèâíîì»
ìèðå). Äàòà âûõîäà óæå íåîä-
íîêðàòíî ïåðåíîñèëàñü, ïîñ-
ëåäíèé èç íàçâàííûõ íà îôèöè-
àëüíîì ñàéòå ñðîêîâ � îñåíü òå-
êóùåãî ãîäà. Õîòÿ äèçàéí ïåð-
ñîíàæåé ïðèíàäëåæèò èëëþñò-
ðàòîðó Óñèî Òàäçàâå, à 3D-ìî-

äåëëåð Êàäçóíîðè Òàêàäà ïðè-
äóìàë îáëèê ñàìîëåòà «Âåëàñü-
åëà», àâòîð, êàê è ðàíüøå, âçÿë
íà ñåáÿ îñíîâíóþ ìàññó ðàáî-
òû, äî ìèíèìóìà îãðàíè÷èâ ïî-
ìîùü àññèñòåíòîâ.

Ðàáîòû Ìàêîòî Ñèíêàÿ îòëè÷à-
åò óäèâèòåëüíî òîíêîå ÷óâñòâî
äåòàëåé, ñêðóïóëåçíî ïðîðà-
áîòàííûå ôîíû, âèðòóîçíàÿ
ðàáîòà ñî ñâåòîì � òàì, ãäå ðå-
ñóðñû ðåæèññåðà íå ïîçâîëÿ-
þò áëåñíóòü ïëàâíîñòüþ àíèìà-
öèè, ñïàñàåò âèðòóîçíàÿ òåõíè-
êà ðèñîâàíèÿ çàäíèõ ïëàíîâ,
ãàðìîíè÷íîñòü ýôôåêòîâ è îá-
ùàÿ öåëîñòíîñòü êàðòèíêè.
Òåõíè÷åñêîå ñîâåðøåíñòâî ðà-
áîòû òîëüêî ïîä÷åðêèâàò
àâòîðñêèé çàìûñåë, à òðàäèöè-
îííûå äëÿ Ñèíêàÿ ìîòèâû, ïîâ-
òîðÿþùèåñÿ èç ôèëüìà â
ôèëüì, � ñîñòàâ ýëåêòðè÷êè,
íàòÿíóòûå íà ñòîëáàõ ïðîâîäà,
óþòíûå ìàãàçèí÷èêè, øêîëüíûå
êëàññû � ñîçäàþò àòìîñôåðó
íåáîëüøîãî ãîðîäêà, õîòü è
æèâóùåãî â XXI âåêå, íî ñîõðà-
íèâøåãî ïàòðèàðõàëüíûå ÷åð-
òî÷êè: íåáî çäåñü ìîãóò áîðîç-
äèòü ìåæïëàíåòíûå ëàéíåðû, à
íà óëèöàõ äåòè ïî-ïðåæíåìó
áóäóò ñïåøèòü íà çàíÿòèÿ,
ðàçáðûçãèâàÿ ëóæè êîëåñàìè
âåëîñèïåäîâ. Îí ñàì òàêîé,
ïåðâûé àíèìàòîð äâàäöàòü
ïåðâîãî âåêà, � êðîòêèé ãîðî-
äñêîé ðîìàíòèê, â îäèíî÷êó
ñíèìàþùèé íà êîìïüþòåðå âîñ-
õèòèòåëüíî îäóõîòâîðåííûå
ôèëüìû ïðî ñåáÿ è äëÿ ñåáÿ � è
äëÿ íàñ, òàêèõ æå æèòåëåé ìå-
ãàïîëèñîâ, êàê è îí.  

ëëþþ îî ððààççëëèè÷÷ííûûõõ ïïððîîööååññññààõõ ((ââêêëëþþ÷÷åå-
ííèèåå//ââûûêêëëþþ÷÷ååííèèåå,, ððååææèèììûû ççààããððóóççêêèè èè
ýýííååððããîîññááååððååææååííèèÿÿ)) ããîîëëîîññîîìì ÑÑààííýý ÒÒàà-
êêààããèè �� ààêêòòððèèññûû,, îîççââóó÷÷èèââøøååéé ÕÕààððîî ââ
ààííèèììåå.. ÎÎããððààííèè÷÷ååííííûûéé 11000000 ýýêêççååììïï-
ëëÿÿððààììèè òòèèððààææ óóññòòððîîééññòòââàà ÿÿââííîî ððààññ-
ññ÷÷èèòòààíí ííàà ÿÿððûûõõ êêîîëëëëååêêööèèîîííååððîîââ:: òòîîëëüü-
êêîî ííààññòòîîÿÿùùèèõõ îîòòààêêóó ííåå îîòòïïóóããííååòò ööååííàà ââ
9999880000 èèååíí (($$990000))..

ÍÀ×ÈÍÀß Ñ 11 ÎÎÊÒßÁÐß ïïîî
ÿÿïïîîííññêêîîììóó òòååëëååêêààòòààëëóó NNiihhoonn TTVV
ïïîîééääååòò ïïîîêêààçç ííîîââîîããîî ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà
BBllaacckk JJaacckk,, ïïîîññòòààââëëååííííîîããîî ÌÌààêêîîòòîî
ÒÒýýääççóóêêàà,, ññûûííîîìì ëëååããååííääààððííîîããîî ««ááîîããàà
ììààííããèè»» ÎÎññààììóó ÒÒýýääççóóêêàà.. 223300 ããëëààââ îîððèè-
ããèèííààëëüüííîîéé ììààííããèè îî õõèèððóóððããåå ÁÁëëýýêêääææååêêåå
ââûûõõîîääèèëëèè ââ ææóóððííààëëåå WWeeeekkllyy SShhoonneenn
CChhaammppiioonn ââ ïïååððèèîîää ññ 11997733 ïïîî 11997799
ãããã..,, ââ 11998844 ããîîääóó ááûûëëèè èèççääààííûû 1133 ääîî-
ïïîîëëííèèòòååëëüüííûûõõ ããëëààââ.. ÍÍàà èèõõ îîññííîîââåå ááûûëëîî
ññííÿÿòòîî ííååññêêîîëëüüêêîî ààííèèììåå èè êêèèííîîôôèèëëüü-
ììîîââ,, àà òòààêêææåå ííààððèèññîîââààííàà ììààííããàà SSaayy
HHeelllloo ttoo BBllaacckk JJaacckk ÑÑþþõõîî ÑÑààòòîî,, ïïîîëëóó-
÷÷èèââøøààÿÿ ââ ýýòòîîìì ããîîääóó ããððààíí-ïïððèè MMaannggaa
AArrttiisstt SSoocciieettyy AAwwaarrddss....

ÂÎËØÅÁÍÛÅ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ ÌÀÑÒÅÐÀ? 

ÓÌÅËÛÅ ÐÓÊÈ � ÕÎÐÎØÎ. ÓÌÅËÛÅ ÐÓÊÈ ÇÀ ÌÎÙÍÛÌ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÌ � ÅÙÅ ËÓ×ØÅ!

!

Ìàêîòî Ñèíêàé � óáåæäåííûé ïîëüçîâàòåëü ïðîäóêöèè Apple. Ñåé÷àñ íà åãî ñòîëå ñòî-
èò äâóõïðîöåññîðíûé Power Mac G5 2Ããö ñ 8 Ìáàéò RAM è HDD íà 960 Ãáàéò, íî ïðå-
äûäóùèå ðàáîòû ìàñòåðà ñîçäàâàëèñü íà «Ìàêàõ», èìåâøèõ ãîðàçäî ìåíüøóþ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòü (ê ïðèìåðó, Power Mac G4 400 Ìãö, 1 Ãáàéò RAM � íà ýòîé ìàøèíå îí, â
÷èñëå ïðî÷åãî, ãîòîâèë çàñòàâî÷íûå ðîëèêè äëÿ PC-èãð Wind~a breath of heart~,BIT-
TERSWEET FOOLS è êîðîòêîìåòðàæíîãî êëèïà Egao). Ðåæèññåð èñïîëüçóåò 23-äþéìî-
âûé ìîíèòîð, ñêàíåð EPSON GT-9800F, ôîòîêàìåðó Canon IXY200a, ãðàôè÷åñêèé
ïëàíøåò WACOM Intuos i-600 è, êîíå÷íî, òàêèå íåçàìåíèìûå âåùè, êàê ïðèâû÷íàÿ áó-
ìàãà, êàðàíäàøè è êëàññè÷åñêèé àíèìàöèîííûé ñòàíîê. 



Ñëåäóþùàÿ ïîñëå îáîæàåìîé
ñèñàäìèíàìè Serial Experiments
lain àíèìàöèîííàÿ ðàáîòà Éîñè-

òîñè ÀÁý îêàçàëàñü ìåëàíõîëè÷-
íîé æèçíåííîé êîìåäèåé, ìàëî
íàïîìèíàþùåé íàó÷íî-ôàíòàñ-
òè÷åñêóþ ïðèò÷ó î äåâî÷êå, æè-
âóùåé â ñåòè. Çäåøíèå äåâî÷êè
æèâóò â ñàìîì îáû÷íîì, íè÷óòü
íå âèðòóàëüíîì Òîêèî � ðàçâå
÷òî, íàðÿäó ñ ëþäüìè, íàñåëåí-
íîì èíîïëàíåòÿíàìè. Ãëàâíàÿ ãå-
ðîèíÿ Ìàþêî ïûòàåòñÿ ñâîäèòü
êîíöû ñ êîíöàìè, ó÷àñü â ñòàð-
øåé øêîëå è ïîäðàáàòûâàÿ, à
îáèòàþùàÿ ó íåå â ÷óëàíå ïðè-
øåëèöà Íèÿ ïåðåâîðà÷èâàåò âñå
ââåðõ äíîì, ñòðîèò ÍËÎ è ðåøè-

òåëüíî îòêàçûâàåòñÿ æèòü ïî-÷å-
ëîâå÷åñêè. Ïîó÷èòåëüíûé ñþæåò
î òîì, êàê òðóäíî áûâàåò ïðè-
íÿòü îêðóæàþùèõ òàêèìè, êàêèå
îíè åñòü, ñî âñåìè íåäîñòàòêàìè
è ñòðàííîñòÿìè. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
NIEA_7 
VOL. 1: POOR GIRL BLUES
Ðåæèññåð ÒÒàêóÿ ÑÑàòî, 22000
!!!!!

Êàê è þæíîêîðåéñêèå êîìèêñû
ìàíõâà, àíèìàöèÿ Ñòðàíû óòðåí-
íåé ñâåæåñòè ïîòèõîíüêó ïðîáè-

ðàåòñÿ íà òå æå ïîëêè, ÷òî óæå îê-
êóïèðîâàíû ìàíãîé àíèìå èç Ñòðà-
íû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. Ýòîò ñå-
ðèàë � äàíü óâëå÷åíèþ êîðåéöåâ
îíëàéíîâûìè èãðàìè: ïî ñþæåòó, â
2097 ãîäó íà òåððèòîðèè ãîðîäà
Çåíîí ïðîõîäèò êèáåðòóðíèð,
ó÷àñòíèêè êîòîðîãî ñðàæàþòñÿ â
âèðòóàëüíîì ïðîñòðàíñòâå êàê
áèîìåõàíè÷åñêèå ðîáîòû. Â ðå-
çóëüòàòå êàêîé-òî îøèáêè ðàçðó-
øåíèÿ â êèáåðïðîñòðàíñòâå ïðîå-
öèðóþòñÿ íà ðåàëüíûé ìèð, è ñîç-
äàòåëè èãðû âûíóæäåíû îòïðàâèòü
â èãðó êîìàíäó, íàñïåõ ñôîðìèðî-
âàííóþ èç îïûòíûõ ïðîãåéìåðîâ,

ïîñòàâèâ ïåðåä íèìè çàäà÷ó
îáåçâðåäèòü ïðîêðàâøèéñÿ â
ñèñòåìó âèðóñ. Íåñìîòðÿ íà íå-
êîòîðóþ âòîðîñòåïåííîñòü (íà-
ëèöî ñõîäñòâî ñ ïðîåêòîì
.hack), ðàçâèòèå ñîáûòèé äîñòà-
òî÷íî èíòåðåñíî, ÷òîáû BASToF
Syndrome ìîæíî áûëî âûäåëèòü
èç ðÿäà àíàëîãè÷íûõ ñåðèàëîâ.
Äëÿ âñòàþùåé ñ êîëåí êîðåéñ-
êîé àíèìàöèîííîé èíäóñòðèè ýòî
óæå áîëüøîå äîñòèæåíèå.

BASTOF SYNDROME VOL. 1
Ðåæèññåð: ääàííûõ ííåò, 22003
!!!!!!!

Íà÷àëî äâàäöàòîãî âåêà � ëþ-
áîïûòíåéøèé ïåðèîä ÿïîíñ-
êîé èñòîðèè, êîãäà ñòðàíà è
îáùåñòâî àêòèâíî ìåíÿëèñü

ïî çàïàäíîìó îáðàçöó, ïî-
ðîþ äîñòàòî÷íî áîëåçíåííî
äëÿ ñåáÿ îòáðàñûâàÿ ÷àñòü
äðåâíèõ òðàäèöèé è âåðîâà-
íèé. Ìîãóùåñòâåííûé ìèñòèê
Êàòî, æåëàþùèé ïîëó÷èòü
êîíòðîëü íàä Òîêèî, ïðîáóæ-
äàåò äóõà-õðàíèòåëÿ ãîðîäà,
Ìàñàêàòî, � èñïîëüçóÿ íàäå-
ëåííóþ ñâåðõúåñòåñòâåííûìè
ñèëàìè æåíùèíó è åå äî÷ü, îí
ïëàíèðóåò ëèøèòü  Ìàñàêàòî
åãî ñèëû, íî òóò â õîä ñîáûòèé
âìåøèâàþòñÿ íåñêîëüêî ÷å-
ëîâåê, ÷üÿ ñóäüáà � ïðåäîòâ-
ðàòèòü ðàçðóøåíèå ãîðîäà.

Àïîêàëèïòè÷åñêèé ýïèê â ÷å-
òûðåõ ÷àñòÿõ îò ðåæèññåðà
«Ìåòðîïîëèñà»  âåëè÷åñòâåí
è çàòÿíóò ñâåðõ âñÿêîé ìåðû,
ïîýòîìó ïîäîéäåò ëèøü äëÿ
î÷åíü áîëüøèõ ëþáèòåëåé
ìðà÷íûõ, òðàãè÷åñêèõ èñòî-
ðèé. Â ðàçäåëå áîíóñîâ îíè
íàéäóò âåñüìà ïîçíàâàòåëü-
íûé äîêóìåíòàëüíûé ôèëüì î
äðåâíèõ ìèñòè÷åñêèõ ìåñòàõ
â Òîêèî.  

DOOMED MEGALOPOLIS
SPECIAL EDITION
Ðåæèññåð ÐÐèíòàðî, 11992
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))



È
ñòîðèÿ Atari Lynx íà÷àëàñü
â 1987 ãîäó, â íåäðàõ êîì-
ïàíèè Epyx. Îíà áûëà îò-

âåòñòâåííà çà ñîçäàíèå õèòîâûõ
èãð âðîäå Mission Impossible è ïû-
òàëàñü çàêðåïèòüñÿ åùå è íà ðûí-
êå æåëåçà, ðàáîòàÿ íàä ïîðòàòèâ-
íîé ñèñòåìîé ñ öâåòíûì ýêðàíîì.
Îäíàêî ñ ôèíàíñèðîâàíèåì íàá-
ëþäàëèñü ïðîáëåìû, è â êîíöå êîí-
öîâ Epyx ïðåäëîæèëà Nintendo âû-
êóïèòü ïðîåêò, îäíàêî ïîëó÷èëà
îòêàç. À âîò ðóêîâîäñòâî Atari óäà-
ëîñü âïå÷àòëèòü òåõíè÷åñêèìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè ïëàòôîðìû, òàê
ïðîåêòó áûë äàí çåëåíûé ñâåò.
Â 1989 ãîäó ïóáëèêå âïåðâûå áûëè
ïðîäåìîíñòðèðîâàíû è õýíäõåëä
îò Atari (íîñÿùèé òîãäà íàçâàíèå
Portable Color Entertainment
System), è Game Boy îò Nintendo.
Ñîîòâåòñòâåííî, ïðåññà íà÷àëà
ñðàâíèâàòü îáà ïðîåêòà, è âûâî-

äû áûëè âïîëíå îäíîçíà÷íû. Õîòÿ
ó âàðèàíòà îò Atari è áûë áîëüøîé
öâåòíîé ýêðàí ñ ïîäñâåòêîé, à
òàêæå ìîùíîå æåëåçî, Game Boy
îêàçàëñÿ êóäà êîìïàêòíåå è ìîã
ðàáîòàòü àâòîíîìíî î÷åíü äîë-
ãî � ïðèíöèïèàëüíûå õàðàêòåðèñ-
òèêè äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû.

Íåñìîòðÿ íà ýòî, Atari âûïóñòèëà
â êîíöå ãîäà Lynx â ïðîäàæó â
ÑØÀ. Îäíàêî íåáîëüøèå òèðàæè
è âûñîêàÿ öåíà ($199 � â äâà ðàçà
äîðîæå, ÷åì Game Boy) ñäåëàëè
ñèñòåìó êóäà ìåíåå ïîïóëÿðíîé,
÷åì àëüòåðíàòèâà îò Nintendo.
Ïåðâàÿ âîéíà õýíäõåëäîâ íà÷à-

Êàê è ìíîãèå ïîðòàòèâíûå 
êîíñîëè, Lynx â ïåðâóþ î÷åðåäü
çàïîìíèëñÿ êàê «åùå îäèí
íåóäà÷íûé êîíêóðåíò Game Boy».
Íî ýòîò ñëó÷àé � îñîáåííûé.

Ó Lynx èìåëîñü íåñêîëüêî èííîâàöèîííûõ îñîáåííîñòåé, êîòîðûå è ïî ñåé
äåíü ïîçâîëÿþò ñ÷èòàòü ïëàòôîðìó óíèêàëüíîé. Êîíñîëü ìîæíî áûëî
ïåðåâîðà÷èâàòü ââåðõ íîãàìè è èãðàòü òàê (óäîáíî äëÿ ëåâøåé). À â
âåðòèêàëüíûå ñêðîëë-øóòåðû � íà äåâÿíîñòî ãðàäóñîâ! Îäíàêî åùå áîëåå
èíòåðåñíîé ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ñîåäèíÿòü âîñåìü (!) ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé
÷åðåç ComLynx � ñîâðåìåííûé Game Boy Advance íà òàêîå íå ñïîñîáåí.
Âïðî÷åì, äàæå âî âðåìåíà ðàñöâåòà ïëàòôîðìû íàéòè ñòîëüêî âëàäåëüöåâ
Lynx ñðåäè ñâîèõ äðóçåé áûëî î÷åíü ñëîæíî. Íó è, íàêîíåö, ïëàíèðîâàëîñü
ñäåëàòü âîçìîæíûì ñîåäèíåíèå Lynx è Atari Jaguar � êàê ýòî ñåé÷àñ
ðåàëèçîâàíî ó GameCube è GBA. Îäíàêî èç-çà òîãî, ÷òî õåíäõåëä ê ìîìåíòó
ðåëèçà Jaguar óæå ïðàêòè÷åñêè óìåð, Atari îòêàçàëàñü îò ýòèõ ñâîèõ ïëàíîâ.

Â òî âðåìÿ êàê âñå ìîè äðóçüÿ ïîêóïàëè
Game Boy, ÿ ïðåäïî÷åë ïðîÿâèòü
îðèãèíàëüíîñòü è ïðèîáðåë Lynx. Êîíå÷íî,
ÿ î÷åíü çëèëñÿ, êîãäà êîíñîëü ñæèðàëà
î÷åðåäíóþ ïîðöèþ áàòàðååê, íî áûñòðî
îòõîäèë. Âåäü çàòî ó ìåíÿ áûëè òàêèå
çàìå÷àòåëüíûå èãðû, êàê Klax, Blue
Lightning, Electrocop. È ÿ îùóùàë, ÷òî â
ðóêàõ ó ìåíÿ äåéñòâèòåëüíî ìîùíàÿ øòóêà!
Ïîçäíåå ÿ íàøåë äðóãèõ âëàäåëüöåâ Lynx, è
ìû ñîáèðàëèñü êàê ÷ëåíû ýäàêîé òàéíîé
ñåêòû, ÷òîáû ïîèãðàòü âäîâîëü â Rampage
è Xenophobe ÷åðåç ComLynx. Î÷åíü æàëåë,
êîãäà èãðû äëÿ Lynx ïåðåñòàëè âûõîäèòü,
ïîòîìó ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïðåäïî÷ëè Game
Boy è Game Gear, íî âñå æå ïàìÿòü îá ýòîé
ñèñòåìå âñåãäà îñòàíåòñÿ ñî ìíîé.

ÇÀ ×ÒÎ ß ËÞÁËÞ 
ATARI LYNX?

Äàððåí Äæîíñ, Âåëèêîáðèòàíèÿ

ÁÛÒÜ ÍÅ ÊÀÊ ÂÑÅ
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Clas
sic

Mac
hine

ëàñü ñ íåóòåøèòåëüíûõ ðåçóëü-
òàòîâ äëÿ Atari.
Â 1990 ãîäó ñèòóàöèÿ íåñêîëüêî
óëó÷øèëàñü, òàê êàê ïîäîñïåëà
íåïëîõàÿ ëèíåéêà ïîðòîâ ñ àðêàä-
íûõ àâòîìàòîâ âðîäå Ms Pac-Man,
Klax, Paperboy è Rampage. À áëàãî-
äàðÿ ìîùíîìó æåëåçó óõóäøåíèå
êà÷åñòâà ãðàôèêè íå áûëî ñòîëü óæ
çíà÷èòåëüíûì. Îäíàêî çëóþ øóòêó
ñûãðàë åùå è èìèäæ Atari: ïîñëå
êðàõà ðûíêà âèäåîèãð (â ïåðâîé ïî-
ëîâèíå 80-õ ãîäîâ) ìíîãèå òîðãîâûå
ñåòè ïðèíöèïèàëüíî îòêàçûâàëèñü
ðàñïðîñòðàíÿòü ÷òî-ëèáî, ïðîèçâî-
äèìîå ýòîé êîìïàíèåé. Íàêîíåö, íà
êîíñîëè òàê è íå âûøëî íè îäíîãî
ìåãàõèòà, êîòîðûé ìîã áû â îäèíî÷-
êó «ïðîäàòü» Lynx, à íåçàâèñèìûå
ðàçðàáîò÷èêè íåîõîòíî ïîääåðæè-
âàëè êîíñîëü. Â ýòî æå âðåìÿ Game

Ñìåøíî, íî îäíèì èç íåïðèÿòíûõ íåäîñòàòêîâ Lynx
ñ÷èòàëñÿ... äèçàéí êàðòðèäæà, íà êîòîðîì õðàíèëèñü
èãðû. Äåëî â òîì, ÷òî èõ áûëî î÷åíü ñëîæíî
âûòàñêèâàòü èç êîíñîëè, ïðîñòî ïîòîìó ÷òî íå çà ÷òî
îêàçûâàëîñü èõ ïîäöåïèòü. Âïðî÷åì, ýòîò áàã áûë
òîëüêî ó ïåðâûõ ïÿòè èãð, à çàòåì Atari ñëåãêà ñìåíèëà

êîðïóñ, à çàòåì è åùå ðàç, ïîñëå ÷åãî è ïðèøëà ê
ñòàíäàðòíîìó äëÿ ïî÷òè âñåõ ïðîåêòîâ äëÿ Lynx âèäó,
íîñÿùåìó íàçâàíèå Curved Lip. Ñàìûå ïîñëåäíèå
èãðû, âêëþ÷àÿ è ñàìîäåëüíûå, èñïîëüçîâàëè åùå
áîëåå îðèãèíàëüíûå âàðèàíòû, íî âñå æå Curved Lip
ñëåäóåò ñ÷èòàòü ñàìûì óäà÷íûì.

ÝÂÎËÞÖÈß ÊÀÐÒÐÈÄÆÀ

Îäíàêî â ìàå 1991 ãîäà íà ðûíîê
âûøëà Sega ñî ñâîåé ñèñòåìîé
Game Gear (ñîçäàâàâøåéñÿ òàê-
æå ïî ïðèíöèïó «êà÷åñòâî ãðàôè-
êè ïðåæäå âñåãî»), ÷òî è íàíåñëî
Lynx ñìåðòåëüíûé óäàð. Íå ïîìîã
è ðåëèç Lynx II, áîëåå ýëåãàíòíîé
è óäîáíîé âåðñèè êîíñîëè ñ
ôóíêöèåé ýíåðãîñáåðåæåíèÿ è
÷åòêèì ýêðàíîì. Ñ Sega è
Nintendo íå ïîëó÷àëîñü êîíêóðè-
ðîâàòü, ïðåæäå âñåãî ïî êîëè÷å-
ñòâó èãð, ïîýòîìó ê êîíöó 1992
ãîäà ïðîäàæè Lynx íà÷àëè ïà-
äàòü. À åùå ÷åðåç òðè ãîäà ïîð-

òàòèâíàÿ ñèñòåìà îò Atari ôàêòè-
÷åñêè óìåðëà, à ó êîìïàíèè-ñîç-
äàòåëÿ áûë óæå äðóãîé ïðèîðè-
òåò � ïðèñòàâêà Jaguar. 
Ê ñ÷àñòüþ, Lynx íå çàáûò è ïî ñåé
äåíü, òàê êàê íàõîäÿòñÿ êîìïàíèè
(ê ïðèìåðó, Duranik è Songbird
Productions), êîòîðûå äî ñèõ ïîð äå-
ëàþò èãðû äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû. Íå
òîò óñïåõ, íà êîòîðûé êîãäà-òî ðàñ-
ñ÷èòûâàëà Atari, íî ïî êðàéíåé ìåðå
ñòîèò ïðèçíàòü, ÷òî êîíñîëü âûøëà
äîñòàòî÷íî óäà÷íîé, è ãåéìåðàì-
ñòàðè÷êàì åñòü î ÷åì âñïîìíèòü ïðè
âèäå åå ôîòîãðàôèé.

Óíèêàëüíîå ðàñïîëîæåíèå êíîïîê ó Lynx
ïîçâîëÿëî èãðàòü è ëåâîé, è ïðàâîé
ðóêîé � äîñòàòî÷íî áûëî ïðîñòî
ïåðåâåðíóòü êîíñîëü.

ÊÍÎÏÊÈ

Boy ÷óâñòâîâàë ñåáÿ íà ðûíêå âåëè-
êîëåïíî, Nintendo ïîáåæäàëà.
Â 1991 ãîäó, îäíàêî, Lynx âñå åùå
äåðæàëñÿ, ëèíåéêà èãð ïîñòîÿííî
ïîïîëíÿëàñü íîâûìè èíòåðåñíåé-
øèìè ïðîåêòàìè. APB, STUN
Runner, Ninja Gaiden è Robotron
2084 çàèíòåðåñîâàëè ãåéìåðîâ, à
ãðàìîòíàÿ ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ
ïîìîãëà ïîäíÿòü ïðîäàæè êîíñî-
ëè. Â êîíöå êîíöîâ, îïðåäåëåííîé
÷àñòè àóäèòîðèè áûëà âàæíà èìåí-
íî âûñîêàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, à
íà íåäîñòàòêè Lynx ìîæíî áûëî
ïðè æåëàíèè è çàêðûòü ãëàçà.

Ðàçìåðû: 10.75" x 4.25" x 1.5" 

(9.25" x 4.25" x 2" ó Lynx II)

Ýêðàí: äèàãîíàëü 3.5"

Ïîðòû: íàóøíèêè, ComLynx, ïèòàíèå,

ñëîò äëÿ êàðòðèäæåé, îòñåê 

äëÿ áàòàðååê

Ïèòàíèå: øåñòü áàòàðååê AA

×èï «Mikey»: 16-áèòíûé îñîáûé 

CMOS-÷èï, òàêòîâàÿ ÷àñòîòà 16 ÌÃö

×èï «Suzy»:16-áèòíûé îñîáûé 

CMOS-÷èï, òàêòîâàÿ ÷àñòîòà 16 ÌÃö

ÖÏÓ: MOS 65C02, òàêòîâàÿ 

÷àñòîòà 3.6 ÌÃö

Ïàëèòðà: 4096 öâåòîâ (íå áîëåå 16 

íà îäíîé ãîðèçîíòàëüíîé ëèíèè)

512 áàéò çàãðóçî÷íîãî êîäà

Ãðàôè÷åñêàÿ ñèñòåìà:

ìàñøòàáèðîâàíèå è èíàÿ îáðàáîòêà

ñïðàéòîâ, ïîääåðæêà ñêðîëëèíãà 

â ëþáîì íàïðàâëåíèè, èçìåíÿåìàÿ

÷àñòîòà ñìåíû êàäðîâ 

(äî 75 â ñåêóíäó) 

Ðàçðåøåíèå: 160 x 102 

ÎÇÓ: 64 Êáèò

Îáúåì êàðòðèäæà: 128 Êáèò, 

256 Êáèò, ëèáî 512 Êáèò

ÑÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈÈ
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Èçäàòåëü: Atari
Ãîä: 1989
Áûòü ìîæåò, çäåñü áûëè ïðåäñ-
òàâëåíû è íå âñå âèäû ñïîðòà, îä-
íàêî âåðñèÿ California Games äëÿ
Lynx îêàçàëàñü îòëè÷íûì âûáî-
ðîì äëÿ òåõ, êòî êóïèë êîíñîëü
ñðàçó ïîñëå ðåëèçà. Ïðåäëàãà-
ëîñü ó÷àñòâîâàòü â ñëåäóþùèõ
ñîðåâíîâàíèÿõ: Surfing, Footbag,

BMX è Half-Pi pe. Èãðà áûëà îòëè÷-
íûì ïðèìåðîì òîãî, ÷åì Lynx ïî
ñâîèì ãðàôè÷åñêèì âîçìîæíîñ-
òÿì îòëè÷àåòñÿ îò Game Boy,
ïîääåðæèâàëñÿ è ìóëüòèïëååð
÷åðåç ComLynx. Ñ ó÷åòîì æå õî-
ðîøåãî êà÷åñòâà ìóçûêè
California Games âîîáùå ìîæíî
ñ÷èòàòü íàñòîÿùèì ïîäàðêîì
ãåéìåðàì.

Èçäàòåëü: Atari
Ãîä: 1990
Ìû óæå ïèñàëè î òîì, ÷òî ëþ-
áîé ïîðòàòèâíîé ñèñòåìå íó-
æåí ñâîé ïàçë, à ó Lynx áûë òà-
êîé � Klax. Êîíöåïöèÿ èãðû
ïðîñòà êàê ïðîáêà: íóæíî ìà-
íèïóëèðîâàòü ïàäàþùèìè ôè-
ãóðêàìè òàê, ÷òîáû ñîâìåùàòü
áëîêè ñ îäèíàêîâûì öâåòîì.
Íî ýòîãî îêàçàëîñü âïîëíå
äîñòàòî÷íî äëÿ òîãî, ÷òîáû
ñäåëàòü ãåéìïëåé íåâåðîÿòíî
àääèêòèâíûì. ×òî âûäåëÿëî
Klax íà ôîíå êîíêóðåíòîâ, òàê
ýòî âåëèêîëåïíàÿ (îñîáåííî
ïî ìåðêàì ïàçëîâ!) ãðàôèêà è
çàìå÷àòåëüíûé ñòåðåîçâóê.
Ïîñëåäíèé áûë ïåðåíåñåí ñ àð-
êàäû â ïðàêòè÷åñêè íåèçìåí-
íîì âèäå, ÷òî ïîçâîëèëî ñîõ-
ðàíèòü îðèãèíàëüíóþ àòìîñ-
ôåðó � åùå îäèí ïëþñ èãðû.

Klax

Èçäàòåëü: Duranik
Ãîä: 2004
Åñëè âàì êàæåòñÿ, ÷òî STUN
Runner è Blue Lightning èñïîëü-
çîâàëè âîçìîæíîñòè Lynx íà
âñå ñòî ïðîöåíòîâ, òî âàì
ñòîèò âçãëÿíóòü íà Alpine
Games. Óäèâèòåëüíî, êàêîé
êà÷åñòâåííîé àíèìàöèè óäà-
ëîñü äîáèòüñÿ ñîâðåìåííûì
ïðîãðàììèñòàì íà òàêîé
äðåâíåé êîíñîëè, � èãðà âûã-
ëÿäèò ÷óòü ëè íå ëó÷øå âñåõ
íà Lynx. Ãåéìïëåé òàêæå íå
ïîäêà÷àë � ïðåäñòàâëåíû äå-
âÿòü âèäîâ ñïîðòà. À âîçìîæ-
íîñòü ñîõðàíÿòü ðåêîðäû, íå
çàïîìèíàÿ äëèííûå ïàðîëè,
òàêæå âñòðå÷àåòñÿ íå â êàæ-
äîé èãðå. 

Alpine Games
Èçäàòåëü: Atari
Ãîä: 1991
Êîãäà Atari àíîíñèðîâàëà, ÷òî
STUN Runner áóäåò ïîðòèðîâàí íà
Lynx, ìíîãèå öèíèêè íå âåðèëè, ÷òî
ýòî âîçìîæíî. Îäíàêî Atari âñå æå
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ìèðó, ÷òî íå
ðàçäàåò îáåùàíèÿ ïðîñòî òàê.

Êàê è Klax, ýòî îêàçàëàñü î÷åíü
õîðîøàÿ òðàíñëÿöèÿ ñ àðêàäû ñ
êó÷åé îöèôðîâàííîé ðå÷è, êðàñè-
âîé è íå òîðìîçÿùåé ãðàôèêîé è
âåëèêîëåïíûì ãåéìïëååì. Èíòå-
ðåñíî, ÷òî âåðñèÿ äëÿ Lynx êóäà
óäà÷íåå, ÷åì òà, ÷òî âûøëà íà äî-
ìàøíåé ïëàòôîðìå Atari ST.

California Games

Èçäàòåëü: Atari
Ãîä: 1989
Åùå îäíà ðàííÿÿ èãðà äëÿ Lynx è,
îïÿòü æå, âåñüìà ïîêàçàòåëüíàÿ.
Â íåé àêòèâíî èñïîëüçîâàëèñü âîç-
ìîæíîñòè êîíñîëè ïî îáðàáîòêå
ñïðàéòîâ, â ðåçóëüòàòå ýòîò ïðî-
åêò îêàçàëñÿ íà ïîðÿäîê ëó÷øå,
÷åì âñå ïîäîáíûå èãðû íà Game

Boy. Ãåéìïëåé â äóõå Top Gun íå
îòëè÷àëñÿ áîëüøîé îðèãèíàëü-
íîñòüþ, íî õîðîøèé íàáîð ìèññèé
çàñòàâëÿë óäåëèòü Blue Lightning
ìíîãèå ÷àñû. Èãðà â ñâîå âðåìÿ
ïðîäàëàñü áîëüøèì òèðàæîì, ïîý-
òîìó äàæå ñåé÷àñ íå ñîñòàâëÿåò
îñîáîãî òðóäà êóïèòü ïîäåðæàí-
íóþ êîïèþ.

Blue Lightning

STUN Runner

Èçäàòåëü: Williams
Ãîä: 1991
Ê ñîæàëåíèþ, óïðàâëåíèå äâóìÿ
äæîéñòèêàìè, êàê â àðêàäíîé âåð-
ñèè, çäåñü ðåàëèçîâàòü íå ïîëó-
÷èëîñü, íî âñå æå Robotron 2084
ïåðåíåñëè íåïëîõî. À ÷òîáû ñòðå-
ëÿòü â ðàçíûå ñòîðîíû, îêàçà-
ëîñü äîñòàòî÷íûì çàäåéñòâîâàòü

îñíîâíûå êíîïêè Lynx â êà÷åñòâå
ñòðåëîê íàïðàâëåíèÿ. Ãåéìåð
îáû÷íî áûñòðî ïîíèìàë, êàê íóæ-
íî ñòðåëÿòü ïî âðàãàì è óêëîíÿòü-
ñÿ îò èõ àòàê, ïðèâûêíóòü ê òàêîé
ìàíåðå èãðû îêàçàëîñü íåñëîæ-
íî. Ê ñîæàëåíèþ, èãðó òðóäíî ñåé-
÷àñ äîñòàòü, íî îíà ñòîèò ëþáûõ
çàòðà÷åííûõ óñèëèé... 

Robotron 2084

ÝÒÀ ÑÈÑÒÅÌÀ ÑÒÀËÀ ÎÄÍÎÉ ÈÇ ÒÅÕ, ×ÒÎ ÁÛËÈ ÎÒÏÐÀÂËÅÍÛ 
ÍÀ ÑÂÀËÊÓ ÈÑÒÎÐÈÈ ÊÎÍÑÎËÜÞ ÏÎÄ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ GAME BOY, 
ÎÄÍÀÊÎ Â ÁÈÁËÈÎÒÅÊÅ ATARI LYNX ÈÌÅÅÒÑß ÍÅÌÀËÎ ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ ÈÃÐ.
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Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + DVD

230ð çà 2 íîìåðà (1 ìåñÿö)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (âûãîäà 10%)

250ð çà 2 íîìåðà (1 ìåñÿö)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (âûãîäà 10%)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè
ÂÛÃÎÄÀ 
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Äîïîëíèòåëüíûå ñêèäêè ïðè  çàêàçå íà äëèòåëüíûé ñðîê 

ÃÀÐÀÍÒÈß 
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Öåíà ñòàáèëüíà íà âåñü ïåðèîä çàêàçà, äàæå ïðè ïîâûøåíèè öåíû â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå. 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ 
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îôîðìëÿåòñÿ ñ ëþáîãî ìåñÿöà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ èëè ñ êóðüåðîì
Çàêàç ìîæíî ñäåëàòü íà ëþáîå êîëè÷åñòâî ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD
Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Ãàðàíòèðîâàíî

ðåäàêöèåé

«Ñòðàíà Èãð»



86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

16760 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
16762 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

Òåë.: (095) 974-11-11      Òåë.: (095) 974-21-31         Òåë.: (095) 974-11-11

Ñ 1 ñåíòÿáðÿ ïî 30 íîÿáðÿ âû òàêæå ìîæåòå îôîðìèòü ïî÷òîâóþ ïîäïèñêó  ïî êàòàëîãàì ïîäïèñíûõ àãåíòñòâ âî âñåõ îòäåëåíèÿõ ñâÿçè
Ðîññèè. Äëÿ îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè íåîáõîäèìî çíàòü ïîäïèñíîé èíäåêñ æóðíàëà èëè íàéòè åãî â êàòàëîãå ïî íàçâàíèþ.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ

2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 

3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì: ïî

ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru èëè ïî ôàêñó: 924-9694 

Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ïî Ìîñêâå íà àäðåñ îôèñà, äëÿ îôîðìëåíèÿ äîñòàâêè
êóðüåðîì óêàæèòå àäðåñ è íàçâàíèå ôèðìû â ïîäïèñíîì êóïîíå

Ïî÷òîâàÿ ïîäïèñêà

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó
íà æóðíàë «Ñòðàíà Èãð»

Ñïðàâêè

ïî òåë. 935-70-34
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Äýâèä Òóè
Â ðîëÿõ: Âèí Äèçåëü, Êîëì
Ôèîðè, Àëåêñà Äàâàëîñ, Òýíäè
Íüþòîí, Äæóäè Äåí÷, Êàðë Óðáàí
Æàíð: ôàíòàñòèêà/ýêøí

È
ñíîâà Ðè÷àðäó Ðèääèêó ïî-
êîé òîëüêî ñíèòñÿ. Íàçíà-
÷åííàÿ çà åãî ïîèìêó ñóììà

â ïîëòîðà «ëèìîíà» çåëåíûìè äàæå
áåç ó÷åòà èíôëÿöèè ìîãëà áû âî-
îäóøåâèòü êîãî óãîäíî, òåì áîëåå,
âå÷íî ãîëîäàþùèõ íàåìíèêîâ. Ðàç-
äàâ çàêîííûå òóìàêè íåóäàâøèìñÿ
«îõîòíèêàì çà ãîëîâàìè», Ðèääèê
åùå è îòáèðàåò èõ çâåçäîëåò. Îí
òàêæå óçíàåò, ÷òî åãî «çàêàçàë»
Èìàì � îäèí èç ñïàñåííûõ èì íà
çàáðîøåííîé ïëàíåòå (ñìîòðèòå
«×åðíóþ äûðó»). Ðèääèê îòïðàâëÿ-
åòñÿ íà Ãåëèîí Ïðàéì, ÷òîáû
îòîìñòèòü îáèä÷èêó. Âûñëåäèâ
Èìàìà íà åãî ðîäíîé ïëàíåòå, îí ñ
óäèâëåíèåì óçíàåò î öåëè, ðàäè êî-
òîðîé òîò ïðèáåã ê ïîìîùè íàåìíè-
êîâ: òîëüêî Ðè÷àðä ñìîæåò ñïàñòè
Ãåëèîí, à çàîäíî è âñþ ãàëàêòèêó
îò áàíäû çëîâåùèõ Íåêðîìîíãå-
ðîâ, ïîëóëþäåé-ïîëóôàíòîìîâ,
ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Ëîðäà
Ìàðøàëà ìåòîäè÷íî óíè÷òîæàþ-
ùèõ ìèðû îäèí çà äðóãèì â ïîèñêàõ
Çåìëè Îáåòîâàííîé. Ïî ñëîâàì
îðàêóëà Âîçäóøíîãî Ýëåìåíòàëÿ,
çàãàäî÷íîå ïðîèñõîæäåíèå Ðèääè-
êà, î êîòîðîì îí äàæå è íå ïîäîç-
ðåâàë, ìîãëî ïîñëóæèòü íà áëàãî
âñåé Âñåëåííîé...
Âûäåðæàâ ïàóçó â ÷åòûðå ãîäà,
áåäíûé Òóè (ñì. âðåçêó) âñå-òàêè
âûïàëèë â íàñ, çðèòåëåé, âòîðîé
÷àñòüþ ïîõîæäåíèé ìåæçâåçäíîãî
áðîäÿãè Ðè÷àðäà Á. Ðèääèêà. Ñêà-
çàòü, ÷òî õðîíèêè ïîëó÷èëèñü âûìó-
÷åííûìè, áûëî áû ïðåóâåëè÷åíè-
åì � åùå â «×åðíîé äûðå» áûë çà-
ëîæåí ïîâîä äëÿ ñèêâåëèçàöèè. Êà-
êîé? Äà ñàìûé ÷òî íè íà åñòü áà-
íàëüíûé � âûæèâøèé ãëàâãåðîé.
Âìåñòî Ðèääèêà ìåðçêèì èíîïëà-
íåòíûì òâàðÿì ñêîðìèëè ïîìîùíè-
êà êîìàíäèðà Êàðîëèí. È äåëî ñ
êîíöîì. Âåðíåå, êàê îêàçàëîñü, ñ
ïðîäîëæåíèåì.
Âñå îñòàëüíîå � âîïðîñ òåõíèêè.
Â îñíîâíîì, êîíå÷íî, êîìïüþòåð-

íîé. Íàïðèìåð, ãëîáàëüíûå àïî-
êàëèïñèñû ïðîðèñîâàíû íà óðîâ-
íå ñðåäíåãî ñîâðåìåííîãî ôèëü-
ìà-êàòàñòðîôû � íå ëó÷øå è íå
õóæå. ×òî êàñàåòñÿ Äèçåëÿ, òî âî
ìíîãîì áëàãîäàðÿ åìó äåéñòâî ïî-
ðîé î÷åíü äàæå çàõâàòûâàåò. Âèí
íå äåëàåò ëèøíèõ óñèëèé è ïðè-
äåðæèâàåòñÿ òîãî æå ñòèëÿ èãðû,

÷òî è â «×åðíîé äûðå». Ïàðà ãðè-
ìàñ, îäíà-äâå êðûëàòûõ ôðàçû è
ïðåâîñõîäíûé óðîâåíü ôèçè÷åñ-
êîãî ðàçâèòèÿ � âóàëÿ, íàø ãåðîé
ãîòîâ ê íîâûì ïîäâèãàì. Ïîæàëóé,
ñðåäè ïîêà åùå íåáîãàòîãî âûáî-
ðà àêòåðñêèõ êîñòþì÷èêîâ, ýòîò
ìàêñèìàëüíî ñîîòâåòñòâóåò ãàáè-
òóñó Äèçåëÿ.

Íó è, ñîîòâåòñòâåííî, ýêøí. Âñå
áåãàþò, ñòðåëÿþò, ñðàæàþòñÿ,
èñïîëüçóþò âíóòðåííþþ ñèëó, ëå-
òàþò â ñïåéñøèïàõ ÷åðåç ãèïåðï-
ðîñòðàíñòâî, óíè÷òîæàþò ïëàíå-
òû � òàê ÷òî ïðè õîðîøåì ðàñê-
ëàäå âðÿä ëè ÷òî-òî ñìîæåò îòâ-
ëå÷ü âàñ îò ïðîèñõîäÿùåãî íà
ýêðàíå.

Ëåòî óæ ïîìàõàëî íàì ðó÷êîé â îêíå óõîäÿùåãî ïîåçäà � ïîðà âñòðå÷àòü îñåíü. Ïîñëå îòãðåìåâøèõ áëîêáàñòå-
ðîâ è ïðîëåòåâøèõ îòïóñêîâ ñàìîå âðåìÿ íàñòðîèòüñÿ íà ðàáî÷èé/ó÷åáíûé ëàä è áîëåå ñåðüåçíîå êèíî. Èòàê, ÷òî
ñìîòðåòü â ñåíòÿáðå? Âîçìîæíî, íåñêîëüêî èíôàíòèëüíûé, íî îò ýòîãî íå ìåíåå çàõâàòûâàþùèé ýêøí «Ïðåäâå-
ñòíèêè áóðè» (02.09), ñèêâåë òîãî-ñàìîãî-óæàñòèêà «Ãëàç 2» (16.09), äîëãîæäàííûé «Èçãîíÿþùèé äüÿâîëà: Íà÷à-
ëî» (16.09), ðàçáèòíóþ êîìåäèþ «Ãàðîëüä è Êóìàð óõîäÿò â îòðûâ» (23.09), «Òàèíñòâåííûé ëåñ» (23.09) îò íå ìå-
íåå òàèíñòâåííîãî Øüÿìàëàíà è � ÷óòü íå çàáûë ñàìîå ãëàâíîå � ÷èòàéòå widescreen. Ïëîõîãî íå ïîñîâåòóåì!

Äýâèä Òóè � ïî÷åìó æå îí áåäíûé? À åñëè áû âàøó ôàìèëèþ
ñêëîíÿëè è òàê è ýäàê: è Òâîõè åãî íàçûâàëè, è Òóîõè. Ïî-âèäèìî-

ìó, íå ñòîðîííèê ïðèíöèïà «Íàçûâàé õîòü ãîðøêîì, òîëüêî ìîé
ïîðîøêîì», Òóè ïîïðîñèë â îäíîé èç òåëåïðîãðàìì íàçûâàòü åãî
òîëüêî «Òóè». À ÷òîá íå çàáûëè, äîáàâèë, ÷òî ìîæíî åãî ôàìèëèþ
ïðåäñòàâëÿòü â âèäå «2E» � ïîïðîáóéòå ïðî÷èòàòü ïî-àíãëèéñêè.
Êñòàòè, îäèí èç êàðãî-ïîäîâ, ñáðîøåííûõ âî âðåìÿ êàòàñòðîôû

çâåçäîëåòà â «×åðíîé äûðå», ãîðäî íåñ ýòî ñîêðàùåíèå íà ñâîåì
áîðòó. Âðîäå êàê øóòêà îò êîìàíäû ïî ñïåöýôôåêòàì.

!!
Äàáû ïðè ïðîñìîòðå «Õðîíèê» íè ó êîãî íå âîçíèêàëî ñïðàâåä-

ëèâîãî âîïðîñà: «Ãäå æ òåáÿ ïÿòü ëåò íîñèëî, äðóæèùå?», 
äîáðûå äÿäè èç Universal ñêëåïàëè ïîëó÷àñîâîé àíèìàöèîííûé
ôèëüì The Chronicles of Riddick: Dark Fury. Ïðàâäà, âûïóñòèëè

åãî òîëüêî ïîñëå àìåðèêàíñêîé ïðåìüåðû ïîëíîìåòðàæíûõ
«Õðîíèê». Ïîýòîìó ïåðâîå ïðåäëîæåíèå ïðàâèëüíåå áóäåò 

÷èòàòü: «Äàáû ÏÎÑËÅ ïðîñìîòðà...».
!!

Îäåÿíèå Äæóäè Äåí÷, êîòîðàÿ êðîìå ó÷àñòèÿ â áîíäîñåðèàëå
óìóäðÿåòñÿ èãðàòü åùå è Âîçäóøíûõ Ýëåìåíòàëåé, âûïîëíåíî
èç èçìåëü÷åííûõ êðèñòàëëîâ Ñâàðîâñêè. Âèí Äèçåëü, êñòàòè,

áîëüøîé ïîêëîííèê òàëàíòà ëåäè «Ì», è Äåí÷ ñîãëàñèëàñü ïðè-
íÿòü ó÷àñòèå â ôèëüìå òîëüêî áëàãîäàðÿ åãî íàñòîé÷èâîñòè. 

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

30 ÑÅÍÒßÁÐß

ÕÐÎÍÈÊÈ ÐÈÄÄÈÊÀ
THE CHRONICLES OF RIDDICK



Ðåæèññåð: Òàêåøè Êèòàíî
Â ðîëÿõ: Òàêåøè Êèòàíî, Òàäàíîáó Àñàíî
Æàíð: ñàìóðàéñêèé ýêøí

Ð
àñõàæèâàåò ïî ÿïîíñêèì ñåëåíèÿì ñëåïîé ñòàðåö Çàòîè-
÷è, íåñïåøíî ïåðåäâèãàåòñÿ ïî ïûëüíûì äîðîãàì ìåæ ðè-
ñîâûõ ïîëåé. Íåñìîòðÿ íà ñâîé íåäîñòàòîê, îí â ñîâåðøå-

íñòâå âëàäååò ñàìóðàéñêèì ìå÷îì è, êàê â äîïîëíåíèå ê ñìåð-
òåëüíîìó óìåíèþ, äîñêîíàëüíî çíàåò äðåâíåå èñêóññòâî ìàññà-
æà. È íåò òàêîãî çëîäåÿ, êîòîðûé ìîã áû ðàññ÷èòûâàòü íà ïîùà-
äó ìóäðîãî Çàòîè÷è è èçáåæàòü ìîëíèåíîñíûõ óäàðîâ åãî êëèí-
êà. Íåìíîãîñëîâåí ñòàðåö, è íå âñÿêèé âîïðîñ óäîñòîèòñÿ îòâå-
òà � ëèøü õðèïëûé ñìåøîê ìîæåò ïîñëåäîâàòü çà íåñêðîìíûìè
ñëîâàìè âîïðîøàâøåãî. Èìÿ åãî îáðîñëî ëåãåíäàìè, à êàæäûé
íîâûé ïîäâèã Çàòîè÷è ðîæäàåò íîâûå ñêàçàíèÿ è ïðåäàíèÿ...
Ñëåïîé áðîäÿãà Çàòîè÷è ñî ñâîèì ïîñîõîì, ïðåâðàùàþùèìñÿ
â ñìåðòåëüíûé êëèíîê, � îäèí èç ëþáèìåéøèõ ïåðñîíàæåé

ÿïîíñêèõ êèíî- è òåëåçðèòåëåé. Çà ñîðîê ñ íåáîëüøèì ëåò (ïåð-
âûå èñòîðèè î ïîõîæäåíèÿõ Çàòîè÷è âûøëè íà ýêðàíû â íà÷àëå
60-õ) ïî ðàçëè÷íûì ïîäñ÷åòàì áûëî îòñíÿòî îò 20 äî 30 ôèëü-
ìîâ, â êîòîðûõ ñëåïîé áîðåö çà ñïðàâåäëèâîñòü èãðàåò ãëàâíóþ
ðîëü. Òåïåðü, ïîõîæå, ñòàðàíèÿìè Êèòàíî èñòîðèÿ Çàòîè÷è ñòà-
íåò âñåìèðíûì äîñòîÿíèåì. Ñòèëü «Áèò» Òàêåøè ïåðåäàòü ñëî-
âàìè ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî: êàæóùèåñÿ ÷ðåçìåðíûìè äëÿ
åâðîïåéöà ñöåíû íàñèëèÿ ùåäðî ðàçáàâëåíû þìîðîì è ñàìîè-
ðîíèåé, ññûëêàìè íà ðàáîòû äðóãèõ ðåæèññåðîâ è äàæå íà áóä-
äèéñêèå ïðèò÷è. Íàâÿç÷èâûì ðèòìîì áàðàáàíîâ è ïëàâíîé, òåêó-
÷åé èãðîé ñòðóííûõ ôèëüì ïîãðóæàåò çðèòåëÿ â ãèïíîòè÷åñêîå
ñîñòîÿíèå, äëÿ òîãî ÷òîáû âíåçàïíî îáðóøèòüñÿ êðèêàìè ñìåð-
òåëüíî ðàíåíûõ è ñâèñòîì ðàññåêàþùåãî âîçäóõ ìå÷à. Âîçìîæ-
íî, íå áåññìåðòíûé, íî îäíîçíà÷íûé øåäåâð.
ÄÈÑÊ: Âåðîÿòíî, ñîêðàùåíèå LB («ëåòòåðáîêñ») íà óïàêîâêå îò-
ïóãíåò «èñòèííûõ öåíèòåëåé» � ïóñòü ïîäîæäóò çàâåòíîãî «àíàìîð-
ôà». Îñòàëüíûõ æå è çâóê, è èçîáðàæåíèå óñòðîÿò íà âñå ñòî. 

Çàòîi÷è
Zatoichi
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WIDESCREEN

2004
R.U.S.C.I.C.O.
1.85:1  (ëåòòåðáîêñ)

DD 5.1  (ðóñ/ÿïîí)

ñóáòèòðû ( ðóñ)

áîíóñû: ôèëüìîã-
ðàôèÿ, ôîòîàëü-
áîì, àíîíñ DVD

Ðåæèññåð : Ýíêè Áèëàë
Â ðîëÿõ: Ëèíäà Õàðäè, Òîìàñ Êðå÷ìàí, Øàðëîòòà Ðýìïëèíã
Æàíð: ôàíòàñòèêà/ýêøí/êîìèêñ

Í
üþ-Éîðê êîíöà XXI âåêà. Çðåëèùå îäíîâðåìåííî
óíûëîå è çàâîðàæèâàþùåå: ìåãàëîïîëèñ, çàïîëíèâøèé
ïðîñòðàíñòâî îò ãîðèçîíòà äî ãîðèçîíòà,

îäíîîáðàçíàÿ ùåòèíà ìðà÷íûõ ñòðîåíèé, èçðåäêà
íàðóøàåìàÿ äëèííûìè èãëàìè âûñî÷åííûõ íåáîñêðåáîâ,
ãèãàíòñêàÿ ïèðàìèäà, çàâèñøàÿ âûñîêî â íåáå, ìèðèàäû
ñíóþùèõ òóäà-ñþäà ìàøèí, ñîíìû êèøàùèõ ïîâñþäó
ñóùåñòâ � ëþäåé, ìóòàíòîâ, ðîáîòîâ, èíîïëàíåòÿí. Òîëüêî
çäåñü ìîãëè âñòðåòèòüñÿ îñóæäåííûé íà ñìåðòü
äðåâíååãèïåòñêèé áîã Ãîð, ðåâîëþöèîíåð-áóíòàðü Íèêîïîëü è
äåâóøêà ñ ãîëóáîé êîæåé ïî èìåíè Äæèëë Áèîñêîï. Ïåðâûé � â
ïîèñêàõ æåíùèíû, êîòîðàÿ ñìîæåò ïðèíÿòü åãî ñåìÿ, âòîðîé �
ïî âîëå áîãà äîñðî÷íî îñâîáîæäåííûé èç 30-ëåòíåãî

çàêëþ÷åíèÿ, ïîñëåäíÿÿ � âîçíèêøàÿ èç íèîòêóäà è íè÷åãî íå
ïîìíÿùàÿ èç ñâîåé ïðîøëîé æèçíè...
Êðóòî? Íè÷åãî íå ïîíÿë? Â ëþáîì ñëó÷àå, ëó÷øå íå ïåðå÷èòûâàé �
èäè è ñìîòðè! Áåçóìíûé, àíòèóòîïè÷åñêèé è ôàíòàñìàãîðèéíûé ìèð
èçâåñòíîãî ôðàíöóçñêîãî õóäîæíèêà Ýíêè Áèëàëà, ïîïàâ íà
ýêðàí, íà÷èíàåò æèòü íîâîé æèçíüþ � àíèìàöèÿ íàïîëíÿåò
âíóòðåííåé ñèëîé è áåç òîãî ýíåðãè÷íûé, ãðîòåñêíûé ñòèëü åãî
âñåìèðíî èçâåñòíûõ êîìèêñîâ. Êàæóùèéñÿ ïîíà÷àëó çàïóòàííûì
ñþæåò çàõâàòûâàåò, íàãðàæäàÿ âíèìàòåëüíîãî çðèòåëÿ
ñþðïðèçàìè è ïðèÿòíûìè äîãàäêàìè. Îäíîâðåìåííîå ïîÿâëåíèå
êîìïüþòåðíûõ ãåðîåâ è æèâûõ àêòåðîâ î÷åíü áûñòðî ïåðåñòàåò
ðàçäðàæàòü, è ê ñåðåäèíå ôèëüìà, çàõâà÷åííûå äåéñòâèåì, âû
çàáóäåòå ïðî ýòó íåñóðàçèöó ðàç è íàâñåãäà. Ãàðàíòèðóþ.
ÄÈÑÊ: Ñíîâà êòî-òî çàáûë ïðî «àíàìîðô», è ñíîâà ôèëüì
ñìîòðèòñÿ âïå÷àòëÿþùå äàæå áåç ýòîé ñèíåôèëüñêîé «ôèøêè».
Ïàëèòðà âîñõèùàåò õîëîäíîé ïñèõîäåëè÷åñêîé ñèíåâîé, à âîò
çâóê ìîæíî áûëî áû ñäåëàòü áîëåå «âåñîìûì».

Áåññìåðòíûå: Âîéíà ìèðîâ
Immortel (ad vitam)

2004
CP Digital
1.33:1  
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

DTS (ðóñ)

ñóáòèòðû ðóñ

áîíóñû: ôèëüìîã-
ðàôèè, àíîíñû DVD

Ðåæèññåð: Ïîë Ãðèíãðàññ
Ãîëîñà: Ìýòò Äåéìîí, Ôðàíêà
Ïîòåíòå, Äæîàí Àëëåí, Áðàéàí
Êîêñ, Äæóëèÿ Ñòàéëñ
Æàíð: øïèîíñêèé òðèëëåð

Î
êîí÷àòåëüíî èäåíòèôèöè-
ðîâàâ ñåáÿ, Äæåéñîí Áîðí
âìåñòå ñ ïîäðóãîé Ìàðè

ïðîâîäèò ïàðó áåççàáîòíûõ ëåò â
îäíîì èç ðàéñêèõ óãîëêîâ Çåìëè �
èíäèéñêèé øòàò Ãîà âïîëíå ïîäõî-
äèò äëÿ ýòîé ðîëè. Èäèëëèþ íàðó-
øàåò ïîäîçðèòåëüíûé íåçíàêîìåö,
êîòîðîãî Áîðí ìãíîâåííî âûäåëÿåò
èç ïåñòðîé òîëïû: îí îäåò â «íåïðà-
âèëüíóþ» îäåæäó, ðàñêàòûâàåò íà
«ñòðàííîì» àâòîìîáèëå è ïîÿâëÿ-
åòñÿ â «íåïîäõîäÿùèõ» ìåñòàõ. 
Ïîáåã îáîðà÷èâàåòñÿ òðàãåäèåé �
íåçíàêîìåö óáèâàåò Ìàðè. Äæåé-
ñîí ïîíèìàåò, ÷òî öåëüþ êèëëåðà
áûëà îòíþäü íå äåâóøêà, è íà÷èíà-

åò ñîáñòâåííîå ðàññëåäîâàíèå.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèìè ñîáûòèÿìè
íà ñëåä Áîðíà âûõîäèò ÖÐÓ. Ðàñ-
ñëåäóÿ ãèáåëü îäíîãî èç ñâîèõ
àãåíòîâ â Áåðëèíå, ðàçâåäûâàòåëü-
íîå óïðàâëåíèå äåëàåò âûâîä, ÷òî
â óáèéñòâå çàìåøàí íå êòî èíîé
êàê... Äæåéñîí Áîðí. Ñìåðòåëüíàÿ
«âèëêà», óãðîæàþùàÿ íàøåìó ãå-
ðîþ, ëèøü ïîäñòåãèâàåò åãî. ×òî
åùå ãîòîâèò åìó ïðîøëîå è êàêàÿ
òåíü èç åãî ìèíóâøåé æèçíè æåëà-
åò íàïîìíèòü î ñåáå?
Õîòèòå îòãàäàþ, ïî÷åìó âû ïîáåæè-
òå âòîðîãî ñåíòÿáðÿ íà «Ïðåâîñõî-
äñòâî»? Íèêàêàÿ «ïèðàòêà» ïðîñòî
íå â ñèëàõ ïåðåäàòü òîãî êàéôà,
êîòîðûé èñïûòûâàåøü îò «ìîñêîâñ-
êîãî ýïèçîäà». Ðàçáîðêè ñ ìåíòàìè
íà «Ôðóíçåíñêîé», ñóìàñøåäøàÿ
ãîíêà ïî Ñàäîâîìó, òîííû ðàçáè-
òûõ â ëåïåøêó ìàøèí � ýòîò ýïèçîä
âûñòðîåí òàê óìåëî, ÷òî àäðåíà-

ëèí, êàæåòñÿ, ñî÷èòñÿ ñ ýêðàíà.
Ïîëíîå ïîãðóæåíèå â ðåàëüíîñòü, è
ïðèòîì â ðîññèéñêóþ, � çà÷åì íàì
ñòðàñòè íà íåìåöêîé çåìëå? Ñïàñè-
áî âàì, òîâàðèù Áîðí. Îãðîìíàÿ
áëàãîäàðíîñòü âàì òàêæå çà òî,
÷òî íå óòðàòèëè ñâîåé ôîðìû, íåñ-
ìîòðÿ íà ìåñÿöû, ïðîâåäåííûå â íå-
ãå è ëþáîâíûõ óòåõàõ (à ÷åì åùå
çàíèìàòüñÿ â Ãîà?); âàø ìîçã ðàáî-
òàåò òàê æå ìîëíèåíîñíî, à ìûøöû
íå ïîòåðÿëè ñâîåé óïðóãîñòè. Áðà-
âî! Òîëüêî íå íàäî áûëî âàì ó÷èòü
äåñÿòîê ñëîâ íà ðóññêîì � î÷åíü óæ
êîðÿâî ïîëó÷àåòñÿ. Õîòÿ îòå÷åñò-
âåííûì ìàôèîçè, ñóäÿ ïî ôèëüìó,
âîîáùå ëó÷øå îáúÿñíÿòüñÿ æåñòà-
ìè � åñëè áû íå ñóáòèòðû... Äà, è
ïîïðîñèòå âàøèõ îïåðàòîðîâ íå
òàê ñèëüíî òðÿñòè êàìåðîé � óäî-
âîëüñòâèÿ ìîãëî áûòü áîëüøå,
òîëüêî ìåøàþò óñòàâøèå ãëàçà è
áîëü â ãîëîâå.

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: 

SAW || SHARKTALE || SHAUN OF THE DEAD ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

2 ÑÅÍÒßÁÐß

ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÑÒÂÎ ÁÎÐÍÀ
THE BOURNE SUPREMACY
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BOOKSHELF Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí  /wren@gameland.ru/

Ôðåä 
Ñàáåðõàãåí

«Êíèãà 
ìå÷åé»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

Î
äíàæäû áîãè çàòåÿëè èã-
ðó, äëÿ êîòîðîé êóçíåö
Âóëêàí âûêîâàë äâåíàä-

öàòü ìå÷åé. Êàæäûé èç ìå÷åé îá-
ëàäàë îñîáîé, ëèøü åìó ïðèñó-
ùåé ìàãè÷åñêîé ñèëîé. Áîæåñò-
âåííîå îðóæèå áûëî ðîçäàíî ëþ-
äÿì, è èãðà íà÷àëàñü. Íî íè ñàìè
áîãè, íè çàâëàäåâøèå îðóæèåì
ëþäè äî ïîðû äî âðåìåíè íå äîãà-
äûâàëèñü, ÷òî âûïóùåííûå íà
ñâîáîäó ñèëû, ôèçè÷åñêè ìàòåðè-
àëèçîâàííûå â ìå÷àõ, ñïîñîáíû
ïîòðÿñòè íå òîëüêî çåìíûå òðî-
íû, íî è íåáåñíûå...

Ôðåä Ñàáåðõàãåí � îäèí èç ïðèç-
íàííûõ ìàñòåðîâ ôàíòàñòèêè. Äå-
áþòèðîâàë îí êîñìè÷åñêîé îïåðîé
«Çîëîòîé íàðîä», îäíàêî ïðîñëà-
âèëñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü öèêëîì ðî-
ìàíîâ î ðîáîòàõ-óáèéöàõ � áåðñåð-
êàõ. Íóæíî ñêàçàòü, ÷òî ýòó òåìó �
ïîâåñòâîâàíèå î ìàøèíàõ, óíè÷òî-
æàþùèõ âñå æèâîå, íàäåëåííûõ
ñâîåîáðàçíûì ðàçóìîì, ëîãèêîé è
ýòèêîé, Ñàáåðõàãåí ðàçðàáîòàë
áëåñòÿùå, è íå óäèâèòåëüíî, ÷òî
ñåðèàë ÿâëÿåòñÿ îñíîâîïîëàãàþ-
ùèì äëÿ öåëîãî íàïðàâëåíèÿ â ôàí-
òàñòèêå. 
Âòîðîé îáúåêò èíòåðåñîâ Ñàáåð-
õàãåíà ëåæèò íà ñòûêå ôýíòåçè è
ôàíòàñòèêè. Ê ïðèìåðó, èìåííî
Ñàáåðõàãåí ñòàë ñîàâòîðîì
åäèíñòâåííîãî êèáåðïàíêîâñêîãî
ðîìàíà Æåëÿçíû («Âèòêè»). «Êíè-
ãè ìå÷åé», ñîâìåñòèâøèå â ñåáå
ìèôîëîãèþ Äðåâíåé Ãðåöèè è êðî-
âàâûå áèòâû Ñðåäíåâåêîâüÿ, ïî
ïðàâó ñ÷èòàþòñÿ êëàññèêîé æàí-
ðà ôýíòåçè. Ýòî âòîðîé ïî èçâå-
ñòíîñòè öèêë àâòîðà, è îí âïåðâûå
èçäàåòñÿ íà ðóññêîì ÿçûêå. 

Òýððè 
Ïðàò÷åòò

«Ìàñêàðàä»

Æàíð: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: àâãóñò 2004 ãîäà

Ø
îó äîëæíî ïðîäîëæàòüñÿ!
Õàõàõàõàõàõà!. Äàæå åñëè
êòî-òî óìåð, íóæíî îòòà-

ùèòü åãî â ñòîðîíêó è âñå ðàâíî ïðî-
äîëæàòü øîó. È íè â êîåì ñëó÷àå
íåëüçÿ çàíèìàòü ëîæó íîìåð 8, âåäü
îíà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ òîãî ñàìîãî
Ïðèçðàêà, êîòîðûé äàðèò óñïåøíûì
ïåâèöàì ñòåáëè îò ðîç è ìåæäó äå-
ëîì çà÷åì-òî óáèâàåò ëþäåé. À ÷òî
åñëè åãî ïðîãíàòü ïî óëèöàì ãîðîäà
è ñêèíóòü â ðåêó Àíê, äàáû çëîäåþ
íåïîâàäíî áûëî? 

Òåððè Ïðàò÷åòò � îäèí èç ñàìûõ ÷è-
òàåìûõ áðèòàíñêèõ ïèñàòåëåé, ÿð-
÷àéøèé àâòîð þìîðèñòè÷åñêîé ôýí-
òåçè, ñîçäàòåëü ãðàíäèîçíîãî öèêëà
áåñòñåëëåðîâ «Ïëîñêèé ìèð», íàñ÷è-
òûâàþùåãî áîëåå 30 êíèã. Çà âêëàä
â ëèòåðàòóðó îí óäîñòîåí â 1998 ãî-
äó çâàíèÿ Êàâàëåðà Îðäåíà Áðèòà-
íñêîé Èìïåðèè. Èçäàíèÿ Ïðàò÷åòòà
åæåãîäíî âõîäÿò â äâàäöàòêó ñàìûõ
ïðîäàâàåìûõ â Áðèòàíèè êíèã. 
«Ïëîñêèé ìèð» � ñàìûé ïîïóëÿðíûé
öèêë þìîðèñòè÷åñêîé ôýíòåçè èç
âñåõ êîãäà-ëèáî è êåì-ëèáî ïèñàâ-
øèõñÿ. Äåéñòâèå ýòîãî ìåãàöèêëà
ïðîèñõîäèò â ïëîñêîì ìèðå, ëåæà-
ùåì íà ñïèíàõ ÷åòûðåõ ãèãàíòñêèõ
ñëîíîâ, êîòîðûå ñòîÿò íà ïàíöèðå èñ-
ïîëèíñêîé ÷åðåïàõè À'Òóèí, ïëûâó-
ùåé â áåñêðàéíåì êîñìîñå . Öèêë íà-
÷èíàëñÿ êàê ïàðîäèÿ íà øòàìïû æàí-
ðà ôýíòåçè è åãî íàèáîëåå ïîïóëÿð-
íûå ïðîèçâåäåíèÿ, îäíàêî çàòåì ïðè-
îáðåë ñàìîñòîÿòåëüíóþ öåííîñòü,
ïðåâðàòèâøèñü â ðàçìûøëåíèÿ î ÷å-
ëîâå÷åñêîé èñòîðèè, õàðàêòåðàõ è
ïðîáëåìàõ, íå ïîòåðÿâ ïðè ýòîì ñâî-
åé îðèãèíàëüíîñòè è âûñîêîãî êà÷å-
ñòâà. «Ìàñêàðàä» � íîâàÿ êíèãà öèê-
ëà, âïåðâûå èçäàåòñÿ â Ðîññèè. 

Äýâèä 
Ýääèíãñ

«Ïîñëåäíÿÿ 
èãðà ÷àðîäååâ»

Æàíð: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

Ä ðåâíåå ïðîðî÷åñòâî ãëà-
ñèò, ÷òî êîâàðíûé è çëîá-
íûé áîã Òîðàê îäíàæäû

ïðîáóäèòñÿ îò ñíà è âíîâü ïîïûòà-
åòñÿ ïîãðóçèòü ìèð â Õàîñ è Òüìó.
È òîãäà íàñòóïèò ÷àñ æåñòîêîé ðå-
øàþùåé áèòâû, èáî ïîõèùåííûé
Òîðàêîì ìàãè÷åñêèé àìóëåò � Îêî
Îëäóðà � äîëæåí áûòü ëþáîé öå-
íîé âîçâðàùåí åãî çàêîííûì âëà-
äåëüöàì, ïîòîìêàì ðîäà Ðàéâå.
Âî èñïîëíåíèå ïðîðî÷åñòâà â ïî-
õîä ïðîòèâ ñèë Òüìû îòïðàâëÿþò-
ñÿ ìîãóùåñòâåííûé ìàã Áåëãàðàò
è åãî âíóê, þíûé ÷àðîäåé Ãàðèîí.
Ñèëà èõ âåëèêà, è âîéñêî çàùèò-
íèêîâ ìèðîçäàíèÿ íåèñ÷èñëèìî.
Îäíàêî â ïðîðî÷åñòâå íå ñêàçà-
íî, êàêèì îáðàçîì ëþäè � äàæå ñ
ïîìîùüþ ìàãèè � ìîãóò îäåðæàòü
ïîáåäó è óíè÷òîæèòü áåññìåðòíî-
ãî áîãà...

Ïðèçíàííûé ìàñòåð ñîâðåìåííîé
ôýíòåçè, àâòîð øèðîêî èçâåñò-
íûõ öèêëîâ «Áåëãàðèàä» è «Ýëå-
íèÿ», Äýâèä Ýääèíãñ ñóìåë îðãà-
íè÷íî ñîåäèíèòü â ñâîèõ ðàáîòàõ
ðûöàðñêèé ðîìàí è ôýíòåçè â ñòè-
ëå Òîëêèåíà. Îáëàäàÿ íåïðåâçîé-
äåííûì äàðîì ðàññêàç÷èêà, ïèñà-
òåëü ñîçäàåò ïîèñòèíå çàõâàòû-
âàþùèå è èíòðèãóþùèå ïðîèçâå-
äåíèÿ, âûçûâàÿ ó ÷èòàòåëåé èëëþ-
çèþ ïðèñóòñòâèÿ âíóòðè ïîèñòèíå
âîëøåáíîãî è çàãàäî÷íîãî ôýíòå-
çèéíîãî ìèðà.
Êíèãà «Ïîñëåäíÿÿ èãðà ÷àðîäååâ» �
çàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü ïåíòàëîãèè
«Áåëãàðèàä», îäíîãî èç íàèáîëåå
èçâåñòíûõ öèêëîâ ýïè÷åñêîé ôýí-
òåçè, ñòàâøåãî, áåç ñîìíåíèÿ,
êëàññèêîé æàíðà è ëó÷øèì òâîðå-
íèåì àâòîðà.

Óðñóëà 
Ëå Ãóèí

«Ñêàçàíèÿ
Çåìíîìîðüÿ»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: ñåíòÿáðü 2004 ãîäà

Â
ýòó êíèãó âîøëè ðîìàíû
«Ñêàçàíèÿ Çåìíîìîðüÿ» è
«Íà èíûõ âåòðàõ», çàâåð-

øàþùèå çíàìåíèòûé öèêë î Çåì-
íîìîðüå. Â çàìûñëîâàòîì ëàáè-
ðèíòå ñêàçî÷íîé ñòðàíû Çåìíî-
ìîðüå íåìóäðåíî è çàáëóäèòüñÿ,
íî âåäîìîìó ôàíòàçèåé è òàëàí-
òîì Óðñóëû Ëå Ãóèí ÷èòàòåëþ íå
ãðîçèò ñòîëü íåçàâèäíàÿ ó÷àñòü.
Ïðîäóìàííûé äî ìåëî÷åé, ðàñêðà-
øåííûé ñî÷íûìè êðàñêàìè ìèð
çàêëþ÷àåò â ñåáå íåïîâòîðèìîå
îáàÿíèå, ïîä âëàñòü êîòîðîãî
óæå ïîïàëè ìèëëèîíû ëþáèòåëåé
ôàíòàñòèêè.

Óðñóëà Ëå Ãóèí � èçâåñòíàÿ àìå-
ðèêàíñêàÿ ïèñàòåëüíèöà, ïðèç-
íàííûé êëàññèê. Àâòîð çíàêîâîé
íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîé ñåðèè
"Õàéíñêèé öèêë", ðîìàíû êîòîðîé
íàïèñàíû íà âûñî÷àéøåì ëèòåðà-
òóðíîì óðîâíå. Ëàóðåàò âûñøèõ
ïðåìèé â îáëàñòè äåòñêîé ëèòåðà-
òóðû, ïî÷åòíûé äîêòîð ëèòåðàòó-
ðû, ìíîãîêðàòíûé ëàóðåàò ïðåìèé
«Õüþãî», «Íåáüþëà», «Ëîêóñ».
Ëå Ãóèí äîáèëàñü áîëüøîãî óñïå-
õà íå òîëüêî â æàíðå ÍÔ. Ïåðâûé
æå ðîìàí çíàìåíèòîãî öèêëà î
Çåìíîìîðüå ïîñòàâèë Óðñóëó Ëå
Ãóèí â îäèí ðÿä ñ âûäàþùèìèñÿ
ìàñòåðàìè ôýíòåçè, òàêèìè êàê
Äæ. Ð. Ð. Òîëêèåí è Ê.Ëüþèñ, à ñàì
öèêë ïðèíåñ ìèðîâóþ ñëàâó. Çàñ-
ëóãè àâòîðà â ðàçâèòèè æàíðà
ôýíòåçè áûëè îöåíåíû â 1979 ãîäó
ïðåìèåé «Ãýíäàëüô». 
Êíèãà «Ñêàçàíèÿ Çåìíîìîðüÿ» �
âîçâðàò ê ëþáèìîìó ôýíòåçè-ìèðó
Ëå Ãóèí. Ýòî îòíîñèòåëüíî íîâûå
ïðîèçâåäåíèÿ, íàïèñàííûå â òå÷å-
íèå ïîñëåäíèõ 10 ëåò.





MIKE RO
Äàâàéòå ïîãîâîðèì îá èãðàõ è èõ áó-
äóùåì. Èãðû ïî ñïðàâåäëèâîñòè ïî-
ëó÷èëè ïðèçíàíèå ñðåäè ñûíîâåé è
äî÷åðåé ðîäà ÷åëîâå÷åñêîãî. «À ïî-

÷åìó?» � ñïðîñèò ïûòëèâûé ÷èòàòåëü. Îòâåò íà
ýòîò âîïðîñ ñïåðâà íàäî ïîèñêàòü â îñîáåí-
íîñòÿõ ÷åëîâåêà. Òåïåðü, óâàæàåìûé, íàïðÿãè-
òå ìîçãè è ñêàæèòå: ÷åì ÷åëîâåê îòëè÷àåòñÿ îò
(äðóãèõ) æèâîòíûõ? Äà, ðàçâèòûì ìîçãîì, íî
êàêîé äàð íàì ïðåïîäíîñèò íàø ìîçã? Ïðà-
âèëüíî, ñïîñîáíîñòü ê àáñòðàêòíîìó ìûøëå-
íèþ, âåíåö ïðèðîäû ìîæåò ÷òî-òî ó ñåáÿ â ìîç-
ãó ïðåäñòàâèòü, à ïîòîì ðåàëèçîâàòü ïðåäñ-
òàâëåííîå. Âåäü áëàãîäàðÿ ýòîìó ÷åëîâå÷åñ-
êàÿ öèâèëèçàöèÿ èìååò ìåñòî áûòü, è âñå äîñ-
òèæåíèÿ ÷åëîâåêà, âêëþ÷àÿ êîìïüþòåðíûå,
îáóñëîâëåíû èìåííî ñïîñîáíîñòüþ ÷åëîâåêà ê
àáñòðàêòíîìó ìûøëåíèþ. À òåïåðü, ïîäóìàé-
òå, ÷òî èç äàëåå ïåðå÷èñëåííîãî æäåò íàñ â áó-
äóùåì: Êèíî?íåò, âðÿä ëè! Êíèãè? Î÷åíü õîòå-
ëîñü áû, íî òîæå íåò! Âèðòóàëüíàÿ ðåàëü-
íîñòü? Âåðîÿòíåå âñåãî, íî ìàëî ëè, ÷òî ìî-
æåò ïðîèçîéòè! Êíèãè ðàçâèâàþò ÷åëîâåêà:
çíàíèå ÿçûêà, âîîáðàæåíèå...Òåêñò äëÿ òåõ,
êòî óìååò è ëþáèò ÷èòàòü, ïîä÷àñ ëó÷øå êàð-
òèíêè! Êèíî... ýòî îòäåëüíûé ðàçãîâîð: íåèíòå-
ðàêòèâíî, íî íåêîòîðûå øåäåâðû, ïóñòü äàæå
áåç âñÿêèõ ñïåöýôôåêòîâ, äàþò ñòî î÷êîâ
âïåðåä ëþáûì èãðàì! Èãðû � çàíèìàþò ñåðäöà
è óìû ìèëëèîíîâ ãåéìåðîâ. È íå çðÿ! Â ëó÷øèõ
èãðàõ åñòü âñå: òî, ÷åãî òàê íå äîñòàåò êíèãàì
è ôèëüìàì, è ìíîãîå èç òîãî, çà ÷òî ìû ëþáèì
ëèòåðàòóðó è êèíåìàòîãðàô. Íî ê ÷åìó ñòðå-

ìÿòñÿ ðàçðàáîò÷èêè: ê ôîòîðåàëèñòè÷íîé ãðà-
ôèêå, ê êðóòûì ñïåöýôôåêòàì? ×òî áóäåò,
êîãäà ãðàôèêó íåêóäà áóäåò óëó÷øàòü? Ñòðåì-
ëåíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ê ôîòîðåàëèñòè÷íîé
êàðòèíêå ïîä÷àñ çàòìåâàåò âñå îñòàëüíîå. Â
èòîãå èç èãðû ïîëó÷àåòñÿ êðàñèâàÿ ïóñòûøêà,
íî êîìó îíà íóæíà? Âåäü àòìîñôåðà,
ãåéìïëåé, ñþæåò, â êîíöå êîíöîâ, � ýòî î÷åíü
âàæíûå êîìïîíåíòû. Íàñòîÿùàÿ èãðà äîëæíà
áûòü ñ íåèìîâåðíî âûñîêèì replayability (èíòå-
ðåñ íå äîëæåí ïàäàòü ïðè ïîâòîðíîì ïðîõîæ-
äåíèè), êîòîðîãî ìîæíî äîñòè÷ü, åñëè ïåðå-
÷èñëåííûå êîìïîíåíòû áóäóò ïàðèòü âûøå íå-
áåñ! À òåïåðü äàâàéòå ñïóñòèìñÿ íà çåìëþ è
îòâåòèì íà âîïðîñ: çà÷åì ìû èãðàåì â èãðû?
×òîáû ïåðåíåñòèñü â ìèð, ãäå âñå âîçìîæíî,
ãäå ìîæíî ïîñëå íåóäà÷íîãî ðàñêëàäà íàæàòü
êíîïêó Load èëè New Game è íå äîïóñêàòü
ïðåæíèõ îøèáîê; ãäå ìîæíî îòäîõíóòü îò îê-
ðóæàþùåé íàñ îáûäåííîñòè, çàáûòüñÿ è ðàñ-
ñëàáèòüñÿ? Òå èç âàñ, êòî ñêàæåò ýòî, ïîíèìà-
þò, äëÿ ÷åãî äåéñòâèòåëüíî íóæíû èãðû. Íàñòî-
ÿùàÿ èãðà äîëæíà áûòü èíòåðåñíåé æèçíè è
äðóãèõ èãð, èíà÷å êàêîé ñìûñë â íåå èãðàòü?
Ýõ, åñëè áû â îáûäåííîé æèçíè áûëè äîñòóïíû
âåùè, ñòàâøèå îáûäåííîñòüþ â èãðàõ... 

mike_ro@mail.ru

...âðîäå õåäøîòîâ? Ïðîñòèòå, ýòî ó íàñ øóò-
êè ñåãîäíÿ ãëóïûå. Ìû òóò, â ðåäàêöèè, íå ñîã-
ëàñíû òîëüêî îòíîñèòåëüíî replayability � ñ
÷åãî âäðóã èãðà, êîòîðóþ íå î÷åíü èíòåðåñíî
ïðîõîäèòü ïîâòîðíî, âäðóã ñòàíîâèòñÿ ïëî-
õîé?  

ÄÀÐÜß     
Ïðèâåò, ëþáèìàÿ «Ñòðàíà Èãð»!
Õîðîøî, ÷òî ÿ íàêîíåö ñîáðàëàñü ñ
ìûñëÿìè è íàïèñàëà â âàøó ðåäàê-
öèþ, äàâíî õîòåëà ðàññêàçàòü î

ñâîèõ âïå÷àòëåíèÿõ îò âàøåãî çàìå÷àòåëüíîãî
æóðíàëà. Óâåðåíà, âñå ñîãëàñÿòñÿ ñî ìíîé,
âåäü â «ÑÈ» äåéñòâèòåëüíî î÷åíü ìíîãî èíòå-
ðåñíîãî! ß äåâóøêà-ãåéìåð (õîòÿ «ãåéìåð»,
ñêîðåå, íà÷èíàþùèé) è ÷èòàþ ìíîãèå êîìïüþ-
òåðíûå èçäàíèÿ (ìíå íà ñàìîì äåëå èíòåðåñíû
êîìïüþòåðû). Íî íåêîòîðûå ôàêòû äî ñèõ ïîð
îñòàþòñÿ äëÿ ìåíÿ çàãàäêîé, â îñîáåííîñòè
÷èñòî ãåéìåðîâñêèå âûðàæåíèÿ, êîòîðûå ìíå
ïîíÿòü íå äàíî, ïîêà êòî-íèáóäü óìíûé íå îáú-
ÿñíèò. Äðóçåé íàïðÿãàòü ïî ýòîìó ïîâîäó êàê-
òî íå õî÷åòñÿ. Ïîýòîìó ó ìåíÿ åñòü ê âàì ïðåä-

ëîæåíèå � ñäåëàòü åùå îäíó ðóáðèêó, ãäå áó-
äåò ÷òî-òî âðîäå ñëîâàðÿ êîìïüþòåðíîãî ñëåí-
ãà äëÿ òàêèõ æå, íå î÷åíü ïðîäâèíóòûõ â òåõíè-
êå, êàê ÿ. Äóìàþ,ìíîãèì ýòî ïîíðàâèòñÿ. Õî÷ó
ñêàçàòü âñåì ðåáÿòàì, ðàáîòàþùèì â «ÑÈ»,
÷òî âû � ìîëîäöû, è ó âàñ ñàìûé ËÓ×ØÈÉ æóð-
íàë íà ñâåòå è ñàìûå ïðåäàííûå ÷èòàòåëè! Òàê
äåðæàòü!

rinada@list.ru

Ñ ïðîñüáàìè îáúÿñíèòü èãðîâîé ñëåíã ìû
ñòàëêèâàåìñÿ íà ïðîòÿæåíèè âñåãî âðåìåíè
ñóùåñòâîâàíèÿ «Ñòðàíû»: ÷èòàòåëüñêàÿ àó-
äèòîðèÿ ïîñòîÿííî ïîïîëíÿåòñÿ çà ñ÷åò íî-
âè÷êîâ. Â áëèæàéøåå âðåìÿ ìû ñôîðìèðóåì
ìèíè-ñëîâàðèê è áóäåì ðàçìåùàòü åãî íà
äèñêå ê æóðíàëó.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÑÊÀÐÁÎ    
Çäðàâñòâóéòå, ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû»!
Âîò ñèæó è èãðàþ â Resident Evil
Outbreak: óáèë ïàðó çîìáè, è åùå, è
åùå, è åùå! È ïîòîì íàñòàëî ñòðàø-

íîå: ÿ çàñòðÿë íà îäíîì ìåñòå, ìó÷èëñÿ ÷àñà
íàâåðíîå, ÷åòûðå, è íèôèãà íå âûøëî. Ìîæåò,
âû ìíå ïîìîæåòå? Â ÷åì ñóòü ýòîé èãðû, êàê
ïðîéòè õîòÿ áû 1 óðîâåíü? ß ñãîíÿë ê äðóãó è
ñïðîñèë áóäåò, ëè îí â «ðåçèäåíòà» ðåçèòü, îí
áûë ñîãëàñåí. Óïñ, íàñ îáëîìàëè? Ó íàñ â Ðîñ-
ñèè è â Åâðîïå âîîáùå íåò ìóëüòèïëååðà?! Êàê
òàê? ß áûë â øîêå äíÿ äâà ïîñëå êðóòîãî îáëî-
ìà, êñòàòè òàê è íå ïðîøåë ýòîò äîëáàíûé óðî-
âåíü! Ïîìîãèòå ìíå, ïîæàëóéñòà!
P.S.: Ó âàñ ñàìûé êëàññíûé æóðíàë, ìû ñ ïàöà-
íàìè âñå åãî ÷èòàåì! 

nekojiru@rambler.ru

Â PAL-âåðñèè RE: Outbreak íåò îíëàéíîâîãî
ìóëüòèïååðà. Ðóêîâîäñòâà ïî ïðîõîæäåíèþ
ìîæíî íàéòè â ñåòè íà ñàéòå http://
www.gamefaqs.com/.

GAMER   
Ïðèâåò, ÑÒÐÀÍíûå ëþäè. ß ïîñòîÿí-
íûé ÷èòàòåëü «Ñòðàíû Èãð» è «PC-
èãð». Æóðíàëû ó âàñ ïîëåçíûå, õîòÿ
îáçîðû íåêîòîðûõ èãð ïå÷àòàþòñÿ â

îáîèõ èçäàíèÿõ. Ìåíÿ èíòåðåñóþò òîëüêî íåñ-
êîëüêî âîïðîñîâ, ÷òîáû íå òÿíóòü âàøå äðàãî-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â ñëåäóþùèõ âûïóñêàõ «ÑÈ» íàøà ðóáðèêà áóäåò

ðàñøèðåíà: ñ âîñòîðãîì ïðèíÿòîå âàìè íîâîââåäåíèå â âèäå «âû-

æèìêè» ìíåíèé ñ ôîðóìà ïîòåñíèëî è îáû÷íûå, è ýëåêòðîííûå ïèñü-

ìà, â ðåçóëüòàòå ó ìåíÿ íàêîïèëàñü êó÷à èíòåðåñíûõ ïîñëàíèé, èç-

çà âíóøèòåëüíîãî îáúåìà íå ïîìåùàþùèõñÿ íà òðåõ ñòðàíè÷êàõ

«ÎÑ». Òàê ÷òî áóäó áîðîòüñÿ çà óâåëè÷åíèå îáúåìà. À ïðèçîâàÿ

ïîäïèñêà ñíîâà íå íàøëà ñâîåãî îáëàäàòåëÿ. Óäèâèòå íàñ?

� ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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MAGAZINE@GAMELAND.RU
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öåííîå âðåìÿ, çàäàì èõ ñðàçó.
Ñóùåñòâóþò ëè êîäû äëÿ èãðû
Suffering, The? Ïëàíèðóåò ëè âà-
øå èçäàòåëüñòâî âûïóñêàòü
æóðíàë, ïîñâåùåííûé àíèìå?
Âèäåî íà DVD äîâîëüíî íèçêîãî
êà÷åñòâà, ìîæåò ëó÷øå íåìíîãî
ïîäîðîæå, íî ïîêà÷åñòâåííåé? 
Îòäåëüíîå ñïàñèáî çà ðóáðèêè
«Îáðàòíàÿ ñâÿçü» è «Flashback».
Ïðèÿòíî âñïîìíèòü î òîì, ÷òî
óæå ïî÷òè çàáûë. Ñðàçó âñïîìè-
íàåòñÿ êàê ÿ ïðî÷èòàë îáçîð
Virtua Fighter 4 Evolution, êàê çà-
êàçûâàë åãî â Èíòåðíåòå, êàê
ïðèøåë êóðüåð ñ äèñêîì, êàê èã-
ðà ìíå íàäîåëà ÷åðåç íåäåëþ çà
ëåãêîñòü, êàê äîëãî ÿ çëèëñÿ,
÷òî êóïèë æóðíàë, ïðî÷èòàë âîñ-
òîðæåííûå îòêëèêè àâòîðà ïî
ýòîé èãðå, à íàøè ìíåíèÿ íå ñîâ-
ïàëè... Äðàãîöåííûå âîñïîìèíà-
íèÿ. Ëàäíî, ïîêà! Ó ìåíÿ âïåðå-
äè öåëûé íåïðî÷èòàííûé íîìåð.

ã. Ìîñêâà

Êîäû äëÿ The Suffering ñóùåñò-
âóþò, ìû èõ  óæå ïóáëèêîâàëè.
Ïîøåðñòèòå ïîäøèâêó «ÑÈ» íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå, ýòè êîäû
ïðîñêàëüçûâàëè â îäíîì èç ïîñ-
ëåäíèõ íîìåðîâ. Çàïóñê æóðíà-
ëà ïî àíèìå ìû ïëàíèðóåì óæå
äàâíî, è óñëîâèÿ ñòàíîâÿòñÿ âñå
áëàãîïðèÿòíåå. ×òî äî âèäåî íà
äèñêå, òî ìû âûêëàäûâàåì òî,
÷òî ïîëó÷àåì, � åñëè íà DVD ðî-
ëèê íèçêîãî êà÷åñòâà, òî ýòî
ïî÷òè íàâåðíÿêà îçíà÷àåò, ÷òî â
ëó÷øåì êà÷åñòâå åãî äîñòàòü
íåâîçìîæíî. 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôî-
ðóìà «ÑÈ» (http://forum.game-
land.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñòîé
âîïðîñ: Doom 3, Half-Life 2 èëè
S.T.A.L.K.E.R.? 

Àâòîð: KorresH
Doom 3. Âî-ïåðâûõ, íà
äàííûé ìîìåíò âûøåë

òîëüêî îí. Âî-âòîðûõ, êòî áû ÷òî
íè ãîâîðèë, ãðàôèêà òàì íà âû-
ñîòå. Â-òðåòüèõ, îòëè÷íàÿ àò-
ìîñôåðà. Â-÷åòâåðòûõ, îò
«Ñòàëêåðà» è Half-Life ñëèøêîì
ìíîãî æäóò... Ïðè÷åì åñëè «Õàë-
ôà» åùå ìîæåò îïðàâäàòü
÷àñòü ýòèõ îæèäàíèé, òî «Ñòàë-
êåð» � âðÿä ëè... 

Àâòîð: Sailor-lightning
ß ñ÷èòàþ, ÷òî èç ýòèõ
òðåõ èãð ñàìîé êàéôî-

âîé áóäåò S.T.A.L.K.E.R. (åñëè

îí, êîíå÷íî, âîîáùå âûéäåò),
òàê êàê Doom 3 ìåíÿ ðàçî÷àðî-
âàë (óâèäåë ïîñëåäíèé ðîëèê,
êîòîðûé áûë âûëîæåí â «ÑÈ»), ó
íåãî óæå óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà
(ñëèøêîì äîëãî ðàçðàáàòûâà-
ëè). À âîò íàñ÷åò Half-Life 2 íè÷å-
ãî êîíêðåòíîãî ñêàçàòü íå ìîãó,
íî íàäåþñü ÷òî èãðà îïðàâäàåò
ìîè îæèäàíèÿ.

Àâòîð: Jey Di
Íó íè ôèãà ñåáå � óñòà-
ðåâøàÿ ãðàôèêà! Doom

3 çàòêíåò çà ïîÿñ ëþáóþ èãðó â
ïëàíå ãðàôèêè. Ïðèäåòñÿ ìíå
ïîêóïàòü Pentium 4 3,2 è 2 ãèãà
îïåðàòèâêè, ìîùíÿ÷óþ âèäþõó,
÷òîá â ïîëíîé ìåðå íàñëàäèòñà
èãðîé (à ñâîé Pentium 4 1.7 ãèãà-
ãåðöà, 512 îïåðàòèâû, æåôîðñ
5600 ñ 256 ìåòðàìè � íà ïîìîé-
êó). À âîîáùå ÿ êîíñîëüùèê...

Àâòîð: prokaznik
H-L2, îäíîçíà÷íî. Õîòü
ðàçðàáîò÷èêè è çàêîð-

ìèëè íàñ ðîëèêàìè (ó ìåíÿ óæå
òàêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî ÿ ïðî-
øåë èãðó), îíè íå ñêóïÿòñÿ íà èã-
ðîâîé ïðîöåññ è ïîêà ÷òî âñå
âûãëÿäèò ïðîñòî ïîòðÿñàþùå.
Doom 3 íàäåæä íå îïðàâäàë.
Âñå êàê-òî ïðÿìîëèíåéíî è îáû-
äåííî. Õîòÿ ãðàôèêà è àòìîñ-
ôåðà íà âûñîòå, ÿ îæèäàë áîëü-
øåãî. Îò «Ñòàëêåðà» äàæå íå
çíàþ, ÷åãî æäàòü. Ãðàôèêà, êî-
íå÷íî, çàâîðàæèâàåò, äà âîò
òîëüêî íà íàøèõ ðàçðàáîò÷èêîâ
ìàëî íàæåæäû. Õîòÿ, ïîæèâåì �
óâèäèì.

Àâòîð: Agat
Doom 3 ÿ óæå ïîïðîáî-
âàë è ìîãó ñêàçàòü, ÷òî
÷åãî-òî íå âïå÷àòëèëî.

Ïîñëå Far Cry ñ åå îòêðûòûìè
ïðîñòðàíñòâàìè è êàêîé-íèêà-
êîé, íî ñâîáîäîé äåéñòâèÿ; ïîñ-
ëå îáåùàíèé ðàçðàáîò÷èêîâ H-
L2 î íåçàñêðèïòîâàííîì ÈÈ è,
îïÿòü æå, ñâîáîäû äåéñòâèÿ...
Doom 3 âûøåë î÷åíü ëèíåéíûì.
Âñå âñòðå÷àþùèåñÿ â èãðå ðàç-
âèëêè ëèáî âåäóò íà äðóãèå
óðîâíè è ñåé÷àñ çàêðûòû, ëèáî
âåäóò ê ïàòðîíàì è ïðî÷èì ïî-
ëåçíîñòÿì. Òàê ÷òî «Äóì» ðàçî-
÷àðîâàë, åñëè ÷åñòíî. Âîò ñî
«Ñòàëêåðîì» áîëüøå âñåãî íå-
ïîíÿòîê. Íåò, ÿ íå ñîìíåâàþñü:
ãðàôèêà òàì îòëè÷íàÿ, ñìåíà
äíÿ è íî÷è, âñå òàêîå, íî... Ó ìå-
íÿ åñòü îïàñåíèÿ, ÷òî GSC âû-
äàñò íàì çà âñåì çà ýòèì íåèã-
ðàáåëüíóþ øòóêó, ïîñêîëüêó ïî-
êà ïî÷òè íè ñëîâà íå ñêàçàíî î
ñþæåòå, à âñå, ÷òî ïîêàçàíî î
èãðå � ïî ñóòè äåìîíñòðàöèÿ

Serious Sam:
Next Encounter

Mortal Kombat 5:
Deadly Alliance 

PAL $139.99  

NTSC $169.99

Metroid Prime 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Pikmin 2

Soul Calibur II 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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$65.99*/49.99

$75.99*

$49,99 $75,99*/45.99

$75.99*/59.99$75.99*/59.99

$75.99* $79.99*/83.99

$75.99*/69.99

Tales 
of Symphonia 

Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Spider-Man 2

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/69.99$ 83,99 

$79.99*/83.99

www.gamepost.ru www.e-shop.ru
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âîçìîæíîñòåé äâèæêà. Îñîáåííî ìåíÿ êàê-òî
îãîð÷èëè òå ñàìûå àíîìàëèè, â êîòîðûå ãâîç-
äè íàäî êèäàòü, êîãäà ÿ èõ íàêîíåö-òî â èãðå
óâèäåë. ß æäàë ÷åãî-òî... äðóãîãî, ÷òî ëè?
Áîëüøåãî. Ïîýòîìó îñòàëñÿ òîëüêî îäèí.
Half-Life 2. Íåñìîòðÿ íà âñå èõ ïåðåíîñû è îò-
ãîâîðêè, Valve ÿ ïî÷åìó-òî ñòîïðîöåíòíî äî-
âåðÿþ. Cîâåñòü èì íå ïîçâîëèò âûïóñòèòü
«ïóñòûøêó». Óæ îíè è âñå ïîêàçûâàþò, è âñå
ðàññêàçûâàþò. Çíà÷èò, èç òðåõ ïðåòåíäåíòîâ
íà îäíîçíà÷íóþ ïîêóïêó ëèöåíçèîííîé âåð-
ñèè îñòàëñÿ îäèí: Half-Life 2. Ðàçðàáîò÷èêè
ýòîé èãðû çàñëóæèâàþò ìîèõ äåíåã.

Àâòîð: white tie
Íàäåþñü, S.T.A.L.K.E.R. íå áóäåò
ñòîÿòü â îäíîé ëèíåéêå ñ Doom 3 è

Half-Life 2, íàäåþñü, îí äàñò íàì ÷òî-òî áîëü-
øåå. Âäðóã îí ñòàíåò ïðîäîëæàòåëåì óæå çà-
áûòîãî æàíðà FREE? À â òîì, ÷òî Half-Life2
ñòàíåò áîëåå èíòåëåêòóàëüíîé èãðîé, êîòî-
ðàÿ ïðåäëîæèò íàì ãåéìïëåé ðàçíîîáðàçíåå,
íåæåëè Doom 3 � ñîìíåâàòüñÿ íå ñòîèò.

Àâòîð: Railgun
Doom è Half-Life ñðàâíèâàòü íåñêîëü-
êî íåêîððåêòíî. Ó èãð ñîâåðøåííî

ðàçíûå êîçûðè è «êîíüêè». H-L îáåùàåò áûòü
ñþæåòíî îðèåíòèðîâàííûì, âäóì÷èâûì øóòå-
ðîì ñ äåéñòâèåì, ðàçâîðà÷èâàþùèìñÿ íà îã-
ðîìíûõ ïðîñòðàíñòâàõ. Doom 3 ÿâèë ñîáîþ
óæàñòèê ñ óçåíüêèìè êîðèäîð÷èêàìè è «ìÿñ-
íûìè» ïåðåñòðåëêàìè, ãëàâíîé ôè÷åé â êîòî-
ðîì ñòàëà àòìîñôåðà ëþòîãî óæàñà, ÷òî èñ-
òî÷àåò èãðà âñåìè ôèáðàìè ñâîåé âûñîêîïî-
ëèãîíàëüíîé äóøè. Êàê òàêèå ðàçíûå ãàìû
ìîæíî ñðàâíèâàòü? Âèäà îò ïåðâîãî ëèöà äà-
ëåêî íå äîñòàòî÷íî äëÿ ïðîâåäåíèÿ ìåæäó
íèìè ïàðàëëåëåé. À «Ñòàëêåð» ñ ýòèìè
ìîíñòðàìè âîîáùå ðÿäîì íå âàëÿëñÿ. Äàâàé-
òå îòáðîñèì ìàëü÷èøåñêèé ïàòðèîòèçì: íà-
øè ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå ãîòîâû òâîðèòü òà-
êèå øåäåâðû íè ôèíàíñîâî, íè ìîðàëüíî. 

Àâòîð: Vice1986
«Ñòàëêåð» è Half-Life 2 � èõ ÿ æäó
áîëüøå âñåãî. Îò «Õàëôû» æäó ìíî-

ãî ÷åãî, ïåðâàÿ ÷àñòü � îäíà èç ìîèõ ñàìûõ
ëþáèìûõ èãð. Â «Ñòàëêåð» ïðîñòî èíòåðåñíî
ïîèãðàòü � èíòåðåñíî, ÷òî òàì áóäåò îò Ñòðó-
ãàöêèõ, à ÷åãî íåò, è î÷åíü ìåíÿ èíòðèãóåò
çàáðîøåííûé ãîðîä ñ ðàçðóøåííûìè âûñîò-
êàìè. À Doom ìåíÿ ïî÷åìó-òî íå èíòåðåñóåò,
õîòÿ ÿ â ñàìó èãðó åùå íå èãðàë, íî ïî÷åìó-òî
íå î÷åíü ìåíÿ çàèíòåðåñîâàëè îáçîðû â æóð-
íàëàõ � ìîæåò áûòü, ïîòîìó ÷òî ïðîåêò î÷åíü
äîëãî íå âûõîäèë. 

Àâòîð: Warheart
Íå äîëãî ÄÓÌàÿ ñêàæó, ÷òî êàæäàÿ
èç íàçâàííûõ èãð îáðåòåò ñâîþ àð-
ìèþ ïîêëîííèêîâ. Æàðêèå ïðåíèÿ ïî

ïîâîäó Doom 3 óæå â ðàçãàðå � çàãëÿíèòå íà
ôîðóìû. Half-Life 2 òîëüêî ñõîäèò ñî ñòàïå-
ëåé, íî óæå ãîðÿ÷î ëþáèìà ìèëëèîíàìè áå-
çîòíîñèòåëüíî òîãî, ïîÿâèòñÿ îíà â ñåíòÿáðå
èëè åùå ÷åðåç ãîä. S.T.A.L.K.E.R. çàî÷íî îáî-
æàþò çà òî, ÷òî ýòî î÷åðåäíîé «íàø îòâåò»
çàðâàâøèìñÿ êàïèòàëèñòàì. Òàêîâà ïðèðîäà
÷åëîâåêà � ñîçäàâàòü êóìèðîâ, à óæ ïîòîì

ìîæíî è íà áàððèêàäû, íà çàùèòó î÷åðåäíîãî
ìîíóìåíòàëüíîãî äîëãîñòðîÿ. 

Àâòîð: JuraN
Ëó÷øåå ïîçíàåòñÿ â ñðàâíåíèè. Áó-
äåì æäàòü âûõîäà «îòñòàþùèõ». Äëÿ

ìåíÿ Doom 3 ñòàë îòêðîâåíèåì. ß íå çíàë, ÷òî
FPS ìîæåò áûòü òàêèì æóòêèì.

Àâòîð: Áîðìîòîãðàô
Âòîðóþ «õàëâó» ïðåäïî÷èòàþ ïðî-
÷èì... Ñàìîå ñìåøíîå, ÷òî ïîèãðàòü â

íåå ìíå íå ñâåòèò, êàê ìèíèìóì, ãîä! Íàäî äå-
íåã ñíîâà êîïèòü íà àïãðåéä, ÿ-òî ñâîè áàáîñû
â îòïóñê ñïóñòèë! Âñå, âñå ÷òî íàæèòî íåïî-
ñèëüíûì òðóäîì... Çàòî áóäó çíàòü ðåàëüíûå
òðåáîâàíèÿ ê ñèñòåìå!

Àâòîð: roman
Doom 3 äëÿ ìåíÿ îêàçàëñÿ ìàëîèãðà-
áåëüíûì, äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî îí

êîå â ÷åì íàïîìèíàåò Half Life 1. «Õàëôà-2» âûã-
ëÿäèò ïî ãåéìïëåþ ãîðàçäî ïðåäïî÷òèòåëüíåå
(íàäåþñü, òàì âðàã íå òàê ÷àñòî áóäåò òåëå-
ïîðòèðîâàòüñÿ çà ñïèíó, êàê â «Äóìå»). Äà è â
ñþæåòíîì ïëàíå îíà ïðîñòî îáÿçàíà îêàçàòü-
ñÿ íåñðàâíèìî ñèëüíåå. «Î «Ñòàëêåðå» áåäíîì
çàìîëâèòå ñëîâî...» Åñëè ýòà èãðà âñå æå âûé-
äåò, õîòÿ áû ÷åðåç äâà-òðè ãîäà... Äàâàéòå î
íåé íå áóäåì ãîâîðèòü íè÷åãî. Ñîâñåì! ×òîá íå
ñãëàçèòü! Òüôó-òüôó-òüôó! Åùå ñâåæî âîñïî-
ìèíàíèå î Kreed. Ïðîñòî æäåì, çàæàâ êóëàêè. 

Àâòîð: Dark Blade
H-L2, áåç ñîìíåíèÿ. Ìû âñå óæå íå
ðàç óáåäèëèñü, ÷òî id óìååò äåëàòü

ìîùíûå äâèæêè è õîðîøèé ìóëüòèïëååð, íî
âîò îäèíî÷íûé ðåæèì â ïðîäóêöèè äàííîé ôèð-
ìû âñåãäà îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. «Ñòàë-
êåð» â õóäøèõ òðàäèöèÿõ ðîññèéñêèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ ãðîçèòñÿ ïðîèçâåñòè ðåâîëþöèþ âåç-
äå, ãäå òîëüêî ìîæíî, íî ìíîãî÷èñëåííûå ðîëè-
êè äåìîíñòðèðóþò ïîêà òîëüêî ãðàôèêó... À â
ðîëèêàõ H-L2 ìû óæå âèäåëè è ãåéìïëåé, è äè-
çàéí, è õîðîøóþ ãðàôèêó � òàêîãî ñî÷åòàíèÿ ó
êîíêóðåíòîâ ïðîñòî íåò.

Àâòîð: Ketsueki
Doom 3 � ñòàðîå áëþäî ïîä íîâûì,
êðàñèâûì, áëåñòÿùèì, êðàñíûì, íà-

áèòûì êó÷åé êîíñåðâàíòîâ ñîóñîì. Half-Life 2 �
øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàííàÿ êîíôåòà ñ íà÷èí-
êîé. Ãëàçóðü áëåñòèò, ïðèìàíèâàåò ñâîåé ÿð-
êîé îêðàñêîé, çàñòàâëÿåò ñîñàòü, à íå ãðûçòü.
Ñàìûé èñêóøåííûé ãåéìåð, óìèðàåò îò ñêóêè,
ðàçãðûçàâ êîíôåòêó è îáíàðóæèâ ïóñòîòó,
âìåñòî îáåùàííîé ñëèâî÷íîé íà÷èíêè�
S.T.A.L.K.E.R. � â ýòîé èãðå íàì ïðåäñòîèò æèòü
è âûæèâàòü. Ýòî íå òóïîé FPS, ïîäåëåííûé íà
óðîâíè. Ýòî æèçíü îäíîãî ÷åëîâåêà, êîòîðûé
æèâåò â «çîíå». Òà ñàìàÿ ñâîáîäà èç GTA ïåðå-
íåñëàñü â «S.T.A.L.K.E.R.» Îäíèì ñëîâîì, ýòî
ìèð, â êîòîðîì íàäî æèòü. «Zone» Has You!

Àâòîð: zxz
Âû áû åùå çàäàëè âîïðîñ âðîäå «òû
êîãî áîëüøå ëþáèøü � ìàìó èëè ïà-

ïó?». Ýòè ïðîåêòû � øåäåâðû, è âûáîð èç íèõ
ïðîñòî íåìûñëèì.
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Shade Wrath of Angels

Íîâûé, ïåðñïåêòèâíûé ýêøí-óæàñòèê ñ çàêðó÷åííûì êèíåìàòîãðà-
ôè÷íûì ñþæåòîì, ïðèëè÷íîé ãðàôèêîé, çëîáíûìè ìîíñòðàìè è îã-
ðîìíûìè òåìíûìè óðîâíÿìè. Ãîòîâû ïîïóãàòüñÿ? Ñðî÷íî çàïóñêàéòå
äåìî-âåðñèþ!

Worms Forts:
Under Siege

Çàæèãàòåëüíîå òðåõìåðíîå ïîøà-
ãîâîå «ìî÷èëîâî» ñî çíàìåíèòûìè
÷åðâÿêàìè â ãëàâíîé ðîëè. Îòëè÷íàÿ
ìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà è ïðèêîëüíàÿ
îçâó÷êà ïðèëàãàþòñÿ!

Gooka: The
Mystery of Janatris

Âåñüìà ñèìïàòè÷íûé òðåõìåðíûé
êâåñò ñ ïðèëè÷íîé ãðàôèêîé, äå-
òåêòèâíûì ñþæåòîì è èíòåðåñíûìè
ãîëîâîëîìêàìè. Ëþáèòåëÿì æàíðà
ñòîèò âçãëÿíóòü. 

Digalo RUS
Îäíà èç ëó÷øèõ ðóññêîÿçû÷íûõ
ïðîãðàìì-ãîâîðèëîê. Äðóãèìè ñëî-
âàìè, Digalo Rus � âåëèêîëåïíûé
ñèíòåçàòîð ðå÷è ñ îòëè÷íûì ïðîèç-
íîøåíèåì è ìàññîé íàñòðîåê. 

Fraps 2
Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîé ïðîã-
ðàììû, ïðåäíàçíà÷åííîé äëÿ çàõ-
âàòà âèäåî è ñêðèíøîòîâ íåïîñðåä-
ñòâåííî ñ ýêðàíà. Â íîâîé âåðñèè
èñïðàâëåíû îøèáêè ñ DirectX 9b. 

Win DVD Platinum
Èçâåñòíûé ïðîãðàììíûé DVD-ïëååð.
Ñèìïàòè÷íûé èíòåðôåéñ, âñå íåîá-
õîäèìûå íàñòðîéêè è ôóíêöèè, îòñóò-
ñòâèå îøèáîê. Ðåêîìåíäóåòñÿ âñåì
ëþáèòåëÿì êà÷åñòâåííûõ ôèëüìîâ. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Civilization 3000

Ìîä ïî ñâîèì õàðàêòåðèñòèêàì
ëåãêî îáãîíÿåò îáà îôèöèàëü-
íûõ äîïîëíåíèÿ. Çíà÷èòåëüíî

óëó÷øåíà ãðàôèêà, äîáàâëåíî
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íîâûõ öè-
âèëèçàöèé, çäàíèé, þíèòîâ è òåõ-
íîëîãèé � âïëîòü äî äæåäàåâ.

ÂÈÄÅÎ:
Flatout

Íîâûé òðåéëåð ãðÿäóùåé
ýêøí-ãîíêè îò ñîçäàòåëåé âå-
ëèêîëåïíîé Rally Trophy. Êðà-
ñî÷íûå àâàðèè, èíòåðàêòèâ-
íûå àðåíû � âñå ýòî âû íàéäå-
òå â áîëüøîì êîëè÷åñòâå.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Shade Wrath of Angels
Worms Forts: Under Siege
Gooka: The Mystery of Janatris

ÏÀÒ×È:
Castle Strike RUS
D-Day
Earth 2150
Soldner: Secret Wars
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Unreal Tournament 2004

SHAREWARE:
Advanced Gomoku
A.R.S.E.N.A.L.
Chromadrome
Eddie Galaxy
Elastomania
Global DefNet
Invasion Waves
Island Wars

ÑÎÔÒ:
Digalo RUS
Fraps 2
Win DVD Platinum
AdMuncher
Aston
AVERT Stinger
GetStarted
Google Toolbar
Oxygen PhoneManager
PaintShop PRO 9.0
Photoshop SpeedUp
SPDialer
Ultra ISO

ÌÎÄÛ:
Unreal Annihilation
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefiald 1942
Civilization III
Doom III
Elastomania
Kingpin
Painkiller
Spellforce
Unreal Tournament 2004

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ôàéëû ñ ïðèêîëüíîé îçâó÷êîé
èãðû «Ñàáîòàæ»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè

WIDESCREEN:
Saw
Sharktale
Shaun of the Dead

ÂÈÄÅÎ:
Wining Eleven 8
Darwinia
Flatout
Juiced
Legend of Kay
Nexus
Terminator 3: The Redemption
Test Drive: Eve of Destruction
Colin McRae Rally 2005
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Unreal Tournament 2004,
Warcraft III: The Frozen Throne,
StarCraft

ÌÓÇÛÊÀ:
Ñàáîòàæ
Juiced

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Nvidia Forceware 65.62
Win2000/XP, ATI Radeon DNA-
drivers 2.8.4.8.

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ



æóðíàë 

«DVD ÝÊÑÏÅÐÒ» 
ïðîñòî è äîñòóïíî 

î äîìàøíåì êèíîòåàòðå!

Ñ ñåíòÿáðÿ èùèòå â ïðîäàæå

ïåðâûé íîìåð
åæåìåñÿ÷íîãî æóðíàëà

Ñ ñåíòÿáðÿ èùèòå â ïðîäàæå

ïåðâûé íîìåð
åæåìåñÿ÷íîãî æóðíàëà

100 ñòðàíèö ïîëåçíîé èíôîðìàöèè100 ñòðàíèö ïîëåçíîé èíôîðìàöèè
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SCRAPLAND
Ïðîåêò American McGee�s Oz óæå ïîëãîäà
êàê îôèöèàëüíî çàêðûò. Íî Àìåðèêàí ÌàêÃè,
ñëàâà áîãàì, íå óøåë íà ïåíñèþ, à ïðîäîëæèë
êàðüåðó â êîìïàíèè Enlight Software, âîçãëàâ-
ëÿåìîé Òðåâîðîì ×àíîì. Íûíå òàëàíòëèâûé
äèçàéíåð ïðîäþñèðóåò î÷åíü íåîáû÷íûé è
ñòèëüíûé ïðîåêò Scrapland îò èñïàíñêîé êî-
ìàíäû MercurySteam Entertainment. Â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå èùèòå áîëüøîé ìàòåðèàë îá
ýòîé èãðå.

ÁÐÀÒÜß-ÏÈËÎÒÛ
Ãëàãîë ñåé÷àñ íåæèòñÿ íà Àçîâñêîì ìîðå è íå
ìîæåò äîòÿíóòüñÿ ñâîèìè çàãðåáóùèìè ðó÷îí-
êàìè äî «Áðàòüåâ-Ïèëîòîâ». Äà-äà, ãðÿäåò àæ
äâà ïðîåêòà, â êîòîðûõ ãëàâíûå ðîëè èñïîëíÿ-
þò çíàìåíèòûå ñûùèêè, � «Áðàòüÿ-Ïèëîòû:
Îëèìïèàäà» è «Áðàòüÿ-Ïèëîòû 3D». Â îòñóò-
ñòâèè Ãëàãîëà çà äåëî âçÿëñÿ Ïåðåñòóêèí. Ðå-
öåíçèè � ÷åðåç ïàðó íåäåëü.

BURNOUT 3
Ýòà èãðà ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ãëàâíûõ ïðåòåíäåí-
òîâ íà òèòóë ëó÷øåé ãîíêè ãîäà. Ñåðãåé Îâ÷èííè-
êîâ áóêâàëüíî íà äíÿõ ïîëó÷èò âåðñèþ äëÿ ïðåñ-
ñû è íà÷íåò âäóì÷èâî åå èçó÷àòü. Îòëè÷íàÿ ìî-
äåëü ïîâðåæäåíèé, ìíîæåñòâî èãðîâûõ ðåæèìîâ,
ïîääåðæêà ìóëüòèïëååðà ÷åðåç ñåòü è ñàìàÿ
ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà æäóò åãî ñ íåòåðïåíèåì.

HALO 2
Ïåðâàÿ ÷àñòü ýòîãî áîåâèêà ñòàëà ñâîåîáðàç-
íîé ïàëî÷êîé-âûðó÷àëî÷êîé äëÿ Xbox. Âòîðàÿ
ïîìîæåò êîíñîëè óïðî÷èòü ïîëîæåíèå íà ðûíêå.
Ìàñòåð Øåô ñíîâà â äåëå! Áîëüøå îðóæèÿ, ëó÷-
øå ãðàôèêà, ðàçíîîáðàçíåé ãåéìïëåé! Ìàøèíêè
óìåþò òåïåðü ðàçâàëèâàòüñÿ ïî ÷àñòÿì, à ìóëü-
òèïëååð ñòàë íîðìàëüíûì, ñ ïîääåðæêîé Xbox
Live. Â îáùåì, âñå òî æå ñàìîå, íî ñ èñïðàâëåí-
íûìè îøèáêàìè è äîáàâëåííûìè íîâûìè ôè÷àìè.

RICHARD BURNS RALLY
Ïîêëîííèêè ãîíîê î÷åíü äîëãî æäàëè èìåííî
ýòó èãðó, íàäåÿñü íà òî, ÷òî îíà ñòàíåò ëó÷øåé
â ñâîåì ðîäå. Îöåíêè çàïàäíîé ïðåññû ñèëüíî
ðàçíÿòñÿ, ìû æå âûíåñåì ñâîé ñóðîâûé, íî
ñïðàâåäëèâûé âåðäèêò â ñëåäóþùåì íîìåðå.
Richard Burns Rally äîëæíà îòëè÷àòüñÿ êðàéíåé
ðåàëèñòè÷íîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëüþ àâòîìîáè-
ëÿ, ãðàìîòíûì AI âîäèòåëåé è ïðîäâèíóòûìè
çðèòåëÿìè � îíè íå áóäóò ðàññòàâëåííûìè ïî
êðàÿì òðàññû êàðòîííûìè ôèãóðêàìè. Âïðî-
÷åì, îáî âñåì âû óçíàåòå â ñëåäóþùåì íîìåðå.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 17-ãî ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì
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